
  
  

  



  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  

  
  
  

 سومپودمان
 6و5واحد يادگيري

 يكيواسط گراف يطراح
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  5واحد يادگيري 

  ايجاد واسط گرافيكي كاربرشايستگي 

  تدريسمقدمات 
  مفاهيم كليدي )الف

 مفاهيم كليدي
  )جعبه ابزار (  كنترل فعال)كنترل (  )فرم (
  )متد (  )رويداد (  )كشيدن (  )ويژگي (

واكنش به رويداد 
)( 

  منبع 
)(  

اي  كادر محاوره
)(  

  فيلتر
 )(  

        ويندوزيپروژه 

يادگيري واحد كار انجام مراحل )ب
  مراحل انجام كار

  ايجاد پروژه ويندوزي   1
  ايجاد واسط كاربري بدون واكنش به رويدادها   2
  ايجاد كد براي واكنش به رويدادها   3
  اي  استفاده از كادرهاي محاوره  4

ج) تجهيزات لازم
  افزار  نصب نرم يبرا يافزار سخت مشخصات
 گيگاهرتز 6/1 حداقل پردازنده
 يگابايتگ 1حداقل   حافظه
 يگابايتگ 4سخت  يسكموجود در د فضاي حداقل
 ــارت ــدئوييو ك ــا   ي ــب ب ــل و متناس ــرا قاب ــن  اج   در رزولوش

و بالاتر 768×  1024
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طراحي واسط گرافيكي سوم:فصل

  بندي  د) بودجه
  از نمونه پيشنهادي استفاده كنيد. ديتوان يم سومي فصل بند بودجهبراي 

واحد   جلسه
شماره   كارگاه (موضوع)  يادگيري

  هاي تكميلي فعاليت  اهداف توانمندسازي  صفحات

  يندوزيو يها با پروژه ييآشنا  5  15
تا   106

112  

 يكيواسط گرافتعريف  - يندوزي با پروژه و ييآشنا
 يندوزيپروژه و ايجاد - شناخت كنترل  كاربر
  مشخصات فرم تنظيم - ساده 

و  آشنايي بيشتر با 
و پنجره  و صفحه آغازين  

و  

16  5  

كادر )، برچسب( يها كنترل
 ) و دكمه فرمان(متن

 و واكنش برنامه به رويدادها )(
)(  

  120تا  113

و دكمه  كادر متنبرچسب،  يها كنترلبا  آشنايي
شناخت   - به فرم  ها آنو توانايي افزودن  فرمان
تحقق و تشخيص آشنايي با   هاي هركدام ويژگي

كد رويداد نوشتن  توانايي - و پردازش رويداد 

و  آشنايي با 
  

17  5  
  )منابع (

  )كادر كنترل تصوير (
  127تا  121

كادر كنترل  شناخت  - كار با پوشه منابع توانايي 
از كادر  استفادهتوانايي   آن ياتو خصوص تصوير
  يرتصو

هاي موجود مثل تصوير و  پروندهافزودن 
 هايي مثل  پروندهافزودن رشته و ايجاد 

  در پوشه منابع و 

18  5  
  )اي ( كادرهاي محاوره

  )كادر پيام (
  134تا  128

اي در برنامه  كادر محاورهاز  توانايي استفاده
 - ) پرونده باز كردن(انتخاب رنگ، انتخاب قلم، 

در آن از  يام و استفادهپ يا محاوره كادر معرفي
و  پيامپنجره  هاي دكمه بكار بردن -  برنامه

  بر اساس نوع پاسخ كاربر گيري تصميم

و  آشنايي با 
هاي  و ويژگي 

  هركدام
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  140تا  135  )( سنج زمانكنترل   6
 يسينوكد با تايمر و استفاده از آن و  ييآشنا
  ) برنامه بارگذار ( سازي يهشب - ن آ يدادرو

  ساخت يك ساعت ديجيتال
  ساخت كرنومتر 

  حركت يك جمله در پايين فرم

19  6  
) و دكمه راديويي (

و  )انتخاب (كادر 
  ها كنترل يبند دسته

  143تا  141

و دكمه راديويي و كادر انتخاب آشنايي با 
هاي  آشنايي با كنترل -  ها آن يريكارگ به

) و ) و پنل (بندي ( گروه
  ها آن يريكارگ به

و  آشنايي با 
   و  

20  6  
توليد اعداد تصادفي و كنترل سربرگ 

)(  
  148تا  143

توانايي  نحوه توليد اعداد تصادفي آشنايي با 
 يها كنترل ازبا استفاده  يندوزيپروژه و ايجاد
  انتخاب يكادرها يوييراد يها دكمه ي،بند گروه

و متدهاي  شناخت كامل كلاس 
  ها آنآن و  استفاده از 

21  6  
و كادر ليست  يچند فرمهاي  پروژه

) و كادر تركيبي ((
(  

  157تا  149
 -  و ايجاد آن چند فرميهاي  پروژهآشنايي با 

با كادر ليست آشنايي  - ها  انتقال اطلاعات بين فرم
  در پروژه ها آن از استفادهو  و كادر تركيبي

الگو هاي آماده و استفاده و  آشنايي با فرم
هاي  آشنايي با شيوه  ها آناز  يريگ

انتخاب كادر ليست و كادر تركيبي و 
  شده انتخابهاي  استفاده از داده
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 :يادگيريواحد  يشنهاديپ يبند زمان

 زمان  يتوانمندسازاهداف   كارگاه
  لازم

  هاي فرم تنظيم ويژگي  1

  تغيير رنگ زمينه فرم -  ايجاد پروژه فرم ويندوزي

  ساعت 2
  فرم چپ كردنتغيير عنوان فرم و راست به 

  تمام فرم را پر كند كه ينحو بهتصوير زمينه تنظيم 
  و استفاده از آن بررسي حالات 

2  
كنترل استفاده از 

در  )Labelبرچسب(
  واسط كاربري

هاي اندازه و رنگ زمينه و قلم  ويژگي يمو تنظايجاد پروژه 
 ويژگي و جهت نمايش فرم و تغيير 

   آن به 

  ساعت 3

و تغيير افزودن كنترل برچسب و تنظيم اندازه و تغيير نام 
و تغيير رنگ قلم و رنگ زمينه برچسب و تغيير  متن

ويژگي 
  گذرواژهو  كاربرينام افزودن دو برچسب ديگر براي 

فرم روي  بررسي تأثير تغيير ويژگي 
روي فرم ،بعدازآنهايي كه  كنترل ويژگي 

  .قرار مي گيرد

3  

 استفاده از كادر متن

)Text Box و دكمه (
در  )Button( فرمان

  واسط كاربري

اضافه كردن يك كادر متن براي دريافت نام كاربري به 
و تغيير  نام آن به و تغيير  2پروزه كارگاه 

   و تغيير ويژگي  

  ساعت 3

به شيوه  ايجاد يك كپي از كادر متن 
و  ها آنهاي  و مقايسه ويژگي 

نام به  ييرتغ
كادر متن  و  ويژگي 

   
 و  و تغيير ويژگي فرمان افزودن دكمه 

و بررسي 

ايجاد واكنش به رويداد   4
  )Clickكليك (

 4ساده  حساب ينماشطراحي واسط كاربري مناسب براي 
  عمل اصلي

  ساعت 3
و  پاك كردنهاي خروج و  نوشتن كد رويداد كليك دكمه

  كادر متن متد 
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  نوشتن كد رويداد كليك چهار دكمه عمل اصلي

5  

اضافه كردن تصوير به 
پوشه منابع 

)Resources(  
  

از پنجره  ايجاد پروژه و گشودن كادر 
  ساعت 2  پوشه ،  

 گزينه افزودن تصوير از 
  

6  
استفاده از كادر كنترل 

) Picture Boxتصوير (
  در برنامه

 و 5يك كادر تصوير روي فرم پروژه كارگاه  گذاشتن
  آن تنظيمات

  ساعت 2

  تصوير با استفاده از مثلث كنار كادر تصوير 
و سپس حذف تصوير از  خاصيت  تنظيم

  كادر تصوير
 كد نوشتن و 2تصوير  و 1تصوير افزودن دو دكمه 

  ها آن

  

 كنترل محل و اندازه تغيير  7
  فرم روي

  و طراحي فرم  6باز كردن پروژه كارگاه 

  ساعت 4
و  نمايي بزرگ يها دكمهنوشتن كد متد كليك 

 و  با استفاده از ويژگي  كوچك نمايي
  كادر تصوير و  و 

  تصوير بعديو  تصوير قبليهاي  نوشتن كد دكمه

8  
 اي كادر محاوره

)Dialog Box انتخاب (
  پرونده

باز كردن پروژه ثبت اطلاعات كاربر و افزودن يك كادر 
     پروندهاي باز كردن  محاوره

  ساعت 3
  بارگذاري تصويرنوشتن كد دكمه 

  )اي ( كادر محاوره محدود كردن

اي رنگ  كادرهاي محاوره  9
  و قلم

  ايجاد پروژه و طراحي فرم مناسب 

  ساعت 4
  تنظيمات كادر متن 

  هاي انتخاب عكس و رنگ و قلم كد نويسي دكمه
  اي كادرهاي محاورهتغيير عنوان 

10  
توسعه برنامه با استفاده از 

 Messageكادر پيام (

Box(  

باز كردن پروژه ثبت اطلاعات كاربر و نوشتن كد دكمه 
  خانوادگي براي كنترل طول متن نام و متن نام ثبت

  ساعت 4
را هنگام  نوشتن كد براي حالتي كه كاربر دكمه 

  انتخاب كندنمايش كادر متن 
 ساعت30  مجموع زمان
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   پيشنهادي طرح درس روزانه (هفتگي)
  يندوزيو يها با پروژه ييآشنا درس:  يازدهم : پايه
  .ساخت را آن توان مي چطور و داريم ويندوزي هاي پروژه ساخت به نياز چرا ):كلي هدف( جلسه پيام

  فيزيكي زمان  هافعاليت  يادگيري اهداف

  مدت (دقيقه)  هنرجويان كار  هنرآموز كار حركتي - رواني/ شناختي/ عاطفي حيطة: هدف طبقة  فعاليت

ارزشيابي رفتار 
  هاي ويندوزي پروژه از هنرجويان آگاهي ميزان سنجش  ورودي

تفاوت پروژه  به هنرجويان توجه كردن معطوف
 به: سؤال طرح و كنسولي و پروژه فرم ويندوزي

در چه مواقعي لازم است پروژه  شما نظر
  كنسولي بنويسيم؟

  30  تعامل و پاسخگويي در مشاركت
  

ايجاد  آموزش بحث به ورود براي تمركز و توجه ايجاد  ايجاد انگيزه
  هاي ويندوزي پروژه

و  قلمبا  #Cبه محيط  آمد گويي خوشبرنامه 
  40  ايجاد پروژه مشابه  رنگ و ظواهر جذاب

 و علاقه ايجاد و) دانشي( كليدي مفاهيم كامل توضيح  توضيح هنرآموز
  )بينشي(هنرجويان  در انگيزه

توضيح مختصر در مورد شيوه ورود و ايجاد و 
  اجرا و ذخيره پروژه

 مطالب نمايش، صفحه به توجه ضمن هنرجويان
 40  .آموزند مي را

 مشاهده را   مختلف هاي بخش بايد هنرجو  تمرين هنرجويان
  .گيرد بهره ساده يك پروژه ساخت براي آن از و

 كارگاهي فعاليت مورد در كلي توضيح هنرآموز
 صورت به خواهد مي ها آن از و داده هنرجو به

  .بپردازند ها آن حل به گروهي

 هنرجويان كتاب كارگاهي هاي فعاليت به توجه با
 با را ديگر هاي گزينه خود، هاي گروه در

  .آموزند مي وخطا آزمون
30  

هاي  با تنظيم ويژگي آمد گويي خوشايجاد يك پروژه ساده   ارائه تمرين
  و رنگ و تصوير زمينه و ... قلمفرم از قبيل 

 هاي گروه در شود مي خواسته هنرجويان از
. بپردازند كارگاهي  فعاليت انجام به شده تعيين
  .شود مي داده ها تمرين ارزيابي هاي ملاك قبلاً

 با كنند مي سعي خود هاي گروه در هنرجويان
 فعاليت انجام به خلاقيت و سرعت دقت،

  .بپردازند كارگاهي

90  
  

 آن ساخت پروژه فرم ويندوزي و نحوه مفاهيم با بايد هنرجو  بندي جمع
  .باشد شده آشنا كاملاً

 آينده جلسه درس مورد در و مرور مطالب
) برچسب و كادر متن و دكمه هاي كنترل(

  .شود مي ارائه اطلاعاتي هنرجو بهمختصرا 

 انجام پاسخ، و پرسش و فعال دادن گوش
 انجام منظور به ريزي برنامه و گروهي هاي فعاليت
  پژوهش

20  

  90  دهند. مطروحه پاسخ مي سوالاتبه  هنرجويان  .شود ميانجام  يگروه صورت به يابيارزش اين  بسازد ويندوزيپروژه فرم  يك بتواند هنرجو  ارزشيابي پاياني

هاي ديگر  با استفاده از  ويژگي تري كامل نسبتاً پروژه انجام  تعيين تكليف
  گروهي صورت بهفرم 

هاي هنرآموز از هنرجويان  توضيح خواسته
  شده تايپشفاهي يا  صورت به

 و گروه اعضاي بين پروژه كار وظايف بندي تقسيم
  20  شده تعيين بندي زمان در تحويل
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  هاي پيوست  ها و پرونده فيلم) ه
  هدف  شماره فيلم

111h19  گرا شي نويسي برنامهمفاهيم پايه و بنيادي  
111h20 فرمز آشنايي بافرم و محيط ويندو  
111h21 ايجاد يك پروژه ويندوزي  
111h22 آشنايي با كنترل فرم  
111h23ايجاد اولين فرم  
111h24دو پروژه ويندوزي  
111h25 رويداد كليك  
111h26 كار با دكمه  
111h27 كادر تصويركار با  
111h28كار با كادر تصوير  
111h29حركت برچسب يا دكمه  
111h30كنترل كادر متن  
111h31انتخاب فايل و رنگ يا كنترل كادر محاوره  
111h32كار با قلم و رنگ  
111h33اي رنگ كادر محاوره  
111h34 ساختار شمارشي  

  

  ورود به بحث ) و
(محيط توسعه يكپارچـه)،    يكار با اجزا يچگونگ يستگي،واحد شا ينهدف از ا

 ساده است. يواسط كاربر يجادو ا يهاول هاي و كنترل يندوزيدر پروژه و نويسي برنامه
 يـك ، شـده   كسـب و بر اساس دانـش   نويسي برنامه  يطمح ياستفاده از اجزا با

 يدر فـرم، واسـط كـاربر    يـه اول يهـا  كنترل با درج كرده، يجادا يندوزيپروژه ساده و
.يسدآن را بنو يدادهايو كد رو يجادمناسب ا
دهـد و شـما    مفهومي و ذهني اين واحـد يـادگيري را نمـايش مـي     نقشه زير نمودار

توانيد با داشتن يك دورنما از مطالب و محتواي آموزشي، تدريس خود را به شكل  مي
  بهتري مديريت كنيد.
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، و از طرفـي  انـد  كاركرده با محيط  قبلاًبا توجه به اينكه هنرجويان 
اي از نـوع   ، پـروژه زيـاد  احتمـال  بـه جـذابيت واسـط گرافيكـي،    

، ميـزان آشـنايي آنـان را    سـؤالاتي با طـرح   توانيد مي. اند ايجاد كرده 
  :لاًمثسنجيده و انگيزه لازم را ايجاد كنيد. 

چيست؟كنسول  يها ه با پروژ يندوزيوفرم  هاي پروژهتفاوت  -
  اي؟ ايد؟ چه برنامه از شما پروژه فرم ويندوزي نوشته يك كدام -
دارند؟ فرم يها كار با برنامه يبرا يشتريب يلچرا كاربران تما -
  چه ضرورتي براي نوشتن پروژه كنسولي وجود دارد؟ -
  يم؟و گذرواژه در برنامه استفاده كن ينام كاربر يافتدر يبرا ياز چه روش -
  انجام داد؟ توان يم كارهايي چهبرنامه،  يشكل ظاهر ييرتغ يبرا -
شوند؟	يم يچگونه طراح يندوزيو هاي بازي -

    كنسولي اشاره كنيد. از قبيل: نويسي برنامهسپس به برخي از دلايل 
.نويسي برنامهيادگيري و درك عميق مفاهيم  -
مثـل   هـاي كـامپيوتري   وينـدوز روي همـه سيسـتم    عامـل  سيستمعدم وجود  -

.هاي  دستگاه

هـا مثـل كنسـول     هاي گرافيكي روي برخي از سيستم عدم امكان اجراي برنامه -
.دستگاه 

ايجاد واسط گرافيكي كاربر

كنترل

شناخت ويژگيهافرم

شناخت ويژگيهابرچسب

كادر متن

نوشتن متد كليكدكمه فرمان

كار با منابعتصوير

كادرهاي محاورهاي

آشنايي با فيلتربازكردن فايل

رنگ

قلم

واكنش به انتخاب دكمه هاپيام
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  تدريس

  كاربر يكيواسط گراف
كه معمولا   اختصار به( يا  كاربرگرافيكي  واسط

واسط است كه به كـاربران   ي)، نوعشود ميتلفظ يوآي  يا جي يا  
 يهـا  بـا دسـتگاه   ،يبصـر  يو نشـانگرها  يكـي گراف هاي يكنآ يقاز طر، دهد ياجازه م
  تعامل و ارتباط برقرار كنند. يكيالكترون
بـه نـام    يبرركا يها از واسط يگريد يها، در مقابل نوع 

 يـك در  كليـد  صـفحه  يـق ها از طر دستورات و داده ها آندر  (كه  يا 
منوهـا و   هـا،  يكـن هـا، آ  از پنجـره  يبـي معمـولا از ترك  شـد) ،  مـي  يپتا يمتن يطمح

، بـا ظهـور    ترتيـب  ايـن  بـه . كننـد  يماوس استفاده م يرگر نظ اشاره يها دستگاه
 در  يشترب دقت به يازبودن و ن بر زماننادرست دستورات،  يپاز تا يمشكلات ناش

 يـز ن هـا  رايانـه  يكـاربر  هاي يطو رنگ و لعاب مح يتبه جذاب علاوه به ؛ها برطرف شد
  افزوده شد.

هوشمند،  هاي درگوشيبلكه  ي،شخص هاي يانهدر را تنها نهها   استفاده از امروزه
  است. يداكردهپگسترش  نيز و  ها خوان كتاب يقي،موس يها كننده ها، پخش تبلت

 فرض يشپرا به فرم  شيوه برگرداندن چينش محيط  توانيد يمر اولين فرصت د
شركت مايكروسافت، آموزش دهيد و خيال هنرجو را راحـت كنيـد و از او بخواهيـد،    

  ، نباشد.يختگير هم بهچيدمان محيط را به فرم خوشايند خود، تغيير دهد و نگران 


  :يريدرا در نظر بگ يرمثال ز يندوزي،و يها برنامهو  يكنسول يها برنامهبهتر  يسهمقا يبرا
 يـد . اگـر بخواه يايـد شما مهمان ب يو قرار است برا يدشما در منزل هست يدكن فرض

عمـل   يـر ز هـاي  روشاز  يكـي بـه   توانيد يم يدباز كن يو يرا برا منزل درب موقع به
  :يدكن

 و در يدخود را رها كن يگرد يكارها يدتوان يم  )1
 يتـا و  يدمنـزل خـود، منتظـر شـو     در جلوي

  .يايدب
يد منزل برو در، به سمت بار يكلحظه  هرچند   )2

مهمان شما آمـده   ياكه آ يدرا نگاه كن يرونب و
  است.

ي در داخل منزل مشغول انجام كارها يدتوان يم  )3
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مطلـع كـرد، بـه     ورودش از را شـما هر وقت كه مهمان آمد، زنگ زد و  يد،باش خود
  .يدكن يش بازو در را برا يدبرو ياستقبال و

برنامه متوقف  يداده، اجرا يافتمانند دستور در يدر دستورات ي،كنسول يها در برنامه
شـوند.   ياجـرا نم ـ  يشـود دسـتورات بعـد    زده يـد  كـه كل  يو تا زمان شود مي
برنامـه بـه    يزد، خطوط بعد رايد كاربر اطلاعات را وارد كرد و كل ازاينكه پس
از  يكنسـول  يها مهتوان گفت در برنا ميبا مثال بالا  يسهشوند. در مقا ياجرا م يبترت
 از روش ينـدوزي، و يهـا  برنامه در. شود مياستفاده  2روش  ياو  1مانند روش  يروش

.شود مياستفاده  3
  ؟بيشترين متقاضي را دارد نويسي برنامه هاي زباناز  يك كدام
 و خـانواده   يپتجاوا، جاوا اسـكر هاي  زبانانگونه كه در جدول پايين مي بينيدهم

 يـا  تـرين  محبوبتا از  10 بين دررتبه را  بالاترين) ، ، ، (
 هـا  زبـان  يـن . ادارند 2017و  2016 هاي در سال نويسي برنامه هاي زبان ترين عمومي
هستند. موردنياز يكاربرد هاي برنامهاز  ياريبستر بس

 
  ها پاسخ به فعاليت

  هاي ويندوزيپروژه IDEاجزاي 

  كاربرد  نام پنجره  رديف

1    
هاي گوناگون براي طراحي واسط  ابزار متشكل از كنترل جعبه

  گرافيكي كاربر.

كارگاهيفعاليت 
108ص 
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2  
نمايش دهنده پروژه را  هاي تشكيلفهرستي از پرونده

دهد. مي

3  
و اجراي و  نوار منو شامل دستورات كار با محيط 

  ها و ... خطايابي برنامه

  چينيم. هاي ديگر را روي آن مي كنترلي كه كنترل    4

5  
) ) و رويدادهاي (ها ( ليست ويژگي
  شده. كنترل انتخاب

6    
نوارابزار شامل ابزارهايي براي اجراي دستورات پركاربردتر 

  و  مثل 
  

  هاي فرم گيويژ
در زمان اجراي برنامه بـا تغييـر انـدازه فـرم،      بخواهيماگر  اشياء: Anchor ويژگي

فـرم ثابـت   هاي  لبههاي كنترل از  كند؛ يا به عبارتي فاصله لبه تغيير هماندازه كنترل 
توانـد   يم يژگيو يناكنيم.  استفاده مي  يژگياز و ي،طراح يطدر محبماند، 
از  يك. هر يردرا بپذ ها آناز  يبيترك يا و و  و  و   يرمقاد
مقـدار  اگـر   مثلاًكه فاصله كنترل از سمت مربوطه ثابت بماند.  شوند ميباعث  يرمقاد

 ،باشـد  برابـر   يركنترل جعبه تصـو  يژگي و
، يعني با تغيير اندازه فـرم، انـدازه   ماند يم يفرم، ثابت باق چهار طرففاصله كنترل از 

  كند. مي تغيير همتصوير 
ــي ــرم: AcceptButton ويژگ ــي  ف ــر ويژگ ــر   اگ ــرم را براب ف

را بزنيد، متد كليك دكمـه   دكمه روي فرم  كه هنگاميقرار دهيد،  
  يك اجرا خواهد شد.

ــي ــرم: CancelButton ويژگ ــي   ف ــر ويژگ ــر   اگ ــرم را براب ف
را بزنيد، متد كليـك دكمـه    روي فرم دكمه  كه هنگاميقرار دهيد،  

  دو اجرا خواهد شد.
قرار دهيد، بسته  فرم را برابر  اگر ويژگي  فرم: AutoSize ويژگي

به محتوياتش، تغيير اندازه پيدا خواهد كرد يا به عبارتي اندازه فرم در جهت راست و 
فـرم برابـر    پايين كـم يـا زيـاد خواهـد شـد. البتـه اگـر مقـدار         

باشـد،   و اگر برابر  شود ميباشد، فرم فقط بزرگ  
  بزرگ و كوچك خواهد شد.
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ويژگـي   كه درصورتيبه اين ويژگي،  با انتساب مقدار فرم:  HelpButtonويژگي 
مشخص  كه با  باشد، دكمه  فرم  و  

 . در اين حال اگر يك كنترل شود مي، در نوار عنوان نمايش داده شود مي
 نام يك فايل از نوع  به فرم اضافه كنيد و در ويژگي   بانام

توانيــد از آن اســتفاده كنيــد. ســه ويژگــي  را قــرار دهيــد، مــي و يــا  ،  ، 
كه  و  و  

منظور است.، براي همين شود ميهاي روي آن افزوده  به فرم و كنترل
صورت رايگان  كه به  افزار  توانيد از نرم مي براي ساخت فايل 

  قابل دانلود است، استفاده كنيد. يراحت بهو 
  ها پاسخ به فعاليت

 يك. با كليدرا انتخاب كن  يژگيفرم، و هاي ويژگياز پنجره 
 يژگــي. مقــدار ويــدرا انتخــاب كن مــوردنظرير تصــو نمــاد و دكمــه  يرو

 يگـر د مقادير .يدقرار ده  ينهگز يرا رو 
.يسيدبنو 2را در جدول  يجهكرده، نت يرا بررس يژگيو ينا

  نتيجه  مقدار
Tile كند. كاري، كل فرم را پر مي صورت كاشي تصوير زمينه به  

Center  شود. زمينه با اندازه اصلي، در وسط فرم نمايش داده ميتصوير  
Stretch  شود. اندازه فرم، كشيده يا جمع مي تصوير زمينه در جهت طولي و عرضي به  

Zoom  
دهد تا طول  تصوير به نسبت يكسان در جهت طولي و عرض تغيير اندازه مي

  يا عرض فرم را پر كند.
 ينا مقادير .يدكن يشمختلف آزما يرفرم را با مقاد  يژگيو -
.يسيدبنو 3را در جدول  يجهكرده، نت يرا بررس يژگيو

  نتيجه  مقدار
FixedSingle  دهد. كه اجازه تغيير اندازه فرم را نميخطي، حاشيه تك  

Fixed3D  بعدي حاشيه سه  

FixedDialog  

اي (آيكن فرم در نوار  حاشيه نازك به سبك كادر محاوره
و  شود. آيكن فرم منويي شامل  عنوان ظاهر نمي

را در اختيار  و  و  و  و  
  گذارد) مي

Sizable  تغيير اندازه فرم با حاشيه قابل  
FixedToolWindow  تغيير اندازه كه در نوار عنوان فقط دكمه  حاشيه غير قابل

 تكميل كارگاه

 110ص 
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باشد، هنگام  دارد. اگر  
  ، فرم در ليست ديده نخواهد شد.استفاده از 

SizableToolWindow  
 تغيير اندازه كه در نوار عنوان فقط دكمه  حاشيه قابل
اشد، هنگام استفاده ب دارد. اگر 

    ، فرم در ليست ديده نخواهد شد.از 
  

  ها بايد برنامه را اجرا كرد؟ ويژگي كدام ييرتغبراي ديدن اثر 
 و  و  و  و   پاسخ:

و  و 

) و دكمه (متن كادر)، هاي برچسب( كنترل
  )فرمان(

تـك   را براي تك و  براي اينكه نياز نباشد ويژگي  زبانان يفارس
. همـه  تنظـيم كننـد   هـا را بـراي    توانند اين ويژگي ها تنظيم كنند، مي كنترل

  برند. به ارث مي ) خوداشياء، اين ويژگي را از والد (

  .يدرا كامل كن 4خود جدول  گروهي همبا كمك 
  عملكرد  هاي فرم ويژگي

Font  نوع قلم و اندازه آن
Size(Width, Height)  اندازه طول و عرض فرم  

Locked 
امكان تغيير اندازه و جابجايي را  در فاز طراحي پروژه،با مقدار 

  دهد. نمي
Text عنوان فرم

StartPosition 
نمايش  موقعيت فرم در اولين نمايش مثلاً : وسط صفحه

)(  
Icon  آيكون فرم در گوشه سمت چپ عنوان و هنگام

Opacity ) ميزان كدري يا تاري فرم. عكس شفافيت(  

ControlBox 
شود و آيكون  در نوار عنوان فقط عنوان نمايش داده مي با مقدار 
  شوند. محو مي و  و  هاي  و دكمه

  
فعاليت گروهي

111ص 

كنجكاوي
108ص 
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آن خواهيد اندازه  است. اگر مي شده گرفتهدر نظر  برچسب،  مقدار 
  كنيد.  آن راهنگام طراحي تغيير دهيد، مقدار  را

  : توانيد مياي اين منظور برتوان تغيير داد.  رنگ عنوان فرم را نميو  قلمنوع و اندازه 
يــــــا  كنيــــــد فــــــرم را   ويژگــــــي )4

  را خالي كنيد. و مقدار  
ــادير    )5 ــا مقــ ــب بــ ــك برچســ و  و  يــ

دلخواه روي فـرم قـرار    قلمو رنگ و متن و  
  دهيد.
بـراي   كـه  درصـورتي براي نمايش و ورود اطلاعات استفاده كرد.  توان مياز كادر متن 

قـرار      آن را ويژگـي   توانيـد  مـي كنيد،  دريافت رمز استفاده مي
براي خنثي كـردن حالـت رمـز، از ايـن دسـتور اسـتفاده        كد نويسيدر حالت  دهيد.

   :  شود مي
  .برابر است با  ولي كاراكتر  برابر است با  رشته   :يادآوري

و ...  كـد پسـتي  براي دريافت يا نمايش مقاديري از نوع شماره تلفن، تاريخ، ساعت و 
  استفاده كنيد. به نام  از نوع  توانيد مي

هاي متفـاوت و امكانـات بسـيار     و اندازه بارنگهاي مختلف  قلمبراي متني كه در آن 
  استفاده نماييد. از  توانيد ميزياد ديگر، 

را   يژگيو و دكمه را   يژگيواگر 
هـا اسـتفاده    ، دكمه شبيه برچسب خواهد شد كه در بعضي از طراحييدصفر قرار ده

  .شود مي
  ها پاسخ به فعاليت

  زمان تغيير داد؟ توان يك ويژگي چند كنترل را هم آيا مي 
و  مثـل   شده انتخابهاي  كنترل همنوعو  هاي مشترك گيبلي. برخي از ويژ پاسخ:

را  هاي مشترك مثـل   برخي از ويژگي .و  و  
  توان همزمان تغيير داد. باشد، نمي فرد منحصربهچون بايد 

  
  .يدكن يلها را تكم هاي كنترل گروهي خود، جدول ويژگي با كمك هم

  كنترل  عملكرد  نام ويژگي
  ها همه كنترل  نام كنترل

كنجكاوي
115ص 

  
 فعاليت گروهي

 115ص 
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  رنگ زمينه
  رنگ قلم

  متن يا عنوان
  فعال

  رؤيت قابل
  تغيير اندازه خودكار

  ي متنتراز بند
  اندازه

  موقعيت
  نما مكان

پهلو گرفتن 
(چسباندن كنترل به 

  )ها لبهيكي از 
راست به چپ   

  واكنش برنامه به رويدادها
  وارد محيط افزودن منابع به پروژه شد: توان ميبه طريق زير 

  

مقادير  توان ميهاي موجود (تصوير و متن و ...)،  پرونده برافزودناين محيط علاوه در 
براي موارد گوناگون از قبيل مسير  توان مياي  اي نيز ايجاد كرد. از مقادير رشته رشته
) و ... خـاص يـا رشـته اتصـال بـه پايگـاه داده (      هـاي   پرونده

استفاده كرد.
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و  و  و  و  هـاي تصـويري از نـوع     پرونده توان ميهمچنين 
) و يـا  محـيط طراحـي گرافيكـي (   توسط و آيكون،  

  ايجاد و به منابع پروژه افزود. )ويرايشگر منبع (
 

  ها فعاليتپاسخ به 
  ؟يمقرارداد را در پوشه  يريتصو يها نسخه از پرونده يكچرا 

 تصـوير  پرونـده اگـر   مـثلاً اجرايـي پـروژه در ايـن پوشـه اسـت و       پروندهزيرا  پاسخ:
  :در اين پوشه باشد، آنگاه 

 شـده  اسـتفاده دهي نسبي  از آدرس صورت ينادر  نيست. پروندهنياز به نوشتن مسير 
اگر پوشه پروژه به مسير ديگري منتقل شود و يا تغيير نام داده شود، مشـكلي   است.

  پيش نخواهد آمد.

  اي كادرهاي محاوره
ها پاسخ به فعاليت  

داده  نمـايش  يرتصـو  كادر در يزيچه چ پرونده انتخاب نشود، يا محاوره كادر در اگر
  خواهد شد؟

با كليك روي دكمـه  اي انتخاب نكنيم،  ، اگر پرونده2015در ويژوال استوديو  پاسخ:
را  ماند ولي اگـر دكمـه    افتد و منتظر انتخاب پرونده مي ، اتفاقي نمي
نمايش داده خواهد شد. اگر پرونده غير تصويري هم انتخاب   كليك كنيم، تصوير

  نمايش داده خواهد شد.  تصويرهمان  بازهمكنيم، 
هاي شمارشي  گروهي خود اعضاي داده به كمك هم با استفاده از 

و  و  
  را تعيين كنيد. و  

  اعضاي داده شمارشي  يداده شمارش

  

 

گروهيفعاليت 
131ص 

كنجكاوي
126ص 

  
 سوال

 129ص 
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كـه دو دكمـه    يدكن يجادا 9در دستورات كارگاه  ييراتيكمك هنرآموز خود تغ با
را دكمـه   فـرض  يشداده شـود. دكمـه پ ـ   يشنمـا  يـام در كادر پ و  

  .يدده ييررا تغ يا تصوير نماد كادر محاوره يدكن يينتع 
  پاسخ:

( لطفاً يك پرونده تصويري را انتخاب كنيد پيام 
خطا

)  

  
فعاليت كارگاهي

 132ص 
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  6 يادگيريواحد 

  هاي پيشرفته كار با كنترل شايستگي
  تدريسمقدمات 

  مفاهيم كليدي )الف
 مفاهيم كليدي

  )( سنج زمان
  دكمه راديويي

)(
  كادر علامت

)(  
  يبند دسته

  ها كنترل 
  كادر گروهي

)(  
  )پنل (

اعداد تصادفي 
)(  

  كنترل سربرگ
)(  

  سربرگصفحه 
)(  

  فرم شروع  يچند فرمپروژه 
  كادر فهرست

)(  
  كادر تركيبي

)(  
      

يادگيري واحد كار انجام مراحل )ب
  مراحل انجام كار

  سنج كنترل زمان يريكارگ هب  1
  انتخاب يها كنترل كارگيري به  2
  ها بندي كنترل گروه  3
  چند فرم در پروژه كارگيري به  4
  فهرست يها از كنترل استفاده  5
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 :يادگيريواحد  يشنهاديپ يبند زمان

  زمان لازم  يتوانمندسازاهداف   كارگاه

 رويداد   1
  سنج كنترل زمان

  هاي آن سنج و ويژگي با كنترل زمانآشنايي 
  سنج تنها رويداد كنترل زمان عنوان به شناخت رويداد   ساعت 4

  سنج كنترل زمانتوقف سازي و  فعالنحوه 

تعيين زمان   2
  شده سپري

  سنج كاربرد كنترل زمان

دقيقه و ثانيه برحسب محاسبه زمان انجام يك كار  ساعت 6

  از متغير هاي سراسري   استفاده وتعريف 

3  

پاسخ برنامه به 
انتخاب كادر 

علامت و دكمه 
  راديويي

  علامت و دكمه راديوييكادر آشنايي با كنترل 

ها آن ويژگيو استفاده از  ها آنهاي  ويژگيشناخت   ساعت 4

  رويداد  كد نويسي

كنترل كادر   4
  گروهي

) و پنل ( كادر گروهيهاي  آشنايي با كنترل
)(  

  ساعت 3
  ها و استفاده از آن ويژگي ها آنهاي  شناخت ويژگي

  بندي اشياء روي فرم با نحوه گروهآشنايي 

5  
 بندي دسته
ها با كنترل  كنترل

  و  هاي  كنترل آشنايي با
و نحوه اضافه و حذف كردن  و صفحات  تنظيمات سربرگ  ساعت 3

  صفحه

هاي  ايجاد پروژه  6
  چند فرمي

  و نحوه ايجاد آن چند فرميهاي  شناخت مفهوم پروژه

  ساعت 6

  نحوه افزودن فرم به پروژه و نحوه استفاده از آن
  )فرم شروع برنامه ( عنوان بهيك فرم  قرار دادننحوه 

  نحوه نمايش و مخفي كردن فرم
  اشياء و كاربرد آن شناخت ويژگي 

و  بررسي تفاوت متد 

7  

استفاده از كادر 
فهرست 

و كادر ) (
 تركيبي

)(  

  و كادر تركيبي   كادر فهرستهاي  آشنايي با كنترل

  ساعت 4
  ها آننحوه استفاده از  و ها آنهاي  شناخت ويژگي

  سازي مرتبنحوه حذف و اضافه مقادير و 

  نحوه جلوگيري از اضافه كردن مقادير تكراري

  ساعت30  مجموع زمان
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  هاي پيوست  ها و پرونده فيلم) ه
  هدفشماره فيلم

111h35 استفاده از زمان سنج ، راه اندازي و غيرفعال كردن زمان سنج  
111h36 توليد اعداد تصادفي –كاربرد تايمر  –كادر پيام  
111h37 كار با كنترل  
111h38 و  و  و ساختار  كنترل
111h39 1 - ايجاد پروژه پذيرش هتل  
111h402-تكميل پروژه پذيرش هتل  
111h413-تكميل پروژه پذيرش هتل  
111h424-تكميل پروژه پذيرش هتل  
111h435-تكميل پروژه پذيرش هتل  
111h446-تكميل پروژه پذيرش هتل  
111h457-تكميل پروژه پذيرش هتل  

اند. عـلاوه بـر آن، ايـن پـروژه      شده استفاده ها كنترل بيشتر* در پروژه پذيرش هتل، 
است. كارشده نيزچند فرمي است و در آن با پايگاه داده 

  ورود به بحث ) و
 هـاي  در پـروژه  يشرفتهپ يها استفاده از كنترل يچگونگ يستگيواحد شا ينهدف از ا

 است.  يچند فرم هاي و برنامه يندوزيو
دهـد و شـما    مفهومي و ذهني اين واحـد يـادگيري را نمـايش مـي     نقشه نمودار زير

توانيد با داشتن يك دورنما از مطالب و محتواي آموزشي، تدريس خود را به شكل  مي
  بهتري مديريت كنيد.
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  تدريس

را بـه فـرم اضـافه و     يـاز موردن هـاي  كنتـرل  يشرفته،پ يها با استفاده از دانش كنترل
برنامـه   هـا  آن يـدادهاي رو يد و بـرا ي ـكن يجـاد ا يپروژه چنـد فرم ـ ، ردهك بندي گروه
  .دييسبنو

  سنج كنترل زمان
است كه فاصله زمان تكـرار دسـتور برحسـب     كنترل  ينا يژگيو ينتر مهم

سـنج لازم اسـت ويژگـي     زمـان  كـار انـداختن  بـراي بـه    .كند يم يمرا تنظ ثانيه يليم
  كرد.   آن را 

 يدر فاصـله زمـان   يـداد رو يـن سـنج اسـت. ا   كنتـرل زمـان   يدادتنها رو رويداد 
اجـرا   يـداد رو يـن و دسـتورات متـد ا   دهـد  يرخ م  يژگيدر و شده مشخص

اتفـاق   رويـداد   بـار  يكثانيه  2باشد، هر  اگر  مثلاً .شوند يم
  گردند. افتاده و دستورات آن اجرا مي

   ها پاسخ به فعاليت
  .يسيدرا بنو دكمه  يككل يدادتوقف خودرو متد رو يبرا  

  .يدكردن سرعت خودرو را به برنامه اضافه كن يادوز امكان كم -

كنترل هاي پيشرفته

  Tickو رويداد  Intervalشناخت ويژگي كنترل زمان سنج

كنترل هاي انتخاب
شناخت ويژگيهادكمه راديويي

شناخت ويژگيهاكادر علامت

كنترل هاي گروه بندي

كادر گروهي

پنل

صفحه سربرگكنترل سربرگ

كنترل هاي ليست
كادر فهرست

كادر تركيبي

تكميل كارگاه
137ص 
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را بـا عنـوان كـاهش     توان دكمـه   سرعت خودرو مي ندكر كمپاسخ: براي 
كنتـرل   سرعت روي فرم گذاشت و با افزودن يك مقدار ثابت به ويژگي 

  سنج، كد زير را براي آن نوشت  زمان

را با عنوان افزايش سرعت  توان دكمه  سرعت خودرو مي كردن يادزبراي 
كنتــرل  ويژگــي روي فــرم گذاشــت و بــا كــاهش يــك مقــدار ثابــت از 

  سنج، كد زير را براي آن نوشت  زمان

كه در صورت برخورد خودرو بـه فـرم هـم، خـودرو      يدده ييرتغ يبرنامه را طور -
  متوقف شود.

صورت زير نوشته شود، در صورت برخورد خودرو  اگر به پاسخ: كد 
شود  ه فرم، باعث توقف آن ميب

  صورت زير تر به و يا دقيق

  .يسيدبرنامه بنو يزحركت كردن خودرو به سمت عقب ن يبرا -
توان يك متغير سرا سري مثل  مي ،خودرو به سمت عقب دادنحركت  يبراپاسخ: 

، از آن اسـتفاده  در  5تعريف كرد و بجاي مقدار ثابـت   5با مقدار  
تغيير داد. همچنين كد فـوق را   -5را به  نمود و براي عقب راندن خودرو، مقدار 

  .صورت زير تغيير داد به

 

  



127

  

  
  )برنامه بارگذار ( سازي شبيه

private  void frmClock_Load(object  sender,  EventArgs
e) 

{ 

    timerLoadPicture.Interval = 100; 

    lblProgressBar.BackColor = Color.Blue; 

    lblProgressBar.Width = lblProgressBar.Left = 0; 

    lblProgressBar.Top  =  this.ClientSize.Height  ‐ 
lblProgressBar.Height; 

    pic.Image = Properties.Resources.picture000; 

    pic.Top = (this.ClientSize.Height ‐ pic.Height) / 
2; 

    pic.Left  =  (this.ClientSize.Width  ‐  pic.Width)  / 
2; 

} 

 

  .يدده يشرا در برنامه خود نما يستمساعت س

  
private void frmClock_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
    timerClock.Interval = 1000; 
    timerClock.Enabled = true; 
} 
private void timerClock_Tick(object sender, EventArgs e) 
{ 
    lblClock.Text = DateTime.Now.ToLongTimeString(); 
} 

فعاليت كارگاهي
138ص 

  
فعاليت كارگاهي

 139ص 
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private void btnLoadPicture_Click(object sender, 
EventArgs e) 

{ 

    timerLoadPicture.Enabled = true; 

} 

 

private  void  timerLoadPicture_Tick(object  sender, 
EventArgs e) 

{ 

    if  (pic.Height  <=  pic.Image.Height  &&  pic.Width 
<=  pic.Image.Width  &&  pic.Width  <= 
this.ClientSize.Width  &&  pic.Height  <= 
this.ClientSize.Height ‐ 2 * lblProgressBar.Height) 

    { 

        lblProgressBar.Width += 2; 

        pic.Width += 2; 

        pic.Left ‐= 1; 

        pic.Height += 2; 

        pic.Top ‐= 1; 

    } 

    else 

        timerLoadPicture.Enabled = false; 

}

اندازه فضاي كاري فرم است (بدون ارتفاع نوار عنـوان و   يادآوري: 
  ضخامت حاشيه).
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    كادر علامتو   هاي دكمه راديويي  كنترل
دكمـه   (گروه)كـه در يـك مجموعـه    اين استتفاوت عمده اين دو كنترل انتخاب در 

بايد يكي را انتخاب نمود؛ ولـي در   حتماًيكي را انتخاب كرد و  توان ميراديويي، فقط 
يا هر تعداد يا همه را انتخاب نمـود. در   كدام هيچ توان مييك مجموعه كادر انتخاب، 

انتخاب و پخش نمود و با انتخاب هركـدام،   توان ميفقط يك كانال راديو را  هرلحظه
  .شود ميديگري از حالت انتخاب خارج 

دهند.  يويي روي فرم، يك مجموعه را تشكيل ميهاي راد در حالت عادي، تمام دكمه
) براي ايجـاد  هاي گروهي ( يا كنترل بندي دستههاي  از كنترل توان مي

  ها استفاده نمود. مجموعه

گيـرد، آن كنتـرل بـه     قرار مي بندي كادر گروهخل پنل يا زماني كه يك كنترل در دا
و ايـن ارتبـاط بـين والـد و فرزنـد اجـازه        شـود  ميفرزند پنل يا كادر گروهي تبديل 

و  و  و  مثـل   هاي عمـومي  دهد كه مقادير ويژگي مي
پنل را  براي مثال اگر مقدار ويژگي فرزندان به ارث برسد.به ،  

هـاي داخـل آن نيـز     بلكه تمـامي كنتـرل  خود پنل تنها نهقرار دهيم،  برابر با 
  شوند. غيرفعال مي

  ها بندي كنترل دسته
  .شود ميبراي توليد اعداد تصادفي استفاده  از كلاس 

Random rndGenerator = new Random(); 

for (int i = 0; i < 5; i++) 

    label1.Text  += rndGenerator.Next(10) + " "; 

، مولد اعداد تصادفي است. مبناي محاسـبه اعـداد تصـادفي   ،  شيء 
، با اعداد توليدي در اجـراي  توليدشدهاجرا شود، اعداد است. بنابراين هر بار كه  زمان

  قبلي متفاوت خواهد بود.
، اسـت يـك عـدد صـحيح     استفاده شـود كـه در آن    Random new(n)اگر از 
، هر بار اجرا، باعـث توليـد   اين صورتدر  است.  ،محاسبه عدد تصادفي اوليهمبناي 

  در مرحله قبل خواهد شد. توليدشدههمان سري اعداد 
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  ها پاسخ به فعاليت

  .يدكامل كن مختلف متد  هاي شكلو با توجه به  جدول را به كمك 
  شرح شكل

  يا مساوي صفر تر بزرگعدد صحيح تصادفي   
از  تر كوچكيا مساوي صفر و  تر بزرگعدد صحيح تصادفي   

 از تر كوچك و  يا مساوي تر بزرگعدد صحيح تصادفي   
  

  
  خود و هنرآموز جدول زير را كامل كنيد. گروهي همبا كمك 

  رويدادهاي مهم  هاي مهم ويژگي  كاربرد  نام كنترل
براي انتخاب يكي از حالات   دكمه راديويي

  ممكن در يك گروه
  

  كادر علامت
  

براي انتخاب يا عدم 
حالتانتخاب يك 

  
 

  كادر گروهي
  

يك گروه يا  جهت ايجاد
  ها مجموعه از كنترل

    

پنل
  

جهت ايجاد يك گروه يا 
بدون  ها مجموعه از كنترل

  )( عنوان

    

 

جاي انتخاب كادر علامت با كليك روي هـر برچسـب    را تغيير دهيد تا به برنامه 
  بخشي از تصوير ظاهر شود.

  .كنيد آن را  آن، ويژگي  پاسخ: براي هر برچسب، در رويداد 

  .رقمي را بنويسيد اعداد يكجمع  آزمون سازبرنامه 

سوال
145ص 

  
 فعاليت منزل

 146ص 

فعاليت گروهي
146ص 
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   رقمي يكفرم آزمون جمع اعداد 

int totalTime = 0; 
private void Form1_Load(object sender, EventArgs e) 
{ 
    lblPoint.Text = lblQuestionNumber.Text = 
lblTime.Text = "0"; 
    timerTotal.Enabled = true; 
    txtAnswer.TextAlign = HorizontalAlignment.Center; 
} 
 
private void btnNewQuestion_Click(object sender, 
EventArgs e) 
{ 
    Random rndGenerator = new Random(); 
    lblFisrtNumber.Text = 
rndGenerator.Next(10).ToString(); 
    lblSecondNumber.Text = 
rndGenerator.Next(10).ToString(); 
    lblQuestionNumber.Text = 
(int.Parse(lblQuestionNumber.Text) + 1).ToString(); 
    if (lblQuestionNumber.Text == "11") 
        totalTime = 600; 
    timerQestion.Enabled = true; 
    lblTime.Text = "0"; 
    txtAnswer.Text = ""; 
    txtAnswer.Select(); 
} 
 
private void timerQestion_Tick(object sender, EventArgs 
e) 
{ 
    lblTime.Text  = (int.Parse(lblTime.Text) + 
1).ToString(); 
    if (int.Parse(lblTime.Text) == 10) 
        btnOk_Click(null, null); 
} 
 
private void btnOk_Click(object sender, EventArgs e) 
{ 
    int fisrtNumber = int.Parse(lblFisrtNumber.Text); 
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    int secondNumber=int.Parse(lblSecondNumber.Text); 
    int answer = (txtAnswer.Text  == "" ? 0 : 
int.Parse(txtAnswer.Text)); 
    if (answer == fisrtNumber + secondNumber) 
        lblPoint.Text = (int.Parse(lblPoint.Text) + 
3).ToString(); 
    else 
        lblPoint.Text = (int.Parse(lblPoint.Text) ‐ 
1).ToString(); 
    btnNewQuestion_Click(null, null); 
} 
 
private void timerTotal_Tick(object sender, EventArgs 
e) 
{ 
    totalTime += 1; 
    this.Text = totalTime.ToString(); 
    if (totalTime>=10*60) 
    { 
        timerQestion.Enabled = timerTotal.Enabled = 
false; 
        txtAnswer.Enabled = false; 
    } 
}

  

  افتد؟  ياتفاق م ييري. چه تغيدقرار ده را   يژگيو
 اگر .است اين ويژگي وابسته به ويژگي پاسخ: 

خواهد شد   ،تمام اشياء روي كنترل سربرگ باشد، آنگاه ويژگي 
اين حال، اگر سربرگ نخواهد داشت. در  خودكنترلولي اثري روي ظاهر 

كنترل سربرگ، راست به چپ خواهد شود، ظاهر  
  شد.

  كاربرد  هاي مهمويژگي

مخصوصاً اگر در حال اجرا بخواهيد اندازه فرم را تغيير وضعيت پهلوگرفتگي.   
  

بهتر ديده  ها آناگر تعداد صفحات زياد شود، در حالت چندخطي، عناوين   
   

  كند. بالا و پايين و راست و چپ. موقعيت عناوين صفحات را مشخص مي  

سوال
147ص 
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  هاي چند فرمي پروژه
زيادي وجود دارد كه باعـث تسـريع    شده طراحيهاي از پيش   در ويژوال استوديو فرم

است كـه بـا اضـافه     ها، پنجره  شوند. يكي از اين فرم ها مي در طراحي  برنامه
،  را نمـايش دهيـد.    كـادر   توانيـد  مـي كـردن آن بـه برنامـه    

هـاي   ، نمونـه  و  ،  ،  
  ها براي الگو گرفتن هم مفيد هستند. فرم گونه اينها هستند.  ديگري از اين فرم
  ھا پاسخ به فعاليت

  چيست؟ عملكرد دستور
 بايد يك شيء ايجـاد كـرد  استفاده از آن، يك كلاس است. براي   پاسخ:
  آن شيء را ساخت. و با استفاده از  )گيري  (نمونه

شوند و خـارج   در نظر گرفته مي )خصوصي ( صورت بهاشياي روي يك فرم 
هـر   بـه ويژگـي    نيستند. اختصاص مقـدار   دسترس قابلاز فرم 
  كند.  مي دسترس قابلخارج از فرم،  آن راشيء، 

 يشنمـا  يبـرا  )( از متـد ) ( متـد  جـاي  بـه در برنامه قبـل  
 يدو متـد در زمـان اجـرا    ينتفاوت ا ورا اجرا  برنامه .يداستفاده كن 
   .يدكن يبرنامه را بررس

تـوان روي   كه فرم باز است، مـي  درحالي استفاده از متد  در صورتپاسخ: 
ها سوئيچ كرد؛ ولي بـا اسـتفاده از متـد     هاي ديگر هم رفت يا به عبارتي به آن فرم

هـاي ديگـر    كه فرم بسته نشود، امكان رفـتن بـه فـرم    ، تا هنگامي
  شود. نمايش داده مي صورت  برنامه، وجود ندارد و اصطلاحاً به

  

كنجكاوي
151ص 

  
فعاليت كارگاهي

 152ص 
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كنند،  هايي كه از سربرگ استفاده مي و برنامه چند فرميهاي  تفاوت بين برنامه
  چيست؟

، در حافظـه اصـلي   كنيـد  مـي  وقتي فرمي را  ،چند فرميهاي  در برنامهپاسخ: 
 ييها برنامه؛ ولي در شود ميفظه خارج حا ازشود،   كه هنگاميگيرد و  قرار مي

در حافظـه قـرار    چيـز  همـه اجراي برنامـه،   محض بهكنند،  يكه از سربرگ استفاده م
  مانند. برنامه، در حافظه مي باز بودنگيرد و تا هنگام  مي

و كلمه عبور درست، امكان باز شدن  كد كاربريبا ورود  مثلاًگاهي در شرايط خاصي 
  .شود مييك فرم فراهم 

  محتواي چند فرم را در كنار هم ديد. توان ميهاي چند فرمي، همزمان  در برنامه

 كـادر تركيبـي  و   كـادر فهرسـت  هـاي   كنترل

  كادر متن و كادر فهرست است.تركيبي از  ،)كادر تركيبي (

  ها پاسخ به فعاليت
ايجاد كنيـد كـه    كادر تركيبيهاي  ها، تغييري در ويژگي استفاده از پنجره ويژگي

اسامي هنرجويان را به شكل مرتب نمايش دهد. 
كنـد.   اي مرتب مي صورت رشته . البته بهدر ويژگي   پاسخ: قرار دادن

صـورت   را در آن قـرار دهـيم، اعـداد بـه     2و  4و  20و  30و  10اگر اعـداد   مثلاً
  نمايش داده خواهند شد. 

در فهرست را در  شده انتخابدستوراتي به پروژه اضافه كنيد تا شماره عنصر  -
نمايش دهد. كادر متنيك 

را بـا   هاي كادر فهرست، ويژگي  با استفاده از پنجره ويژگي
مقادير مختلف تنظيم كرده، جدول زير را كامل كنيد.

  مقدار  عملكرد

SelectionMode 
امكان انتخاب وجود ندارد و فهرست براي نمايش 

    شود. ها استفاده مي داده

  انتخاب كرد.توان  در هرلحظه فقط يك داده را مي

  
 كنجكاوي

 152ص 

  
كارگاهي فعاليت

 155ص 
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ها با كليك روي هركدام انتخاب و با  تعدادي از داده
  شوند. كليك مجدد از حالت انتخاب خارج مي

و  مانند محيط ويندوز، با استفاده از كليدهاي 
    توان چند داده را انتخاب كرد. ، مي

باره و با يك كليك حذف كنيد؟  را يكتوانيد همة اسامي فهرست  چگونه مي -
  متد مربوط به آن را بنويسيد.

 

  
  تدريسپس از 

  و تمرينات مناسبها  فعاليتالف) 
 و پيداكردهرا  يمتداول امروز يچند زبان سطح بالا ينترنت،با جستجو در ا )1

  .يدرا نام ببر ها آن
شامل سه كادر فهرست بنويسيد كه در اولي اسامي فصـول سـال    اي برنامه )2

هـاي آن   قرار داشته باشد. با كليك روي هر فصل در كادر دومي اسامي ماه
، شـماره روزهـاي آن مـاه در    هرمـاه فصل نمايش داده شود. با كليك روي 

كادر سومي نمايش داده شود.
دكمه حذف زماني  فرم زير را براي محاسبه معدل هنرجويان طراحي كنيد. )3

 كه درصورتيباشد.  شده انتخاباي از فهرست مربوطه،  كه داده شود ميفعال 
دكمه افزودن را كليك كنيد، داده مربوطه به فهرست اضافه و از كادر متن 

مقادير نام درس و تعـداد واحـد و نمـره آن درس را وارد    . اگر شود ميپاك 
، افزودن درس و واحد و نمرهبا كليك روي دكمه  توانيد ميكرده باشيد، 

اعـلام  كار هر سه دكمه افزودن را يكجا انجام دهيد. با كليك روي دكمـه  
، ضمن محاسبه و اعلام معدل در يك پيام، از كاربر در مورد خـالي  معدل

داد، فهرست نمـرات را   "بلي"كنيد؛ اگر پاسخ  سؤالكردن فهرست نمرات 
كنيد.براي محاسبه معدل هنرجوي بعدي خالي 
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امنيـت، تأكيـد    بـالا بـردن  از طريق اينترنـت، بـراي    هنگام مبادلات بانكي )4

اي بنويسيد كه فـرم   مجازي استفاده كنيد. برنامه يدكل صفحهكه از  شود مي
حاوي كليدهاي  با استفاده از يك  توانيد ميكند.  سازي شبيهزير را 

ي را بسـازيد. هـر   ، كي بورد مجـاز پاك كردنو  هاي  ارقام و دكمه
كنيم، بايد چيدمان كليدهاي ارقام عوض شود. دفعه كه برنامه را اجرا مي
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  براي مطالعه بيشتر ب) 
 Net. يشخص ثالث برا يو ابزارها ها كنترل

 يو ابزارهـا  يگـر د يها دارد، كنترل وجود  ابزار جعبهكه در  ييها علاوه بر كنترل
 يهمكـار  يكروسـافت كـه بـا شـركت ما    يافزار نرم يها توسط شركت يزن يا پيشرفته

 يهـا  بـه فـرم   اضـافه شـدن   يـت هـا كـه قابل   نوع كنترل ين. به ااند شده ساختهدارند، 
شـخص ثالـث    يها د، كنترلنشو يساخته م يگريد شركت و توسط رادارند يندوزيو

اضـافه   يواسـتود  ليـژوا و يطهـا در مح ـ  كنترل و ابزارها يناز ا برخيشوند.  يم يدهنام
   شوند. يم

 ييهـا  شـركت  ازجملـه   شركت
واسـطه   ابزارهـاي  ها و است كه مجموعه كنترل

ــاربر ــرا يك ــدگانتول يرا ب ــه يدكنن ــا برنام  يه
 يـژوال و كـه از  يسـاني نو برنامه ازجمله ي،كاربرد
 عرضه كرده است. بـا اسـتفاده از   يتجار صورت بهكنند، فراهم و  ياستفاده م يواستود
   كرد. يجادتوان ا يم يسيكد نوبدون  يباتري،ز يكاربر يها ها، واسطه كنترل اين
 ، كنـد  مـي عرضـه   يگانرا بهشركت  ينكه ا يياز ابزارها يكي
،  يطابـزار در مح ـ  ين. با نصب اكنيددانلود  يراز آدرس ز آن را يدتوان يكه م است

 باي منو مثلاً .شود ميفراهم  يسينو در هنگام برنامه يشتريبامكانات 
  داشت. يدخواه ياردر اخت را يمتنوع يها ينهگز

/ 


