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مقدمه
برنامه نویسان  برنامه نویسی متداول و محبوب در بین  برنامه نویسی #C یکی از زبان های  زبان 
می باشد. در کتاب برنامه سازی ١ با برخی از جنبه های مقدماتی این زبان آشنا شدید. در این کتاب با 
جنبه های پیشرفته این زبان آشنا می شوید. یادگیری مفاهیم این کتاب شما را قادر خواهد ساخت تا 

برنامه های کامل تر و پیچیده تر نوشته و امکانات این زبان را به نحو مناسب تری به کار ببرید.
فصل اول کتاب به یادآوری و مرور مطالب کتاب برنامه سازی ١ اختصاص دارد. البته در این 
فصل علاوه بر مرور مطالب کتاب قبلی، چند مطلب جدید نیز می آموزید. فصل ٢ به مفهوم مهم آرایه 
در زبان #C می پردازد. مفهوم آرایه در تمامی زبان های برنامه سازی کاربرد بسیار مهمی دارد. فصل   3 
برنامه نویسی  با دنیای جالب  به کلاس و متد اختصاص دارد که شروع شیء گرایی می باشد و شما را 
خواهید  فرا   ٣ برنامه سازی  کتاب  در  را  شیء گرایی  پیشرفته تر  مفاهیم  البته  می سازد.  آشنا  شیء گرا 
گرفت. در فصل ٤ یاد می گیرید که چگونه با متدها و کلاس های آماده زبان #C کار کنید. در فصل ٥ 
اصول ساخت یک برنامه ویندوزی با زبان #C را فرا خواهید گرفت و در نهایت در فصل ٦، با نحوه 

کار کنترل های مختلف آشنا خواهید شد.
در همه فصل ها سعی شده با آوردن فعالیت های کارگاهی، مطلب ارائه شده در قالب پروژه های 
مختلف به صورت کاملًا عملی آموزش داده شود. لذا از هنرجویان انتظار می رود با انجام تمرینات کار 

در کارگاه و خودآزمایی ها و فعالیت های آورده شده، زمینه یادگیری مطالب را فراهم نمایند. 
در پایان از تمام دوستانی که در تألیف این کتاب یاری رسان اینجانب بوده اند، از جمله سرکار 
خانم مهناز کارکن، سرکار خانم زهرا عسگری رکن آبادی، جناب آقای حسین صفوی تشکر و قدردانی 
می نمایم. ایده ها و پیشنهادات شما باعث بهبود کیفیت کتاب خواهد شد. لذا مواردی که به نظر شما 

می رسد را به دیده منت می نهیم و ارج می گذاریم.
مجید کربلایی


