


اهداف رفتاری :
از هنر جو انتظار می رود در پایان این واحد کار:

• مفهوم مدل و مد رنگی را توضیح دهد.	
• انواع مدل های رنگی را نام ببرد.	
• عمل تعریف رنگ در فتوشاپ را با ایجاد چند رنگ نمونه انجام دهد.	
• مدل و مد رنگی RGB و کاربرد آن را توضیح دهد.	
• مدل و مد رنگی CMYK و کاربرد آن را توضیح دهد.	
• مد رنگی Indexed color و کاربرد آن را توضیح دهد.	
• تفاوت های اساسی مدل های RGB و CMYK را توضیح دهد.	
• در مورد کالیبره کردن مانیتور و نحوه ی انجام دادن آن در فتوشاپ توضیح دهد.	
• بتواند با ابزارهای نقاشی در محیط فتوشاپ به انجام دادن عملیات بپردازد.	
• کاربرد ویژه پالت History را توضیح دهد.	

24

واحد کار  20
توانایی انجام عملیات رنگ و بررسی تنظیم نور رنگ و کنتراست تصاویر 

و توانایی ترسیم و نقاشی



236

می
سلا

اد ا
رش

 و ا
گ

رهن
ت ف

زار
و

انه
رای

 با 
کی

رافی
رگ

مو
ح ا

طرا
 

هـ
 - 

ف
 -1

5/
2-

87
د: 

دار
ستان

ه ا
مار

ش

عی
تما

 اج
مور

 و ا
کار

ت 
زار

و
ای

انه 
رای

ک 
رافی

ح گ
طرا

 
1-

66
/5

1/
1/

3 
رد:

ندا
ستا

ه ا
مار

ش

مقدمه:
از آن جا كه رنگ ها نقش اصلي را در ايجاد تصاوير و اشــكال مختلف ايفا مي كنند آشنايي با نحوه ی تعريف 
رنگ ها و انجام دادن عمليات با اين رنگ ها از اهميت بالايي برخوردار است. در Photoshop نيز به عنوان يك 
برنامه كاربردی روي تصاوير آشنايي با مدل ها و مدهاي رنگ داراي اهميت فوق العاده بوده و در هنگام دريافت 
و يا ارســال يك تصوير به يك دســتگاه خروجي نقش عمده اي را ايفا مي كند. قبل از اين كه به بحث رنگ ها 
و مســائل مربوط به آن بپردازيم لازم اســت اين نكته مهم را يادآوري كنيم كه مدل رنگ در Photoshop در 
حقيقت روش تعريف يك رنگ در اين برنامه مي باشد. در حالي كه مد رنگ به روش كار با مدل هاي رنگ گفته 

مي شود. كه در زير به بررسي هر يك از موارد فوق مي پردازيم.

Photoshop 1-20 انواع مدل هاي رنگ در
انواع مدل هاي رنگ در Photoshop عبارتند از:

• 	RGB
• 	CMYK
• 	HSB
• 	CIE LAB

 Color Picker 1-1-20 پنجره
براي باز كردن پنجره انتخاب رنگ، بايد روي يكي از دو مربع رنگی واقع در پايين جعبه ابزار كليك كنيد در 
اين حالت پنجره مورد نظر باز مي شود. )شكل1-20( در سمت چپ اين پنجره يك كادر رنگ مشاهده مي كنيد 
كه در آن رنگ به صورت طيفی وجود دارد كه با كليك روي يك نقطه از اين مربع، رنگ انتخاب شده و در ناحيه 
دو مستطيل سمت راست بالاي اين ناحيه ظاهر مي شود و مقادير رنگ هاي تشكيل دهنده آن در مستطيل هاي 

سمت راست اين ناحيه، ديده مي شود.
در ســمت راســت و بالای پنجره، نزديك دكمه ها يك مربع را می بينيد كه به دو بخش تقسيم شده و چند 
علامت ممكن است در كنار آن ديده شود. شكل مثلث همراه با علامت تعجب نشان می دهد رنگ انتخابی 
برای چاپ مناسب نيست. زير اين علامت، مربع رنگی كوچكی وجود دارد كه نزديك ترين رنگ به رنگ انتخابی 

شما كه برای چاپ مناسب است را نشان می دهد. با كليك روی آن علامت هشدار چاپ از بين می رود.

)Color Picker( شكل1-20-پنجره انتخاب رنگ

علامت مكعب  كوچك نشــان دهنده خارج بودن رنگ انتخابی از محدوده رنگ های Web اســت. با 
استفاده از مربع رنگی زير آن نزديك ترين رنگ به رنگ انتخابی كه برای Web مناسب است انتخاب می شود.
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20
نکته: اگر گزينه Only Web Color را انتخاب كنيد فقط رنگ های مناسب Web نمايش داده می شود. 

نکته:  برای انتخاب رنگ می توانيد از پالت Color اســتفاده كنيد.) شــكل2-20( در ايــن پالت ابتدا از نوار 
بزرگ پايين آن رنگی را انتخاب كنيد و ســپس با استفاده از نوارهای لغزنده بالا يا وارد كردن عدد در كادرهای 

متن،رنگ انتخابی را تغيير دهيد.

Color شكل 2-20-پالت

نکته: پس از انتخاب رنگ، با استفاده از ابزارPaint Bucket  )سطل رنگ( می توانيد مناطقی از تصوير يا 
 Tolerance پر كنيد. در تنظيمات اين ابزار هر چه عدد مقابل )Pattern( تمام آن  را با رنگ رو زمينه يا يك الگو
را افزايــش دهيد مناطق رنگی بيش تری را با نقطه ای كه روی آن كليك كرده ايد، همرنگ دانســته و رنگ را 

بيش تر پخش می كند.

2-1-20 آشنايي با مدل رنگي RGB )قرمز ـ سبز ـ آبي(
در اين مــدل رنگي همان طور كه مي دانيد از ســه نور اصلي 
قرمز )Red( ـ ســبز )Green( ـ آبي )Blue( اســتفاده شده است. 
ضمن اين كه اين رنگ ها مي توانند مقادير بين 0 تا 255 را داشــته 
باشند. )شكل3-20( همان طور كه مي دانيد اگر در اين مدل رنگی 
مقادير هر ســه رنگ برابر با 255 قرارداده شود رنگ سفيد خالص 
بوجود مي آيد. در حالي كه در ســياه خالص نيز مقدار هر سه رنگ 
برابر صفر مي باشــد. توجه داشته باشيد كه در بحث رنگ ها منظور 
از مقدار رنگ قدرت يك رنگ مي باشــد كه در مدل RGB حداكثر 
مي تواند 255 باشد. اين مدل مناسب ترين مدل براي خروجي هاي 

مانيتوري و تلويزيوني است.

 CMYK 3-1-20 مدل رنگ
از اين مدل بيش تر در كارهاي چاپي و ليتوگرافي استفاده مي شود 
 ،)Cyan( به همين دليل در اين مدل رنگي از 4 رنگ  فيروزه اي
ســرخابی )Magenta( ، زرد )Yellow( و مشــكی )Black( كه 
چهار جوهر اصلي مورد اســتفاده در چاپگرهاي رنگي مي باشند 
استفاده شده اســت. )شــكل4-20( بنابراين اگر خروجي فايل 
موردنظر يك خروجي چاپي اســت حتماً لازم است از اين مدل 

رنگي براي تعريف رنگ هاي موجود در تصوير استفاده شود. 

شكل4-20 مدل رنگی CMYK و تركيبات رنگی

شكل3-20 مدل رنگی RGB و تركيبات رنگی



238

می
سلا

اد ا
رش

 و ا
گ

رهن
ت ف

زار
و

انه
رای

 با 
کی

رافی
رگ

مو
ح ا

طرا
 

هـ
 - 

ف
 -1

5/
2-

87
د: 

دار
ستان

ه ا
مار

ش

عی
تما

 اج
مور

 و ا
کار

ت 
زار

و
ای

انه 
رای

ک 
رافی

ح گ
طرا

 
1-

66
/5

1/
1/

3 
رد:

ندا
ستا

ه ا
مار

ش

: CMYK و RGB نكاتی در مورد مدل های رنگی
فايل های مدل رنگی RGB كوچك تر از مدل CMYK می باشد.. 1
محدوده رنگی )Gamut( مدل RGB بزرگ تر از CMYK می باشد.. 2
بــرای نمايش مانيتوری از مدل رنگــی RGB و برای كار چاپ در انتها مدل آن را به CMYK تبديل كنيد.. 3

) شكل20-5( 
 RGB سوال: به نظر شــما چرا وقتی تصويری را از مدل
 RGB تبديل می كنيم و ســپس مجدداً آن را به CMYK به

برمی گردانيم تصوير اوليه حاصل نمی شود؟

 HSB 4-1-20 مدل رنگ
 Photoshop گرفته شــده اســت. در Hue به معناي فام1 يا ته رنگ و از كلمه H در اين مدل رنگي حرف
براي ايجاد يك رنگ از يك چرخه رنگ اســتفاده مي شــود كه داراي مقادير 0 تا 360 مي باشــد كه نوع رنگ 
موردنظر را تعيين مي كند كه ته رنگ يا فام ناميده می شــود. كاراكتر S از كلمه Saturation به معناي اشباع يا 
ســيري رنگ گرفته شده اســت. همان طور كه مي دانيم در حقيقت Saturation يا S ميزان قدرت يك رنگ را 
نشــان مي دهد. به عبارت ساده تر S درصدي از رنگ يا فام است كه پس از كم شدن مقدار خاكستري آن باقي 
مانده و نمايش داده مي شود. اگر يك رنگ فاقد خاكستري باشد درصد اشباع آن صددرصد خواهد بود. در نهايت 
كاراكتر B در مدل رنگي HSB به معناي روشــني يك رنگ اســت. در حقيقت B ميزان روشنايي رنگ را تغيير 

مي دهد كه از كلمه Brightness گرفته شده است. 

 CIE LAB 5-1-20 مدل رنگي
اين مدل رنگي كامل ترين مدل رنگ در ميان مدل هاي فوق مي باشــد. چرا كه در اين مدل رنگي مي توان 
يك محدوده رنگي بســيار بزرگ ايجاد كرد. اين مدل رنگي مستقل از دستگاه استفاده كننده آن بوده و رنگ ها 
 Photoshop در مانيتور و چاپگر يكســان ديده مي شــود و يا چاپ مي شود. با همه ی اين مزايا در هنگام كار با

به لحاظ وجود خروجي هاي خاص از دو مدل RGB )برای نمايش( و CMYK )جهت چاپ( استفاده مي شود.

 Photoshop 2-20 مد هاي رنگي در
با استفاده از منوی Image گزينه Mode می توان مد فعلی تصوير را مشاهده كرده و در صورت نياز آن را تغيير 

داد. )شكل20-6(
همان طــور كه قبلًا گفتيم مد يا حالت رنگ به نحوه ی كار با يك مدل رنگي گفته مي شــود كه به همين 
منظــور مد هاي رنگي مختلفي در فتوشــاپ طراحي گرديده كه در زير با تعــدادي از مهم ترين مد هاي رنگي 

فتوشاپ آشنا مي شويم. اين مد ها عبارتند از : 

1- »فام صفتی از رنگ است كه جايگاه آن را در سلسله رنگی مشخص می كند. تقريبا 150 فام متفاوت را می توان تشخيص داد ولی همه اين ها به طور 
مساوی در طيف مرئی توزيع شده اند زيرا چشم ما برای تفكيك فام ها در طول موج های بلندتر توانايی بيش تری دارد. قرمز، زرد و آبی را فام های اوليه 

می نامند. رنگ ها به دو دسته ی فام دار و بی فام تقسيم می شوند كه بی فام ها سياه و سفيد و درجات مختلف خاكستری حاصل از آن ها هستند.«

     شكل20-5 
CMYK و RGB مقايسه رنگ ها در دو مدل
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20

RGB Color , CMYK Color, Indexed Color, Gray Scale , Bitmap , Duotone , Lab Color

شكل6-20 مد های رنگی فتوشاپ

قبل از اين كه بخواهيم در تصاوير مختلف به انجام دادن عمليات بپردازيم لازم اســت بدانيم كه از تصوير 
مورد نظر چه اســتفاده اي مي شود و از چه دستگاه خروجي براي نمايش آن پس از اتمام عمليات استفاده خواهد 
شــد. بدين لحاظ اولين و ابتدايي ترين عمل در هنگام كار با تصاوير تعيين مد رنگ مورد نظر اســت. در ميان 
مدهاي رنگ فوق پنج مد رنگ به نوعي داراي بيش ترين كاربرد در هنگام كار با تصاوير هســتند كه ما در زير 

به بررسي آن ها مي پردازيم. 

 GrayScale و Bitmap 1-2-20 مدهاي رنگ
 Bitmap در هنگام كار با تصاوير هنگامي كه نياز به يك خروجي ســياه و ســفيد مي باشــد از دو مد رنگ
و GrayScale اســتفاده مي شــود. اين مدهاي رنگ را مي توان ساده ترين مدهاي رنگ به حساب آورد. چرا كه 
در آن ها از دو مقدار رنگ ســياه و سفيد استفاده شده اســت. مهم ترين تفاوتي كه مد رنگ Gray Scale با مد 
Bitmap دارد آن اســت كه در آن از 256 سايه روشن رنگ خاكستري براي توليد تصاوير سياه و سفيد استفاده 
شده است. اين 256 رنگ از رنگ سفيد شروع شده و به رنگ سياه ختم مي شود كه از اين ميان 254 رنگ سايه 

روشن خاكســتري و دو رنگ سياه و سفيد 
مي باشد. بدين لحاظ زماني كه مي خواهيد 
يك تصوير ســياه و ســفيد ايجاد كنيد يا 
اين كــه تصوير رنگي مــورد نظر را به يك 
چاپگر سياه و سفيد ارسال نمائيد از مد رنگ 
GrayScale استفاده كنيد تا كيفيت تصوير 
ايجاد شــده در حد مطلوب باشد. براي اين 
منظور از منویImage دســتور Mode و 
مد رنگــي GrayScale را انتخاب نماييد. 

)شكل20-7(

Grayscale و Bitmap شكل7-20 مد های رنگی                                                                
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براي ايجاد يك درجه خاص از رنگ لازم است چند جوهر با هم تركيب شوند تا نتيجه مطلوبي به دست آيد. 
اما در هنگام چاپ در چاپگرها براي اين كه بتوانند هر چه بيش تر بر كيفيت تصوير اضافه كنند به جاي استفاده از 
جوهر ســياه از جوهر Duotone استفاده مي شود. همان طور كه مي دانيد يك تصوير GrayScale از 256 رنگ 
خاكســتري در تصاوير سياه و سفيد اســتفاده مي كند و به ازاي هر جوهر تا 50 درجه رنگ خاكستري را نشان 
مي دهد. بنابراين اگر براي چاپ تصوير از دو جوهر مختلف استفاده شود مشاهده خواهيد كرد كه به ميزان قابل 
 Duotone را به GrayScale توجهي بر كيفيت تصوير خروجي شما اضافه مي گردد. بنابراين وقتي يك تصوير
تبديل مي كنيد در واقع 50 درجه خاكســتري جديد به آن اضافه مي شــود كه اين امر باعث افزايش كيفيت يك 

تصوير خواهد شد. بدين لحاظ در اكثر چاپخانه ها از تكنيك موردنظر هنگام چاپ تصاوير استفاده مي شود.

 RGB 2-2-20 مد رنگي
زماني كه مي خواهيم تصوير مورد نظر بر روي دســتگاه خروجي مانند مانيتور نمايش داده شود از مد رنگ 
RGB استفاده مي كنيم. بنابراين به ياد داشته باشيد كه اگر نياز به آن است كه تصويري را ايجاد كنيد كه مورد 
اســتفاده كامپيوتر يا بخشــي از يك فيلم ويدئويي و يا حتي يك صفحه Web اينترنتي باشد حتماً لازم است از 

مد رنگ فوق استفاده شود. زيرا مد RGB بهترين مد براي اين نوع تصاوير است.
مد رنگي RGB ســه رنگ قرمز )Red(، ســبز )Green( و آبي )Blue( مي باشد كه سه رنگ اصلي تصوير 
در ايجاد رنگ هاي مختلف ديگر مي باشــند. تمامي رنگ هاي ديگر قابل مشاهده از تركيب اين سه رنگ اصلي 

ايجاد مي شوند.

نکتــه: هنگامي كه بخواهيم يك تصوير را در يك Web Site يا به عبارتي ديگر در يك صفحه اينترنتي قرار 
 Indexed Color قرار داده و پس از اتمام عمليات آن را در مد رنگي RGB دهيد لازم است ابتدا آن را در مد

برای استفاده در Web تغيير دهيد.

Indexed Color 3-2-20 مد رنگي
اين مد رنگ را مي توان بهترين مد رنگ مورداستفاده در صفحات وب دانست. چراكه طراحان وب 216 رنگ 
 Indexed Color براي اين مد رنگ انتخاب نموده اند. مد رنگ IBM مشــترك بين كامپيوترهاي مكينتاش و
داراي پالت هاي مختلف رنگي اســت كه به جاي 256 رنگ به 216 رنگ محدود مي باشــد. به همين دليل در 
هنــگام كار با اين مد رنگ، كاربر از رنگ هاي موجود در خروجي نيز مطلع خواهد بود. ضمن اين كه داراي يك 
پالت ويژه نيز براي كاربردهاي وب و اينترنت مي باشــد. كه براي تعيين پالت موردنظر كافي اســت مد فوق را 

انتخاب كرده و از پنجره باز شده و از بخش پالت جعبه رنگ آن را انتخاب كنيد. 

 CMYK Color 4-2-20 مد رنگ
همان طور كه مي دانيد از مد CMYK برای ارســال تصاوير به چاپگرها اســتفاده می شود. بنابراين هميشه 
اصلي ترين كار انجام شــده در هنگام چاپ يك تصوير آن اســت كه مد موردنظر را انتخاب كنيد، چراكه در غير 
اين صورت بعضي از رنگ هاي نمايش داده شده بر روي تصوير ممكن است با رنگ هاي چاپ شده تفاوت داشته 
باشد. توجه كنيد كه در تصاوير CMYK سفيد خالص از تركيب 4 رنگ CMYK با صفر درصد توليد مي شود.

3-20 آشنايي با ابزار هاي نقاشي در فتوشاپ 
قبل از اين كه شما را با نحوه ی كار با ابزار های نقاشی آشنا نماييم لازم است با دو اصطلاح رنگ پيش زمينه 
يا Foreground و رنگ پس زمينه يا Background آشــنا كنيم. به طور كلی در فتوشاپ به طور همزمان دو 
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رنگ فعال وجود دارد )شكل 9-20(كه از طريق جعبه ابزار می توان به آن ها دسترسی پيدا كرد. رنگ پيش زمينه 
يا ForeGround به رنگ هايی گفته می شود كه در نتيجه ابزار های نقاشی بر روی صفحه قرار می گيرد. برای 
اين منظور يكی از ابزار های نقاشــی مانند ابزار قلم مو را برداشــته و آن را بر روی صفحه بكشيد. همان طور كه 
مشاهده می كنيد رنگی كه در مربع بالايی قرار دارد بر روی صفحه نمايش قرار داده می شود. در مقابل اگر ابزار 
پاكن Eraser را انتخاب كرده و بر روی صفحه بكشيد رنگ به جای مانده از اين ابزار به عنوان رنگ پس زمينه 

نمايش داده خواهد شد.

شكل 8-20- رنگ پيش زمينه و پس زمينه

نکته: با ابزار Eyedropper  می توان با كليك بر روی هر نقطه از تصوير، رنگ آن نقطه را به عنوان رنگ رو 
زمينه انتخاب كرد. ضمن اين كه با Alt و كليك نيز رنگ انتخابی به عنوان رنگ پس زمينه انتخاب خواهد شد.

 Brush Tool 1-3-20 آشنايي با
عملكرد قلم موي معمولي پاشيدن رنگ به طور يكنواخت بر روي بوم می باشد. ضمن اين كه اگر در يك نقطه 
دكمه ماوس را پايين نگه داريم مانند اسپري رنگ آن نقطه تيره نخواهد شد. برای استفاده از قلم ابتدا لازم است 
آشنايی مختصری با گزينه های نوار اختيارات )Option Bar( اين ابزار پيدا كنيم سپس به مباحث تكميلی در مورد 
آن بپردازيم. همان طور كه مشاهده می كنيد پس از انتخاب اين ابزار در نوار )Option( گزينه هايی نمايان می شود 

كه در ذيل با تعدادی از آن ها آشنا می شويم )شكل 20-9( 

شكل 9-20  تنظيمات قلم مو



242

می
سلا

اد ا
رش

 و ا
گ

رهن
ت ف

زار
و

انه
رای

 با 
کی

رافی
رگ

مو
ح ا

طرا
 

هـ
 - 

ف
 -1

5/
2-

87
د: 

دار
ستان

ه ا
مار

ش

عی
تما

 اج
مور

 و ا
کار

ت 
زار

و
ای

انه 
رای

ک 
رافی

ح گ
طرا

 
1-

66
/5

1/
1/

3 
رد:

ندا
ستا

ه ا
مار

ش

در اولين بخش نوار اختيارات با كليك بر روی ليســت باز شــدنی Brush، منويی باز خواهد شد كه به آن . 1
 ،Master Diameter گفته می شــود. از پايين اين قسمت می توان شكل قلم مو و از بخش Brush Preset

اندازه قلم مو و از قسمت Hardness نيز می توان نرم يا سخت بودن كناره های اثر قلم را تعيين كرد.
2 . brush با كليك بر روی دكمه مثلثی شكل منو می توان دستورهای مربوط به Brush در بخش باز شــدنی

را مشــاهده و انتخاب كرد. برای اين منظور می توانيد در آخرين بخش دســتورهای منو يكی از سبك های 
قلم مو )Style Brush( را انتخاب كنيد. با كليك بر روی هريك از اين سبك ها كادر محاوره ای باز می شود 
)شــكل 10-20( كه در مورد جايگزينی يا اضافه كردن شــكل قلم موهای جديد از كاربر سوال می كند كه 
 »Ok« آن ها را به اشكال موجود اضافه نماييد. در صورتی كه دكمه Append شما می توانيد با انتخاب گزينه

انتخاب شود عمل جايگزينی قلم موی جاری با قلم موی انتخابی صورت می گيرد.

شكل 10-20 اضافه كردن سبك قلم مو

علاوه بر قلم موهايی كه در ليست Preset Brush موجود می باشد اين امكان نيز برای كاربر وجود دارد كه . 3
از تصاوير يا ترســيمات موجود، يك نوك قلم موی جديد ايجاد كند. برای اين منظور بر روی يك صفحه، 
شكل دلخواه خود را ايجاد كنيد يا از يك تصوير آماده با استفاده از ابزار های انتخاب يك بخش مشخص را 
انتخاب نماييد حال از منوی Edit دســتور Define Brush Preset را اجراء كنيد. در پنجره باز شده)شكل 
11-20( به نوك قلم موی ايجاد شده يك نام دلخواه داده و بر روی دكمه Ok كليك كنيد. حال مشاهده 

خواهيد كرد نوك قلم موی جديد به انتهای نوك های قبلی اضافه شده است.

شكل11-20 تعريف يك قلم موی جديد

با اســتفاده از گزينه ی Opacity در  Option Bar  مي توان ميزان كدر بودن يا شفاف بودن اثر قلم مو را . 4
تغيير داد.

با پايين نگه داشتن كليد Shift در هنگام استفاده از ابزار قلم مو مي توانيد خطوط مستقيمي را ترسيم كنيد.. 5
با اســتفاده از گزينه Flow در نوار Option می توان ميزان جريان رنگ قرار گرفته بر روی تصوير را كم يا . 6

زياد كرد.

  History Brush 2-3-20 آشنايي با

همان طور كه روي شكل اين ابزار مي بينيد از يك علامت فلش رو به عقب بر روي آن استفاده شده است، 
به كمك اين قلم مو در Photoshop مي توان قسمت هايي را كه قبلًا توسط ابزار پاك كن از يك تصوير حذف 
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شــده است به حالت قبل از پاك كردن برگرداند. براي اين منظور كافي است بر روي ناحيه پاك شده قلم موي 
موردنظر را حركت دهيد. در اين حالت بخش هاي حذف شده به حالت اوليه باز مي گردد. در حقيقت اين قلم مو 

با كشيده شدن بر روي هر قسمت آن را به حالت قبل برمي گرداند.

 Art History Brush 3-3-20 آشنايي با

اين قلم مو مانند قلم موي حافظه دار مي تواند با عبور از نواحي پاك شــده آن  را به حالت قبل از پاك شدن 
درآورد. با اين تفاوت كه در حين بازگرداندن تصوير پاك شــده يك فيلتر هنري نيز بر روي قسمت هاي بازيابي 

شده قرار مي دهد.
نکته: در پنجره Option مي توان با تغيير گزينه Area )مســاحت( مساحت ناحيه اي كه با يك بار زدن قلم مو 

بازگرداني مي شود را تعيين كرد.
نکته: با استفاده از كليدهاي Shift + Y مي توان بر روي قلم موي هنري و قلم موي حافظه دار جابه جا شد.

نکته: با استفاده از گزينه Style می توان سبك هنری قلم مو را در هنگام كشيدن آن بر روی تصوير تغيير داد.

 )Eraser Tool( 4-3-20 آشنايي با پاك كردن معمولي

با استفاده از اين ابزار در Photoshop مي توان عمل پاك كردن يك تصوير را با قابليت هاي متفاوتي  انجام  
داد. براي اين منظور كافي است در  Option Bar با تغيير گزينه Opacity ميزان كدری ابزار پاك كن در هربار 

پاك كردن را تعيين كرد.
علاوه بر پاك كن معمولي كه در بالا گفته شــد دو نوع پاك كن ديگر در فتوشــاپ وجود دارد كه هر يك از 

آن ها داراي كاربرد خاصي مي باشد، كه در زير به بررسي آن ها مي پردازيم.

 )BackGround Eraser( 5-3-20 پاك كن

با استفاده از اين ابزار مي توان برروي هرلايه اي عمل پاك كردن را تا زمينه انجام داد. در حقيقت اين پاك كن 
مي تواند رنگ هاي موجود در يك تصويــر را تا BackGround يا زمينه عكس امتداد دهد. گزينه Sampling از 
نوار Option پاك كن داراي سه گزينه مي باشد كه با گزينه Contiguous مي توان عمل پاك كردن را به صورت 
پيوســته به انجام رساند. از اين گزينه زماني اســتفاده مي شود كه در يك ناحيه دو رنگ مختلف وجود دارد و شما 
مي خواهيد يكي از اين رنگ ها را حذف نماييد. گزينه Once براي زماني اســتفاده مي شــود كه بخواهيد نواحي را 
پاك كنيد كه رنگ آن با رنگ كليك شــده ابتدايي توســط اين ابزار يكي باشد. به عبارتی از اين گزينه براي پاك 
 BackGround Swatch كردن نواحي كه رنگ آن ها يكدســت مي باشد استفاده مي شــود. ضمن اين كه گزينه
باعث مي شود كه پاك كن مورد نظر فقط رنگ زمينه را پاك كند. علاوه بر دو پاك كن فوق پاك كن ديگري بنام 
پاك كن سحرآميز )Magic Eraser(  در Photoshop وجود دارد كه با استفاده از آن مي توان عمل پاك كردن 
پيكسل هاي مشابه يا نواحي كه داراي دامنه رنگي مشابه هستند را از تصوير موردنظر پاك كرد. در حقيقت اين ابزار 

مشابه عصاي سحرآميز از دامنه رنگي و پيكسل هاي مشابه براي حذف استفاده مي كند.
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  )Pencil( 6-3-20 آشنايي با ابزار مداد

اين ابزار كاملًا مشــابه ابزار قلم مو بوده با اين تفاوت كه كناره هاي آن در هنگام ترســيم خطوط كاملا واضح 
است.

نکته: در Option bar  مربوط به مداد، گزينه اي به نام Auto Erase وجود دارد كه چنانچه اين گزينه را انتخاب 
نماييد و مجدداً با اســتفاده از ابزار مداد بر روي خطوطي كه از قبل توسط همين ابزار ترسيم شده است حركت 

دهيد مداد به يك مداد پاك كن تبديل مي گردد.

 )Paint Bucket( 7-3-20 آشنايی با ابزار سطل رنگ

با استفاده از اين ابزار می توان مناطق مورد نظر از تصوير را با يك رنگ يكنواخت )رنگ رو زمينه( يا با يك الگو  
)Pattern(پر كرد. برای اين كار ابتدا ابزار ســطل رنگ را انتخاب كرده و در منطقه مورد نظر كليك كنيد. برای 
تغيير نوع پركننده از اولين بخش تنظيمات ابزار گزينه مورد نظر را انتخاب كنيد. اگر می خواهيد منطقه مورد نظر 
با يك الگو پر شود، از ليست الگوهای موجود، يك الگو را انتخاب كرده و سپس در منطقه مورد نظر كليك كنيد. 

برای تغيير شفافيت پركننده از گزينه Opacity و برای تنظيم دقت ابزار از گزينه Tolerance استفاده كنيد.

 )Gradient( 8-4-20 آشنايی با ابزار شیب رنگ
يكی از ابزارهای بســيار كاربردی جعبه ابزار فتوشاپ كه با اســتفاده از آن می توان پس زمينه های رنگی بسيار 
زيبايی را ايجاد كرد ابزار Gradient يا طيف رنگی است. مهم ترين ويژگی ابزار در ايجاد پس زمينه های رنگی 
مختلف آن است كه از رنگ رو زمينه و پس زمينه استفاده كرده و بر روی صفحه مورد نظر از رنگ رو زمينه به 
پس زمينه يك انتقال تدريجی و نرم از رنگی به رنگ ديگر را به شكل های مختلف ايجاد می كند. برای استفاده 
از ايــن ابزار پس از انتخاب آن بر روی صفحه يا محدوده انتخاب شــده كليك كرده و در حاليكه دكمه ماوس 
 Option پايين نگه داشــته شــده به نقطه مقصد درگ كنيد. البته توجه داشته باشيد با انتخاب اين ابزار در نوار

امكان انتخاب يكی از روش های شيب رنگ زير وجود دارد )شكل 20-12(

شكل 12-20 انتخاب نوع شيب رنگ

شيب رنگ خطی )Linear(: شيب رنگ به صورت يك خط راست از ابتدا به انتها ايجاد می شود.. 1
شيب رنگ شعاعی )Radial(: شيب رنگ از مركز دايره به اطراف ترسيم می شود.. 2
شيب رنگ زاويه ای )Angle(: شيب رنگ به صورت دايره ای و در محدوده شعاع 360 درجه با شعاع دلخواه . 3

كاربر ايجاد می شود.



کار
حد 

وا
 و 

یر
صاو

ت ت
اس

تر
کن

 و 
گ

 رن
ور،

م ن
ظی

 تن
سی

رر
و ب

گ 
 رن

ت
لیا

عم
ام 

نج
ی ا

نای
توا

شی
نقا

 و 
یم

رس
ی ت

نای
توا

245

20

شــيب رنگ انعكاســی )Reflected(: اين شيب رنگ از ابتدا تا ميانه مسير از رنگ اول به دوم می رسد ولی . 4
در ادامه مجدداً به رنگ اول باز می گردد.

شــيب الماسی شــكل )Diamond( : اين شيب رنگ از مركز به انتها به شــكل مربع از رنگ اول به دوم . 5
می رسد.

)History( 4-20 پالت تاريخچه
در Photoshop Cs شــما می توانيد با كليد های ميانبــر Alt+Ctrl+Z به صورت مرحله به مرحله به عقب 
برگرديد ضمن اين كه با كليد های Shift+Ctrl+Z به صورت مرحله به مرحله به جلو برويد. علاوه بر اين مسئله، 
پالتی نيز در اين زمينه در فتوشــاپ تحت عنوان History وجــود دارد كه به كاربر به طور پيش فرض امكان 
برگشــت تا 20 مرحلــه به عقب را می دهد ضمن اين كه امكان اضافه كردن مراحــل تا 100 مرحله را نيزدارد. 
درحقيقت اين پالت مراحل انجام دادن عمليات توسط كاربر را در خود نگهداری می كند. از امكانات ويژه آن اين 
اســت كه می توان با كليك بر روی دكمــه Snapshot از هر مرحله دلخواهی عكس فوری گرفت به طوری كه 
هر وقت نياز باشد می توانيد در پالت History با كليك بر روی هريك از مراحل يا Snapshot به مرحله مورد 
نظربرگشته و از عمليات بعدی صرف نظر نماييد. اين ويژگی امكان بسيار مفيدی در اصلاح عمليات انجام شده 

برای كاربر فراهم می كند.

History شكل 13-20 پالت

یــادآوری: برای تغيير تعداد دفعات برگشــت به مراحل قبل در پنجــره History از منوی Edit و زيرمنوی 
Performance را انتخاب كرده و History States را تغيير دهيد.
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خلاصه مطالب
------------------------------------------

• مدل به روش تعريف رنگ و مد به نحوه كار با يك مدل رنگی گفته می شود.	
• 	CIE LAB و HSB ، CMYK ، RGB :عبارتند از Photoshop انواع مدل هاي رنگ در
• مدل رنگي RGB از ســه نور اصلي قرمز )Red( ـ ســبز )Green( ـ آبي )Blue( استفاده شده است. ضمن 	

اينكه اين رنگ ها مي توانند مقادير بين 0 تا 255 را داشته باشند.
• مدل رنگ CMYK بيشــتر در كارهاي چاپي و ليتوگرافي كاربرد دارد ضمن اينكه در اين مدل رنگي از 4 	

رنگ Cyan يا فيروزه اي، Magenta يا سرخابي، Yellow يا زرد و Black يا مشكي استفاده شده است.
• در مــدل رنگ HSB منظــور از Hue به معناي فام و Saturation به معناي اشــباع يا ســيري رنگ و 	

Brightness نيز ميزان روشنی و تيرگی تصوير را تعيين می كند.
• مدهاي رنگي مختلفي در فتوشاپ عبارتند از:	
• 	RGB Color ,CMYK Color, Indexed Color,GrayScale, Bitmap, Duotone, LabColor 
• در هنگام كار با تصاوير هنگامي كه نياز به يك خروجي ســياه و ســفيد مي باشد از دو مد رنگ Bitmap و 	

GrayScale استفاده مي شود.
• هنگامــي كه بخواهيم يك تصوير را در يــك Web Site و يا به عبارتي ديگر در يك صفحه اينترنتي قرار 	

 Indexed قرار داده و پس از اتمــام عمليات آن را در مد رنگي RGB دهيــد لازم اســت ابتدا آن را در مد
Color برای استفاده در Web تغيير دهيد.

• در فتوشــاپ به طور همزمان دو رنگ فعال وجود دارد. رنگ رو زمينه يا ForeGround به رنگ هايی گفته 	
می شود كه در نتيجه ابزارهای نقاشی بر روی صفحه قرار می گيردو رنگ پس زمينه Background كه در 

نتيجه پاك كردن باقی می ماند.
• بــا ابــزار Eyedropper می توان با كليك بر روی هر نقطه از تصوير، رنگ آن نقطه را به عنوان رنگ پيش 	

زمينــه انتخاب كرد. ضمن اينكه با Click+Alt و كليك نيز رنگ انتخابی به عنوان رنگ پس زمينه انتخاب 
خواهد شد.

• عملكرد قلم موي معمولي پاشيدن رنگ بطور يكنواخت برروي بوم می باشد. ضمن اينكه اگر در يك نقطه 	
دكمه ماوس را پايين نگه داريم مانند اسپري رنگ آن نقطه تيره نخواهد شد.

• History Brush يا قلم موي حافظه دار می توان قسمت هايي را كه قبلًا توسط ابزار پاك كن از يك تصوير 	
حذف شده است به حالت قبل از پاك كردن برگرداند.

•  Art History Brush مانند قلم موي حافظه دار مي تواند با عبور از نواحي پاك شــده آن را به حالت قبل 	
از پاك شــدن درآورد. با اين تفاوت كه در حين بازگرداندن تصوير پاك شــده يك فيلتر هنري نيز بر روي 

قسمت هاي بازيابي شده قرار مي دهد.
• با استفاده از Eraser Tool می توان عمل پاك كردن تصوير يا بخش هايی از آن را انجام داد.	
• با استفاده از BackGround Eraser مي توان برروي هر لايه اي عمل پاك كردن را تا زمينه انجام داد.	
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20
آشنایی با مدهای رنگی

نام مدکاربرد

RGBمد مناسب خروجی های تلویزیونی و مانیتوری )قرمز – سبز – آبی (

CMYKمد مناسب چاپ )فیروزه ای – ارغوانی – زرد مشکی(

Index Color مد مناسب صفحات وب

Bitmapمد سیاه و سفید

Grayscaleمد خاکستری

Duotoneمد دورنگ – سه رنگ – چهار رنگ

Lab Colorکامل ترین مد رنگی فتوشاپ

نکته: مدهای Bitmap و Duotone لازم است ابتدا Grayscle شوند.

آشنایی با ابزارهای نقاشی

نام ابزارعملکرد

Brushابزار قلم مو جهت نقاشی

History Brushقلم موی حافظه دار جهت برگشت به حالت قبل

Art History Brushقلم موی هنری جهت برگشت به حالت قبل و اعمال فیلتر هنری

Eye Dropperقطره چکان جهت نمونه برداری از رنگ

Pencilمداد برای ترسیم خطوط

Pain Bucketسطل رنگ جهت رنگ آمیزی و پرکردن اشیاء ترسیمی

Gradientابزار شیب رنگ جهت ایجاد صفحات رنگی با  طیف رنگ

Alt+Ctrl+Zمرحله به مرحله به عقب بازگردید

Shift+Ctrl+Zمرحله به مرحله به جلو بروید
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واژه نامه تخصصی

Appendالحاق کردن

  Brightnessدرخشندگی
  Diameterقطر دایره

Duotoneدو رنگ

Eraserپاک کن

Eyedropperقطره چکان

Foregroundپیش زمینه

Grayscaleخاکستری

Hardnessسختی

Historyتاریخچه

Hueفام رنگ

Modeحالت

Onceیک مرتبه

Paint Bucketسطل رنگ

Presetاز پیش تنظیم کردن

Saturationاشباع

Swatchپالت رنگ نمونه ای
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20
خودآزمايی

1- مد و مدل رنگی را تعريف كنيد و انواع مدل رنگی را نام ببريد؟
2- برای خروجی های چاپی و Web از چه مد رنگی استفاده می شود؟

3- چگونه می توان مد رنگی يك تصوير را تغيير داد ؟
4- به نظر شما آيا مدل رنگی RGB معكوس CMYK به حساب می آيد؟

5- تفاوت History Brush و Art History Brush چيست؟
6- انواع روش های ايجاد شيب رنگی را نام ببريد؟

7- از پالت History چه استفاده ای در فتوشاپ می شود؟

تمرين
رنگ های زير را در مد RGB ايجاد كنيد:- 1
سفيد خالص- سياه- قرمز خالص – سبز خالص- آبی خالص- 2
يك فايل با اندازه 20 ×20 ســانتی متر با مد رنگی RGB و تفكيك پذيری 72 ايجاد كرده سپس سه رنگ - 3

اصلی را در ســه مربع جداگانه ايجاد كنيد سپس در جلوی اين مربع ها رنگ های درجه دوم و سوم را ايجاد 
نماييد.

يك فايل با اندازه 20 × 20 سانتی متر با مد رنگی RGB و تفكيك پذيری 72 ايجاد كرده سپس 15 تناليته - 4
)ســفيد( از رنگ آبی و 15 تناليته )ســياه( از رنگ آبی در يك جدول 30 خانه ای با دو رديف 15 تايی ايجاد 

كنيد.
رنگ های اصلی را ايجاد كرده سپس رنگ های مكمل هريك از رنگ های اصلی را ايجاد كنيد.- 5
يك فايل با اندازه 10 × 10 ســانتی متر با مد رنگی RGB و تفكيك پذيری 72 ايجاد كرده سپس آن  را به - 6

دو قسمت تقسيم كرده و كنتراست سرد و گرم را در آن ايجاد كنيد. همين عمل را در مورد ساير كنتراست ها 
نيز انجام دهيد.

يك فايل با اندازه 20 ×20 ســانتی متر با مد رنگی RGB و تفكيك پذيری 72 ايجاد كرده سپس سه شكل - 7
اصلی مربع، دايره و مثلث را با رنگ های مربوط به هر شكل ترسيم نماييد.

فايل دلخواه ســياه و ســفيدی را باز كرده از آن يك كپی تكراری ايجاد كنيد. ســپس با اســتفاده از مد - 8
DuoTone و دادن يك درجه رنگی زرد به آن، جلوه يك عكس قديمی را ايجاد كنيد.

پرسش های چهارگزينه ای
1- كداميك از جملات زير در مورد مدل و مد رنگ صحيح است؟

الف( مدل رنگ روش كار با رنگ و مد رنگ به معناي تعريف رنگ است.  
ب( مدل و مد رنگ معادل يك ديگر بوده و به معناي تعريف رنگ مي باشد.  

ج( مدل و مد رنگ معادل يك ديگر بوده و به معناي روش كار با رنگ است.  
د( مدل روش تعريف رنگ و مد روش كار با رنگ در يك مدل خاص مي باشد.  

2- در مدلRGB رنگ سفيد خالص در نتيجه كداميك از تركيبات زير بوجود مي آيد؟
           R=0        B=0         G=0  )الف  

R=0        B=225     G=255 )ب  
       R=255    B=255     G=255  )ج  
      R=225    B=225    G=0      )د  
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3- در مدل رنگRGB حداكثر قدرت يك رنگ برابر كدام يك از اعداد زير است؟
ب(255   الف( صفر     
د( 100 ج( 226     

4- كداميك از مدل هاي رنگي زير براي كارهاي چاپي و ليتوگرافي استفاده مي شود؟
 HSB)ب    RGB )الف  

CMYK )د    CIE LAB )ج  

5- در مدل رنگ HSB منظور از فام )Hue( چيست؟
ب( رنگ پايه و اصلي به كار رفته در رنگ الف( اشباع رنگ     

د( تيرگي رنگ ج( روشني رنگ     
6- كداميك از مدل هاي رنگ زير از ســاير مدل ها كامل تر است و مي توان تعداد رنگ بيش تري در آن تعريف 

كرد؟
 RGB)ب    CMYK )الف  

CIE LAB )د    HSB )ج  

7- منظور ازSaturation يا اشباع رنگ چيست؟
الف( رنگ اصلي موجود در رنگ مورد نظر   

ب( ميزان روشني رنگ مورد نظر  
ج( ميزان تيرگي رنگ مورد نظر  

د( ميزان قدرت رنگ   

8- كداميك از مدهاي رنگ زير يك مد كامل براي صفحات وب مي باشد؟
 HSB )ب    RGB )الف  

 INDEXED COLOR)د    CMYK )ج  

9- در اين مد رنگي علاوه بر سياه و سفيد،254سايه روشن خاكستري مي باشد نام اين مد چيست؟
  Duotone)ب    Bitmap )الف  
 Lab Color)د    Grayscale )ج  

10- توسط كدام ابزار مي توان قسمتي از يك تصوير را پاك كرد؟
  Eraser Tool )ب    Pen Tool )الف  
 Apply Image)د    Duplicate )ج  

11- در هر لحظه در فتوشاپ چند رنگ فعال وجود دارد كه مي توان با آن ها به انجام دادن عمليات پرداخت؟
ب( 256 رنگ الف( 16 ميليون رنگ    

د( بستگي به مد رنگي دارد ج( دو رنگ     

12- با اســتفاده از كدام ابزار زير مي توان يك رنگ را برداشــته و آن را به رنــگ فعال در پيش زمينه تبديل 
كرد؟

  Paint Brush )ب   Paint Bucket )الف  
Airbrush )د   Eyedropper )ج  
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یادداشت
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