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 وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامياستاندارد  - مجموعه كتاب هاي درسي رشته كامپيوتر شاخه كاردانش
  

  ايرشته توليد چندرسانه رشته طراحي صفحات وب رشته تصويرسازي
  آوري اطلاعات مفاهيم پايه فن آوري اطلاعاتمفاهيم پايه فن آوري اطلاعات مفاهيم پايه فن

  سيستم عامل مقدماتي عامل مقدماتيسيستم سيستم عامل مقدماتي
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  افزار اداري تكميلينرم افزار اداري تكميلينرم افزار اداري تكميلي نرم
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  رايانه طراح امورگرافيكي با رايانهطراح امورگرافيكي با طراح امورگرافيكي با رايانه
 Flashكاربر  Flashكاربر FreeHandكاربر 
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مفاهيم پايه فن آوري اطلاعاتمفاهيم پايه فن آوري اطلاعاتمفاهيم پايه فن آوري اطلاعاتمفاهيم پايه فن آوري اطلاعات
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بدانيد مادام كه در احتياجات صنايع پيشرفته، دست خود را پيش ديگران دراز كنيـد و بـه   
  .دريوزگي عمر را بگذرانيد، قدرت ابتكار و پيشرفت در اختراعات در شما شكوفا نخواهد شد

 ))قدس سره الشريف((حضرت امام خميني
  

  



 

 

 



   

 

  سخن ناشر
  

  .و جهت گيري او به سوي خداوند است انسان موجودي پويا و كمال طلب بوده و  تكامل
و هر چه علمش  م انسان به سوي خدا تقرب مي جويدبا عل.به تعبير علامه شهيد مطهري علم زيبايي عقل است

  .افزون گردد، تقربش به  سوي خداي تعالي بيشتر مي شود
بزرگان دين توصيه به  .از اين رو اسلام ، توجهي بي نظير به علم اندوزي و دانش آموزي مبذول داشته است

  .دانند آموزي كرده اند و علم را پايه هر خوبي مي علم
از . كتاب دريچه اي به سوي علم است. اما علم و علم آموزي محتاج ابزاري است كه مهمترين آن كتاب است

ر اين رو گروه آموزشي نوين بر آن شده است كه فعالانه اقدام به چاپ و نشر مجموعه جديد رايانه كارب
اي كشور و استاندارد وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامي  اداري بر پايه استاندارد سازمان آموزش فني و حرفه

  .نمايد
اين . اي كه در پيش رو داريد، حاصل سعي و تلاش جمعي از كارشناسان رشته ي كامپيوتر است مجموعه

ني ارايه داده است به گونه اي كه هاي متفاوت رويكردي نو نسبت به كتابهاي آموزشي كنو مجموعه از جنبه
 توانسته است بدون ايجاد تغييرات بنيادين  در روشهاي مرسوم، تجربه هاي ارزشمند معلمين اين رشته را

آموزان  ، بيان اين كتابها از جنس مشكلات دانشمولفين اين كتب همگي معلم هستند از آنجايي كه. اعمال كند
. هاي پيشبرد مطالب را در دست داردموزان كاردانش آشناست  و سر نخ آ هاي دانش معلم با توانايي. است 

  .قدرت اين مجموعه  از دانايي و تجربه ي مولفين آن نشات گرفته است
  :هاي زير است گروه نوين مفتخر است كه اين اثر داراي مزيت

 رسد هايي كه  در يك روز آموزشي به پايان مي بندي ساعت هاي استاندارد در بخش تقسيم.  
 اي بيان شده است در ابتداي هر فصل براي درگيري ذهن دانش آموز با مطلب آموزشي  مقدمه. 

  روند آموزش در اين مجموعه، ساده، گام به گام و مبتني بر تصوير است. 

 گيري روند آموزش تدوين شده است هاي بين درس براي اطمينان از شكل تمرين. 

 باشد رفتاري درس مي خلاصه مطالب جامع و شامل تمام اهداف. 

 گيرد نامه در انتهاي هر فصل وجود دارد و تمام لغات انگليسي مطرح شده در درس را دربرمي واژه. 

  و آزمون )  تشريحي( ،)جاخالي(، )اي  چهارگزينه( ،)جوركردني(، )صحيح و غلط(آزمون نظري در پنج شكل
 .ده استهاي ارزشيابي تحصيلي تدوين ش عملي مطابق با آخرين تكنيك

 

  انديش پخش سبز –گروه آموزشي نوين 



 

 

  مؤلفسخن 
 
 

 يا حق

آوري اطلاعات و ارتباطات در كسب و كار و حتي در زندگي روزمره ما تغييرات فراواني  ، فنهاي اخير دههدر 
كه در ايجاد اي يكي از كارآمدترين ابزارهاي اين تكنولوژي است  افزارهاي چندرسانه نرم. را موجب شده است

  .سهم بسزايي داشته و دارد ،ائه يك عملكردچه در تبليغ و يا ار ،رساني ارتباط با مخاطب چه در اطلاع
ها  ها و شركت عملكرد مجموعه ،اطلاعات و هاي آموزشي، معرفي يك سازمان يا شركت، ارائه آمار اارائه محتو

از سوي ديگر، بازيهاي  .كنند اي نقش مهمي در آنها ايفا مي افزارهاي چندرسانه است كه نرم از جمله مواردي
 و تواند در خدمت آموزش اي است كه مي يكي از مؤثرترين ابزارهاي چندرسانهاي به عنوان  رايانه

  .رساني باشد سازي و يا اطلاع فرهنگ
است آشنا  اي كه يكي از ابزارهاي قدرتمند ساخت چندرسانه  Adobe Directorافزار  نرم بادر اين كتاب 

راهگشايي در كسب  ،كتاب هاي كاربردي و عملي كارگيري تمرين زبان ساده و بهكه اميد است . شويد مي
  .باشدعلاقمندان  اي براي فراگيران و ايجاد چندرسانه مهارت

درسي كتب ريزي  تأليف و برنامه دفتراعضاي كميسيون و مديريت صميمانه حاصل همكاري  تأليف اين كتاب
 .كنم ها تشكر مي ا اينجانب است كه صميمانه از آنب آموزش و پرورش

 

  شهلا واحد – با احترام
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  مهمقد
تدريج تصوير نيز  به .كردند از آن ها استفاده ميمردم بسياري از رساني بودند كه  اطلاع هاياولين ابزار ءها جز روزنامه

سواد ز روزنامه فقط محدود به افراد باولي استفاده ا. ها را دو چندان كرد روزنامه جذابيتو  هدر كنار متن قرار گرفت
 ها قادر به استفاده از آنبا هر سن و معلوماتي افراد  ،شد ميتصويري ارائه صوتي و صورت  هاگر همين اطلاعات ب. بود
گيري از متن، صوت، تصوير و فيلم نمايش داده  بهرهبا توانند  مردم مي ،كامپيوترتلويزيون و  اكنون با اختراع. ندبود

ترين  عنوان قوي به اين دو وسيله. ه باشندبه راحتي به همه وقايع دنيا دسترسي داشتها،  دستگاهتوسط اين شده 
، كلامهاي متفاوت همچون  با استفاده از رسانه ها و مفاهيم رتباط و انتقال موضوعا .اند شده شناخته بيستمابزار قرن 

   .گويند) Multimedia(اي  را چندرسانه... و  موسيقي، عكس، متن، انيميشن
  :است نوعدو اي  چندرسانهبه طور كلي 

هاي سينمايي كه در تلويزيون و يا  ها يا فيلم كارتون :هاي خطي يا فيلم) Linear(اي خطي  سانهچندر .1
د تا انتها پيش نشو شروع مي وقتياي خطي هستند زيرا  چندرسانه ،نماييد هاي پخش فيلم مشاهده مي دستگاه

فيلم را به دلخواه خود تغيير  داستاند تواني يا جلوتر ببريد، اما نمي تر را كمي عقب ها توانيد آن شما مي. دنرو مي
  . دهيد

ها و  منودار، بازي آموزشي هاي دي سي :)Interactive(اي  يا محاوره) non-Linear(اي غيرخطي  چندرسانه .2
اي  اي غيرخطي يا محاوره چندرسانه ،توانيد بر روي اجراي آن تأثير بگذاريدبكه ديگري  اي يا هر چندرسانه

هر كدام يا و اي را انجام دهيد، نتيجه يكساني نخواهيد داشت  دوستتان يك بازي رايانه يعني اگر شما و. است
دي  سيهاي  قسمتجبور نيستيد همه مرا اجرا نماييد و  آموزشي هاي دي توانيد به دلخواه منويي از يك سي مي
  .مشاهده كنيدرا 

  
  

  اي آشنايي با تعاريف چندرسانه    1-1
 اي  رسانه پروژه چند)Multimedia Project:(  و ها  ، فايلي افزار نرمابزارهاي اي،  متخصصان چندرسانهبه مجموعه

 گفته اي رسانه يك پروژه چنداي خطي يا غيرخطي شركت داشته باشد،  افزار چندرسانه هرآنچه در توليد يك نرم
  . شود مي
  ابزارتأليف)Authoring tool(: هاي موردنياز براي  ها و فيلم ا، انيميشنها، تصاوير، صداه پس از آماده كردن متن

افزار براي كنار هم قراردادن و مديريت اين اجزا استفاده  اي، از يك نرم افزار چندرسانه توليد يك فيلم يا نرم
هاي  نويسي سيستم افزاري است كه براي برنامه حقيقت ابزارتأليف نرمدر .گويندابزارتأليف شود كه به آن  مي

  .شود تفاده مياي اس چندرسانه

  رابط كاربر)User Interface:(  اي  هايي كه كاربر در هنگام پخش يك فيلم چندرسانه صفحه گرافيكي و آيكنبه
 . گويند كاربر رابطنمايد،  مشاهده مي

 پايه  اي رسانه چند)Platform ( يا محيطي)Environment:( اي به  براي ايجاد و پخش يك سيستم چندرسانه
عامل ويندوز  افزار و فيلمي بر روي سيستم به عنوان مثال هر نرم. استنياز  يافزارهاي مناسب و نرمافزارها  سخت

بعدي بايد كارت گرافيك و پردازنده قدرتمندي داشته  هاي سه و يا براي ساخت انيميشنويستا قابل اجرا نيست 
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كنند،  اي را مشخص مي چندرسانه فيلمهاي توليد  كه محدوديت اافزاره افزارها و نرم به اين سخت. باشيد
 . رسانه پايه يا محيطي گويند چند

 اي  رسانه دهندگان چند توسعه)Multimedia Developer:(  يك از  استفاده از هرايجاد و به افرادي كه با نحوه
 .گويند اي رسانه دهندگان چند آشنا هستند، توسعهاي  ي چندرسانهاجزا

  

  اي  رسانه جزاي چندا   1- 1-1
  .شويد به ترتيب با آنها آشنا ميمتن، صوت، تصوير، انيميشن و فيلم ويديويي كه : اي عبارتند از جزاي چندرسانها
 

  متن   1-1- 1-1
توانند اطلاعات  كلمات مي. باشد متن مي است، هاي ارتباط بشري راهكه از جمله ع رسانه اوانترين  قديمييكي از 

امكان خواندن  در ضمن. نمايند ميارتباط برقرار    روزنامهراحتي با افراد به ل به همين دلي. ارزشمندي را منتقل كنند
   .وجود داردبارها و بارها مطالب يك روزنامه 

از اهميت  ها، متن ها، منوها و دكمه و در طراحي عنوانها  اي نيز به منظور انتقال پيام هاي چندرسانه سيستمدر 
 .اي برخوردار است ويژه

  

  داص   1- 1- 1- 2
جان  ،هاي ويدئويي ساكن صداي خوب و تاثيرگذار، به تصاوير و فيلم. اي است صوت يكي از اجزاي مهم چندرسانه

ايجاد شده  اسساحتواند فيلم را بدتر از آن چيزي كه هست، نشان دهد و حتي ممكن است  صداي بد ميو  دهد مي
  . را نيز خراب كند ها عكستوسط 

لازم  و فقط اي نيازي به دانستن دانش تخصصي در مورد صوت نيست رسانه هاي چند ژهبراي استفاده از صوت در پرو
  .سازي صدا آگاهي داشته باشيد است كمي در رابطه با چگونگي ايجاد، ضبط و ذخيره

 افزار نرم از يدتوان ميترين حالت  در ساده. افزاري مناسبي وجود دارد براي ضبط، ايجاد و ويرايش صدا ابزارهاي نرم
Sound Recorder اگر  .را ندارد هاي صوتي فايلافزار امكانات لازم براي ويرايش  اين نرماما . دويندوز استفاده كني

 ،Adobe Audition هايافزار از نرم، داشته باشيد را هاي صوتي فايلخواهيد امكانات كافي براي ضبط و ويرايش  مي
SoundForge  استفاده كنيد ...و . 

 

  . . . بيشتر بدانيد
كه بيشترين  شوند شوند، از جمله صداهاي ديجيتال محسوب مي ذخيره مي MP3.و  WAV.كه با پسوند  صداهايي

  .كاربرد را دارند
 

 تصوير    1-1- 3-1

ميان كاربر و پروژه ارتباط را نخستين شود،  نمايش مشاهده مي كه بر روي صفحهاي  رسانه چند يك سيستمگرافيك 
اي  هنوز بهترين ابزار رسانهتصاوير  .زيبايي آن از اهميت فراواني برخوردار استبنابراين  .كند ر مياي برقرا چندرسانه

در صورتي كه به همراه صدا استفاده شود، روند و  به شمار ميمهم  موضوعاتبراي انتقال يك حس و بيان 
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  . شوند مي ايجاد) Vector(برداري و  )Bitmap( بيتي نقشهبه دو روش كامپيوتري تصاوير  .دنشو تاثيرگذارتر هم مي
  مشخصات هر . اند از تعداد زيادي نقاط رنگي تشكيل شده است كه در كنار هم قرار گرفته بيتي نقشهتصوير هر

تصاوير با توان  اما مي ،يابد حجم فايل افزايش مي كه با اين. شود طور جداگانه ذخيره مي كدام از اين نقاط به
هايي با پسوند  فايل. صورت ذخيره كرد را به اينو منظره   نگي پيچيده مانند عكسكيفيت بالا و تركيب ر

.BMP ،.JPG،.GIF   و.TIF افزار  نرم. باشند مي بيتي نقشههايي از تصاوير  نمونهAdobe Photoshop  يكي از
  .ها است گونه فايل افزارهاي ايجاد و ويرايش اين ترين نرم معمول

 رنگ و خصوصيات ديگري از خط كه به صورت رياضي قابل  عاتي نظير ضخامت خطوطشامل اطلا برداري تصاوير ،
تر هستند و گاهي نسبت به تصاوير  اين نوع تصاوير براي اشكال ساده، نرم و يكنواخت مناسب .باشند بيان است مي

توانيد از  ي، ميهاي تصوير براي ايجاد و ويرايش اين نوع فايل. جزييات كمتري دارند ،(Bitmap) بيتي نقشه
 .استفاده كنيد CorelDraw يا  Freehandبرداري مانند   افزارهاي ترسيم نرم

 

  بهتر است يا برداري ؟ بيتي نقشهدانيد كه تصوير  آيا مي
يك تصوير . كار گرفت توان هر كدام را در جاي مناسب خود به هاي هر نوع تصوير مي با توجه به ويژگي

 بيتي نقشهو ديسك سخت نياز دارد و اگر تصاوير  RAMي، به فضاي بيشتري از حافظه نسبت به بردار بيتي نقشه
درضمن تصاوير . كنند مي هاي برداري صرف نشوند، هنگام بارگذاري از اينترنت زمان بيشتري نسبت به شكل فشرده

  .برداري با تغيير اندازه كيفيت خود را از دست نخواهند داد
 

  سازي متحرك   1-1- 4-1
از زماني  سازي متحركساخت موضوع . گويند (Animation)سازي  متحركجان را  ر حركت بخشيدن به اشياي بيهن

زيوني به فكر افتادند كه چرا فقط از جهان پيرامون خود فيلم تهيه يهاي سينمايي و تلو فيلم سازندگانمطرح شد كه 
ايش نكشند؟ به همين علت با در كنار هم گذاشتن كنند؟ چرا جهان گسترده و بي نهايت ذهن وتصورات خود را به نم

 خارج شدها از كوتاهي و خشك بودن  سازي متحركبه مرور زمان اين . را ايجاد كردندهاي متعدد، تصاوير متحرك  نقاشي
 . را ايجاد نمايندهاي دو بعدي و سه بعدي امروزي  انيميشن تا توانستندهاي بزرگ بسياري تلاش كردند  شركت و
  

  ويديو   1-1- 5-1
. هايي نيز دارد البته استفاده از فيلم محدوديت. است موضوعبهترين ابزار براي به نمايش درآوردن يك ويدئويي فيلم 

بنابراين . دنكن حجم بيشتري را اشغال ميهاي ايجاد شده،  فايلهاي ديگر است و  از رسانه هزينه ساخت فيلم بيشتر
هاي  صفحه ها را در جاي مناسب قرار دهيد و اگر ها و گرافيك ، ابتدا متن اي انهرس يك پروژه چند بهتر است در ايجاد

بيشتري نياز داشتيد به آن در صورتي كه به شرح . اضافه كنيدرا به پروژه  سازي متحرك،  ايجاد شده گويا نبود
  . استفاده كنيد ئيويديوهاي  فيلم، از  ها كافي نبود صوت افزوده و اگر تمام اين روش

  :زير پاسخ دهيد سؤالبه  ،ئيويديوهاي  فيلمكارگيري  پيش از به
  ؟ئي موردنياز شما وجود دارد و يا بايد از ابتدا ساخته شودويديوهاي  آيا فيلم

 معنا است كه قبلاً توسط فرد يا افراد ديگري ساخته شده و  ئي موردنياز وجود دارد، بدينويديوهاي  اگر فيلم
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توانيد آن فيلم را  در اين صورت مي. كنند داري مي فيلم در آرشيو خود نگه DVDو يا  VCDصورت نوار ويدئويي،  به
صورت  هاي ويدئويي را به توان برخي فيلم البته گاهي نيز مي. اش در كار خود استفاده نماييد با كسب اجازه از سازنده

 .كار برد رايگان از طريق اينترنت دانلود كرده و به

 سازي از قبيل كارگردان،  معنا است كه بايد متخصصان فيلم ئي موردنياز وجود ندارد، بدينوويديهاي  اگر فيلم
در اين حالت حق . بسازيدفيلم موردنظر را  را در يكجا گردهم آورده و... گر و  بردار، صدابردار، تدوين فيلم
  .برداري از اين فيلم انحصاراً در اختيار شما قرار خواهد گرفت كپي

 
  اي  رسانه مراحل ايجاد يك پروژه چند   1- 1- 2

  : عبارتند ازچهار مرحله وجود دارد كه به ترتيب اي  رسانه براي ايجاد يك پروژه چند
، تعيين  ها ابتدا اهداف و پيام. شود ، با يك ايده يا يك نياز شروع مي اي رسانه يك پروژه چند: هزينه طراحي و .1

،  اي رسانه فنون چند ، صوتي وساير ، تصويري ، گرافيكي  ي متنيها بايد قبل از شروع كار تكنيك. شوند مي
  .نياز تعيين شودام كارها تخمين زده و بودجه موردزمان لازم براي انج ريزي و برنامه

،  افزاري مناسب افزاري و نرم ، محصول نهايي با كمك ابزارهاي سخت پس از طراحي وظايف :طراحي وساخت .2
  .دشو توسط متخصصين ايجاد مي

طبق  ، كنند آورده مي هاي ايجاد شده بايد تست شوند تا مشخص شود كه آيا هدف پروژه را بر برنامه :تست .3
  .سازند ورده ميهاي كاربر نهايي را برآ و نياز كنند مشي انتخاب شده كار مي خطي

 .شود داده مي تحويل افزاري به كاربر ورت يك بسته نرمبه ص  محصول :تحويل و ارايه .4
  

  و كاربرد آن Directorافزار  با نرم آشنايي   1- 2
توانيد  شما مي. باشد تركيب متن، صدا، تصوير، انيميشن و فيلم ميابزار مناسبي براي   Adobe Director 11.5افزار  نرم

، ها فيلم ها، اي بازي هاي چندرسانه منظور از برنامه. بريد كاربه اي چندرسانه هاي افزار را براي ايجاد برنامه اين نرم
و كاربردهاي آن  Directorافزار  خواهيد با نرم اگر مي. هاي تبليغاتي و آموزشي است ، برنامه كننده سرگرم هاي انيميشن

  .  افزار را بر روي دستگاه خود نصب كنيد بيشتر آشنا شويد، اين فصل را با دقت مطالعه نماييد و سپس نرم
البته ممكن است . شود اي استفاده مي هاي چندرسانه براي ايجاد نمايش Directorافزار  طور كه اشاره شد، از نرم همان

اي مانند  تك اجزاي چندرسانه كنترل تكهاي  نويسي قابليت هاي برنامه ويژوال بيسيك و ديگر زبانها مانند  برخي برنامه
  . هاي قابل توجهي دارد ها ويژگي نهدر كنترل رسا Directorافزار  را داشته باشند، ولي نرمصدا، تصوير و فيلم   متن،

  :شود مياشاره ها   در كنترل رسانه Directorافزار  هاي نرم ويژگيبه برخي از در زير 
 هاي ويدئويي را دارد هاي متني، صوتي، تصويري و فيلم هاي استاندارد فايل كارگيري اغلب فرمت قابليت به. 

 اي ويژوال استه تر از برنامه زمان ايجاد يك برنامه بسيار كم. 

 اي دارد محيط بسيار ساده. 

 هاي دوبعدي وجود دارد سازي متحركافزار امكان ايجاد  در اين نرم. 

 نويسي آن بسيار ساده است فراگيري زبان برنامه. 
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 پس از ساخت يك برنامه، فايل اجرايي آن نياز به نصب ندارد و در انواع ويندوزها قابل اجرا است. 

 اي خطي و غيرخطي را دارده قابليت ايجاد فيلم.  
افزاري مبتني بر فريم است كه براي ايجاد  بلكه نرم. نويسي نيست برنامه فقط يك زبان Directorافزار  در حقيقت نرم 

  .از زمان است اي ساده هنقط نمايانگرفريم ، Director فيلمهر  در. رود كار مي فيلم و انيميشن به
استفاده اي  چندرسانههاي  نمايشانواع براي ايجاد  Directorافزار  وانيد از نرمت ، مي با توجه به مشخصات ذكر شده

  :توان به موارد زير اشاره كرد از آن جمله مي. نماييد
 رساني  دي اطلاع ايجاد يك سي 

 دي معرفي ايجاد يك سي  
 دي تبليغاتي  ايجاد يك سي  
  ايجاد يك برنامه آموزشي  
 ساخت يك انيميشن كارتوني  
 اي بازي رايانه ايجاد يك  
 اي خطي و يا غيرخطي محسوب شود چندرسانه به عنوان يكاي كه  ايجاد هر برنامه. 

 

  . . .بيشتر بدانيد 
افزاري است كه اجزاي  نرم) Authoring tool(ابزارتأليف . يك ابزارتأليف است Directorافزار  نرم

يك محيط با تواند  درضمن مي. كند داده و  مديريت مي هم قرار را كنار... تصوير و   اي مانند متن، صوت، چندرسانه
  .توانايي محاوره با كاربر ايجاد كند

 
  و كار با آن Directorافزار  شناخت امكانات لازم جهت نصب نرم   3-1

افزاري موردنياز  افزاري و نرم از حداقل امكانات سخت  Adobe Director 11.5افزار  بهتر است پيش از نصب نرم
  .افزار مطلع باشيد هاي ساخته شده توسط اين نرم افزار و اجراي برنامه نرمنصب 

  

  Adobe Director 11.5افزار  حداقل امكانات لازم جهت نصب نرم   1- 1-3
  :توانيد بر روي دستگاهي با حداقل مشخصات زير نصب نماييد را مي  Adobe Director 11.5افزار   نرم
 پنتيوم  پردازندهIV  600اينتلMHz يا بالاتر 

 512 MB  حافظهRAM 

 500 MB هارد ديسك 

  درايوDVD 

  ويندوزXP  به همراهService Pack2   

 Internet Explorer 6.0 يا  يا بالاترFirefox 2.0 
 



   
                

   7   و كار با آن Directorافزار  توانايي نصب نرم: فصل اول                                                  Directorكاربر               

 

  . . . بيشتر بدانيد
 XP  ،Vistaهاي ويندوز  شوند، بر روي همه نسخه ايجاد مي Directorافزار  كه توسط نرم هاي فيلمي فايل

  . شند، قابل اجرا هستند با بيتي مي 64يا  32كه  Sevenو 
  

  

  Adobe Director 11.5  افزار نرمنصب    1- 3- 2
را  Microsoft Officeو يا  Adobeهاي  هاي در حال اجرا از جمله ديگر برنامه افزار ابتدا برنامه براي نصب اين نرم

  :اكنون مراحل زير را دنبال نماييد. ز آن خارج شويدباز است، ا Internet Explorerببنديد و اگر مرورگر 
DVD  را داخل درايو قرار داده و بر روي فايل  افزار نرمنصبSetup.exe در اين هنگام برنامه . دوبار كليك كنيد

  . كند افزاري دستگاه را بررسي مي افزاري و نرم نصب، امكانات سخت
 . كند را نصب مي Directorافزار  مرحله نرم 6و طي ) 1-1شكل (شود  پس از كنترل دستگاه، پنجره نصب باز مي

 .  شود ، سيستم آماده كار مي) Welcomeپنجره  (در مرحله آغازين  .1

 .كليك نماييد Nextبرداري، بر روي دكمه  پس از تائيد رعايت حق كپي) Licenceپنجره  (در مرحله دوم  .2

 .را كليك كنيد  Installكرده و دكمه مسير نصب را مشخص )  1-1شكل ( Optionsدر پنجره  .3

بر روي  Directorافزار  نرم هاي موردنياز اي منتظر خواهيد ماند تا فايل چند دقيقه  Progressدر قسمت  .4
 .دستگاه كپي شوند

  
  Directorپنجره  نصب  1- 1شكل 

لاعات اين بخش پر كردن اط. برخوردار خواهيد شد Adobe، از پشتيباني شركت  Registerبا تكميل بخش  .5
 .توانيد وارد مرحله بعدي شويد ضروري نيست و مي
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، كار نصب به پايان  Exitشود كه با انتخاب دكمه  نمايان مي) Finish(پس از اتمام مراحل فوق، پنجره نهايي  .6
  . رسد مي
افزار  نرم را برگزينيد تا  Adobe Director 11.5، گزينه   Start  All Programsتوانيد از مسير  حالا مي

Director باز شود.  
شكل (را فعال كنيد  Directorخواهد  شود و از شما مي اي ظاهر مي كنيد، پنجره افزار را اجرا مي اولين باري كه نرم

افزار به شما داده شده است را در كادرهاي متني وارد  نرم DVDدر اين هنگام شماره سريالي كه به همراه ). 2-1
توانيد بر  مي حال. شود يال وارد شده صحيح باشد، يك علامت تيك سبز رنگ كنار آن ظاهر مياگر شماره سر. كنيد

  . كليك كنيد Nextدكمه 

  
  Directorسازي  فعال  1- 2 شكل

بار  سريال نخواهيد داشت و با هرشماره  افزار ، ديگر نيازي به وارد كردن  نرم) Activation(سازي  پس از فعال
توانيد پروژه جديد ايجاد كنيد، يك پروژه  كارگيري آن مي كه با به) 1-3شكل (شود  اي باز مي پنجره  افزار، اجراي نرم

  .افزار كمك بگيريد موجود را اجرا نماييد و يا از راهنماي نرم

  Directorافزار   اولين  پنجره بعد از اجراي نرم 1- 3 شكل
هم قابليت محاوره دارد و هم علاوه بر محيط زيبا، كه  ايجاد كنيدهاي  پروژه ،افزار توانيد با استفاده از نرم اكنون مي

   .هاي دوبعدي و سه بعدي است شامل انيمشن
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  Directorآشنايي با محيط كاري    4-1
  ). 1- 4شكل (هاي متعددي روبرو خواهيد شد  كنيد، با پنجره را براي اولين بار اجرا مي Directorافزار  وقتي نرم

سازيد،  هايي كه مي پروژهو  كند يك كارگردان را ايفا مي نقش Directorافزار مشخص است،  از نام نرمطور كه  همان
  .شوند ناميده مي) Movie(فيلم 

  

  Directorافزار   محيط كاري نرم 1- 4 شكل
  

صلي عناصر ا. همان صحنه فيلم است Stageپنجره . در مرحله بعدي براي ساخت فيلم بايد صحنه داشته باشيد
را  ها نقش هنرپيشه) Media(هاي مختلف  افزار، رسانه نرماين در . آن هستند هاي هيك فيلم، هنرپيش هتشكيل دهند

اند، در مكاني  و در صحنه قرار نگرفتهيمتن، صوت، تصوير و ويد يعنيها  كه اين هنرپيشه تا زماني. كنند ايفا مي
توانيد محل  كه با تغيير نوع نمايش آن مي) 1- 5 شكل( است Cast هاين مكان همان پنجر. شوند ميذخيره 

  .هايي مانند اتاقهاي يك هتل ملاحظه فرماييد صورت خانه ها را به قرارگيري رسانه

  
  Castتغيير نمايش پنجره  1- 5 شكل
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  يككه  هنگامي. )1-6شكل ( يندگو  Cast member به آن يككه هر رسانه عضوي از اين پنجره است 
Cast member  اسپرايتشود به آن يك  ميدر صحنه ظاهر )Sprite (گويند.   

 هها، وظيف اسپرايتكنترل زمان نقش آفريني اين 
اين پنجره مانند منشي . است Score هپنجر

صورت افقي به اعدادي كه . كند صحنه عمل مي
يانگر شوند، نما ده مييداين پنجره در نوار ميان 

ها  نمايش فريم. باشند مي ي فيلمها فريمشماره 
سبب اجراي فيلم يا   با يك سرعت ثابت،

 هاي براي تنظيم تعداد فريم. شود انيميشن مي
بايد سرعت هدپخش را  ظاهرشده در يك ثانيه

  .تنظيم كنيد
را  خود هاي خاص ها ويژگي كدام از رسانه هر

 هپنجر درها  تعيين و تغيير اين ويژگي .دارند
Property Inspector 6شكل ( شود مي نجاما -

طور كه يك هنرپيشه در اتاق گريم  همان .)1
قابل   Property Inspectorها نيز در پنجره  Spriteكند،  ويژگيهاي  مطابق سناريوي نوشته شده بسيار تغيير مي

  .تغيير است
  . شود نويسي تعيين مي مهاز طريق برنانيز هاي اين فيلم  ها يا هنرپيشه اسپرايترفتار 

شوند و يا توسط  Castتوانند خارج از محيط دايركتور وارد  مانند متن و تصوير مي Cast memberبرخي از انواع 
هاي ديگر در محيط  اما امكان ساخت رسانه ،داخل محيط ساخته شوند، Textو  Paint  ،Vectorويراستارهاي 

  .شونده ساخت اي هافزارهاي ويژ در نرم دباي ها فايل اين .دايركتور وجود ندارد
  چيست؟  Directorافزار  هاي نرم دانيد كه پسوند فيلم آيا مي
 افزار نرمكنند، در  هاي فيلم ذخيره مي طور كه نتيجه فيلمبرداري يك فيلم سينمايي را بر روي حلقه همان

Director  نيز نتيجه كار در فايلي با پسوند.DIR شود ذخيره مي ..DIR  فيلميا  Director  اطلاعاتStage ،Score 
  .ددار مي  هاي داخلي را نگهCastو 

را انتخاب نماييد و براي  File    Saveافزار ديگر گزينه  سازي فايل فيلم كافي است مانند هر نرم براي ذخيره
باز شده و قابل  Directorاين فايل فقط با كمك  .را برگزينيد File    New   Movieايجاد فايل جديد گزينه  

 ,MOV.(و يا فيلم ) EXE.(توان از يك فيلم خروجي اجرايي  هاي بعدي خواهيد ديد كه مي در فصل. تغيير است

AVI, … (افزار  تهيه كرد تا اجراي آن وابسته به نرمDirector نباشد.  
   

 
 
 
  

  
  Spriteو  Cast memberمقايسه  1-6 شكل
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  ايجاد تغييرات در محيط كاري   5-1
تعداد زيادي در هنگام ساخت يك فيلم به  گاهي .هاي بسياري تشكيل شده است از پنجره Directorافزار  محيط نرم

ها را در صفحه  هتوانيد نحوه نمايش پنجر مي هاي موجود ها و زبانه پالت  رها،نوابا كمك . نياز است ها از اين پنجره
  . كنيد مديريت نماييد و به راحتي در هر لحظه به پنجره موردنياز خود دسترسي پيدا

  

  ها نوارها و زبانه   1- 1-5
  ). 1-7شكل (شوند  صورت كشويي باز و بسته مياست كه به  نوارهايي قرار گرفته Directorطرف پنجره اصلي  4در 

  

  
  فعال كردن نوارها 1- 7 شكل

  

  :اند، عبارتند از اين نوارها به ترتيبي كه در شكل مشخص شده
  Scoreنوار نمايش پنجره  .1

 Tool Paletteيش پنجره نوار نما .2

 Castنوار نمايش پنجره   .3

 :هاي نوار نمايش پنجره .4
 Property Inspector 
 Code 
 Design  

 
 

  . . .بيشتر بدانيد 
توانيد از طريق انتخاب گزينه مناسب آن از منوي  هاي موجود در صفحه را مي همه نوارها و پنجره

Window فعال يا غيرفعال نماييد.  
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 :1-1تمرين 
 Control Panelو  Stage ،Score ،Cast ،Property Inspectorهاي  ا كمك كليدهاي ميانبر، پنجرهب

   .را نماش دهيد و يا پنهان سازيد
 Directorهاي كاربردي  هاي اصلي و فرمان توان به پنجره شود نيز مي از نوارابزاري كه در بالاي پنجره ديده مي

چند پنجره معمولاً ).1- 8شكل ( ترسي يافتدس
و  Stageمثلاً پنجره . شوند باهم نمايان مي

Score كه  شوند و يا هنگامي  باهم باز و بسته مي
كنيد، شامل سه  نوار سمت راست صفحه را باز مي

هر كدام از اين ). 1-9شكل (پنجره ديگر است 
باشند كه هر يك  ها داراي چند زبانه مي پنجره
اين موضوع سبب استفاده بهينه از فضاي كاري ). 1-9شكل ( دهد  هاي متفاوتي را در اختيار شما قرار مي هگزين
  .شود مي

  
  .هر پنجره از چند زبانه تشكيل شده است 1- 9 شكل

  

  ها پنجره   1- 5- 2
فصل كتاب  هدف اين است كه در  هر. آشنا شديد Directorهاي اصلي  هاي قبل با تعدادي از  پنجره در قسمت

   .شويد آشنا مي Directorدر اين قسمت با چند پنجره ديگر . ها را كسب نماييد توانايي كار با يكي از اين پنجره

  
  
  
  

  )Tool palette(پالت ابزار    5-1- 1-2
  . ها است پالت ابزار شامل ابزارهايي براي ايجاد اشكال برداري ساده، متن و انواع دكمه

  
  )Toolbar(نوارابزار  1- 8 شكل
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  Tool Paletteپنجره  1- 10شكل 

  

  )Text Window(ويراستار متن    2-5-1- 2
براي ايجاد و ويرايش متن توانيد  ميشود كه از آن  نوارابزار، پنجره ويراستار متن باز مي در با كليك بر دكمه 

  .استفاده نماييد
  

  )Paint Window(اي  ويراستار تصاوير نقطه   5-1- 3-2
توانيد براي ايجاد و  شود كه از آن مي ويندوز اجرا مي Paintاي مانند  هنوارابزار، پنجر در با كليك بر دكمه 

   .اي استفاده كنيد ويرايش تصاوير نقطه

  

  )Vector Shape Window(ويراستار تصاوير برداري    5-1- 4-2
بسيار ساده  توانيد براي ايجاد تصاوير برداري شود كه از آن مي اي باز مي نوارابزار، پنجرهدر  با كليك بر دكمه 

   .استفاده كنيد

  

  Property Inspectorپنجره    1- 5- 5-2
توانيد آن را  اما اگر غيرفعال بود مي. شود معمولاً در نوار سمت راست صفحه ديده مي Property Inspectorپنجره 

مناسبي براي راه  Property Inspectorپنجره . نوارابزار كليك نماييد و يا بر دكمه  انتخاب Windowاز منوي 
بعد از اينكه شيئي را انتخاب  .انتخاب شده در يك فيلم است يءيا چندين ش يءنمايش و تغيير صفات هر ش

انتخاب  يءكه چند ش درحالتي. شود نمايان مي يءمناسب آن ش هاي  زبانه Property Inspector هكرديد، در پنجر
  .شود ها ظاهر مي فقط اطلاعات مشترك بين آن شده باشد، 

  ).1- 11شكل  (نمايش داد  Thumbnailو  Listتوان در دو حالت  را مي Property Inspectorپنجره 
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   Property Inspectorدو حالت نمايش پنجره  1- 11 شكل

  

6 -2 -5-1   Stage  
-12شكل (هاي خود را نمايش دهيد  توانيد رسانه بخش قابل ديد يك فيلم است كه در آن مي ، Stageيا   صحنه

به صورت  .كند هاي فيلم ايجاد شده را تعيين مي ، ويژگيStageهايي مانند اندازه و رنگ  بنابراين ويژگي ). 1
  ).1-13شكل (تغيير دهيد  Property Inspectorتوانيد آن را در پنجره  فرض رنگ صحنه سفيد است كه مي پيش

  
  Stageاجزاي پنجره  1- 12 شكل

  :براي تغيير رنگ زمينه صحنه
 .روي صحنه كليك كنيد بر .1

 .را باز نماييد Property Inspectorپنجره  .2

 .را فعال كنيد Movieزبانه  Property Inspectorدر پنجره  .3

 .، رنگ موردنظر خود را برگزينيدColorاز جعبه رنگ مقابل گزينه  .4
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  Stageتغيير مشخصات  1- 13 شكل

  

  .تعيين اندازه صحنه بر حسب واحد پيكسل، استفاده كنيد براي Stage Sizeتوانيد از گزينه  به همين ترتيب مي
  

 :1-2تمرين 
 400X600سپس اندازه فيلم را . فايل فيلم جديدي باز كنيد و رنگ آبي را به عنوان رنگ زمينه برگزينيد

  .پيكسل قرار دهيد
  .از نوارهاي پيمايش استفاده كنيد Stage هپيمايش پنجربراي  

  را نمايش داد؟ Stageتوان نوارهاي پيمايش  مي دانيد كه چگونه آيا مي
را  Edit  Preferences  General هاي هغيرفعال است، ابتدا گزيننوارهاي پيمايش صحنه اگر 
 .كليك كنيد  OK وي دكمهرا فعال كرده و ر Show Stage Scrollbarsظاهرشده عبارت  هپنجر در برگزيده سپس

  .شود از همين روش استفاده مينيز   Zoomبراي فعال كردن منوي 
  

انتخاب كرده و  Tool paletteرا از  Hand ابزار . كار بريد توانيد براي پيمايش صحنه به را نيز مي Handابزار 
  .مشاهده نماييدهاي مختلف آن را  قسمت ورا درگ كنيد  Stage هصفح

  

  . . .بيشتر بدانيد 
كليد را پايين نگه  صفحه Spacebarسپس كليد  و دكليك كنيد تا فعال شو Stage هروي پنجراگر 

هاي مختلف آن را  توانيد قسمت ، ميStage هصفحكردن اكنون با درگ . شود ميفعال  Hand  ابزار ،داريد
  .ببينيد

  ):1-14شكل ( از دو بخش تشكيل شده است Stage هپنجر
 دهد اصلي فيلم را نمايش مي هبخش داخلي كه صحن. 

 نهفضاي خارج از صح. 

  .كنيدبه داخل صحنه حركت دهيد از فضاي خارجي استفاده  يا ه خارج كنيد وناي را از صح اگر بخواهيد رسانه
  . مفيد است  پيش از نمايش آنهابه حافظه، هاي فايل اجرايي  علاوه فضاي خارج از صحنه براي بارگذاري رسانه هب
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  Stageمقايسه فضاي داخلي و خارجي  1- 14 شكل

  

  :پذير استهاي زير انجام  يكي از روشبه  Stage هنمايي پنجر بزرگ
  كليدهايCtrl   كليدهاي  يا تر شود و يد تا صحنه بزرگده شارفرا + وCtrl  صحنه  هيد تا اندازده شارفرا  –و

 .دلخواه تكرار كنيد هصحن هتوانيد فشردن كليدها را تا رسيدن به انداز مي. تر شود كوچك

 را از منوي  مورد نظرنمايي  مقدار بزرگZoom   هسمت چپ پايين پنجر هكه در گوش Stage  است، انتخاب
 ). 1- 12شكل ( كنيد 

  

  . . .بيشتر بدانيد 
  ابزار  Tool Paletteبزرگ كنيد، ابتدا از  Stageخواهيد قسمتي از صحنه را در مركز  اگر مي

Magnifying Glass  را انتخاب كرده و سپس كليدAlt خواهيد  قسمتي از صحنه كه ميروي داشته و  ن نگهرا پايي
  .كليك كنيد  كوچك و در مركز صفحه نمايان شود،

  .شود نمايي نمايش داده مي رگ، درصد بزStage هدر نوار عنوان پنجر
  

7-2 -5 -1   Score  
نمايش داده را  Scoreاجزاي پنجره  1-15شكل . صحنه معرفي شد به عنوان منشي Scoreبه ياد داريد كه پنجره 

  :است كه عبارتند از
همانطور كه ذكر . شوند ها از هم جدا مي از دو بخش اصلي تشكيل شده است كه توسط نوار فريم Scoreپنجره  .1

يا تصوير  24توان  مثلاً مي. شد، براي ايجاد يك فيلم، بايد تصاوير را با سرعت ثابتي پشت سرهم نمايش داد
بنابراين اعداد نوشته شده بر روي اين نوار، . داد تا يك انيميشن اجرا شود در ثانيه نمايشاصطلاحاً فريم را 

  .دهنده شماره فريم است نشان

ها را قرار دهيد و زمان  توانيد تصاوير و فيلم ها مي در اين كانال. ها قرار دارند ها، كانال در قسمت پايين نوار فريم .2
ها مشخص كننده حداكثر   تعداد كانال. ها مشخص كنيد ها بر روي صحنه را بر اساس شماره فريم نمايش آن

پنجره  Movieتوانيد در زبانه  اين تعداد را مي .ظاهرشده در يك لحظه از فيلم است) Sprite(تعداد هنرپيشه 
Property Inspector  و در كادر متنيChannels تعيين كنيد. 
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كند  ها حركت مي فيلم، اين هد در طول نوار فريم با اجراي هر. شود نوار عمودي قرمز رنگ، هدپخش ناميده مي .3
 .شود هاي همان فريم در صحنه نمايان مي هاي كانلSpriteو از روي هر شماره فريم كه گذر كند، 

گويند كه محتواي آن  Spriteها را  نيز مشاهده نموديد، نوار ظاهر شده در كانال 1- 6طور كه در شكل  همان .4
 .شود همواره بر روي صحنه ديده مي

كليك  5موردنظر را انتخاب و بر رنگ دلخواه خود از نوار شماره  Spriteتوانيد  ها، ميSpriteبراي متمايز كردن  .5
 .اين تغيير رنگ، تاثيري بر رنمايش آن روي صحنه ندارد. كنيد

 

  
  Scoreاجزاي پنجره  1- 15 شكل

  

 .تر شود مي اختصاص دهيد تا دسترسي به آن فريم سهلها نا توانيد به فريم مي Scoreدر نوار سفيد رنگ بالاي پنجره  .6

 Hide/Show Effects Channelsتوانيد با كليك بر دكمه  اند را مي مشخص شده 8هايي كه با شماره  كانال .7
 .نمايان يا پنهان كنيد

توانيد براي افزودن صدا، افكتهاي تصويري، تعيين سرعت هدپخش و يا  هاي ويژه مي هاي جلوه از كانال .8
 .هاي بعدي با نحوه كار آن آشنا خواهيد شد نويسي استفاده كنيد كه در فصل برنامه

  

  آشنايي با تابلوي كنترل   1- 3-5
شكل ( كند كنترل مينمايش آن، چگونگي اجراي فيلم را درطول اي است كه  پنجره )Control Panel(تابلوي كنترل 

  .استفاده نماييد Ctrl+2استفاده كنيد و يا از كليدهاي ميانبر  Windowبراي فعال كردن تابلوي كنترل از منوي . )1- 16
  

 
  تابلوي كنترل 1-16 شكل

پس  .براي پرش به فريم خاصي از يك فيلم، كافي است شماره فريم موردنظر را در قسمت شمارنده فريم وارد كنيد
   .اهيد شددر فصلهاي آينده، با كاربرد اين پنجره بهتر آشنا خو سازي متحركاز ساختن 
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  . . .دانيد كه  آيا مي
كند و هر بار كه مجدداً  حفظ ميها را  پنجره چيدمانآخرين دايركتور ، دشوي هر بار كه از دايركتور خارج 

كه در ساخت يك فيلم، پايان  درست مثل اين. دهد ميرا به همان ترتيب نمايش  ها كنيد، پنجره دايركتور را باز مي
  .ماند كنند اما دكوراسيون تا روز ديگر در جاي خود باقي مي ترك ميصحنه را  افراد،روز 

  

  

  Lingoنويسي  آشنايي با زبان برنامه   1- 6
نام زبان  Lingo.  نويسي استفاده شود ، بايد از يك زبان برنامهDirectorي ها فيلم بهقابليت محاوره  افزودنبراي 
. اي روزمره شبيه است زيرا به زبان محاوره. ن زبان بسيار آسان استظاهر اي. است Directorافزار  نويسي نرم برنامه

  :را صدا بزنيد، آن را به صورت زير تايپ كنيد Castمثلا اگر بخواهيد اولين عضو يك 
  

  
  

گرا و  اما از آنجايي كه اين زبان يك زبان شيء. بسيار آسان شود Lingoسبب شده كه فراگيري ساده همين ساختار 
براي رفع آن امكانات زير را در  Directorهايي را نيز به همراه خواهد داشت، كه  ي باز است، پيچيدگيبا معمار

 Libraryاي كه در پنجره  توانيد از توابع آماده به جاي درگير شدن با دستورات اين زبان، مي .دهد اختيار قرار مي
نيز اين امكان  Behavior Inspectorپنجره  .دويش يمهاي بعدي با آن آشنا  كه در فصل وجود دارند، استفاده كنيد

  .آورد كه دستورات زيادي را بدون دانستن شكل دستور، وارد نماييد را براي شما فراهم مي

   .بيشتر آشنا خواهيد شدو رفتارها  Lingoنويسي  با برنامه 9 در فصل

  

  ايجاد حركت يك دايره در صحنه  1- 1مثال 
 :بهتر آشنا شويد، مثال زير را انجام دهيد Directorافزار  ها و اجزاي نرم جرهكه با كاربرد پن براي آن

 ). 1-17شكل (را باز كرده و فايل فيلم جديدي ايجاد نماييد  Directorافزار  نرم .1

 
  ايجاد فايل فيلم جديد 1- 17 شكل

 . )1-18ل شك( را براي صحنه برگزينيد پيكسل 480X640اندازه  Property Inspectorاز پنجره  .2

  
  تغيير اندازه صحنه 1- 18 شكل

كليك ) Paint Window( سپس بر دكمه . اول را انتخاب كنيد Cast memberرا باز كرده و  Castپنجره  .3
 .)1- 19شكل ( نماييد تا پنجره ويراستار تصوير باز شود
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  تصويري Cast memberايجاد  1- 19 شكل

  

كنيد كه با رسم دايره  ملاحظه مي .كرده و يك دايره رنگي رسم نماييدرنگ مناسبي را انتخاب  Paintدر پنجره  .4
 . )1- 20شكل ( شود ايجاد مي Castجديدي در پنجره  Cast memberدر اين پنجره، 

  
 

ايجاد مي Spriteترتيب يك  بدين. جاد شده را به سمت صحنه درگ كنيداي Cast memberتوانيد  اكنون مي .5
 .)1- 21شكل ( شود

  
  Spriteايجاد  1- 21 شكل

 Spriteرا باز نموده و فريم آخر  Scoreپنجره   .6
 ).1- 22شكل (ايجاد شده را برگزينيد 

روي صحنه را انتخاب  ي در اين مرحله دايره .7
 كرده و به سمت ديگر صحنه درگ نماييد

  .)1-23شكل (
  Scoreدر پنجره  Spriteانتخاب فريم آخر  1- 22 شكل

 Paintدر پنجرهرسم دايره1-20شكل
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  در صحنه ايجاد حركت 1- 23 شكل

  

كليك كنيد و اجراي فيلم خود را مشاهده نوارابزار و يا تابلوي كنترل  Playدكمه  رويتوانيد بر  اكنون مي .8
  .)1- 24شكل ( نماييد

  
  اجراي انيميشن در صحنه 1- 24 شكل

  

 ،ين فيلمتوان از ا هاي بعدي خواهيد ديد كه چگونه مي در فصل. ذخيره كنيد DIR.فيلم ايجاد شده را با پسوند 
نيز  Directorافزار  تهيه كرد تا آن را بدون نياز به نرم )AVI.و  MOV.(و يا فيلم ويدئويي ) EXE.(خروجي اجرايي 
  .ها اجرا نمود عامل در همه سيستم
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 Adobe Director   اي  هاي چندرسانه ايجاد نمايش افزارهاي نرميكي از
هاي  ي تجاري، سرگرميها توان نمايش اي است كه توسط آن مي محاوره
 .اي و محصولات آموزشي ايجاد كرد محاوره

 افزاري دستگاه، درحالت نصب و اجراي برنامه  افزاري و نرم امكانات سخت
Director  متفاوت است و در زمان ساخت فيلم به حافظه بيشتري نياز است. 

 افزار  نحوه طراحي نرمDirector سازي  است مشابه فيلم .  
 .صحنه فيلم است Stageپنجره 

  پنجرهCast فيلم و انيميشن است  هاي مختلف مانند متن، صوت، تصوير، محل نگهداري رسانه .
 .گويند Cast memberها يك  در اين پنجره به هركدام از رسانه

  پنجرهScore هر . كند ها در صحنه را تعيين مي نقش منشي صحنه را دارد و زمان حضور رسانه
Cast member  اين پنجره ظاهر شود، كه درSprite گويند. 

 هاي  براي تغيير ويژگيSprite  ها از پنجرهProperty Inspector با كمك اين . شود استفاده مي
 .را نيز تغيير داد Cast memberو  Stage  ،Castتوان خصوصيات  ها مي Spriteپنجره علاوه بر 

 اده نمودتوان از تابلوي كنترل استف براي كنترل اجراي فيلم مي. 

  
  

  نامه واژه
  

Bitmap  بيتي نقشهتصوير 

 Vector  برداريتصوير 
 Developer  دهنده توسعه

Environment multimedia  اي محيطي چندرسانه

Platform multimedia  اي پايه چندرسانه

 Interactive multimedia  اي اي محاوره چندرسانه
 Authoring tool  ابزار تأليف

 Activation  سازي فعال
 Trial Version  نسخه آزمايشي

 Register  ثبت كردن
 Director  كارگردان

 Movie  فيلم
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 Stage  صحنه
 Media  رسانه

 Cast  بازيگر نقشمعين كردن 
Cast member  بازيگر

 Sprite  ، در اينجا بازيگر در صحنهروح
 Script  متن نمايشنامه

 Director    Lingoافزار  زبان برنامه نويسي نرم
 Director   Scoreافزار  منشي صحنه نرم

  
  كليدهاي ميانبر

  

 نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
 Ctrl  +  N File    New   Movie   ايجاد يك فايل فيلم جديد

 Ctrl  +  S File    Save  سازي فايل فيلم ذخيره
 Ctrl  +  0 Window    Script  نويسي باز كردن و بستن پنجره برنامه

 Stage  Ctrl  +  1 Window    Stageباز كردن و بستن پنجره 
 Ctrl  +  2 Window    Control Panel  باز كردن و بستن تابلوي كنترل

 Cast  Ctrl  +  3 Window    Castباز كردن و بستن پنجره 
 Score  Ctrl  +  4 Window    Scoreباز كردن و بستن پنجره 
 Tool Palette Ctrl  +  7 Window    Tool Paletteباز كردن و بستن پنجره 

Ctrl+Shift+Alt+ BWindow    Toolbar  نمايش و عدم نمايش نوارابزار 

 Property Inspector   Ctrl + Alt +  S Window   Propertyكنترل نمايش 
Inspector 

 Ctrl  + Alt +  1View    Full Screen  نمايش تمام صفحه صحنه
Ctrl  + Alt +  0View    Standard View  افزار  نمايش عادي كل صفحه نرم
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  پروژه
1. DVD افزار  نصب نرمAdobe Director  سپس . را تهيه كرده و آن را بر روي دستگاه خود نصب و اجرا نماييد

كليك كنيد و خلاصه اطلاعات  Take a quick tour of Directorبر عبارت ) 1-4شكل (در پنجره ابتدايي 
  .دست آمده از اين قسمت را در كلاس توضيح دهيد هب

نفري تقسيم شويد و در  3هاي  در گروه. دي معرفي بسازيد خواهيد براي مدرسه خود يك سي فرض كنيد مي .2
ه و اي موردنظر را مشخص كرد مراحل ايجاد چندرسانه. مورد قسمتهاي مختلف مدرسه خود تحقيق كنيد

  .را بنويسيد آنسناريوي 

  آزمون تئوري
  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد

 .اي خطي است يك فيلم كارتوني، يك چندرسانه .3

 .اي بسازيد اي محاوره براي معرفي يك شركت، بايد يك چندرسانه .4

 .است سازي متحركصرفاً يك ابزار  Directorافزار  نرم .5

 .امكان ايجاد تصاوير برداري وجود دارد Directorافزار  در نرم .6

 .فقط براي نمايش مشخصات صحنه است Property Inspectorپنجره  .7

  .هاي سمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل آن بنويسيدمعادل عبارت
8. Cast member   برداري 

9. Sprite   صحنه 

10. Score   متن نمايشنامه 

11. Stage   بازيگر 

12. Vector   حنهبازيگر در ص 

13. Interactive   منشي صحنه 

14. Script   اي محاوره  
  چهارگزينه اي

 .سر وكار دارند با اجزا و تكنولوژي آن ..................كنند و  اي استفاده مي از چندرسانه.................  .15

 User Interface  ،Programmer -ب   Developer  ،User - الف  

  Developer  ،User -د  Programmer  ،Developer -ج  
  ؟ نيست Directorافزار  كداميك از عبارات زير از مشخصات نرم .16

  .اي دارد محيط بسيار ساده - الف  
  .هاي سه بعدي وجود دارد سازي متحركامكان ايجاد  Directorافزار  در نرم -ب
  .هاي استاندارد متني، صوتي، تصويري را دارد كارگيري اغلب فرمتهقابليت ب -ج



       
    

  
  ه ف، – 6/15- 87 اسلاميشماره استاندارد وزارت فرهنگ و ارشاد       24      

         

 

  .دوزها قابل اجرا استدر همه وين -د
  ؟ نماييد در كدام پنجره زمان فيلم را محاسبه و كنترل مي .17

  Property Inspector -ب    Cast - الف  
 Control Panel -د     Score -ج  

  ؟ نيست Lingoهاي زبان كداميك از عبارات زير از ويژگي .18
  .يك زبان سطح پايين است - الف  
  .وجود دارد قابليت افزودن دستورات جديد به آن -ب 
  .اي است شبيه زبان محاوره-ج  
  .گرا است يك زبان شيء -د  
19. Sprite ؟ چيست  

  .قرار دارد Castاست كه در پنجره   همان رسانه - الف  
  .قرار دارد Property Inspectorاست كه در پنجره   همان رسانه -ب 
  .قرار دارد Scoreاست كه در پنجره   همان رسانه -ج  
  .قرار دارد Scriptاست كه در پنجره   همان رسانه -د  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .فعال كرد............................. دهاي ميانبر يتوان با كل تابلوي كنترلي را مي .20

 .شود استفاده مي............................... ، از دكمه  Castها در پنجره  براي تغيير نحوه نمايش رسانه .21

 .شود استفاده مي............................... ها از ابزارهاي پنجره  ي ايجاد انواع دكمهبرا .22

  .رود كار مي به................................ جهت فعال كردن پنجره  دكمه  .23
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

 )...تبليغاتي و   آموزشي،(است؟  اي چندرسانه افزارهايجزء كدام دسته نرمافزاري زير  هاي نرم هر يك از سيستم .24

  .افزار فتوشاپ شرح داده شده است افزاري كه در آن درباره نرم نرم - الف  
  .است  هاي تهران فهرست شدهافزاري كه درآن بيمارستان نرم -ب  
 .افزاري كه در آن توضيحاتي درباره آموزش و پرورش شهر مشهد داده شده است نرم  -ج  

  .داده شده استتوضيحاتي سازي  افزاري كه در آن درباره يك شركت كيف نرم -د  
 .استفاده كنيد Directorافزار  از نرمهاي ويژوال  اي به جاي زبان چرا بهتر است براي ساخت چندرسانه .25
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  مقدمه
Cast هاي رنگ، توابع  ي صوتي، متن، پالتها فايلاين پايگاه داده شامل تصاوير ثابت، . هاست اي از رسانه پايگاه داده
و  كرده وارد Castها را داخل  انواع وسيعي از داده يدتوان مي. است Directorي خود ها فايلو حتي   نويسي، فيلم برنامه
   . دنياي را در محيط ايجاد ك ، اجزاي چندرسانهDirectorو ويراستارهاي  كارگيري ابزارها هيا با ب

  جديد Castايجاد    1-2
 .شود ايجاد مي Internalبه نام  Castفرض يك پنجره  طور پيش كنيد، به ايجاد مي Directorوقتي يك فايل فيلم جديد 

جايي كه حجم  از آن. هاي خود را دارند استفاده كرد كه هركدام ويژگي Cast هتوان از چند پنجر مينمايش  هردر البته 
 هاي واردشده، حافظه و رسانه مديريت بهتر برايتوان  شود، مي جاري اضافه مي Dirبه حجم فايل  Castاطلاعات اين 

  : شوند به دو دسته اصلي تقسيم مي شوند ساخته ميهايي كه از اين پس Cast .كرد ايجاد ديگر Cast چندين
 Cast داخلي )Internal(: هاي اين نوع  دادهCast  

همراه با فايل فيلم اصلي ذخيره شده و در نتيجه با 
 يابد درج عناصر جديد، حجم فايل فيلم افزايش مي

 . )2-1شكل (

 Cast خارجي )External( : اين نوعCast  به صورت
و فقط شده ذخيره  CST.فايل جداگانه و با پسوند 
بنابراين افزودن . شوندميبه فايل فيلم متصل 

سبب افزايش حجم فايل  Castها در اين نوع  رسانه
.DIR 2-2شكل (شود  نمي .( 

ها كه  تصاوير يا موسيقي مانندهايي  رسانهبهتر است معمولاً 
ها و هر  نويسي كليك ماوس، برنامهها، صداي  دكمه .وارد شوندخارجي  Castسازي آنها زياد است، در  حجم ذخيره

 .شوند داخلي ذخيره مي Castي كم حجم ديگر، در  رسانه

هاي  تواند به خوبي حافظه را مديريت كند و اجراي برنامه در اثر بارگذاري رسانه خارجي هم نمي Castگاهي ايجاد  
پروژه را به چند فايل فيلم   Dir. به جاي يك فايل فيلم دتواني ميدر اين صورت . شود بسيار در حافظه، كند مي

ها وجود دارد كه  ها و غيره بين اين فايل ها، دكمه هاي مشتركي مثل موزيك در چنين وضعيتي داده .دتقسيم كني
  .خارجي به اشتراك گذاشته شوند Castبايد توسط يك 

اطلاعات، سرعت اجرا نيز كند  افزايش بيش از حدبنابراين ضمن جلوگيري از   ها وصل است، فايل ه، به همCastاين 
  .)2-3شكل ( شود نمي

  
  هاي داخليCastسازي  نحوه ذخيره  2- 1 شكل
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  هاي خارجيCastسازي  نحوه ذخيره  2- 2 شكل

  

 
 Dir.خارجي در چند فايل مختلف  Castاستفاده يك  2- 3 شكل

  جديد Castايجاد يك   2- 1مثال 
  :)2-4شكل (را باز كنيد و مراحل زير را طي نماييد  Castجديد پنجره  Castبراي ايجاد يك 

 .دهد هاي موجود را نمايش ميCastمنوي ظاهرشده، فهرست . كليك كنيد Choose Castبر روي دكمه  .1

 .را برگزينيد New Castجديد، از انتهاي اين منو گزينه  Castبراي ايجاد يك  .2

 :كليك كنيد Createدر پنجره نمايان شده تنظيمات زير را انجام دهيد سپس بر دكمه  .3

  نامCast سمت جديد را در قName در اين مثال نام  .تايپ كنيدCast  راMy Cast بگذاريد . 

  از قسمتStorage سازي  نوع ذخيرهCast را از لحاظ داخلي يا خارجي بودن تعيين نماييد. 

  اگر گزينهExternal  را انتخاب كنيد، گزينهUse in Current Movie گيرد كه فعال كردن  در دسترس قرار مي
 .شود جديد به فايل فيلم موجود مي Castآن سبب اتصال 

4. Cast  خالي جديد ايجاد شده است و نام آن در كنارCast  ابتدايي)Internal (در صورتي كه . شود ديده مي
هاي جداگانه مشاهده نماييد،  صورت گرافيكي و در خانه به  را از حالت فهرست Cast member نمايش بخواهيد
  نيدكليك ك Cast View Styleبر دكمه 



       
    

  
           ه ف، – 6/15- 87 ارت فرهنگ و ارشاد اسلاميشماره استاندارد وز     28     

 

  
  Castمراحل ايجاد   2- 4 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
 هاي را نيز انتخاب كنيد و يا دكمه File    New   Castتوانيد منوي  جديد مي Castبراي ايجاد 

Ctrl + Alt +  N صفحه كليد را فشار دهيد.  
  

  ؟چيست Cast memberدر نمايش   Cast View Styleنقش دكمه دانيد كه  آيا مي
 درمشاهده ك )Thumbnail( ييها يا داخل خانه )List(  فهرستيك  صورت هرا ب Castداخل  ياشيا توان مي

   .ديگر وابسته نيست Castبه  Castتعيين نوع نمايش هر . )2-5شكل (

  
  Dir.خارجي در چند فايل مختلف  Castاستفاده يك  2- 5 شكل

  

 :2-1تمرين 
سپس آن را بر روي ديسك  .ايجاد نماييد  My Castنام  خارجي به Castفايل فيلم جديدي باز كرده و 

  .خود ذخيره نماييد  سخت
  

  Cast چندين مديريت   2-2
در همچنين . در صفحه تغيير دهيدرا ها  ترتيب قرارگيري آن وتوانيد مشخصات  ، ميCast تعدادي پس از ايجاد

   .دتوانيد آن را حذف نمايي مي Castصورت عدم نياز به يك 
  

   Castتغيير ويژگي    2- 1-2
   .ملاحظه نماييد Property Inspectorرا در پنجره  Castهر هاي  توانيد ويژگي مي
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  موجود Cast هاي تغيير ويژگي  2- 2مثال 
  :مراحل زير را انجام دهيد، Cast يك هاي تغيير ويژگيبراي 

 .را باز كنيد Property Inspectorپنجره  .1

به  .خواهيد مشخصات آن را مشاهده كنيد، بر روي زبانه آن كليك نماييد كه مي Cast هاي هر كدام از پنجره .2
 .را برگزينيد My Castعنوان مثال 

 .)2- 6شكل ( را انتخاب كنيد Castزبانه  Property Inspectorدر پنجره  .3
  

  
  داخلي و خارجي Castهاي  مقايسه ويژگي  2-6 شكل

  :يير دهيداين خصوصيات را تغتوانيد  اكنون مي
 Number  : چندين ترتيب ايجاد بهبا توجه Castنويسي استفاده  گيرد كه در برنامه تعلق مي هابه آن اي ، شماره

 .دهد را نمايش مي Castشماره  Numberكادر  مقابلعدد . شود مي

  . . .بيشتر بدانيد 
گذاري  ، شماره 2شماره  ازبه ترتيب هاي جديد Castتعلق دارد و  Internal Castهمواره به  1عدد 

  .شوند مي
 Name  : در اين قسمت نامCast افزار  اين نام در محيط نرم. را وارد نماييدDirector شود و در  نمايش داده مي

   .رود كار مي نويسي به برنامه
  . . .بيشتر بدانيد 

كه  Castتواند با نام فايل  ميرود،  كار مي خارجي به Castبراي پنجره  Directorافزار  ي كه در محيط نرمنام
، همان نام  Castسازي اوليه پنجره  در ذخيره Directorافزار  نرم. شود متفاوت باشد ذخيره مي Cst.با پسوند 

  .توانيد آن را تغيير دهيد دهد كه مي را پيشنهاد مي Nameمشخص شده در كادر 
 Filename  : مسير و نام فايلCast  خارجي را كه با پسوند.Cst افزار ذخيره شده، نمايش  بر روي ديسك سخت

  . انتخاب شده جاري متصل كنيد Castديگري را به  Cst.توانيد فايل  مي با كليك بر دكمه . دهد مي
 Storage  :سازي  ذخيره اين قسمت  نحوهCast )دهد را نمايش مي) داخلي يا خارجي.  
 Size  :توانيد اندازه  در اين بخش ميCast هر چه تعداد  .ده نماييدرا مشاهCast member هاي داخلCast 

  .تر خواهد شد بيشتر باشد، اندازه آن بزرگ
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 Preload  :شود كه  اينجا مشخص مي درCast  وCast member هاي داخل آن چه موقع در حافظهRAM 
 :سه حالت فراخواني اشياء در حافظه عبارتند از. بارگذاري شوند

1. When Needed  :داخل  يت هرگاه به اشياحالاين  درCast  شوند مي بارگذارينياز باشد، در حافظه. 

2. After Frame One  :را انتخاب كنيد هگزين اين اگر، Cast member هاي مورد نظر بعد از فريم اول در
را  "... لطفاً چند لحظه صبر كنيد "توان در فريم اول جمله  در اين صورت مي .شوند مي بارگذاريحافظه 

 .دهيدقرار 

3. Before Frame One  : هگزيناين در صورت انتخاب ،Cast memberقبل از فريم اول در حافظه  ها
 Castپنجره در نواروظيفه ويندوز ظاهر شود، همه  آيكنكه ني پيش از آنيع .شوند مي بارگذاري

memberهاي موردنياز، به حافظه فراخواني خواهندشد. 
  

  بهتر است؟ Castدر حافظه براي اري حالت بارگذ  دانيد كه كدام آيا مي
 When Neededبهتر است از نوع  ،كاربر استدر اختيار اي كه ترتيب اجراي برنامه  هاي محاوره در برنامه

حافظه را اشغال  ،جهت از ابتداي برنامه در حافظه بارگذاري شود و بي Castپنجره استفاده كنيد كه در صورت نياز 
  .لم خطي بسازيد كه بدون وقفه اجرا شود، بهتر است نوع دوم يا سوم را انتخاب كنيداگر بخواهيد يك في .نكند

  
  

  به فيلم خارجي Castاتصال يك    2-2- 2
  :به ترتيب زير عمل نماييد  خارجي به يك فيلم، Castاتصال يك براي 

  .را انتخاب كنيد File    New   Castگزينه  .1

  شكل ( Movie Cast اي كادر محاورهدر  .2
  .كنيدكليك  Link هكمروي د، )7-2

موردنظر  Castظاهر شده، فايل  هدر پنجر .3
صل به فايل مت تا آن را را انتخاب كنيد

نام آن در فهرست  ،پس از تأييد. كند
Cast گيرد ميهاي فايل جاري قرار.  

  

   از فيلم Castاتصال يك قطع    2- 3-2
  :به ترتيب زير عمل نماييد  يك فيلم، از Castاتصال يك قطع راي ب

  .ب كنيدرا انتخا File    New   Castينه گز .1

پس ، )2-8شكل ( شده كادر محاوره بازدر  .2
 هكمروي دمورد نظر،  Castاز انتخاب 

Remove  كنيدكليك. 

استفاده  Castي اين هاCast memberاگر از  .3
 فحذ مبني بركرده باشيد، پيغام هشداري 

  
  يلم  موجودهاي فCastپنجره مديريت   2- 7 شكل

  
  از فيلم  موجود Castحذف پنجره    2- 8 شكل
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  .شود مي ظاهراستفاده شده  اياشي
  

  . . .دانيد كه  آيا مي
  .ها به عمل آوريدCastلازم را در مديريت  بايد دقتقابل بازگشت نيست، بنابراين  Castيك  هعمل حذف و اضاف

  

 
  . . .بيشتر بدانيد 

انتخاب را  Edit  Preferences  Cast  گزينهرا تغيير دهيد،  Cast فرض پيشاگر بخواهيد تنظيمات 
   .را اعمال كنيد لازم رده و تنظيمات ك

  

  Castپنجره شناور كردن    2- 4-2
توانيد آن را از  مي .قرار دارد Directorدر پايين پنجره  Castپنجره به طور پيش فرض طور كه به ياد داريد  همان

  . ده و در صفحه شناور نماييدمحل خود جدا كر
  :به اين ترتيب عمل كنيد Castبراي شناور كردن پنجره 

1. Cast موردنظر را با كليك بر زبانه آن انتخاب كنيد تا فعال شود. 

 ).2-9شكل (كليك كنيد  ها  راستCastزبانه  مقابلبر روي نوار  .2

 .را برگزينيد Float Tabگزينه از منوي ظاهر شده  .3
  

  
  در صفحه Castناور كردن پنجره ش  2- 9 شكل

  

مراحل فوق . به هر قسمت از صفحه درگ كنيد انهآزادتوانيد آن را  و مي قابل حركت است Castبدين ترتيب پنجره 
  .را انتخاب نماييد تا پنجره از حالت شناور خارج شود Unfloat Tabرا تكرار كنيد و اين بار گزينه 
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  . . .دانيد كه  آيا مي
  هاي چين توانيد نقطه ج كردن از حالت شناور ميبراي خار

 از فيلم  موجود Castحذف پنجره    2- 10 شكل                    .كنار نام پنجره را به سمت پايين صفحه درگ نماييد 

  Cast چندين بنديمديريت گروه   2- 5-2
سبب خصوصاً اگر شناور باشند، ها  و باز كردن همه اين پنجره نيدايجاد ك Castدر فيلم خود چند  ممكن است

هاي ايجاد  Castبهتر است   آنكه بتوانيد فضاي كار خود را مديريت كنيد، براي. شود شلوغي صفحه و سردرگمي مي
  . شوند هايي در كنارهم ديده مي بندي شده مانند زبانههاي گروهCast .بندي نماييدشده را گروه

  

  دانيد كه پانل چيست؟ آيا مي
هاي ديگر نيز  پنجره .گويند Castدهند، يك پانل  كه باهم يك گروه را تشكيل مي Castچند  هموعبه مج

 .گيرد در يك پانل قرار مي Stageو  Scoreهاي  مثلاً پنجره. توانند باهم يك پانل را تشكيل دهند مي
  

  Castتغيير نام پانل    2-2- 1-5
  :Castبراي تغيير نام يك پانل 

 ).2-11شكل (هاي پانل كليك كنيد  نهبر روي منوي گزي .1

 .را برگزينيد Rename Panel Groupظاهر شده از منوي  .2

 .نماييدو تاييد نام دلخواه را براي پانل خود تايپ  .3

 :2-2تمرين 
در آن  Cast دو كه اينسپس نام پانلي را . را در صفحه شناور كنيد My Castو  Internal موجود Castدو 

  .تغيير دهيد P2و  P1يب به قرار دارند به ترت
 

  
 P1به  Castتغيير نام پانل از    2-11 شكل

  

  Castافزودن يك  پانل جديد    2-2- 5- 2
  :افزودن يك پانل جديدبراي 

 ).2-12شكل (هاي پانل كليك كنيد  بر روي منوي گزينه .1

 .را برگزينيد Group [Panel Name] Withظاهر شده از منوي  .2

 .هيد به پانل جاري افزوده شود، انتخاب نماييدخوا ميپانلي كه  نام .3
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  )My Castشامل ( P2و ) Internal Castشامل ( P1بندي پانل  گروه 2-12 شكل

 

  . . .بيشتر بدانيد 
   . بندي كنيد هاي غيرشناور را نيز باهم گروههاي شناور را باهم و پانل توانيد پانل فقط مي

  

 :2-3تمرين 
  .را در يك گروه قرار دهيد 2- 2اخته شده در تمرين س P2و  P1هاي  پانل

 

  . . .بيشتر بدانيد 
 زبانهبه  زبانهاز يك توانيد  مي دار وسيله كليدهاي جهت هو ب Altو  Ctrlكليدهاي دادن همزمان  ربا فشا

    . ديگر حركت كنيد
  

  Castبستن يك  گروه پانل    2-2- 3-5
  :براي بستن يك گروه پانل

 .هاي پانل كليك كنيد گزينه بر روي منوي .1

 .را برگزينيد Close Panel Groupظاهر شده از منوي  .2

  . . .بيشتر بدانيد 
را پايين  Altكليد بسته شده را به پانل جاري اضافه نماييد،  Castخواهيد فقط يك  كه مي هنگامي

    . برگزينيدرا موردنظر  Cast نامو از منوي ميانبر  كردهكليك  Cast هروي دكم ،داشته نگه
  

  صفحههاي  سازي چيدمان پانل ذخيره   2-2- 4-5
هاي بعدي  توانيد اين چيدمان را حفظ كنيد تا در استفاده ها و پانلها در صفحه، مي بندي و چيدن پنجره پس از گروه
  :ذخيره كردن  اين چيدمانبراي . از آن بهره گيريد Directorافزار  خود از نرم

 .را برگزينيد … Window    Panel Sets   Save Panel Layoutگزينه  .1

 .نماييد و تاييد نام مناسبي براي اين چيدمان انتخاب .2

توانيد با كليك بر نام اين چيدمان از منوي  شود و از اين پس مي مي هنام چيدمان جديد به ليست قبلي افزود
Window    Panel Sets آن را فعال كنيد ،.  
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  Cast memberايجاد    3-2
كارگيري ابزارها و  هو يا با ب كرده وارد Castها را داخل  انواع وسيعي از داده يدتوان ميدر فصل اول گفته شد كه 

 Cast هاز پنجر اي درون خانه رسانه كههر . دنياي را در خود محيط ايجاد ك ، اجزاي چندرسانهدايركتورويراستارهاي 
  .شود ناميده مي Cast member، باشدنواع ديگر هاي متفاوتي با ا ويژگي داراي شود و ذخيره 

Cast memberارزشي باشند كه در  با اشياء ها و يا انواع رسانه توانند شامل ها ميScore ولي در  ،شوند استفاده مي
 ها و افكت تبديل صفحات، اشاره كرد ها، فونت ها، جعبه رنگ اسكريپتتوان به  از جمله مي. شوند صحنه ديده نمي

  . )قرار دارد 2-1دوده سفيد رنگ شكل مواردي كه در محهمه (
  :نيدايجاد ك Cast member ،خود Cast هدر پنجرتوانيد  يمبه دو روش 

ازيد كه در فصلهاي بعدي با جزئيات آن بس Directorافزار  را در محيط نرممانند متن و تصوير ها  برخي رسانه .1
 .آشنا خواهيد شد

   .را وارد كنيد  رسانه يها فايل،  Directorافزار  نرمخارج از   .2

  
  Cast memberانواع  2-13 شكل

 تشخيص داد، قراردارد گوشه سمت راست پايين آنكوچكي كه در  آيكناز روي  توان مي را Cast memberيك  نوع
  .اند ، فهرست شده2-1جدول  در Cast member چندهايي از  نمونه). 2-13شكل (
  

  ها با توجه به آيكن آن Cast memberشناسايي   2-1جدول 
Cast memberنوع   آيكن

  متن 
  صوت 
  تصوير پيكسلي 

  تصوير برداري 

  فيلم 
  افكت بين تصاوير 

  نويسي برنامه 
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 Link toها را Cast memberنوع اين. را دارد تا خوردهحالت ورق ها،  مانند فيلم ها آيكناين برخي از ي  گوشه

External بدين . دنگير مي شوند و در حافظه قرار وارد شده خوانده مي بنابراين در هنگام اجرا از مسير .منامي مي
  .شود ميكاسته اطلاعات از ميزان حفاظت رود اما  بالا ميفايل فيلم   هاوليبارگذاري ترتيب سرعت 

شود و در هنگام اجرا نياز  افه ميفايل فيلم اض درحالت عادي باشد، حجم فايل اين رسانه به حجم Cast member آيكناگر 
ها از  دادهدر اين حالت  .شود مي اوليه كمتربارگذاري سرعت  بنابراين .به وجود فايل رسانه در مسير مشخصي نيست

 Castبه اين نوع . يابد ميسرعت اجرا افزايش  و رود شوند و ميزان حفاظت برنامه بالاتر مي دسترس ديگران خارج مي

member هاStandard Import ودر ميدر اين انتخاب ميزان حفاظت از اطلاعات بالاتر ). 2- 14شكل (يند گو مي.  
  

  
  Link to External Fileو  Standard Import به صورت Cast member دو نوع مقايسه 2-14 شكل

  
  

 Cast پنجرهها به داخل  وارد كردن فايل رسانه   2- 1-3

  :، مراحل زير را طي كنيد Castهاي پنجره Cast memberداخل به ها  رسانه  فايلبراي وارد كردن 
 يمنوو از خالي كليك راست كرده  Cast memberرا انتخاب كنيد و يا بر روي يك  File  Importگزينه   .1

 .)2- 15شكل ( برگزينيدرا  Import  زينهگ دهش ظاهر

 تشكيل شدههاي زير  قسمتكه از ) 2-16 شكل(شود  باز مي Import اي ، كادر محاورهImportانتخاب گزينه  با .2
 .است 
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  ها هاي رسانه پنجره وارد كردن فايل 2-16 شكل

  

  
   Cast memberافزودن  2-15 شكل

فايل  ي پنجره،يا از قسمت بالا نماييدتايپ  File nameدر قسمت  نيدك وارد خواهيد ام فايلي را كه ميمسير و ن .3
 .كليك نماييد Addه ، سپس روي دكمبرگزيدهرا  ها فايليا 

 .كنيد تعيين Mediaقسمت  را از) Link to External Fileيا  Standard Import (نوع ورود اطلاعات  .4

 .شوند مي Castهاي انتخاب شده وارد  ، فايل يا فايلImport هعمال تنظيمات با كليك بر دكما پس از .5
 

  . . .بيشتر بدانيد 
شوند، حتي اگر شما گزينه  وارد مي Link to External Fileرت هاي ويدئويي همواره به صو فيلم  فايل

Standard Import  را در پنجرهImport هاي متني  به همين ترتيب فايل. برگزيده باشيد).TXT  و.HTM ( نيز
   .شوند وارد مي  Standard Importهمواره به صورت

  
  

  

 Cast پنجرهاخل رسانه به د هاي انجام تنظيمات قبل از ورود فايل   2- 3- 2

به  دوپيش از ور، دنباشيا انيميشن  ، فيلماز نوع تصوير Importدر پنجره  هاي انتخابي يا فايل كه فايل درصورتي
بنابراين . گذارد تاثير مي Cast memberانجام اين تنظيمات بر خصوصيات  .شود باز مي اتكادر تنظيم Castپنجره 

  .ي مورد نظر بررسي شوندها بايد با دقت و بر حسب نياز، گزينه
  از قسمتFile List هاي  توان با كليك بر دكمه ميAdd  وAdd All ،زمان چند فايل را  همImport  كرد، حتي

   .اگر از چند نوع مختلف باشند
 هبا انتخاب يك يا چند فايل از ليست و كليك بر دكم Remove شود ، نام فايل از ليست حذف مي.  
 يها توسط دكمه Move Up  وMove Down را كه همان ترتيب قرارگيري ها فايلترتيب  يدتوان نيز مي Cast 

memberپنجره  در هاCast دنيك جا هاست، جاب. 
  

 Cast پنجرهانجام تنظيمات تصوير قبل از ورود به    2- 3- 1-2

  :)2- 17شكل ( شود مي بازهاي زير  شامل گزينهاي  كادر محاوره، Cast براي ورود هر فايل تصويري به پنجره 
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  در قسمتColor Depth  انتخابباImage  ، با انتخاب يا  و عمق رنگ خود با تصوير راStage رنگ   عمق، با
عمق رنگ  هماهنگي از قسمت پايين پنجره نيز سبب Ditherانتخاب البته  .نماييدوارد تنظيم شده در فيلم 

  .رين حالت استكه بهت شود ميدر هنگام نمايش رنگ سيستم ق تصاوير با عم
  در قسمتPalette توانيد براي آن جعبه رنگ تعيين  بيت باشد، مي 8و يا  4، 2شده   عمق رنگ استفاده اگر

 شود جداگانه وارد Cast memberبه عنوان يك  رنگ تصوير  شود كه جعبه سبب مي Importگزينه البته . كنيد
هاي معادل در  به رنگ ،هاي تصوير د تا رنگنييست برگزيرنگي از ل توان جعبه ، ميRemap toو با انتخاب گزينه 

  .تنظيم اين گزينه براي ايجاد فايلهاي فيلم اينترنتي كاربرد دارد .شوند  رنگ تبديل اين جعبه
   انتخابTrim White Space  غير فعال كردن اين گزينه در با . شود اطراف تصوير مي خاليسبب حذف فضاي

  .شود پر ميكه زمينه ندارند، فضاي اطراف تصوير با رنگ سفيد  PNG.و  PSD.مانند  يهاي فايل
 گزينه  ويكليك رSame Settings for Remaining Images كه اگر چند فايل تصوير در پنجره  شود سبب مي

Import  پنجره  وارديكسان تنظيمات ها با  د، همه آننانتخاب شده باشهمزمانCast شوند. 
 

  
  رود اطلاعاتووير در هنگام تنظيمات تص 2-17 شكل

  
 

  كرد؟ Director افزار نرمتوان وارد  هاي تصويري را مي دانيد كه چه نوع فرمت آيا مي
   .پذيرد ميا  ر PNG.و  BMP  ،.JPG  ،PSD  ،.GIF  ،.TIFمانند هاي استاندارد و مهم تصويري  انواع فرمت Directorافزار  نرم

 
  

 :2-4تمرين 
كنيد تا حذف زمينه آن را  .افزار فتوشاپ باز نماييد فايل تصويري از يك شيء مثلاً يك ماشين را در نرم

 Trimگزينه در حالتي كه بار  سپس فايل ايجاد شده را يك. ذخيره كنيد PSD.با پسوند سپس . شفاف ديده شود

White Space افزار  فعال و بار ديگر غير فعال است وارد نرمDirector  نموده و از پنجرهCast  بر روي صحنه درگ
  . توجه كنيد كه رنگ زمينه صحنه سفيد نباشد. ها را باهم مقايسه نماييد اكنون آن. كنيد

  

 Cast پنجرهانجام تنظيمات فايل ويدئويي قبل از ورود به    2- 2-3- 2

درآن بايد تعيين كنيد فايل با پشتيباني شود كه  اي باز مي كادر محاوره AVIاز نوع  ويييفايل ويد Importدر هنگام 
شود و  اي باز نمي هاي ويدئويي، پنجره در هنگام ورود انواع ديگر فايل ).2-18شكل (كدام پخش كننده اجرا شود 

  .كند پخش كننده مناسب آن را انتخاب مي Directorافزار  نرم
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  :يكي از سه حالت زير را برگزينيدتوانيد  مي Import asدر قسمت 
  با پشتيباني را فايلQuickTime افزار  بنابراين بايد نرم. كنيد واردQuickTime بر روي دستگاه نصب شده باشد 

يكي از  Windows Media Playerافزار مانند  اين نرم .كار گيرد بتواند امكانات آن را به Directorافزار  تا نرم
Playerهاي ويدئويي است هاي فيلم. 

 هاي فايل را مانند فايل.WMV وارد نماييد. 

 يعنيويندوز  دفايل را به صورت استاندار AVI وارد نماييد. 

اين بدان معنا . )2-19شكل (شود  مي Cast memberكنار  آيكنها سبب تغيير شكل  انتخاب هر كدام از اين گزينه
خود  كننده پخشمكانات از ا ،باهم متفاوت است و هريك Property Inspectorدر پنجره ها  هاي آن است كه ويژگي

  .در فصلهاي آينده بيشتر با آن آشنا خواهيد شد. گيرد بهره مي
ويي يشود كه اگر چند فايل ويد سبب مي نيز Same Settings for Remaining Images هگزين ويكليك ردر انتها 

.AVI  در پنجره همزمانImport شوند د، همه با همين تنظيمات واردنانتخاب شده باش.  
  

  كرد؟ Director افزار نرمتوان وارد  هاي ويدئويي را مي چه نوع فرمت دانيد كه آيا مي
 . پذيرد را مي MPG.و  AVI  ،.MOV  ،.WMV.هاي ويدئويي فرمت Directorافزار  نرم

  

  
  هاي فايلهاي ويدئويي آيكنمقايسه  2-19 شكل

  
     انتخاب نوع فايل ويدئويي هنگام ورود اطلاعات 2-18 شكل

  

 Cast پنجرهقبل از ورود به  GIF هاي انجام تنظيمات انيميشن   3-2- 3-2

ايد، خواه از نوع تصوير باشد يا انيميشن،  انتخاب كرده Castرا براي ورود به پنجره  GIF.كه فايلي با پسوند  هنگامي 
ها  انتخاب هر كدام از آن). 2- 20شكل (خواهد كه نوع آن را تعيين نماييد  شود و از شما مي اي باز مي كادر محاوره

  .شود مي Property Inspectorسبب نمايان شدن خصوصيات متفاوتي در پنجره 
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  . . .بيشتر بدانيد 
در هنگام ورود يك  Bitmap Imageبا انتخاب نوع 

صوير قلمداد شده و پيش ت،  آن فايل مانند يك  GIFفايل 
  .شود باز ميپنجره تنظيمات تصوير  ، Castاز ورود به پنجره 

  
  قبل از ورود GIFانتخاب نوع  2-20 شكل

  

  

  كرد؟ Director افزار نرمتوان وارد  را مي صوتيهاي  دانيد كه چه نوع فرمت آيا مي
  . پذيرد را مي WMA.و  WAV  ،.MP3  ،.SWA.صوتي هاي  فرمت Directorافزار  نرم

  

 :2-5تمرين 
 Castآيا . را در آن تايپ نماييد Welcome to Text Editorت باز كرده و عبار راپنجره ويراستار متن 

member جديدي براي اين متن ايجاد شد؟  
  

  

  Cast memberمديريت     2- 4
، ايجاد شود وارد كردن فايلها از خارج با و يا  Directorافزار  كمك ويراستارهاي داخلي نرم بهكه  Cast memberهر 

يكساني دارند كه خصوصيات همه اين اعضا از هر نوعي كه باشند . شناخته مي شود Castبه عنوان عضوي از پنجره 
  .)2- 21شكل ( نماييدمشاهده  Property Inspectorپنجره  memberزبانه در ها را   توانيد آن مي

  

  
   Castپنجره  Cast member چندين هاي عمومي ويژگي 2-21 شكل

  

اين اعضا تا زمان . شوند ترتيب ظهور در صحنه، در حافظه بارگذاري مي به داشته باشيم Cast memberاگر چندين 
  . مانند باقي مي RAMاستفاده بعدي در حافظه 

بنابراين پس از مدتي حافظ كاملاً اشغال شده و براي فراخواني 
member  جديد بايد يكي از چندmember  قبلي از حافظه خارج

تنظيم  Unloadويژگي  اي كه در اين عمل با توجه به گزينه. شود
 ). 2-22شكل (شود  شده است، انجام مي

  
 Castهاي خروج از حافظه  انواع روش 2-22 شكل

memberها  
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  :تعيين نماييد Cast memberهاي زير را براي  گزينه بر حسب نياز يكي از
كه انتخاب به عهده اي  هاي محاوره در برنامه .شود به صورت تصادفي از حافظه خارج مي Cast member اين –0

  .شود كاربر است از اين گزينه استفاده مي
اين گزينه را  .شود اولين عضوي است كه از حافظه خارج مي Cast member اين ،در صورت اشغال شدن حافظه –1

  .كار بريد بار بر روي صحنه فراخواني مي شوند، به هايي كه فقط يكCast memberبراي 
براي گزينه را  اين .شود عضوي است كه از حافظه خارج مي آخرين Cast member ينا ،اشغال شدن حافظه با –2

  .كار بريد مانند موسيقي زمينه، به شود برنامه استفاده مي قسمتهايكه در همه  Cast memberيك 
در هاي كوچكي كه Cast memberاستفاده از اين مدل براي  .شود ميناز حافظه خارج  هرگز Cast member اين –3

  .گردد همه جاي برنامه استفاده مي شوند، پيشنهاد مي
  

 Cast memberتغيير خصوصيات    2- 1-4

د باش فردي مي اي خصوصيات منحصر به، دارديگر Cast memberبا  هاي يكسان علاوه بر ويژگي Cast memberهر 
   .دتغيير دا Property Inspectorها را در پنجره  آنتوان  ميكه 

  

  Cast memberغيير خصوصيات ت  2-9مثال 
  :ترتيب زير عمل نماييد براي اعمال تغييرات به 

1. Cast member  موردنظر را از پنجرهCast برگزينيد. 

  )2-23شكل ( فعال نماييد Property Inspectorزبانه مربوط به آن را از پنجره  .2
  

  
    Cast memberهاي هر  تنظيم ويژگي 2-23 شكل
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 :2-6تمرين 
هاي ويدئويي را وارد كرده و  اي از انواع تصوير ثابت و فيلم ايد، مجموعه كه قبلاً ساخته My Castنجره در پ
  .ها را باهم مقايسه نماييد آنهاي  ، ويژگي Property Inspectorو فعال كردن پنجره  Cast memberبا انتخاب هر 

  

  Cast پنجرهكارگيري  با به Cast memberكنترل    2- 4- 2

طور كه  همان .دها استفاده كرCast memberتوان براي كنترل  وجود دارد، مي Castي كه در بالاي پنجره يها دكمه از
موردنظر را بيابيد، خصوصيات آن  Cast memberنيد اتو ها مي نماييد، با كمك اين دكمه ملاحظه مي 2-24در شكل 

  . )2-24شكل ( جا كنيد را مشاهده كنيد و يا آن را جابه
  

  
  Castهاي پنجره  كنترل 2-24 شكل

  
  

جا  را جابه Cast memberيك  Drag Cast member ابزارتوان با  دانيد كه چگونه مي آيا مي
  كرد؟

   ):2- 25شكل (Cast memberجا كردن يك  براي جابه
 .قرار دهيد Thumbnailرا در حالت نمايش  Castپنجره  .1

2. Cast member  در پنجره موردنظر راCast نيدنتخاب كا.  
  .خالي درگ نماييد Cast memberرا به سمت يك  ابزار  .3

  

  
  Drag Cast memberبا كمك دكمه  Cast memberانتقال  2-25 شكل
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  جا كرد؟ را همزمان جابه Cast memberتوان چند  دانيد كه چگونه مي آيا مي
فقط پيش از درگ كردن . است Cast memberنيز مشابه يك  Cast member چندجا كردن  جابهروش 

  .ها را برگزينيدCast memberهاي زير،  ، بايد به يكي از روش  ابزار
  .ها كليك كنيدCast memberرا پايين نگه داشته و روي  Shift، كليد Listدر حالت نمايشي  .1
را پايين نگه  Shiftرا كليك كنيد و سپس كليد  Cast member، اولين Thumbnailدر حالت نمايشي  .2

  . برگزينيدمورد نظر را  Cast memberداشته و آخرين 
را  Ctrl، كليد Thumbnailو  Listهاي غير مجاور در هر دو حالت نمايشي Cast memberبراي انتخاب  .3

  .، كليك كنيدهاي موردنظرCast member روي و شتهپايين نگه دا
  

  گذاري كرد؟ را نام Cast memberدانيد كه چرا بايد  آيا مي
 تا گذاري كرد نام را ها Cast member بايدنويسي  برنامههنگام منظور اجتناب از بروز مشكلات در به 

 هدر صورت تغيير شمار ، اماري بر اجرا  ندارديثأتها Cast memberگذاري  نام. شودها رجوع  به آن شان ناموسيله  هب
  . ماند به همان صورت باقي مي آن ، نامCast memberيك 

  

  . . .بدانيد بيشتر 
 Cast نويسي استفاده شده باشد، زبان لينگو از و اين نام در برنامه دننام باش هم Cast memberاگر دو 

member كند ه ميداستفا شماره كمتر با.  
  

 :2-7تمرين 
وجود دارد  Internalپنجره در  تصويري Cast member هرچه، )( Drag Cast memberبا كمك ابزار 

  .منتقل نماييد My Cast پنجرهبه 
  كنيد؟ ها از چه روشي استفاده ميCast memberبراي كپي كردن اين 

  
  

   Cast پنجرهدر  هاCast memberسازي  مرتب   2- 3-4

در حالت  .استفاده كنيد Listاز حالت نمايشي  ،بدون تغيير مكان مرتب كنيدرا ها Cast memberاگر بخواهيد 
وقتي بر . ها را به صورت صعودي يا نزولي مرتب كنيد آن ،كليك بر روي عنوان هر ستون توانيد با مي Listنمايشي 

تغييري ايجاد آن در خواص  و ايد تغيير دادهرا  هاCast memberنمايش هنحو، كنيد ستون كليك مييك روي عنوان 
هاي ديگري  وع يا ويژگيبر اساس نام، ن Castها در پنجره Cast memberاما اگر بخواهيد چيدمان  .يدا  هنكرد

 Castسازي  اين عمل علاوه بر مرتب. انتخاب كنيد Modifyاز منوي را  Sort گزينهشود، بايد دهي سازمان

memberهاي خالي  حذف مكان ها سببCast شود مي .  
  

  . . .بيشتر بدانيد  
ها را به Cast member توردايرككنيد،  استفاده مي Cast هپنجر دهي سازمانبراي  Sort گزينهكه از  هنگامي

  .نمايد ها را تنظيم ميCast memberهاي جديد  هم شماره Scoreهاي Sprite .نمايد ميهاي جديد منتقل  با شماره يهاي مكان
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  : Modifyها با استفاده از منوي Cast memberبراي مرتب كردن 
1. Cast memberهاي هانتخاب نماييد يا گزين ي موردنظر راهاEdit   Select All   برگزينيدرا .  
  . را انتخاب كنيد Modify   Sort هاي هگزين .2
  :را انتخاب كنيد سازي زيرهاي مرتب يكي از روش Cast Member Sortاي  در كادر محاوره .3
 Usage in Score: Cast member در پنجره هاي انتخاب شدهCast  ترتيب استفاده در پنجره  بهراScore  ،

  .شوند نيز زودتر ظاهر مي Castشوند، در پنجره  هركدام كه زودتر در صحنه حاضر مي، يعتي كند مرتب مي
 Media Type: Cast member كند مي دهي سازمان ها آنها را مطابق نوع .  
 Name: Cast memberكند مي حروف الفبا ترتيب به اساس نامشان و رها را ب .  
 Size: Cast member كند رتب ميم ها اندازه آنها را به ترتيب .  
 Empty at End: هاي خالي  همه مكانCast كند را به انتهاي قسمت انتخاب شده منتقل مي.  
 .كليك كنيد Sort دكمه بر روي .4

  
  

  هاCast memberسازي  مرتب 2-26 شكل
  

 Cast memberيافتن    2- 4-4

اين امر  . يابد ها نيز افزايش ميCastوارد شده در  Cast memberشود، تعداد  ساخت فيلم شما كامل مي كه همچنان
  :شود وجود آمدن دو مسئله مي موجب به

  .شود بر مي بسيارزمانكارگيري بر روي صحنه  منظور به بهموردنظر  Cast memberيافتن  .1
اند، امري  را اشغال كرده Castاند و فقط فضاي  هايي كه اصلاً بر روي صحنه استفاده نشدهCast memberيافتن  .2

 .د بوددشوار خواه

. جستجو كنيد مشخصات مهم ديگر، نوع و نامها را براساس Cast memberتوانيد  ميبراي رفع مشكلات فوق 
حذف آنها سبب باز  .جستجو كنيدنيز شوند   استفاده نمي صحنهكه در را هايي Cast memberتوانيد  ميچنين  هم

  .استحافظه شدن فضاي 
  

  . . .دانيد كه  آيا مي
، زيرا ممكن است كردحذف بدون بررسي اند را  هايي كه در صحنه استفاده نشدهCast memberنبايد 

   .نويسي لينگو استفاده شده باشد توسط يك دستور برنامه
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  :مراحل زير را طي نماييد هاCast memberبراي پيدا كردن 

 .)2-18شكل (نماييد را انتخاب  Edit  Find  Cast Member هاي هگزين .1

 .مورد جستجو را برگزينيد Castاهر شده در پنجره ظ .2

 .معيار جستجو را تعيين كنيد .3

 Select Allيا  Selectهاي  عضو يا اعضاي موردنظر را با كليك بر دكمه  هاي يافته شده،Cast memberاز ليست  .4
 .انتخاب نماييد

  
  هاCast memberپنجره جستجوي  2-27 شكل

  

مشخص  Cast memberاما اگر بخواهيد بدانيد كه يك . اند بيابيد ه نشدههايي را كه استفادCast memberتوانستيد 
  :به روش زير عمل كنيد  چه زماني در صحنه ظاهر شده است،

1. Cast member  موردنظر را در پنجرهCast برگزينيد. 

  اينزمان اولين محل استفاده  Directorافزار  نرم .را انتخاب نماييد Edit  Find  Selection  هگزين .2
Cast member  را در پنجرهScore دهد نمايش مي.  

 .كنيد استفاده Scoreپنجره  در Cast member اين بعديظهور  براي يافتن Edit  Find Again  هگزيناز  .3
  

  

  2كارگاه عمومي
و مراحل زير را بنابراين تصوير يك ماشين را انتخاب كرده . سازي كنيم را شبيهخواهيم حركت يك ماشين  مي

  :دنبال نماييد
  .را باز كرده و فايل فيلم جديدي ايجاد نماييد Directorافزار  نرم .1

و رنگ آبي آسماني را براي  پيكسل را براي صحنه برگزينيد 480X640اندازه  Property Inspectorاز پنجره  .2
 . صحنه برگزينيد
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را  File  Importگزينه ا كنيد و يراست كليك اول  Cast memberبر روي  را باز كرده و Castپنجره  .3
 .برگزينيد

آن را  Standard Importبه صورت و  دلخواه انتخاب كرده بهفايل تصويري از يك ماشين يك درپنجره باز شده،  .4
Import ما در اينجا فايلي با پسوند  .)2-28شكل ( كنيد.JPG آندر پنجره تنظيمات كنيم و  را انتخاب مي 
 .كنيم مي OKفرض را  هاي پيش گزينه

. مشاهده كرديد 1اكنون به روشي كه در كارگاه عمومي   .5
Cast member  ماشين را بر روي صحنه حركت دهيد و
 ).2- 28شكل ( آن را اجرا كنيد

نماييد، اجراي انيميشن با وجود  همانطور كه مشاهده مي .6
. رسد طبيعي به نظر نمي ،ماشينزمينه سفيد رنگ 

افزار فتوشاپ باز كرده و  فايل تصويري را در نرمبنابراين 
ذخيره  PSD.رنگ زمينه آن را حذف نموده و با پسوند 

 ).2-29شكل (كنيم  مي

  
  حذف زمينه سفد رنگ ماشين 2- 29 شكل

  

 ). 2- 31شكل (كرده و انيميشن آن را ايجاد كنيد  Directorافزار  ماشين را وارد نرم PSD.اكنون فايل  .7

  
  مقايسه اجراي انيميشن تصاوير با زمينه و بدون زمينه 2-31 شكل

  
نكات بسيار مهمي است كه در كيفيت كار از  سازي، در انيميشنمشاهده كرديد، انتخاب نوع تصوير طور كه  همان

  . خواهد داشتياري سشما تاثير ب

  
  اجراي انيميشن ماشين 2- 28 شكل
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  هر فيلمDirector تصوير،هاي مختلف مانند متن، صوت،  براي نگهداري رسانه  
 .است Castفيلم و انيميشن شامل حداقل يك پنجره 

 Cast شود در دو حالت داخلي يا خارجي ايجاد مي. 

  حجمCastافزار  هاي داخلي به حجم فايل فيلم نرمDiretor شود اضافه مي. 

 Cast هاي خارجي به صورت يك فايل جداگانه با پسوندCST .شوند ذخيره مي.  
 .شود ناميده مي Cast memberيك  Castره هاي پنج هر كدام از رسانه

  برخيCast memberكارگيري ويراستارهاي خود محيط  توان با به ها مانند متن و تصوير را مي
  .ساخت

 .كرد Directorتوان وارد محيط نرم افزار  ها را مي هاي رسانه انواع فايل

 هاي منحصر به فردي دارد هر نوع رسانه ويژگي.  
تنظيم  Property Inspectorتوان در پنجره  ها را ميCast memberو انواع  Castهاي پنجره  ويژگي

  .كرد
 

  

  نامه واژه
  

Internal  داخلي

 External  خارجي
Storage  سازي ذخيره

Float  شناور

 Preferences  افزار نرمانتخاب يك سري از موارد اختياري در 
Layout  بندي چيدمان، طرح

Setting  تنظيمات

 Remain  داشتن نگه
Player  كننده پخش

member  .رود كار مي به Cast memberعضو، مختصراً به جاي 

Selection  انتخاب

Palette  جعبه رنگ

  كليدهاي ميانبر
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  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
Ctrl + Alt + N File    New   Cast   جديد Castايجاد 

Ctrl + Shift + C Modify    Movie   Cast  موجودهاي فايل Castمديريت 

Ctrl + I ModifyCast member Properties  انتخاب شده Cast memberهاي  فعال شدن ويژگي

Ctrl + ‘ Modify  Cast member  Script انتخابي Cast memberنويسي براي  شدن پنجره برنامهفعال

Ctrl + ;Edit  Find  Cast Member  هاCast memberيافتن 

Ctrl + Shift + F Edit  Find  Selection  در صحنه Cast memberيافتن اولين نمايش 

Ctrl + Alt + F Edit  Find Again  در صحنه Cast memberيافتن نمايش بعدي 

Cast   Ctrl + RFile  Importبه پنجره  Cast memberوارد كردن 
  

  پروژه
 Project.DIRنام  بهبندي نموده و فايل فيلم جديدي  هايي دسته فيلم را در پوشهو صوت  وير،ي تصانواع فايلها .1

  .ايجاد نماييد Directorافزار  در نرم

 Link to External Fileصورت  به خود را تصاويرو  بسازيد Image1خارجي جديدي به نام  Castدر فايل فوق،  .2
 .درون آن وارد كنيد

3. Cast را با نام  ايجاد شدهMyImg1 در مسير جاري ذخيره كنيد. 

درون  Standard Importصورت  بسازيد و تصاوير خود را به Image2خارجي جديدي به نام  Castدر فايل فوق،  .4
 .آن وارد كنيد

5. Cast  ايجاد شده را با نامMyImg2 در مسير جاري ذخيره كنيد. 

 .مقايسه نماييدهم  را با MyImg2.CSTو  MyImg1.CSTهاي  حجم فايل .6

  
  آزمون تئوري

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
7. Cast  خارجي همواره بهتر ازCast داخلي است. 

 .هاي خارجي وارد نمودCastدر الزاماً بايد ها را  هاي رسانه فايل .8

 .شوند وارد مي Standard Importصورت  هاي متني هميشه به فايل .9

  
 

  .آن را از ستون سمت چپ انتخاب نماييد .عبارات ستون سمت راست مناسب استچه نوع ورودي براي 
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   اي دقيقه 5فايل موسيقي  .10

 Standard Import فايل صداي كليك .11

 Link to External File تصوير دكمه خروج .12

 تصوير زمينه اصلي برنامه .13

  چهارگزينه اي
  شوند؟ چه ناميده مي Castعناصر پنجره  .14

 Script -د   Cast member -ج   Thumbnail -ب   Key Frame - الف  

  ؟ است نادرستكدام جمله  .15
  .شود ظاهر مي Property Inspectorهاي مناسب آن در پنجره  ، زبانهيءپس از انتخاب يك ش - الف  
 .شود اي ظاهر نمي هيچ زبانه Property Inspectorدر پنجره يء در صورت انتخاب چند ش -ب  

براي نمايش و تغيير صفات هر شيء يا چندين شيء انتخاب شده در يك فيلم  Property Inspectorپنجره  -ج  
 .رود كار مي به

  .خارجي را تغيير داد Castفايل  توان مي Property Inspectorدر پنجره  -د  
  ؟است صحيحكدام عبارت  .16

  .توان حذف كرد ها را ميCast همه - الف  
  .  كردتوان حذف  را نمي) Cast )Internal Castاولين  -ب  
  .توان حذف كرد خارجي را مي Castفقط   -ج  
  .توان حذف كرد داخلي را مي Castفقط  -د  
  ....برد  كار مي به Castبراي استفاده از  Lingoنامي كه زبان  .17

  .شود نمايش داده مي Property Inspectorهمان نامي است كه در پنجره  - الف  
  .  شود ذخيره ميسخت  بر روي ديسك CST.است كه با پسوند  Castهمان نام فايل  -ب  
  .در آن گروه قرار دارد Castنام گروهي است كه   -ج  
  .كار برد را به Castتوان شماره  فقط مي Lingoدر زبان  -د  

  
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

. دتوان پس از انتخاب، آن را به سمت مقصد درگ كر به راحتي مي Cast memberبراي انتقال يك  .18
 .چيست؟ چرا اين ابزار طراحي شده است Drag Cast memberبنابراين مزيت روش استفاده از ابزار 

 بايد به چه نكاتي را توجه كرد؟ Directorافزار  از فايل فيلم نرم Castهنگام حذف يك پنجره  .19
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  مقدمه
براي ايجاد . قرار دارند، صحنه نمايش خالي است Castها در پنجره Cast memberكه تا زماني Directorافزار  در نرم  

شيئي  Sprite. ايجاد شود Spriteدرگ نماييد تا  Scoreها را به سمت صحنه و يا پنجره  يك فيلم لازم است كه آن
فيلم  هردر . دهد نشان مي Directorهاي  ها را در فيلم Cast memberدن است كه زمان، مكان و چگونگي نمايان ش

استفاده  Score پنجره اززمان نمايش آن تعيين براي و   Stageپنجره  از Spriteبراي كنترل محل نمايش يك 
نيز  ها Sprite  آفريني نمايند، توانند همزمان نقش هاي سينمايي مي در فيلم  طور كه چند هنرپيشه همان .شود مي
   .زمان بر روي صحنه ظاهر شوند توانند هم مي

  .خواهيد گرفترا فرا  Spriteكار با ايجاد و چگونگي فصل در اين واحد 
  

   Spriteايجاد    1-3
  :مراحل زير را انجام دهيد Spriteيك براي ايجاد 

، بر روي صحنه باشد Cast memberزمان شروع حضور يك خواهيد  بر روي فريمي كه مي Scoreدر پنجره  .1
  .تا انتخاب شود نماييدكليك 

  :)3- 1شكل ( اكنون به يكي از دو روش زير عمل كنيد .2
 Cast member  موردنظر را از پنجرهCast  درگ كنيد صحنهاز  مكان مناسبيبه .  
 Cast member  موردنظر را از پنجرهCast  پنجره  سمتبهScore  نماييددرگ .Sprite  در مركز ايجاد شده

 . گيرد قرار مي صحنه

  
     .درگ نماييد Stageيا  Scoreرا به سمت  Sprite ،Cast memberايجاد  براي   3- 1 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
دهيد، به تغيير  فرض را خواهيد اين پيش اگر مي. فريم است 30جديد  Spriteفرض طول هر  طور پيش به

  ):3-2شكل (اين ترتيب عمل نماييد 
 .برگزينيدرا  Edit   Preferences   Spriteه گزين .1

  . تايپ كنيد Span Durationهاي موردنظر را مقابل  تعداد فريم .2
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  Spriteفرض  تغيير طور پيش  3- 2 شكل

 

  تك فريمي ايجاد كرد؟ Spriteتوان يك  دانيد كه چگونه مي آيا مي
يا  صحنهرا به سمت   Cast memberته و داشين نگهيرا پا Altك فريمي، كليد ت   Spriteبراي ايجاد يك 

Score درگ كنيد.  
  

 :3-1تمرين 
فايل ( JPG.نموده و فايل تصويري ماشين با پسوند  ايجاد 480X640با اندازه صحنه فايل فيلم جديدي 

را با سپس اين فايل  .كرده و به سمت صحنه درگ نماييد Castايد را وارد پنجره  كه در فصل قبل ساخته) دار زمينه
  .ذخيره كنيد Car_Sample.Dirنام 

  .آشنا خواهيد شد Spriteدر ادامه فصل با خصوصيات اين 
  

   Spriteهاي  ويژگي   2-3
هاي  شود و در صحنه اي كه در حال بازي در يك فيلم است همواره با يك شكل مقابل دوربين ظاهر نمي هنرپيشه

در  Cast memberتوان از يك  نيز مي Directorافزار  در نرم .ودش هاي متفاوتي ديده مي مختلف با لباسها و گريم
 جا  مثلاً يك. ود را داشته باشدهاي خ تواند ويژگي ها ميSpriteهر كدام از اين . ايجاد كرد Spriteهاي مختلفي  زمان

  .بزرگتر باشد كوچكتر و جاي ديگر
 Spriteو يا  Property Inspectorپنجره از توانيد  مي ها  Spriteخصوصيات و تغيير مشاهده براي  Directorافزار  نرم

Toolbar 3-3شكل (استفاده نماييد(.  
Sprite Toolbar  نواري است كه در بالاي پنجرهScore زبانه هاي نمايان شده در آن با  شود و ويژگي ديده ميSprite 

  .تفاوتي ندارد Property Inspectorپنجره 
 

  را فعال نمود؟ Sprite Toolbarوان ت دانيد كه چگونه مي آيا مي
  :فعال يا غيرفعال كردن اين نواربراي 

 .را برگزينيد View  Sprite Toolbarگزينه  .1

  .استفاده نماييد Ctrl + Shift + Hبر  از كليدهاي ميان .2
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  :Property Inspector پنجره در  Spriteبراي نمايش و ويرايش خصوصيات 
  . را انتخاب كنيد  Spriteيك يا چند  Scoreدر پنجره  يا صحنه برروي .1
   .كنيدفعال را  Sprite زبانهو را بازنموده  Property Inspectorپنجره  .2

Property Inspector  تنظيماتSprite  اگر بيش از يك . دهد جاري را نمايش ميSprite   ،را انتخاب كنيدProperty 

Inspector پنجره گوشه بالاي سمت چپدر . دده مي انها را نش تنها تنظيمات مشترك آن Property Inspector 
  . شود ديده ميانتخاب شده   Sprite مرتبط با Cast memberاز  يتصوير كوچك

  

  
  Sprite Toolbarو  Property Inspectorدر پنجره  Spriteهاي  ويژگيتغيير  3- 3 شكل

  

   Spriteانتخاب    3- 1-2
. توان تغيير داد ها را مي Spriteهاي  طور كه ذكر شد، ويژگي همان

هايي كه در   ها، فريم Sprite براي اعمال اين تغييرات بايد بتوانيد
هاي  ها را به روش Spriteها قرار دارند و يا گروهي از  Spriteطول 

  .مختلفي انتخاب كنيد
   Spriteانتخاب كل    3- 2- 1-1

ماشين  Spriteبراي انتخاب  ،)3-1ن تمري( Car_Sample فيلمدر 
 نماييدو يا صحنه، روي آن كليك  Scoreتوانيد در پنجره  مي

  . )3-4شكل (
   فريم كليديانتخاب    3- 2- 1- 2

آن در پنجره  كافي است بر رويبراي انتخاب يك فريم كليدي 
Score 3-5شكل ( كليك كنيد.(  

   Spriteانتخاب يك فريم از    3- 2- 3-1

  
   Spriteانتخاب يك  3- 4 شكل

  
  Spriteكليدي انتخاب يك فريم  3- 5 شكل
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موردنظر را در پنجره داشته و فريم  را نگه Altكليد   Spriteكه فريم كليدي نيست در طول براي انتخاب يك فريم 
Score 3-6شكل ( كليك كنيد(.  

  
  Spriteانتخاب يك فريم از  3-6 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد  
   .شود ميانتخاب   Spriteفريم جاري  ،كنيدكليك   Spriteبر روي ، در صحنه Altكليد داشتن  پس از نگه گرا 

  

Sprite   دوخط در  كادرانتخاب شده با يك
كه يك  هنگامياما . شود نمايان مي صحنه

را انتخاب كرده   Spriteفريم در طول يك 
ش داده باشيد، با حاشيه يك خط نماي

     .)3-7شكل ( شود مي
  

 :3-2تمرين 
درخت، آدم وارد نموده و ماشين، هايي از تصاوير دلخواه خود مانند Cast member جديدي ساخته و فيلم

  .بر روي صحنه درگ نماييد
  

  هاSpriteانتخاب محدوده متوالي    2-3- 4-1
  :يكي از دو روش زير را انجام دهيد Score پنجره ها در  Spriteمتوالي از  همحدود يك براي انتخاب

  رويSprite 3-8شكل ( درگ كنيدي موردنظر ها( . 

  
  هاي متوالي با كمك درگSpriteانتخاب محدوده  3- 8 شكل

  

 Sprite   كليدسپس  .را انتخاب كنيداول Shift داشته و بر روي  را نگهSprite  نماييدكليك  آخر. 
  

  هاSpriteانتخاب محدوده نامتوالي    2-3- 5-1
  .كليك كنيد ها آنروي ترتيب  به Ctrlكليد  فشردن پس ازهاي نامتوالي،  Spriteبراي انتخاب 

  
  Spriteو يك فريم از  Spriteمقايسه انتخاب كل  3- 7 شكل
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  ها همه كانال هايSpriteانتخاب يك فريم    3- 2- 1- 6
 كليك كنيدها دوبار  نوار فريم بر روي  دهمدر فريم ، ها همه كانال در ها Sprite همه دهممثلاً فريم  براي انتخاب

  .)3-9شكل (

  
 Ctrlهاي نامتوالي با كمك كليد Spriteانتخاب محدوده  3- 9 شكل

   هاي يك كانالSpriteانتخاب    2-3- 7-1
 كليك كنيد بر نام كانال كه در سمت چپ پنجره قرار دارد،، Scoreيك كانال پنجره هاي  Spriteبراي انتخاب 

  .)3-10شكل (

  
 يك كانالهاي Spriteانتخاب  3- 10 شكل

  Spriteگذاري  نام   2-3- 2
شوند و معمولاً نام مناسبي براي  ها با نام واقعي خود بر روي صحنه ظاهر نمي در يك فيلم سينمايي، هنرپيشه

  ابتدا نام   شود ايجاد مي Spriteنيز وقتي يك  Directorافزار  در نرم. شود ها انتخاب مي حضور در فيلم براي آن
Cast member  آن بر روي نوارSprite اما بهتر است هر . شود نمايان ميSprite فردي براي خود داشته  نام منحصر به

  . باشد
آن  Spriteاگر بخواهيد . نمايان شده است Spriteاست كه بر روي نوار  Carآن  Cast memberدر مثال ماشين، نام 

  ):3- 11(تغيير نام دهيد  Red Carرا به 
1. Sprite را برگزينيد.  
  .تايپ و تاييد نماييد Nameرا در قسمت   Red Carعبارت Property Inspectorدر پنجره  .2
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   Spriteتغيير نام  3- 11 شكل

  

صورت براي نمايش نام  در اين. باشد Car، همان Scoreدر پنجره  Spriteممكن است هنوز نام نمايان شده بر روي 
Sprite جاي نام  بهCast member گزينه ، 1، از فهرست بازشوي بالاي كانالName را برگزينيد .   

   

  . . .بيشتر بدانيد 
هاي ديگري نيز  گي امكان نمايش ويژ

با انتخاب . وجود دارد Spriteبر روي نوار 
بر  Spriteهمه خصوصيات  Extendedگزينه 

  ).3-12شكل (شوند  روي نوار ديده مي

  

 
  Extended 3- 12 شكل

 

  را عوض كرد؟ Score پنجره توان نام يك كانل دانيد كه چگونه مي آيا مي
همواره تصوير زمينه  1مثلاً در كانال شماره . گيرند هاي يكساني قرار ميSpriteگاهي در يك كانال خاص 

براي . در اين هنگام بهتر است براي آن كانال نام مناسبي را درنظر بگيريم كه گوياي محتواي آن باشد. گذاريم را مي
  :تغيير نام يك كانال

 .واقع شده است، دوبار كليك كنيد Scoreماره كانال كه در سمت چپ پنجره بر روي ش .1

 .در كادر متني ظاهر شده، نام موردنظر را تايپ نماييد .2

 
  تغيير نام كانال 3- 13شكل 

  

  

  

  در فيلم Sprite زمان نمايشتغيير    3- 3-2
مثلاً اگر  .جا شود جابه Scoreپنجره در   Spriteبر روي صحنه بايد مكان ظهور  Spriteبراي تغيير زمان نمايش يك 

  :را انجام دهيدهاي زير  يكي از روشبر روي صحنه نمايش داده شود،  40تا  5ماشين از فريم   Spriteبخواهيد 
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  Score پنجرهدر  Spriteتغيير زمان نمايش    3- 2- 1-3
سمت مكان ا به رن ماشي  Spriteدر اين روش 

 5كه ابتداي آن از فريم  طوري نيد، بهدرگ كجديد 
قرار نگرفته  40اگر انتهاي آن در فريم . آغاز شود

 40است، فريم انتهايي را به سمت فريم شماره 
  ). 3- 14شكل (درگ نماييد 

  
  
  
  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
هاي  يم آخر سبب تغيير مكان همه فريمدرگ كردن فر هاي كليدي زيادي داشته باشد، فريم Spriteاگر 

هاي كليدي آن در محل خود باقي  كه كليه فريم ، در حالي Spriteبراي امتداد دادن . كليدي مياني خواهد شد
  . درگ كنيد Ctrlداشتن كليد  فريم انتهايي آن را با نگه بمانند، 

  

پس از  منظور بدين. كنيد Pasteو  Copyد آن را نياتو ميتر باشد،  طولاني Scoreاز عرض پنجره   Spriteطول  اگر
   .)3-18شكل ( را برگزينيد Edit  Copy Sprites يا گزينه   Edit  Cut Sprites گزينهموردنظر،  Spriteانتخاب 

  

  
   3- 15 شكل

  

را انتخاب  Edit  Paste Sprite  هگزينو  هدرد كليك ككني Pasteرا   Spriteاهيد خو ميسپس بر فريمي را كه  
، Paste Optionsاي  در كادر محاوره  شود، Scoreي ديگر پنجره ها Spriteمنجر به بازنويسي  Pasteاگر عمل . كنيد

  :زير را انتخاب كنيد Pasteهاي  يكي از گزينه
Overwrite Existing Sprites : ،اين انتخابSprite  ها را با محتويات

Clipboard 3-16شكل ( كند جايگزين مي(.  
 Truncate Sprites Being Pasted : محتوياتClipboard  را بدون

  .)3-17شكل ( كند مي Pasteهاي موجود در محل جاري  Spriteجايگزيني 
Insert Blank Frames to Make Room : براي محتوياتClipboard، 

  .)3- 18شكل ( كند اضافه ميرا هاي جديد  فريم
  

  
  تغيير  3- 18 كلش

 

  
  Scoreدر پنجره  Spriteتغيير مكان  3- 14 شكل

  

  
  3-16 شكل

  
  تغيير  3- 17 شكل
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  پخش امتداد داد؟ را تا محل جاري هد  Spriteتوانميدانيد كه چگونه  آيا مي
1. Sprite خواهيد امتداد دهيد، انتخاب كنيد هايي را كه مي .  

  .ليك كنيدك فريمروي كانال بر فريم موردنظر،  .2
  .برگزينيدرا  Modify  Extend Sprite  هگزين .3

  
  هد پخشهاي انتخاب شده تا محل جاري  Spriteامتداد  3- 19 شكل

  

  Property Inspector پنجره كارگيري با به Spriteتغيير زمان نمايش   3- 2- 3- 2
، شماره فريم Property Inspectorپنجره  Spriteو فعال كردن زبانه  Spriteتوانيد پس از انتخاب  در روش دوم مي

 ).3- 20شكل (وارد نماييد  Endو  Start Frame ابتدايي و انتهايي را به ترتيب در كادرهاي متني

  
    Property Inspectorبا كمك پنجره  Spriteتغيير طول  3- 20شكل

  

  در صحنه Spriteمكان اندازه و تغيير    3- 4-2
نقطه ثبت . دهد قرار مي صحنهها بر روي  آن Cast member را با توجه به موقعيت نقطه ثبتها Sprite دايركتور

)Registration Point(چپ بالاي صحنه محاسبه و مختصات سمت اي است كه مختصات آن نسبت به گوشه  ، نقطه
Sprite در بسياري از . )3- 21شكل ( شود تعيين ميCast member نقطه ثبت در مركز  ،مثل تصاويرهاSprite  قرار

  .است واقع شده Spriteي مت چپ و بالاس نيز مانند متن در گوشهدر برخي . گيرد مي
بر اساس نقطه ثبت   شود مانند چرخش، تغيير اندازه و شكل، انجام مي Spriteهرحال همه تغييراتي كه بر روي  به

  .كنيم هاي بعدي چگونگي آن را بررسي مي شود كه در قسمت انجام مي
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   در صحنه Spriteهاي اندازه و مختصات  ويژگي 3- 21 شكل

  

   .آمده است، مشاهده نماييد 3-21را كه در شكل  Spriteت توانيد شرح خصوصيا مي 3- 1 جدولدر 

  

  در صحنه  Sprite اندازه و مختصات هاي فهرست ويژگي 3-1 جدول

 Spriteخصوصيات   شرح
 X  فاصله نقطه ثبت از ضلع سمت چپ صحنه

 Y  فاصله نقطه ثبت از ضلع بالاي صحنه

 L (Left)  از ضلع سمت چپ صحنه Spriteفاصله ضلع سمت چپ 

 R (Right)  از ضلع سمت چپ صحنه Spriteفاصله ضلع سمت راست 

 T (Top)  از ضلع بالاي صحنه Spriteفاصله ضلع بالاي 

 B (Bottom)  از ضلع بالاي صحنه Spriteفاصله ضلع پايين 

 Sprite  H (Height)ارتفاع كادر 

 Sprite  W (Width)عرض كادر 
  

  

  . . .دانيد كه  آيا مي
تغييراندازه دهيد، آن داشته باشد  Cast memberكه تاثيري بر  بدون آنها را   Spriteتوانيد  مي

كارگيري اين  هببا . آن را تغيير رنگ دهيدزمينه  زمينه و پس بچرخانيد، مايل كنيد، منعكس كنيد و يا پيش
 Cast يك از مجدد  استفاده .ه كنيداستفادهاي متفاوتي  در شكل Cast memberيك  از توانيد مي تغييرات

member ،دهد كاهش ميفيلم را  زمان بارگذاري.  
 

  

  Property Inspector پنجرهدر  Spriteمكان و اندازه تغيير   2-3- 1-4
را  Spriteتوانيد محل و اندازه يك  البته مي. در صحنه، درگ كردن آن است Spriteترين راه تغيير مكان يك  ساده

به عنوان مثال فرض كنيد . استفاده كنيد Property Inspectorاز پنجره اين كار براي . طور دقيق تعيين نماييد به
  :)3-22شكل ( مراحل زير را طي نماييدمنظور  بدين. تغيير دهيد مختصات ماشين را در صحنه دخواهي مي
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1. Sprite  زبانه را انتخاب وSprite  پنجرهProperty Inspector را فعال كنيد. 

توضيح اين توانيد  مي .موده و تاييد كنيدوارد نكدام از خصوصياتي كه مدنظر است، مقدار معيني براي هر  .2
  .مشاهده كنيد 3-1ها را در جدول  ويژگي

  
  . شود مي Spriteجايي  سبب جابه Yو  Xتغيير مقدار  3- 22 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
زيرا تغيير هر .  Lو  Tيژگي ويا مشخص كنيد و را  Yو  Xبايد يا ويژگي  Sprite براي تعيين مكان .1

 .شود گروه سبب تغيير گروه ديگر مي

نيز  Property Inspectorپنجره  توانيد از دكمه  مي Sprite) عرض( Wو ) ارتفاع( Hبراي تغيير  .2
 .استفاده نماييد

  .را فشار دهيد اگر بخواهيد تغييرات ايجاد شده را به حالت اوليه بازگردانيد، دكمه  .3
  

  در صحنه Spriteتغيير اندازه     3- 2- 4- 2
ها  شوند كه به آن هاي كوچكي بر روي كادر اطراف آن ظاهر مي كنيد، مربع را انتخاب مي Spriteكه يك  هنگامي
 صحنهرا مستقيماً بر روي  هاSpriteتوانيد  ميها  با كمك اين دستگيره. گويند مي) Handle( انتخابهاي  دستگيره

فراموش نكنيد البته . درگ كنيدكافي است هر كدام را كه مايليد،  منظور بدين. )3-23شكل ( تغيير اندازه دهيد
  .داريد را پايين نگه Shift، كليد تغيير اندازههنگام  Spriteبراي حفظ تناسب 

  

  
   هاي انتخاب با درگ كردن دستگيره Spriteاندازه  تغيير 3- 23 شكل
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  Tweak پنجرهكارگيري  با به Spriteمكان تغيير   2-3- 3-4
به سمت راست و در صحنه از مكان جاري آن ) Pixel(نقطه  20را مثلاً به اندازه  ماشيناگر بخواهيد در اين مثال 

  :)3-24شكل ( به ترتيب زير استفاده كنيد Tweakاز پنجره  ،حركت دهيد بالانقطه به طرف  30
  .باز شود Tweakپنجره  تا را فشار دهيد Ctrl + Shift + Kو يا كليدهاي  برگزينيدرا  Modify  Tweak  هگزين .1
2. Sprite نماييدانتخاب را  ماشين . 

 .را تايپ كنيد - 30و در كادر دوم عدد  20عدد  Tweakپنجره كادر اول در  .3

  . كليك كنيد Tweakروي  .4
 . كليك كنيد Tweakمجدداً روي   جايي تكرار شود، هخواهيد اين جاب اگر مي .5

  
  تغيير  3- 24 شكل

  

  Align پنجرهكارگيري  با به Spriteمكان  تغيير  2-3- 4-4
هم در موقعيت معيني قرار  ير را نسبت بهاوبخواهيد اين تص وجود داشته باشد وصحنه  تصوير در  Spriteاگر چندين 

  :Alignها با استفاده از پنجره  Spriteرازبندي براي ت .كار بريد را به Alignدهيد، بايد پنجره 
1. Sprite  صحنه را انتخاب كنيدهاي.  
  . باز شود Alignپنجره تا را فشاردهيد  Ctrl + K هاي برگزينيد و يا دكمهرا  Window  Align هاي هگزين .2
   :هاي زير را انتخاب كنيد دكمهسري يكي از  .3
  تنظيم مختصات برايSpriteهاي  حالت يكي از هم ها نسبت بهAlign با  3- 25شكل مثلاً در . را انتخاب كنيد

يعني مقدار  .اند هاي انتخاب شده در يك خط قرار گرفتهSpriteهمه  Align Vertical Centerكليك بر گزينه 
Y ها يكي است نقطه ثبت آن. 
 

  
   ها در صحنهSpriteتراز كردن  3- 25 شكل
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  توزيعبراي Sprite هاي  حالت يكي ازدر صحنه،  هاDistribute طور كه  به عنوان مثال همان. را انتخاب كنيد
هاي موجود در صحنه يكسان باشد، بر Spriteنماييد، اگر بخواهيد فاصله ميان  ملاحظه مي 3- 26شكل در 

 .كليك نماييد Distribute Horizontal Center  روي دكمه

  
   ها در جهت افقيSpriteتوزيع  3-26 شكل

  

  با كمك خطوط راهنما و شبكه Spriteمكان تغيير   2-3- 5-4
ين امكان وجود دارد تا بتوان از ايش ادر صحنه نم

و خطوط شبكه  )Guide( خطوط راهنما
)Grid( كمك زيادي به اين خطوط . استفاده كرد

 در يك سطح مي كنند Spriteچندين همتراز كردن 
   .)3-27شكل (

 Snapهاي  گزينه ،Spriteيك اگر در هنگام درگ كردن 

to Grid  ياSnap to Guide ،اي ه لبه فعال باشندSprite 
يا خط  شبكهترين خط  به نزديك  ها، و نقطه ثبت آن

خطوط اين كه از  توانيد هنگامي مي. چسبد ميراهنما 
فراموش . ها را مخفي نماييد آن  كنيد، استفاده نمي

در زمان طراحي تنها  شبكهخطوط راهنما و نكنيد كه 
  . قابل رؤيت هستند

  
  تنظيمات خطوط شبكه و راهنما 3- 27 شكل

 تا شود  توسط شما در جاي دلخواه ايجاد ميخطوط راهنما خطوط افقي يا عمودي هستند كه   :خطوط راهنما
  . دبه شما كمك كن Spriteدر تغيير مكان 

به  Property Inspector پنجره Guides زبانهاز قسمت بالايي  براي ايجاد و تنظيم خصوصيات خطوط راهنما
   :استفاده كنيدترتيب زير 

 رنگي مقابل عبارت  مربعGuides  كار بريد به براي تغيير رنگ خطوط راهنمارا.  
  با فعال كردن گزينهVisible هگزينتوانيد  البته مي .نماييدقابل رؤيت ، اين خطوط را در صحنه  

 View  Guides and Grid  Show Guides   كنيد فعالرا. 
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  فعال بودن عبارتSnap toربايي براي  ، حالت آهنSprite قابل تنظيم با خطوط  كند تا به راحتي ايجاد مي
  . را انتخاب كنيد View  Guides and Grid  Snap to Guides هاي هگزينراهنما باشد و يا 

  فعال كردن گزينهLock شود خطوط راهنماي موجود در صحنه غير قابل ويرايش شوند سبب مي.  
  از قسمتNew عمودي يا افقي كه  مئعلابدين ترتيب كه . ستفاده كنيدا براي اضافه كردن يك خط راهنما

 . درگ كنيد صحنهاند را به سمت  مشخص شده+ با علامت 

 گر  كه شكل اشاره هنگامي. گر ماوس را به سمت آن حركت دهيد براي تغيير مكان يك خط راهنما اشاره
  . ، خط راهنما را به سمت محل جديد درگ كنيدتغيير كردماوس 

   كليه خطوط راهنما، حذفبراي  و درگ كنيد صحنهيك خط راهنما، آن را به سمت خارج از  حذفبراي  
  . كليك كنيد Remove Allروي دكمه 

   مانند يك  شبكهخطوط : شبكهخطوط
براي  و شود ديده ميصفحه شطرنجي 

 در Spriteچندين تغيير مكان چشمي 
 . رود كار مي به صحنه

 نه،در صح شبكهنمايش خطوط براي 
 View  Guides and Grid   هگزين

Show Grid  هگزينسپس  .كنيد فعالرا  
View   Guides and Grid   Snap to Grid يك وقتي تا را انتخاب كنيد Sprite  به يكي از  صحنهروي را

  . )3-28شكل ( دبچسبخط به لبه آن  ،كنيد مينزديك  شبكهخطوط 
  

  . . .بيشتر بدانيد 
را موقتاً  Snap to Grid هداريد تا گزين را پايين نگه G، كليد  Spriteحركت و يا تغيير اندازه يك در زمان 

  .غير فعال كنيديا  فعال
  

ن در قسمت پاييكنيد و باز را  Property Inspectorپنجره  Guides زبانه، شبكهبراي تنظيم خصوصيات خطوط 
  :را تغيير دهيد Gridتنظيمات پنجره، 

  بر جعبه رنگ مقابل عبارت ، شبكهبراي تغيير رنگ خطوطGrid  نماييدكليك كرده و يك رنگ ديگر را انتخاب . 

  گزينه چين صورت نقطهه ب شبكهبراي نمايش خطوط ،Dots گزينهممتد خطوطصورت  و به ،  Lines را فعال كنيد.   
  با فعال كردن گزينهVisibleتوانيد گزينه البته مي. ، اين خطوط را در صحنه قابل رؤيت نماييد  

 View  Guides and Grid  Show Grid  را فعال كنيد. 

  فعال بودن عبارتSnap toربايي براي  ، حالت آهنSprite كند تا به راحتي قابل تنظيم با خطوط  ايجاد مي
  . را انتخاب كنيد  View  Guides and Grid  Snap to Gridهاي  شبكه باشد و يا گزينه

  هايكادردر W  وH  كنيدرا وارد  شبكهعرض و ارتفاع خطوط . 
  

  
  ماشين با كمك خطوط شبكه Spriteترازبندي  3- 28 شكل
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  در زمان اجرا Spriteمكان  تغيير  2-3- 4- 6
براي انجام اين حالت . كنيدجا  هجابدرگ كرده و   صحنهروي را  Spriteيك نيز در حين پخش فيلم  توانيد مي

  :مراحل زير را طي نماييد
1. Sprite  روي صحنه يا در پنجره موردنظر راScore انتخاب كنيد .  
 .كليك كنيد) Movable(  روي دكمه Property Inspectorپنجره  Sprite زبانهدر  .2

  

 :3-3تمرين  
سپس . ماشين را قابل درگ نماييد Spriteباز كنيد و   را كه در مثال قبل ساختيد، Car_Sample.Dirفايل 
  .جا كنيد رده و آن را در صحنه جابهفيلم را اجرا ك

  

  در صحنه Spriteتغيير شكل    3- 5-2
جديد  Cast memberمانع طراحي توان  ميهاي تصويري و متني Spriteبا چرخاندن، كج كردن و معكوس كردن 

البته . كند ياين امر بارگذاري فيلم در حافظه را تسريع م .استفاده كردهاي متنوعي در صحنه  ها به شكل آناز شد و 
صورت بهتر است تصوير را در  در اين. كند هاي تصويري خيلي بزرگ اجرا را كند ميSpriteگاهي تغيير شكل 

  .كار بريد به Directorافزار  افزارهايي مانند فتوشاپ به اندازه مورد نياز تبديل كرده و سپس در نرم نرم
  .انيد آن را تغيير اندازه دهيدتو مي هم، باز Sprite تغيير شكل يكپس از توجه كنيد 

  

 Spriteيك ) Skew(و مايل كردن  )Rotation(چرخاندن    2-3- 1-5

تواند  اين چرخش مي .دهد را تغيير مي Spriteزاويه يك  ،چرخش .چرخد حول نقطه ثبت خود مي Spriteهر 
  .صورت پذيرد Property Inspectorمستقيماً روي صحنه و يا از طريق پنجره 

  :)3-29شكل ( مراحل زير را طي كنيد  صحنهبر روي  Spriteيك يا مايل كردن  اندنرخبراي چ

1. Sprite انتخاب كنيد را .  
  .باز نماييد Tool Paletteپنجره  .2
 .را فشار دهيد Tabرا برگزينيد و يا كليد ) Rotate and Skew(  ، ابزارTool Paletteدر  .3

و يا براي مايل كردن  حركت دهيد تا براي چرخش علامت انتخاب شده  Spriteنما را در محدوده  مكان  .4
 .خواهيد بچرخانيد و يا كج كنيد، درگ نماييد سپس آن را به سمتي كه مي. نمايان شود علامت 

  .را بزنيد Tabبرگزيده و يا دوباره دكمه  Tool Paletteرا از پنجره ) Arrow( پس از پايان كار ابزار  .5
ترتيب زير عمل نماييد  نيز به Property Inspectorپنجره  با استفاده از Spriteن يك براي چرخاندن و مايل كرد

  ):3-30شكل (
  .باز شود Property Inspectorپنجره  Spriteزمان فشار دهيد تا زبانه  را هم Ctrl + Shift + Iكليدهاي  .1
 :يكي از مراحل زير را انجام دهيد .2

  براي چرخاندنSprite چرخش را در كادر متني  انتخاب شده، زاويهRotate وارد كنيد.  
  براي مايل كردنSprite  انتخاب شده، زاويه مايل شدن را در كادر متنيSkew وارد كنيد.  
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  Spriteمقايسه چرخاندن و مايل كردن  3- 29 شكل

  
 در پنجره  Spriteچرخاندن و مايل كردن  3- 30 شكل

Property Inspector  
  

  
  
  

  را بدون تغيير اندازه آن به حالت اول باز گرداند؟  Spriteتوان چرخش و كجي  مي دانيد چگونه آيا مي
 Modify  Transform  Reset Rotation  گزينهچرخيده يا مايل شده  Sprite حالت اوليهبراي بازيابي 

and Skew را انتخاب كنيد.  
  

      Sprite يك) Flip( معكوس كردن   2-3- 5- 2
، يك تصوير معكوس شده افقي Spriteانعكاس يك  

براي . كند ايجاد مي Spriteيا عمودي از آن 
  :به ترتيب زير عمل كنيد Sprite منعكس كردن

1.  Sprite را انتخاب كنيد.  
  :كنيد اجرازير را  هاي روشيكي از  اكنون  .2
  كليدهايCtrl + Shift + I زمان فشار  را هم

ي معكوس شدن نسبت به برا سپس. دهيد
 افقي روي دكمه  براي معكوس شدن نسبت به خطيا ) Flip Vertical(  روي دكمه خط عمودي

)Flip Horizontal ( كليك كنيد تاSprite  بدون حركت دادن نقطه ثبت يا تغيير زوايايSkew  وRotate 
  . )3- 31شكل ( فعلي، منعكس شود

 Modify  Transform  Flip Horizontal in Place (Flip Vertical in Place)  را انتخاب كنيد تا در
 . شود ميجا  هنقطه ثبت آن جاباما  ند،محدوده مستطيلي آن تغيير نكصورت لزوم، 

 Modify  Transform  Mirror Horizontal (Mirror Vertical) جا شدن  هرا انتخاب كنيد تا بدون جاب
 .معكوس شود ،نقطه ثبت

  

  بر روي صحنه Sprite سازي نمايش  ينهبه   3- 2- 6
تر شدن و يا  تغييراتي مانند حذف زمينه، شفاف ايجادگيرد، نيازمند  بر روي صحنه قرار مي Spriteكه يك  هنگامي

  .براي ايجاد تغييرات استفاده نماييد Directorافزار  توانيد از امكانات نرم مي صورت  اين در. تغيير رنگ زمينه است
  

  
    Spriteاس انعك 3- 31 شكل
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 Inkكار با    3- 2- 1-6

Ink هاي  نمايش رنگSprite در فصل قبل مشاهده كرديد كه براي از بين بردن فضاي سفيد اطراف  .دهد را تغييرمي
استفاده تصوير  اطراف زمينهكردن فضاي  براي مخفيتوان  نيز ميها Inkاز . كار برديم افزار فتوشاپ را به ماشين، نرم

د يا رزمينه وابسته ك را به رنگ پس  Spriteيا تغييرات رنگي  و ا معكوس كردها ر توان رنگ مي ها با كمك آن .كرد
   .هاي ديگر را آشكار كند هايي از يك زمينه را تيره و قسمت كه قسمت ساختهايي  ماسك

  :)3-32شكل  ( Property Inspectorبا استفاده از   Spriteيك  Inkبراي تغيير 
1. Sprite  را انتخاب كنيد.  
 .مدل مورد نظر را انتخاب كنيد ،Ink ليستاز زمان فشار دهيد و  را هم Ctrl + Shift + Iكليدهاي  .2

  

  
    Inkانتخاب  3- 32 شكل

 :ها عبارتند ازInk ترين كاربردي

 Copy : اينInk هاي اصلي يك  تمام رنگSprite  دهد را نمايش مي.  
 Matte : اينInk  محدوده مستطيلي سفيد اطرافSprite  كند و  در واقع مرزهاي تيره را مشخص ميو رد دا را برمي

كند  بيشتري استفاده مي RAMهاي ديگر از  Inkنسبت به  Matte. دنماي عمل مي Paintدر پنجره  Lassoمانند ابزار 
  .باشند هاي ديگر مي  Spriteتر از  شوند، بسيار آهسته ها متحرك مي Inkهايي كه با اين   Spriteو 
 Transparent :هاي  توانيد رنگ كند و در نتيجه مي هاي روشن را محو مي نگكليه رSprite   را ببينيد ديگرهاي.  
 Background Transparent:  اينInk ، رنگ زمينه  نقاطكليهSprite  كند و زمينه را  انتخاب شده را محو مي

 . نمايد مي نامرئي

 Blend :كند كه  تضمين ميSprite   شفافيت ويژگياز درصد Blend  است كه به آن اختصاص داده شده ،
  .در قسمت بعدي آشنا خواهيد شد Blendبا ويژگي . كند استفاده 

 Mask : آشكار كردن يا رنگ كردن قسمت مشخصي از يك از اين مدل برايSprite   با كمك . شود مياستفاده
هاي مختلف يك  تماسك تعريف كنيد تا درجه شفافيت را در قسم Cast memberتوانيد يك  مي Maskاين 

Sprite  ه مثال زير را انجام دهيدبراي درك بهتر آن ب. كنترل كند: 
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اول نماييد  Cast memberايجاد كرده و تصوير رنگي از يك منظره را وارد  Directorافزار  فايل جديدي در نرم .1
 ).الف 3-33شكل (

بهتر است اين . وارد كنيد ب 3-33شكل بيت مانند  8و  Grayscaleدوم يك تصوير ماسك  Cast memberدر  .2
 .تصوير را در فتوشاپ بسازيد

  ).ج 3- 33شكل ( را تايپ كنيد MASKسوم عبارت  Cast memberدر  .3
 

  
  الف

  
  ب

  
  ج

  نمونه تصاوير انتخاب شده براي ماسك 3- 33 شكل
 

متني را  Cast memberاكنون   .4
 Castه سمت كانال اول و ب

member  اول را به سمت كانال
). 3- 34شكل (دوم درگ كنيد 

نماييد،  طور كه مشاهده مي همان
Cast member  متني زير گل

 .شود پنهان شده و ديده نمي

دوم  Sprite 3-35مطابق شكل  .5
را به   آن Inkرا انتخاب كرده و 

Mask تغيير دهيد. 

دوم به رنگ سفيد  Cast memberگل در نواحي كه  Spriteنماييد،  مشاهده مي 3-35طور كه در شكل  همان  .6
 Spriteاست، شفاف شده و 

متني از زير آن نمايان 
توجه كنيد كه از  .شود مي

Cast member  دوم براي
كردن استفاده شد،  ماسك

صحنه  كه روي بدون آن
  .درگ شود

  
  
 

  
  Scoreها به پنجره Cast memberچگونگي درگ  3- 34 شكل

 
  گل Spriteنحوه ماسك كردن  3- 35 شكل



   
                

   67  هاSpriteتوانايي مديريت و كار با : سومفصل                                                       Directorكاربر                
   

 

  هايي داشته باشد؟ ماسك بايد چه ويژگي Cast memberدانيد كه  آيا مي
 Cast member  پس از  بايدماسكCast member  گيرد تصوير اصلي كه قرار است ماسك شود قرار. 

 Cast member  هاي  هاي ماسك بر رنگ رنگصورت  درغيراينشد، بيت با 32 كمتر از يتصويربايد ماسك
Sprite  گذارد ثير ميأت.  

 جويي در حافظه و  نداريد، براي صرفهنياز ) هاي تصوير محو شدن كناره(و روشني ر به سطوح مختلف تيرگي اگ
  .كنيد استفادهيك بيتي ماسك  Cast memberفضاي ديسك خود از 

  

  . . .بيشتر بدانيد 
ممكن . كنيد استفاده Copyمدل  Inkشوند، از  بسيار سريع اجرا بايد هايي كه  سازي انيميشن براي پياده

ها به  Inkبيش از ساير  Matteو  Mask مثلاً .گذارندمنفي اجراي كار تأثيرات سرعت  برها Inkاست انواع ديگر 
  .حافظة موقت نياز دارند

  

  Blendكار با    3- 2- 6- 2
Blend  كردن  محوبرايSprite   براي تنظيم . رود كار مي بههاBlend 3- 36شكل (ترتيب زير عمل كنيد به(:  

1. Sprite  را انتخاب كنيد .  
 100و  0مقداري را انتخاب كنيد و يا يك عدد بين  Blend كادراز را فشار دهيد و  Ctrl + Shift + Iكليدهاي  .2

 .وارد كنيد Blendبراي ويژگي ) برحسب درصد(

  
   Blendبا تغيير  Spriteايجاد شفافيت در  3-36 شكل

  Spriteقفل كردن     3- 7-2
را قفل   Spriteكه يك  هنگامي. ها را قفل كنيد تا از تغييرات غيرعمدي محفوظ بمانند Spriteتوانيد  مي د فيلمهنگام ايجادر 
در حين محافظت . توانيد تنظيمات آن را تغيير دهيد بينيد، نمي مي Scoreپنجره  و صحنهكنيد، اگر چه هنوز آن را بر روي  مي

  .هاي قفل نشده را ادامه دهيد Spriteيجاد و ويرايش توانيد ا هاي قفل شده، مي Spriteتنظيمات 
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  . . .دانيد  آيا مي
  . ندارد فيلم تاثيري بر اجرايها  Sprite كردنقفل 

  :)3- 37شكل ( يكي از عمليات زير را انجام دهيد ، Spriteيك يا چند و يا باز كردن براي قفل كردن  
  هگزين  Modify  Lock Sprite  را

  Modifyبراي قفل كردن و گزينه 

 Unlock Sprite  را براي باز
  .ها برگزينيد  Spriteكردن 

  زبانهدر Sprite  ازProperty 

Inspector ،دكمه  )Lock ( را
  . كنيدفعال يا غيرفعال 

  رويSprite  ،گزينه كليك راست كرده و از منوي ميانبر ،Lock Sprite  و ياUnlock Sprite را انتخاب كنيد . 

 بر  كليدهاي ميانCtrl + L را بكار بريد .  
در گوشه بالا و سمت راست آن، يك علامت قفل ديده  صحنهقفل شده و در   Sprite، در بالاي نام Scoreدر 
 .داريدرا پايين نگه  Lهنگام انتخاب، كليد  Stageقفل شده در   Spriteبراي انتخاب  .شود مي

  

  . . .بيشتر بدانيد 
ها كه تعدادي از آنها قفل شده و تعدادي قفل نشده  Spriteاگر سعي كنيد عملياتي را روي گروهي از 

هاي  Spriteكند كه عمليات موردنظر تنها بر روي  شود كه به شما اعلام مي پيغامي ظاهر مي هستند، انجام دهيد، 
  .دخواهد ش انجامقفل نشده 

  هاSpriteبندي  لايه   3- 3 
روي  ها Spriteترتيب قرارگيري  

ي است كانالشماره اساس برصحنه، 
  Sprite. اند كه در آن واقع شده

كمتر مشخص با شماره  ي كهكانال
 ي كهكانال  Sprite شده است، پشت

. گيرد يقرار م بزرگتري داردماره ش
ماشين كه  Sprite 3- 38در شكل 
  .هستند، قرار گرفته است 3و  2هاي  آدم كه در كانالدرخت و  Spriteاست، پشت  1در كانال 

  :Stageدر   Spriteبراي تغيير لايه يك 
1. Sprite  را انتخاب كنيد.  
  : يكي از عمليات زير را انجام دهيد .2

  
   قفل شده و قابل ويرايش Spriteمقايسه  3- 37 شكل

  
  ها  ها بر اساس ترتيب قرارگيري آنSpriteنحوه نمايش  3- 38 شكل
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 هگزين  Modify  Arrange  كي از دستورات را از زيرمنوي موجود انتخاب كنيد تا ترتيب و سپس ي برگزيدهرا
را براي درخت اجرا  Send to Backدستور  3-39مثلاً اگر در مثال شكل . ها تغيير كند Spriteقرارگيري 

 .گيرد درنتيجه پشت ماشين و آدم قرار مي. شود منتقل مي 1آن به كانال  Spriteنماييد، 

  هدر پنجر Score ،Sprite  ا از يك كانال به كانال ديگر درگ كنيدر .  
 

  
   هاSpriteدرخت به پشت  Spriteانتقال  3- 39 شكل

  

  هاSpriteجداكردن و پيوستن    4-3
 متوالي را در هاي Spriteخواهيد تمام بايد و اكنون  ايجاد كرده   Spriteتعداد زيادي را با  اي انيميشن پيچيده فرض كنيد

گاهي نيز . را به هم متصل كنيد ها Spriteبنابراين بهتر است . اين كار بسيار مشكل است. نيدجا ك هجاب Score پنجره
  . را به دوقسمت بشكنيد Spriteبايد جاي ديگري منتقل كنيد كه در اين مورد نيز  را به Spriteخواهيد قسمتي از يك  مي

  

   Spriteيك ) Split(جداكردن    3- 1-4
  :بشكنيد Spriteبه دو  5ماشين را از فريم  Sprite ،3-40شكل خواهيد مطابق  فرض كنيد مي

  .فريم منتقل شودآن به  هد پخشكليك كنيد تا  ماشين  Spriteبر روي فريم پنجم   ،Score  در پنجره .1
  .را بفشاريد Ctrl + Shift + Jو يا كليدهاي  برگزينيدرا  Modify  Split Sprite  هگزين .2

  .تبديل شدجديد  Spriteه دو ب Sprite كنيد كه مشاهده مي
  

  
  ماشين Spriteجداكردن  3- 40 شكل

  Spriteيك ) Join(پيوستن    3- 4- 2
  :هم وصل كنيم هاي ماشين را دوباره بهSprite خواهيم  مي
  .ماشين را انتخاب كنيد Spriteهر دو  .1
  ..را بفشاريد Ctrl + Jو يا كليدهاي  را برگزينيد Modify  Join Sprites  هگزين .2
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شوند يك فريم كليدي  ها متصل مي Spriteالبته در فريمي كه . هم پيوستند ها به Sprite كنيد كه مشاهده مي
  .)3- 41شكل ( تشكيل خواهد شد

  
  ماشين Spriteمتصل كردن دو  3- 41 شكل

  Sprite يك Cast memberتعويض    5-3
به  .تغيير دهيد هاي آن گي تغيير ويژرا پس از   Spriteيك  Cast member سازد، شما را قادر مي Directorافزار  نرم

نسبت  Cast member، ماشين  Spriteهاي  با حفظ همه ويژگي Car_Sample.Dirعنوان مثال اگر بخواهيد در فايل 
   :)3- 42شكل ( طي كنيد، مراحي زير را دنيرا تعويض ك  Spriteداده شده به 

  .د كنيدخالي وار Cast memberتصوير جديدي در يك  .1
  .ماشين را از طرف ديگر انتخاب نماييد Spriteجديد را از يك طرف و  Cast member و را باز كرده Castره جپن .2
  :يكي از كارهاي زير را انجام دهيداكنون  .3
 هنگزي  Edit  Exchange Cast Members  نيدبرگزيرا. 

  هبر دكم دايركتوردر نوارابزار  )Exchange Cast Members (كنيد كليك. 

  .كند مي را جايگزين Sprite  ،Cast memberهاي  فريم تمامبراي  دايركتوررا انتخاب كنيد،   Spriteاگر كل 
 

  
  جديد Cast memberماشين با يك  Spriteمتصل به  Cast memberتعويض  3- 42 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
 جايگزينهمان فريم را  Cast memberفقط  Directorافزار  نرمرا انتخاب كنيد،   Sprite يك فريم ازاگر 

  .كند مي
  

  Cast memberهاي وابسته به يك Spriteجستجوي    6-3
سازندگان فيلم از روي سناريو، تمام  اي به هر دليلي از ادامه بازي در يك فيلم سينمايي باز ماند، اگر هنرپيشه

 به همين . ا بتوانند شخص ديگري را جايگزين نمايندكنند ت آفريني كرده است را مشخص مي هايي كه او نقش صحنه
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 Castنيز ممكن است يك  Directorترتيب در تهيه يك پروژه 

member خواهيد بدانيد  كار برده باشيد و اكنون مي را بارها به
  . ايد هايي استفاده كرده از آن در چه صحنه

، مراحل Cast memberهاي متصل به يك Spriteبراي يافتن 
  :را دنبال نماييدزير 

موردنظر راست كليك  Cast memberبر  Castدر پنجره  .1
 ).3-43شكل (كنيد 

. را برگزينيد Find in Scoreاز منوي ظاهر شده گزينه  .2
در پنجره  Cast memberمتصل به اين  Spriteاولين 
Score شود انتخاب مي. 

را  2و  1بعدي را بيابيد، مراحل  Spriteخواهيد  اگر مي .3
 .تكرار كنيد دوباره

  
  

 هاي متصل به يكSpriteجستجوي  3- 43 شكل
Cast member  

   
  

  
  با درگCast member  به سمت پنجرهScore  ،و يا صحنهSprite  ايجاد

 .شود مي

  هرSprite  ويژگي هايي دارد كه تغيير آن ها تاثيري برCast member متصل  

رنگ زمينه، ميزان   زاويه چرخش،توان مختصات، اندازه،  از جمله مي. به آن ندارد 
 .را ويرايش كرد Spriteيك . . . شفافيت  و 

 هاي هر  ويژگيSprite توان در پنجره  را ميProperty Inspector  يا نوارSprite Toolbar  و يا حتي
 .بر روي صحنه تغيير داد

  از پنجرهTweak جا كردن يك  براي جابهSprite شود به يك اندازه مشخص استفاده مي. 

  پنجرهAlign  براي چيدمانSprite رود كار مي ها در صحنه با يك نظم خاص به. 

 تراز كردن چندين  از خطوط راهنما و شبكه براي همSprite شود استفاده مي.  
Sprite توان به دو  را ميSprite  شكست)Split ( و يا دوباره به هم متصل كرد)Join.( 

 توان  ميSprite هاي متصل به يكCast member ها را با  را يافته و آنCast member  ديگري
 .جايگزين كرد
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  نامه واژه
  

Span  اندازه، ظرفيت

Registration Point  نقطه ثبت

Horizontal  افقي

 Vertical  عمودي
Width  ، پهناعرض

Height  ارتفاع

Lock  قفل

Scale  مقياس

Restore  به حال اول باز گرداندن

Distribute  تنظيم كردنپخش كردن، 

Join  متصل كردن

Tweak  تنظيم و ميزان نمودن

Rotation  چرخش

Skew  مايل كردن، كج كردن

Flip  منعكس كردن

Ink  جوهر

Blend  يك تصويرو شفافيت  نور ميزانجا  در اين

Transparent  شفاف

Split  از هم جدا كردن

 Align  به صف درآمدن رديف كردن، 
Guide  راهنما

Grid  شبكه

Layer  لايه

Exchange  تعويض
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  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
Sprite   Ctrl + Shift + H View  Sprite Toolbarسازي نوارابزار  نمايش و پنهان

Sprite    Ctrl + L ModifyLock Sprite (Unlock Sprite)قفل كردن و باز كردن 

 Ctrl + B Modify  Extend Sprite   تا محل جاري هد پخش Spriteكشيدن 

 Ctrl + Shift + K  Modify  Tweak   به اندازه معين Spriteپنجره تغيير مكان 
 Ctrl + K Window  Align  ها درصحنهSpriteپنجره ترازبندي و چيدن 

Tool Paletteپنجره   Sprite     Tab Rotate & Skewابزار چرخاندن و مايل كردن 

Property Inspectorپنجره  Spriteزبانه  Sprite   Ctrl + Shift + Iتغيير خصوصيات 

Ctrl + Shift + J Modify  Split Sprite  هاSpriteشكستن 

 Ctrl+Shift+Alt+D View  Guides and Grid  Show Guides  نمايش خطوط راهنما

 Ctrl + Shift + G  View  Guides and Grid  Snap to  نمابه خطوط راه Spriteچسبيدن 
Guides

Ctrl+Shift+Alt+GView  Guides and Grid  Show Grid  نمايش خطوط شبكه

Ctrl + Alt + G View  Guides and Grid  Snap to Grid  به خطوط شبكه Spriteچسبيدن 

Ctrl + J Modify  Join Sprite  هاSpriteپيوستن 

Sprite   Ctrl + E Edit  Exchange Cast Membersيك  Cast memberتعويض 

  

  پروژه
صورت  بهسپس فايل را  .نماييد Castپنجره كرده و تصاويري از ماشين، آدم و درخت وارد ديدي بازجفايل فيلم  .1

 :تغيير دهيدزير 

  .قرار دهيد 1كانال د نموده و در افزار فتوشاپ ايجا در نرم 3- 25مانند شكل تصويري از يك جاده  : الف
  .كه در صحنه در جاده ديده شود طوري به  قرار دهيد، 2ماشين را دركانال  Cast member: ب
درختهاي انتهاي  Spriteكه  طوري كنار جاده قرار دهيد، بهدرخت را  Cast member ،5تا  3در كانالهاي  :ج

 .كنار جاده و جلوي درختها ايجاد نماييدرا نيز در  آدم Sprite .جاده كوچكتر ديده شوند
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  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .فريم است 30جديد، همواره  Spriteطول هر  .2

 .شود آن نمي Cast member، سبب تغيير Spriteهاي  تغيير ويژگي .3

 .آن است Cast memberشود، همان نام  نمايان مي Spriteنامي كه بر روي يك  .4

 .شود هاي كليدي مي ، سبب تغيير مكان فريمSpriteدرگ كردن فريم آخر يك  .5

6. Spriteتوانند در زمان اجرا نيز قابل درگ شوند ها مي. 

  .را كه در ستون راست نمايش داده شده است از ستون سمت چپ انتخاب نماييد Spriteمعادل خصوصيات 
 Sprite  Yميزان  شفافيت  .7

 Skew ز ضلع بالاي صحنهفاصله نقطه ثبت ا .8

 Sprite  Blendارتفاع  .9

 Sprite  Bميزان كجي  .10

 H  از كادر بالاي صحنه Spriteپايين  ضلعفاصله  .11

  چهارگزينه اي
  ؟شود استفاده مي Spriteاز كدام پنجره براي تعيين زمان نمايش  .12

  Align -د  Cast -ج   Score -ب   Stage - الف  
  شود؟ ك فريمي ميت Spriteفشردن كدام كليد سبب ايجاد يك  .13

  Tab -د  Alt -ج   Ctrl -ب   Shift - الف  
  ؟را تغيير داد Spriteتوان مقدار چرخش  در كدام پنجره نمي .14

  Align -د   Stage -ج   Sprite Toolbar -ب   Property Inspector - الف  
  شود ؟ بر روي آن مي Spriteكدام گزينه سبب نمايش ويژگيهاي  Scoreدر پنجره  .15

  Align -د   Name -ج   member -ب   Extended - الف  
  ؟است Paintپنجره  Lassoشبيه ابزار  Inkكدام در  .16

  Mate -د   Mask -ج   Transparent -ب   Copy - الف  
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

 چه وقت بهتر است يك كانال را نامگذاري نماييد؟ .17

18. Cast member هايي داشته باشد؟ ماسك بايد چه ويژگي 

و  JPG.استفاده از تصاوير كم حجم  -بدون زمينه ب PSD.استفاده از تصاوير  - الف: ت بهتر استكدام حال .19
 ها؟ چرا؟Inkها توسط  حذف زمينه آن
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  مقدمه
، طرح آن تا مدت كوتاهي روي شبكيه چشم باقي  نگرد وقتي فردي به شيئي مي. ايجاد انيميشن بسيار ساده است  

چشم تغييرات را به  تغيير داده شود، به علت خطاي ديدبا سرعت كافي   ئبنابراين اگر موقعيت يا شكل ش. ماند مي
   .شود د ميانيميشن ايجا صورت حركت مشاهده خواهد كرد و

  :ها عبارتند از ترين آن مهم. هاي متعددي براي ايجاد انيميشن دو بعدي وجود دارد روش Directorافزار  در نرم
  فريم به فريم)Frame by Frame(  
 يابي  ميان)Tweening( 

  حلقه فيلم)Film Loop( 

  ثبت بلادرنگ)Real-Time Recording( 

هاي دو بعدي  انيميشن Directorافزار  توان با كمك نرم چگونه ميهيم كنيم به شما نشان د در اين بخش سعي مي
  .ايجاد كرد

  

  انيميشن فريم به فريمايجاد    1-4
به هر يك از اين تصاوير يك فريم  در اصطلاح. هم و با سرعت مشخصي انيميشن ناميديم نمايش تصاوير پشت سر

نوع ابراين براي ايجاد اين بن. با فريم قبلي متفاوت استدر يك انيميشن فريم به فريم، محتواي هر فريم . گويند
  . يك فايل تصويري ساخته شود ،انيميشن لازم است به ازاي هر فريم

  . كنيم يساز خواهيم رشد يك گل را به روش فريم به فريم پياده در مثال زير مي
  

  مراحل رشد يك گل:  4- 1مثال 
   .نماييد ده ميتصاوير مراحل رشد يك گل را مشاه 4-1در شكل 

  
   هاي يك انيميشن فريم به فريم فريم  4- 1 شكل
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  :براي ايجاد انيميشن به ترتيب زير عمل كنيد
ترتيب بايد هشت فايل تصويري داشته  بدين. هاي گل را در يك فايل تصويري ذخيره كنيد هر كدام از حالت .1

  .باشيد
  . . .بيشتر بدانيد 

تصوير هر مرحله از افزار فتوشاپ باز نموده و  جديدي را در نرم هاي تصويري، فايل براي ساختن فايل
سپس هر لايه را در يك  .ها دقيقا برهم منطبق باشد ريشه گل كه طوري به هيد،رشد گل را در يك لايه قرار د

  .است ها بر روي هم منطبق ترتيب همه فايلها ابعاد يكساني دارند و تصاوير آن بدين .فايل جداگانه ذخيره نماييد
  
 

 .وارد نماييد 8تا  1شماره  Cast memberهاي تصويري فوق را در  فايلرا باز نموده و  Directorافزار  نرم .2

3. Sprite  ساخته شده را كپي و در فريم ششمPaste كنيد. 

را  2شماره  Cast memberكه در فصل قبل آموختيد،  Exchange Cast Membersكارگيري تكنيك  اكنون با به .4
 .)4- 3شكل ( دوم، برگزينيد Spriteمتصل به  Cast memberوان به عن

 

  
 هاي تصوير در فتوشاپ قرارگيري لايه  4- 2 شكل

  
  Spriteمتصل به  Cast memberتعويض  4- 3 شكل

  

متصل به هر كدام يكي از تصاوير گل  Cast memberكه  طوري هاي بعدي را بسازيد، به Spriteبه همين ترتيب  .5
   ).4-4شكل (باشد

  
  Scoreهاي گل در پنجره  Spriteنحوه چيدمان  4- 4 شكل

 

  .اكنون فايل را اجرا نماييد و انيميشن ايجاد شده را مشاهده كنيد .6
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  . . .دانيد كه  آيا مي
هاي كمتري استفاده كنيد، زيرا براي اجراي  توجه كنيد كه در ساخت انيميشن فريم به فريم از فريم

  .ها در حافظه بارگذاري شوندCast memberآن بايد همه 
  

  . . .بيشتر بدانيد 
د، ممكن است پس از اجراي فيلم متوجه يافزار فتوشاپ ايجاد نكرده باش وير را در نرمهاي تص فريماگر 

ها Cast memberعلت اين است كه احتمالاً نقطه ثبت برخي از . شويد Scoreپرش ناگهاني انيميشن در پنجره 
شود، دايركتور نقطه ثبت  ديگري جايگزين مي Cast memberبا  Cast memberوقتي يك . برهم منطبق نيستند

Cast member  دوم را درست در همان مختصات نقطه ثبتCast member بنابراين اگر نقطه . دهد اول قرار مي
 . كند پرش مي دوم در جاي مناسبي قرار نداشته باشد، در مكان مناسبي ظاهر نشده و ايجاد Cast memberثبت 

 باز كرده و پس از كليك بر Directorافزار  نرم Paintرا در پنجره آن توانيد  براي تغيير نقطه ثبت يك تصوير مي
  .بر نقطه مورد نظر كليك نماييد ابزار  روي

د توان به موار انيميشن فريم به فريم ساخت كه از آن جمله ميهاي گوناگوني  توان به روش مي دايركتوردر 
  :زير اشاره كرد

  روشCast to Time  
  روشOnion Skinning 

 

   Cast to Timeايجاد انيميشن فريم به فريم به روش    4- 1-1
را با روش  4-1اگر بخواهيد مثال . شود استفاده مي Cast memberواحد از چند  Spriteاز اين روش براي ايجاد يك 

Cast to Time  نماييداجرا كنيد، مراحل زير را دنبال:  
 .كليك كنيد Scoreبر روي فريم اول پنجره   .1

 .گل را انتخاب كنيدتصوير هاي  Cast memberهمه  Castدر پنجره  .2

 .)4-5شكل ( را برگزينيد Modify  Cast to Timeگزينه  .3

 شود كه با درگ كردن فريم ايجاد مي Spriteهاي انتخاب شده فقط يك  Cast memberكنيد كه از همه  مشاهده مي
   .توانيد طول آن را بيشتر يا كمتر نموده و فايل را اجرا كنيد انتهايي مي
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  Cast to Timeبه روش انيميشن رشد گل  4- 5 شكل

  

  Onion Skinningايجاد انيميشن فريم به فريم به روش    4- 1- 2
يا كاغذهاي  Onion Skin ي به نامبر روي كاغذهاي نازكهاي انيميشني را  قديمي تصاوير فريم سازان انيميشن

توانستند يك يا چند تصوير قبلي انيميشن را  ميبه علت شفافيت اين كاغذها  و كردند ترسيم ميپوست پيازي 
  . گويند Onion Skinningتوان از اين تكنيك استفاده كرد كه به آن  هاي كامپيوتري نيز مي در روش . ببينند

انيميشن تصاوير هاي  Cast memberتوانيد  مي نيز Directorافزار  نرم  Paint، در پنجره Onion Skinningوسيله ه ب 
جاري بلكه  Cast memberكنيد، نه تنها  كار مي Paintدر پنجره  ترتيب كه وقتي بدين. را ايجاد و ويرايش كنيد

   .متوالي را ببينيد Cast memberيك يا چند توانيد  مي
  : Onion Skinningد تصاوير به روش ايجابراي 

 View  Onion Skin  هرا باز كرده و گزين Paintپنجره  .1
  .باز شود Onion Skinبرگزينيد تا نوارابزار را 

 كليك كنيد Toggle Onion Skinningروي دكمه  .2
 .)4- 6شكل (

هاي قبلي يا  Cast memberتعداد  Following Cast Membersو  Preceding Cast Membersدر كادرهاي متني  .3
 .، تعيين كنيدصورت محو مشاهده نماييد بهخواهيد  كه ميرا بعدي 

ترسيم و يا  Paintجديد را با كمك ابزارهاي پنجره  Cast memberمحو قبلي،  Cast memberتوانيد از روي  مي .4
 .تصوير موجود را ويرايش كنيد

ترتيب كه در  بدين. درنظر بگيريد زمينهرا به عنوان توانيد آن  كه قسمتي از تصوير تكراري است، مي درصورتي .5
Cast member  روي دكمهزمينه  Set Background و در  كليك كنيدCast member  جديد پيش از رسم
  .را فعال نماييد Show Background  تغييرات، دكمه

 
 Onion Skinنوار ابزار 4-6 شكل



       
    

  
  ه ف، – 6/15- 87 و ارشاد اسلامي شماره استاندارد وزارت فرهنگ    80     
         

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
Onion Skinning  از نقطه ثبت براي تراز كردنCast member   جاري باCast member هاي انتخاب

جا نكنيد، چون در اين صورت  ، نقطه ثبت را جابهOnion Skinningتوجه كنيد بعد از . كند شده، استفاده مي
Cast member بايد از قبل بعضي از . گيرند ها در مسير مورد نظر قرار نميCast member  ها را براي استفاده از

Onion Skinning  كرده باشيدايجاد .  
  

ايد، براي ساخت انيميشن فريم به  ايجاد كرده Onion Skinningهايي كه به روش Cast memberاز توانيد  مياكنون 
  .فريم استفاده نماييد

  

  )Tweening( يابي انيميشن ميان  4- 2
طور دستي ه ها ب يمهمه فرسازي فريم به فريم، به علت تغيير تصوير در هر فريم،  در انيميشنملاحظه كرديد كه 

هاي اصلي تغيير  در مكان را هاي مهم فريم ساز انيميشنسازي، يك مدير  هاي متحرك در تكنيكاما . شوند ايجاد مي
در مرحله بعد گروهي از . دنشو مي ناميده فريم كليدييا  Keyframe،  ها فريماين . ندك انيميشن رسم مي

سازي فرصت بيشتري  ترتيب مدير انيميشن بدين .كنند م مييرستدي را هاي كلي هاي بين فريم سازان، فريم انيميشن
  .هاي خلاقانه دارد براي ايجاد طرح

بخواهيم حال اگر . ه حافظه اصلي زيادي نياز داردكارگيري روش فريم به فريم ب سازي كامپيوتري نيز به در انيميشن
ها نيست  نياز به طراحي همه فريمحركت دهيم، مثلاً يك شيء را بدون تغيير شكل از سمتي به سمت ديگر صحنه 

و ع و پايان حركت شيء را طراحي كنيم و از كامپيوتر بخواهيم نقاط مياني را محاسبه وو فقط كافي است نقطه شر
  .گويند Tweeningسازي  به اين روش، انيميشن. نمايدايجاد 

Tween  اختصار كلمهin-between  هاي متوالي ميان دو  معناي محاسبه فريمبه  سازي اصطلاح متحركدر است و
  .يابي نيز گويند به همين علت به آن روش ميان .فريم كليدي است

 تحتهاي انيميشني  فايلساخت  دراين تكنيك  .كار برد را به Tweeningتكنيك توان  نيز مي Directorافزار  در نرم
به نياز شود و تغيير آن در هر فريم،  ميگذاري بارشده يك بار  متحرك Cast memberزيرا  ،وب بسيار مفيد است

  .نداردبارگذاري مجدد 
هاي كليدي موردنظر را در  ايجاد شده، فريم Spriteابتدا بايد براي  Directorافزار  براي استفاده از اين روش در نرم

ها  اين ويژگي. شود متفاوتي نسبت داده ميهاي  كليدي ويژگي  فريم به هر .)4-7شكل ( هاي مناسب بسازيد زمان
  Directorافزار  نرم .است Spriteزمينه  رنگ يا پيش ،چرخش، مايل كردن، شفافيت هشامل مكان، اندازه، زاوي

  . دهد ميو تغيير  تخمين زدهمياني را ، هاي خصوصيات فريم
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  و صحنه Spriteهاي كليدي  فريم 4- 7 شكل

  فريم كليدي   4- 1-2
كه  دهنده فريم كليدي است و تا زماني اين دايره نشان. شود يك دايره ديده مي Scoreپنجره  Spriteبر روي هر  

معنا  بدين .)4-8شكل ( شكل فريم انتهايي به صورت مربع است
، مشخصات كل Spriteاست كه با تغيير مشخصات فريم كليدي 

Sprite كند همزمان تغيير مي.   
هاي گذشته براي حركت ماشين در صحنه، فريم مربع انتهايي را برگزيده و در صحنه  كه در فصل به ياد داريد

  . در واقع به يك فريم كليدي تبديل شد. اين امر سبب شد كه فريم انتهايي به شكل دايره ظاهر شود. جا كرديم جابه
 Directorافزار  نماييد كه نرم اهده ميانتخاب كنيد، مش Scoreماشين را بر روي صحنه يا در پنجره  Spriteوقتي 
مسير حركت، در واقع زرد رنگ هاي كوچك  دايره .دهد نمايش مي صحنهبر روي با يك خط زرد، را  Spriteمسير 
  .)4-7شكل ( هاي كليدي قرار دارند هايي هستند كه بين فريم فريم

  

  . . .دانيد كه  آيا مي
 شوند تري مشخص مي بزرگ هاي توپر و هاي كليدي به صورت دايره فريم.  

  دهد را نشان مي ابتداييكليدي  مهمواره فري سبزدايره.  
 هاي  را در ميان فريم اسپرايتفريم جاري  ،دايره آبي رنگTween دهد شده نمايش مي .  
 دهد كليدي انتهايي را نشان مي مدايره قرمز همواره فري .   

  

   ايجاد فريم كليدي   4- 2- 1-1
  :هاي زير را دنبال نماييد كليدي يكي از روشبراي ايجاد فريم 

  كليدAlt گر شارهاپس از تغيير رنگ . دهيد قرار ،هاي مسير گر ماوس را روي يكي از دايره را فشرده و اشاره، 
 ).4- 9شكل ( توانيد دايره موردنظر را به مكان جديد درگ كنيد مي

 
  كليدي در صحنه  افزودن فريم 4- 9 شكل

 
  وليهدر حالت ا Sprite 4- 8 شكل
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 م موردنظر قرار دهيد، سپس بر روي هدپخش را در فريSprite  كليك راست كرده و گزينهInsert Keyframe  را
 .)4-10شكل ( برگزينيد

 
  Scoreكليدي در پنجره   افزودن فريم 4- 10 شكل

  

   حذف فريم كليدي   4- 2- 1- 2
 اين است كه بر روي آن درحذف فريم كليدي ترين راه  ساده

صفحه كليد را  Delكليك كرده و سپس كليد  Scoreپنجره 
 ).4-11شكل (فشار دهيد 

  

   ويرايش فريم كليدي   4- 2- 1-1
را محاسبه و به آن نسبت موقعيت جديد خصوصيات  Directorافزار  ، نرمشود ايجاد مي كه فريم كليدي جديديهر 
 Propertyانتخاب كرده و در پنجره  Scoreدر پنجره  براي ايجاد تغييرات دلخواه در فريم كليدي، آن را .دده مي

Inspector هاي جديد را مشخص نماييد ويژگي.  
  

  

  . . .بيشتر بدانيد 
بنابراين در صورت تغيير . شود ، كل آن انتخاب ميSpriteهاي مياني  توجه كنيد كه با كليك بر فريم

  . كند تغيير مي Sprite، خصوصيات كل Property Inspectorها در پنجره  ويژگي
  

 ،تغييرات تعريف شده در يك فريم كليديمعين كرد كه  توان چگونه ميدانيد كه  آيا مي
  ؟زمان مشخصي اتفاق بيفتد در

فريم  Scoreتغييرات تعريف شده در زمان مشخصي اتفاق بيفتد، در پنجره  ،كه در يك فريم كليدي براي اين
  .درگ كنيد Spriteطول در  فريم ديگريسمت شماره كليدي را به 

  

  هاي كليدي تغيير انحناي مسير ميان فريم   2-4- 2
 كار بريد را به Modify  Sprite  Tweening  هگزين توانيد ميهاي كليدي  براي تغيير انحناي مسير ميان فريم

 ).4-12شكل (

  

 
  كليدي  حذف فريم 4- 11 شكل
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  Sprite Tweeningپنجره  4- 12 شكل

  

 لغزنده ليدي هاي ك براي تغيير انحناي مسير ميان فريمCurvature حركت لغزنده به سمت . را تنظيم كنيد
Extreme اين گزينه را در حالتي آزمايش نماييد كه  .شود سبب انحناي بيشتر ميSprite  در يك مسير بيشتر

  .از دو فريم كليدي، در حركت است

 اگر بخواهيد Sprite  پنجره  بازگردد، در ابتدابه سمت  انتهابتواند همين مسير را ازSprite Tweening ، عبارت
Continuous at Endpoints را فعال كنيد. 

 Ease-In  وEase-Out  نحوه حركت يكSprite هاي  از فريم ابتدايي تا فريم انتهايي را بدون درنظر گرفتن فريم
 و درگيرد  بسيار آرام شروع به حركت كرده و شتاب مي Ease-In ،Spriteدر حالت . كند مياني تعيين مي

اين . شود هاي انتهايي از شتاب آن كاسته مي بسيار سريع شروع به حركت كرده و در فريم Ease-Out حالت
  .كند ميتر  طبيعيرا  شئتنظيمات حركت 

  تنظيماتSpeed  نحوه حركت يكSprite گزينه غير فعال كردن با . كند هاي كليدي را تعيين مي در فريم
Sharp Changes افزار  نرمDirector  چگونگي حركتSprite كليدي به صورت جداگانه  را در ميان هر دو فريم

طول حركت در  Spriteهاي كليدي متفاوت باشد،  فاصله فريم صحنهيا  Scoreاگر در پنجره . كند محاسبه مي
اما اگر بخواهيد اين تغيير سرعت به صورت . دهد هاي كليدي، ناگهان تغيير سرعت مي و گذشتن از فريم

 . )4-13شكل ( را انتخاب كنيد Smooth Changesناگهاني اتفاق نيفتد و به آرامي صورت گيرد، گزينه 

 

 
 Spriteبر سرعت حركت  Smooth Changesتأثير گزينه  4- 13 شكل

  

 :4-1رين تم
رتاب يك توپ به سمت بالا و بازگشت آن به سمت زمين را با رعايت پنيد و در آن جديدي ايجاد كفايل 

  .نماييدتغيير شتاب حركت توپ، بازسازي 
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  Tweeningبه روش حركت هواپيما ايجاد انيميشن :  4- 2مثال 
   :دهيم نمايش ،شدن هواپيما در آسمان را در يك مسير منحني نزديكخواهيم  مي
  .وارد نماييد Castفايل فيلم جديدي ايجاد كرده و تصويري از يك هواپيما در پنجره  .1
2. Cast member  طول و اطمينان حاصل كنيد كهقرار دهيد  صحنهراست و پايين گوشه هواپيما را در Sprite  آن

  . به اندازه كافي كشيده شده است
  .را برگزينيد Insert Keyframeست كليك كرده و گزينه بر روي آن راو را انتخاب  Sprite انتهاييفريم  .3
 .را برگزيده و به گوشه چپ بالاي صحنه منتقل نماييدفريم ابتدايي  .4

 10و آن را تا  كليك كرده Scaleبر دكمه  Property Inspectorپنجره  Spriteزبانه در  .نيدفريم ابتدايي را برگزي .5
  .درصد كوچك كنيد

، مقدار Property Inspectorدر پنجره ترتيب كه  بدين .)Fade in( كنيدمحو روشن حالت  ازرا  Sprite توانيد مي .6
هواپيما رسد كه  نظر مي بهاين مرحله پس از اجراي انيميشن تا  . فريم كليدي اول انتخاب نماييدرا براي  صفر

 .آيد جلو مي به سمت ديگرصحنه از يك سمت 

  در اين. درصد افزايش دهيد 100تا را  Ease-In برگزينيد و مقدار را Modify  Sprite  Tweening  هگزين .7
  .گيرد شتاب ميدر پايان بسيار آرام شروع به حركت كرده و هواپيما  Spriteصورت 

را مختلف هركدام هاي  هاي كليدي بيشتري ايجاد كنيد و ويژگي فريم اسپرايتدر  توانيد در صورت نياز مي .8
را به فريم كليدي تبديل كرده و مختصات آن را تغيير دهيد تا  Spriteهاي مياني  فريممثلاً يكي از  .تغيير دهيد

  .كندحركت   هواپيما در يك مسير منحني،

 . )4- 14شكل ( و اجرا كنيد ه، فيلم را به عقب باز گرداندبراي مشاهده نتيجه .9
 

 
 پرواز هواپيما 4- 14 شكل
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  . . .بيشتر بدانيد 
 هاي كليدي موجود، فريم كليدي موردنظر را  كليدي جديد با تنظيمات فريمهاي  براي ايجاد فريم

اين تكنيك براي ايجاد مسيرهاي پيچيده . را فشرده، سپس آن را درگ كنيد Altانتخاب كنيد و كليد 
توانيد يك فريم كليدي ايجاد كرده و از روي  يعني مي. هاي كليدي بسيار، روش سريعي است همراه با فريم

 .تغيير دهيد صحنهبر روي مكان هر كدام را كليدي بسازيد، سپس  ين فريمآن چند

  براي گسترشSprite كليد از سمت فريم انتهايي ،Alt  درگ كنيدرا فشار دهيد و فريم انتهايي را.  
 جا كنيد، ابتدا در پنجره خواهيد چند فريم كليدي را به يك نسبت از مكان خود جابه اگر مي  Score  كليد

Ctrl كليك كنيد و  هاي كليدي موردنظر و بر فريم ، سپسداشته را نگهSprite  انتخاب شده را در پنجره
Stage درگ كنيد.  

 خواهيد ميان دو فريم كليدي عمل  اگر نميTween  ،هگزينصورت گيرد  Modify  Sprite  Tweening 
  .را غير فعال كنيد Tweenهاي بخش  را انتخاب و گزينه

  

  )Film Loop( حلقه فيلم ايجاد   3-4
تبديل نماييد از حلقه  Spriteهاي زيادي تشكيل شده است به يك Spriteسري انيميشن را كه از  اگر بخواهيد يك

جاي يك گل، بخواهيد رويش  به 4-1به عنوان نمونه فرض كنيد در مثال . استفاده كنيد Film Loopفيلم يا 
براي ايجاد اين انيميشن، مشاهده نموديد،  4-4ر كه در شكل طو همان. چندين گل را همزمان نمايش دهيد

Sprite ها وCast member ها را به يك  توانيد همه آن كار برديد كه با كمك تكنيك حلقه فيلم مي به هاي زيادي
Cast member تبديل كنيد.  

  

   انيميشن گلساخت حلقه فيلم از :  4- 3مثال 
  : )4- 15شكل ( د گل مراحل زير را دنبال نماييدحلقه فيلم از انيميشن رشبراي ايجاد 

  .هاي گل را برگزينيدSpriteهمه  Score پنجره دررا باز كرده و  4-1فايل فيلم مثال  .1
  . كنيد كليك Insert   Film Loop  هگزينبر  .2
  .وارد كنيد حلقه فيلم براي) Growingمثلاً (مناسبي نام  هشد اي ظاهر  كادر محاوره در .3
 Film Loopاز نوع  يجديد Cast member را مانند Score پنجرهدر  انتخاب شده هاي داده Directorافزار  نرم .4

 .شود كه با درگ كردن آن به سمت صحنه، همان انيميشن اجرا مي دارد نگه مي

كرد تا رشد چندين  كپي Scoreهاي مختلف پنجره  را در كانال Spriteهاي متعددي از اين  نسخهتوان  حال مي .5
 .ه گل را به نمايش گذاشتشاخ
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  ايجاد حلقه فيلم 4- 15 شكل

 

سمت به انتخاب كرده و  Scoreها را در پنجره Spriteاين است كه  ين روش ساخت انيميشن حلقه فيلمتر سريع
  .كنيد درگ  Cast هپنجر

  

  . . .بيشتر بدانيد 
تعداد دفعات تكرار و فقط  ردتأثيري نداآن بر سرعت پخش  حلقه فيلم Spriteكوتاه يا بلند كردن يك 

  .دهد را تغيير ميآن 
  

  . . . دانيد كه  آيا مي
قابل  Spriteشود و با درگ هدپخش در طول  ديده ميفيلم  ياجرا در زمانتنها حلقه فيلم انيميشن 

 قه فيلمحلكه انيميشن را به بنابراين پيش از اين. تأثيري ندارد بر روي آن Inkهاي  جلوهعلاوه  به. اجرا نيست
  .اعمال نماييدها Spriteها را روي  تبديل كنيد، جلوه

  

   هاي حلقه فيلم ويژگي   4- 1-3
پنجره  Film Loopبرگزيده و زبانه  Castآن را در پنجره  Cast memberبراي تنظيم خصوصيات حلقه فيلم، 

Property Inspector ها عبارتند از اين ويژگي .را فعال نماييد:  
1. Framing :4-16شكل ( هاي زير است كند كه شامل گزينه مي تعيينرا  حلقه فيلمگي ظاهر شدن چگون(:  
 Crop اندازه  بزرگ كردنبنابراين در صورت . دهد فرض نمايش مي تصوير فيلم را با اندازه پيشSprite ،

هايي  ، قسمتSpriteو يا در صورت كوچك كردن اندازه  شود نميديده  Spriteاز مستطيل  خارجهاي  قسمت
 .شود از آن حذف مي

 Center  تنها زماني كهCrop كه با تغيير اندازه  كند اين گزينه تعيين مي. شود يانتخاب شده باشد فعال م
Sprite در غير اين صورت از سمت راست . حلقه فيلم، حذف يا افزودن زمينه اطراف آن از اطراف صورت گيرد

 .شود انجام مي Cropعمل  Spriteو پايين 

 Scale دازه با تغيير انشود  سبب ميSprite كندندازه فيلم نيز تغيير ا.  
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  .كه انيميشن حلقه فيلم را كوچك كنيم ، هنگاميFramingهاي مختلف  مقايسه حالت4-16 شكل

 

2. Audio: توان  كه در ايجاد يك حلقه فيلم مي از آنجاييSprite سبب اين گزينه كردن  فعالكار برد،  صوتي نيز به
  .شود ميحلقه فيلم صوت  پخش

3. Loop: كند اجراي حلقه فيلم را تكرار مي. 
 

 :4-2تمرين 
  .بسازيدهاي برف  بارش دانه ي ازانيميشنفايل فيلم جديدي ساخته و 

  

  )Real-Time Recording( انيميشن به روش ثبت بلادرنگايجاد    4-4
در اين . بر است و نامنظم ديگري، بسيار زمان دهحركت پيچي هريا ها مانند حركت يك مداد  ساختن برخي انيميشن

، تكنيكبا اين  .آن را ضبط كنيدحركت  ودرگ  صحنه بر رويرا  Spriteترين روش اين است كه  حالت ساده
سازي، انيميشن ثبت بلادرنگ  به اين روش متحرك .نماييدآن را اصلاح  داًبعتوانيد  ميو  شدهسريع ايجاد  انيميشن

   .گويند Real-Time Recordingيا 
  

  سازي عمل نوشتن  شبيه:  4- 4مثال 
  :براي اجراي اين مثال، مراحل زير را دنبال نماييد. در اين مثال مي خواهيم با يك قلم را بر روي صحنه بنويسيم

 .نماييد Castتصويري قلم را وارد پنجره  Cast memberفايل فيلم جديدي ايجاد كرده و  .1

2. Cast member حل مناسبي از صحنه درگ كنيد و در پنجره قلم را به مScore  طولSprite  آن را به اندازه
 .كافي بكشيد

 را برگزينيد Control  Selected Frame Only گزينهرا انتخاب كرده و سپس  قلم Spriteبراي ضبط محدوده  .3
 Scoreت دارند، در پنجره شرك بلادرنگ ها در انيميشن ها و فريم براي اين كه بدانيد كدام كانال .)4-17شكل (

ها را نشان  خط سبز رنگي، محدوده فريم ه وظاهر شددايره قرمز رنگي در حال ضبط،  هاي كانال هدر كنار شمار
 .دهد مي
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  ها بري ضبط انيميشن بلادرنگ انتخاب محدوده فريم 4- 17 شكل

 

  .منتقل نماييدشود، هدپخش را فريم اول  ميهدپخش آغاز  جاري ضبط از محلكه  از آنجايي .4
 . گردد نمايان مي Spriteدور  نيز قرمز و سفيدكادري با رنگ  .كليك كنيد Control  Real-Time Recording  هگزينبر  .5

6. Sprite  افزار  نرم درگ كنيد تا صحنهرا رويDirector  4-18شكل ( كندضبط را مسير آن(. 
 

 
 انيميشن بلادرنگ ضبط 4- 18 شكل

 .د تا ضبط متوقف شوددكمه ماوس را رها كني .7

  .)4- 19شكل ( انيميشن را اجرا و نتيجه را مشاهده نماييد .8

 
 ايجاد انيميشن بلادرنگ 4- 19 شكل
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  . . .بيشتر بدانيد 
ماند و عمل نوشتن  رد حركت قلم بر روي صحنه باقي ميعال كنيد، ف Spriteرا براي  Trailsاگر خاصيت 

 .رسد نظر مي تر به طبيعي
  

  

  ها سه انواع انيميشنمقاي   5-4
 هايي با طراحي  كل محتواي هر فريم قابل تغيير است، در انيميشن ،از آنجايي كه در تكنيك فريم به فريم

 ...و  مانند نمايش رشد موجودات. شود پيچيده استفاده مي

 از  پذيرد، صورت ميتغييرات جزئي  ،هاي متفاوت ر زماندسازي ميان دو تصوير  كه در يك متحرك هنگامي
 ...و  جايي، چرخش و تغيير اندازه اشياء مانند جابه. شود استفاده مي يابي ميانتكنيك 

 سازي  مانند پياده. شود سازي حركت تصادفي و نامنظم اشياء، از تكنيك ضبط بلادرنگ استفاده مي براي پياده
 ...عمل نوشتن و 

  ها در  مانند چشمك ستاره. شود فيلم استفاده ميدر جاهايي كه نياز به تكرار يك انيميشن وجود دارد، از حلقه
  ... آسمان، بارش باران و برف و 
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 هم و با سرعت مشخصي انيميشن گويند نمايش تصاوير را پشت سر. 

 افزار  نرمDirector دهد چندين روش براي ساخت انيميشن دوبعدي ارائه مي. 

 ي هر فريم، يك فايل تصويري ساخته در يك انيميشن فريم به فريم، به ازا
 .شوند ها پشت سرهم و با سرعت مشخصي پخش مي شود و سپس اين فريم مي

 افزار  هاي مياني توسط نرم شوند و فريم هاي كليدي طراحي مي يابي فريم سازي ميان در انيميشن
  .گردد ايجاد مي

ر است آن به يك حلقه فيلم تشكيل شده است، بهت Spriteبراي تكرار يك انيميشن كه از چندين 
 .تبديل شود

 هاي كليدي بسياري دارد و در آن يك شيء در يك مسير  هايي كه فريم سازي انيميشن براي پياده
 .شود شود، از تكنيك ضبط بلادرنگ استفاده مي نامنظم حركت داده مي

  براي بهينه كردن انيميشن فريم به فريم، نرم افزارDirector  روشهايCast to Time  وOnion 

Skinning دهد را ارائه مي. 

  

  
  نامه واژه
  

Frame by Frame  فريم به فريم

Tweening  يابي ميان

Film Loop  حلقه فيلم

 Real-Time Recording  ضبط بلادرنگ
Onion Skinning  پوست پيازي

Precede  پيشين

Follow  مقابل، بعدي

Keyframe  فريم كليدي

Curvature  انحنا، خميدگي

Extreme  نهايي

Sharp  دار  تيز، نوك

Smooth   ، ملايم ، روان هموار، نرم

Crop  بريدن
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  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
 Ctrl + Alt + K Insert  Keyframe   ايجاد فريم كليدي 

Ctrl + Shift + B Modify  Sprite  Tweening  يابي تغيير تنظيمات حركت انيميشن ميان

  
  پروژه

 :تغييرات زير را اعمال كنيد در صحنه ايجاد كرده و ي از دور شدن يك ماشينفايل فيلم .1

  .در آسمان قرار دهيدپرنده در حال پرواز  چند:  الف
  .رود سرعت حركت آن كندتر ديده شود اي تغيير دهيد كه هر چه ماشين دورتر مي گونه حركت ماشين را به: ب

  
  آزمون تئوري

  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 . توان انيميشن دو بعدي ايجاد كرد يابي فقط مي با كمك تكنيك ميان .2

 .در تكنيك فريم به فريم به ازاي هر فريم كليدي يك فايل تصويري ساخته شود .3

 .قرار گيرد Cast memberمركز تصوير فريم به فريم لزوماً بايد در در انيميشن ها Cast memberنقطه ثبت  .4

 .توان به حلقه فيلم تبديل كرد يابي را مي هاي ساخته شده به روش ميان فقط انيميشن .5

 .صوتي را نيز انتخاب كرد Spriteتوان  براي ايجاد انيميشن حلقه فيلم، مي .6

  .از ستون سمت چپ انتخاب نماييد راستون راست  هاي سازي مثال تكنيك مناسب انيميشن
 Frame by Frame  راه رفتن يك مرد .7

 Tweening حركت ماشين در يك جاده پر پيچ و خم .8

 Film Loop  افتادن سيب از درخت .9

 Real-Time Recording  محو شدن يك تصوير در تصوير ديگر .10

  چهارگزينه اي
  ؟رود كار مي سازي به سازي كدام تكنيك انيميشن در پياده Cast to Timeروش  .11

  Tweening -د  Film Loop -ج  Real-Time Recording -ب  Frame by Frame - الف  
  رود؟ كار مي سازي به سازي كدام تكنيك انيميشن در پياده Onion Skinningروش  .12

  Tweening -د  Film Loop -ج  Real-Time Recording -ب  Frame by Frame - الف  
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  هاي صفحات وب است؟ سازي مناسب انيميشن كدام تكنيك انيميشن .13
  Tweening -د  Film Loop -ج  Real-Time Recording -ب  Frame by Frame - الف  
  دهند؟ يابي، چه چيز زا نشان مي هاي زرد رنگ موجود در يك انيميشن ميان دايره .14

  فريم انتهايي -د   فريم ابتدايي -ج   هاي انيميشن  فريم -ب   هاي كليدي فريم - الف  
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

15. Inkتوان در يك انيميشن حلقه فيلم زمينه سفيد يك  انيميشن حلقه فيلم تاثيري ندارند، پس چگونه مي ها بر
 ؟تصوير را از محو كرد

 ؟چه تاثيري بر سرعت انيميشن حلقه فيلم دارد Spriteافزايش طول  .16
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  مقدمه
  :متفاوت وجود دارد براي طراحي ، نمايش و ذخيره سازي تصويرهاي گرافيكي در محيط كامپيوتر، دو روش كاملاً

  .شود نيز شناخته مي (Raster) رستركه با نام  (Pixel) بيتي يا پيكسلي هنقش .1
 (Vector) گرافيك برداري .2

شود و براي هر يك از  ها به نام پيكسل تقسيم مي نقطهاي از  ي، تصوير به مجموعهنقشه بيتسازي  در روش ذخيره
هر چه ميزان اين نقاط بيشتر باشد،  .شود ها، خواصي نظير رنگ، غلظت و شدت روشنايي آن ذخيره مي اين نقطه

ي وجود دارد نقشه بيتهايي كه در طول و عرض يك تصوير  به تعداد پيكسل. شد دقت و وضوح تصوير بيشتر خواهد
در عرض  پيكسل 768پيكسل در طول و  1024به طور مثال، اگر يك تصوير از . شود تصوير گفته مي ليابعاد پيكس

  .خواهد بود x 1024 768تشكيل شده باشد، ابعاد پيكسلي تصوير 
راحتي ه ب. ها را ذخيره كند با كيفيت بالا و تركيب رنگي پيچيده مانند عكس تصاويرتواند  ميي نقشه بيتيك تصوير 

نقاط و در نتيجه تصوير موجب تحريف  تغيير اندازه ممكن است اما  .، تصوير را تغيير دهيدنقاطنيد با ويرايش توا مي
  . شود افت كيفيت

رياضي  و همچنين از معادلات ها ضلعي از عناصر هندسي مانند نقطه، خط، منحني، اشكال و چند گرافيك برداري
يات يي، جزنقشه بيتنسبت به تصاوير  گاهيو ند تر يكنواخت مناسببراي تصاوير ساده، نرم و  و كند استفاده مي

  .ها را تغيير داد آن اندازهبدون هيچ نوع تحريفي توان  بنابراين مي. دنشو مي كمتري را شامل
و ديسك سخت نياز دارد و  RAMبه فضاي بيشتري از حافظه   برداريبه يك شكل نسبت ي نقشه بيتيك تصوير 

در شكل  .كنند صرف مي  برداريهاي  زمان بيشتري نسبت به شكل ،از اينترنت بارگذاريهنگام د، ناگر فشرده نشو
  .ي و برداري مقايسه شده استنقشه بيتتصوير  1-5

  

  
   ينقشه بيترداري و بتصوير بزرگنمايي مقايسه   5- 1 شكل

  

  .كند يوير را پشتيباني مهر دو نوع تص  Vector Shapeو   Paintهاي  با كمك پنجره Directorافزار  نرم
  

   Paintپنجره   1-5
  .)5-2شكل ( باز شود Paintتا پنجره  نوار ابزار كليك نماييد) ( Paint windowبر دكمه 
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   Paintپنجره   5- 2 شكل

   Paintنوارابزار رسم پنجره    5- 1-1
  .شويد آشنا مي Paintپنجره نوارابزار رسم با ابزارهاي  زيردر جدول 

  

  Paintابزارهاي رسم پنجره  5-1جدول 
  شرح  نام  تصوير

  Marquee 

انواع آن . ديرا انتخاب كنمشخصي فضاي كاري توانيد  با كمك اين ابزار مي
  :عبارتند از

 Shrink به اندازه شكل شود مستطيل دور محدوده انتخاب  سبب مي
 .كوچك شودرسم شده، 

 No Shrink سبب انتخاب تمام محدوده Marquee شود مي  . 

 Lasso مستطيل كه  طوري توان قسمتي از شكل را انتخاب كرد، به مي
 .كوچك شودبه اندازه شكل رسم شده، دور محدوده انتخاب 

 See Thru Lasso اي كه  گونهه ب ،دهد عملكرد انتخاب را تغيير مي
انتخاب شده  نقطههاي مشابه با اولين  هايي كه داراي رنگ نقطه

  .اشته باشندهستند در انتخاب وجود ند
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  شرح  نام  تصوير

  Lasso  

استفاده  Lassoبراي انتخاب يك محدوده نامنظم يا چند ضلعي از ابزار 
  :انواع آن عبارتند از. كنيد
 No Shrink كند ميانتخاب   كنيد اي كه دور آن را درگ مي تمام منطقه. 

 Lasso نمايد جايي را كه درون محدوده انتخاب قرار دارد، انتخاب مي.  
 See Thru Lasso كه از جلوه  هنگاميInk  نوعTransparent  استفاده

  .بدون زمينه باشدشود محدوده انتخاب  كنيد، سبب مي مي

  Eraser  با كمكEraser توانيد قسمتهايي از شكل را پاك كنيد مي.  

  Registration Point   براي تغيير نقطه ثبتCast member توانيد از اين ابزار استفاده  تصويري مي
  .يدنماي

  Magnifying Glass شود از اين ابزار براي تغيير بزرگنمايي تصوير استفاده مي.  

  Hand  استفاده  از نوارهاي پيمايش براي حركت دادن نماي پنجره بدون استفاده
  .شود مي

  Paint Bucket  رود كار مي به جوار با رنگ پيش زمينه رنگ و هم هم نقاطپركردن تمام براي.  

  Eyedropper شود براي انتخاب يك رنگ از روي تصوير رسم شده، استفاده مي.  

  Pencil  با كمك ابزارPen توانيد خطوط دلخواه را بر روي صفحه رسم نماييد مي.  

  Text شود از اين ابزار براي تايپ متن بر روي تصوير استفاده مي.  

  Brush   ،از اين ابزار براي رسم خطوط با رنگInk  وPattern براي . شود جاري استفاده مي
  .استفاده كنيد Brush Settingsاي  توانيد از كادر محاوره مي مو  تغيير اندازه و شكل قلم

  Air Brush  
براي . پاشد جاري را به صورت اسپري مي Patternو  Ink، رنگ، Airbrushابزار 

هرچه . تخاب كنيدرا ان Inkهاي  جلوه Inkاز منوي  Paintتغيير اسپري در پنجره 
Airbrush كند آن منطقه را بيشتر پر مي داريد،  را در يك نقطه بيشتر نگه .  

  Line  نگه داشتن كليد . توانيد خط رسم نماييد با استفاده از اين ابزار ميShift 
  .شود درجه مي 45سبب رسم خط عمودي، افقي يا 

  Arc شود براي رسم منحني استفاده مي.  

  Rectangle  نگه داشتن كليد . توانيد مستطيل رسم نماييد با استفاده از اين ابزار ميShift 
  .شود سبب رسم مربع مي

  Filled Rectangle شود براي رسم مستطيل يا مربع توپر استفاده مي.  

  Ellipse  نگه داشتن كليد . توانيد بيضي رسم نماييد با استفاده از اين ابزار ميShift 
  .شود ره ميسبب رسم داي
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  شرح  نام  تصوير
  Filled Ellipse شود براي رسم بيضي يا دايره توپر استفاده مي.  

  Polygon توانيد چندضلعي رسم نماييد با استفاده از اين ابزار مي.  

  Filled Polygon توانيد چندضلعي توپر رسم نماييد با استفاده از اين ابزار مي.  

  
Foreground Color 
Background Color توانيد پيش زمينه و پس زمينه را تغيير دهيد مك اين ابزارها ميبا ك.  

 Pattern  ازPattern شود براي تغيير الگوي رنگ پر كننده استفاده مي.  

 Gradient توانيد طيف رنگ ايجاد كنيد با كمك اين ابزار مي.  

 
Line Width  ن نماييدتوانيد ضخامت خطوط رسم شده را تعيي با كليك بر هر مدل مي.  

  

   Paintابزارهاي تغيير شكل در پنجره    5- 1- 2
اين با ابزارهاي  5-2در جدول  .است... چرخش، معكوس كردن و هايي براي  دكمه شامل Paintنوارابزار بالاي پنجره 

  .شويد نوارابزار آشنا مي
  . . .يشتر بدانيد ب

پس از انتخاب . انتخاب كنيدتمام يا قسمتي از تصوير را ها، ابتدا بايد ابزاركارگيري هر يك از  هپيش از ب
اما پس از انتخاب با . وي تصوير اعمال نماييدرهاي تغيير شكل و رنگ را بر  توانيد افكت مي Marqueeابزار  تصوير با

  .استفاده كنيدهاي تغيير رنگ را  توانيد افكت فقط مي Lassoابزار 
  
  5-2جدول 

  شرح  نام  تصوير
  Flip Horizontal انعكس تصوير در جهت افقي  

  Flip Vertical انعكاس تصوير در جهت عمودي  

  Rotate Left 90 درجه چرخش به سمت چپ  

  Rotate Right 90 درجه چرخش به سمت راست  

  فعال كرد؟ Paintكش را در پنجره  توان خط چگونه ميدانيد كه  آيا مي
  .نماييدرا انتخاب  View  Rulers  هگزين،  Paintهاي پنجره  كش مخفي يا آشكاركردن خطبراي 

 كش عمودي و افقي، كليك كنيد  كش بر محل تقاطع خط گيري خط براي واحد اندازه . 

  كليك كنيد، سپس آن را در جهت موردنظر  كش در طول خطبر روي يك نقطه صفر  تغيير مكان نقطهبراي
  . نماييددرگ 
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  شرح  نام  تصوير
  Free Rotate  دلخواه با مقدار و جهتچرخش  

  Skew تصوير مايل كردن  

  Wrap  پيچاندن و خم كردن تصوير  

  Perspective بعدي در تصوير براي ايجاد تجسم چرخش سه  

  Smooth تصوير هاي كردن لبه تر  نرم  

  Trace Edges در اطراف محدوده انتخاب شده دور ايجاد خط  

  Invert معكوس كردن رنگ تصوير  

  Lighten تر كردن تصوير روشن  

  Darken تر كردن تصوير  تيره  

  Fill  زمينه و  با رنگ پيش تصويرپر كردنPattern جاري  

  Switch Color به رنگ جاريتصوير زمينه  رنگ پيش نقاطتمام  بديلت  
   

  . . .بيشتر بدانيد 
  .را فشار دهيد Ctrl + Y ها كليدهاي ، پس از استفاده از آنابزارهاي فوقهر يك از عملكرد براي تكرار 

  

  .تصويري از خورشيد رسم كنيد Paintدر پنجره :  5- 1مثال 
  :)5- 3شكل ( اكنون مراحل زير را طي كنيد. را باز نماييد Paintفايل فيلم جديدي باز كرده و پنجره 

 .كليك كنيد Filled Ellipseبر روي دكمه  .1

 .تخاب نماييدهاي نارنجي و زرد را به عنوان رنگهاي طيف ان رنگ .2

3. No Line را برگزينيد تا خورشيد خط دور نداشته باشد. 

 .كليك كنيد Gradientبر روي گزينه  Inkاز كادر  .4

 .توانيد دايره خورسيد را رسم نماييد اكنون مي .5

 .ابزار خط را برگزينيد .6

 .را براي خط انتخاب كنيد Pixel 4ضخامت  .7

 .كليك كنيد Normalبر روي گزينه  Inkاز كادر  .8

 .انتخاب كرده و خطوط دور خورشيد را رسم كنيدزرد يا نارنجي را ه سليقه خود رنگي ب .9
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   مراحل رسم خورشيد  5- 3 شكل

  ينقشه بيت Cast memberهاي  تنظيم ويژگي   5- 4-2
  . تغيير دهيدرا  برداري Cast memberهاي  يژگيتوانيد و مي Property Inspector پنجره Bitmap با كمك زبانه

 قسمت  درPalette ، فرض اين گزينه،  پيش. توانيد جعبه رنگ دلخواه را استفاده نماييد ميSystem Win  است
اما اگر به همه رنگهاي موجود نياز . نمايد هاي تعريف شده در سيستم عامل استفاده مي كه از همه رنگ
، در Grayscaleاز برگزيدن گزينه به عنوان مثال پس . توانيد گزينه ديگري را انتخاب كنيد نداشته باشيد مي

اين امر در بالا بردن كارايي و سرعت . فقط به رنگهاي طيف خاكستري دسترسي خواهيد داشت Paintپنجره 
 .كند اجراي برنامه كمك مي

 Highlight ، فعال كردن اين گزينه نيازمند . خواهيد يك دكمه قابل كليك بسازيد زماني كاربرد دارد كه مي
 .هاي آينده بررسي خواهد شد سي است كه در فصلنوي برنامه

 Dither شود ميرنگ سيستم در هنگام نمايش ق تصاوير با عمعمق رنگ  هماهنگي سبب. 

  انتخابUse Alpha افزار  نرمDirector كند كه در زمان اجرا از براي نمايش تصوير از كانال آلفا  را مجبور مي
امكاني براي (افزارهاي گرافيكي كانال آلفا  تصاويري است كه در نرم البته اين گزينه فقط براي. استفاده كند

 .برايشان تعريف شده باشد) نور نمايش دقيق و واضح

  فعال كردن گزينهTrim  سبب حذف فضايTransparent شود هاي تصويري مي فايل. 

  از منويCompression  شود استفاده مي سازي تنظيمات فشردهجهت اعمال: 

 Movie Settings :سازي  براي فشردهBitmap  سازي فيلم كه در  فشردههاي انتخاب شده از تنظيمات
 .كند شود، استفاده مي زمان ساخت فايل خروجي تعيين مي

 Standard :افزار  نرمسازي استاندارد  فشردهتصاوير از روش سازي  براي فشردهDirector كند استفاده مي.  

 JPEG :لغزنده د با حركت تواني پس از برگزيدن آن ميQualityتصاوير را تعيين سازي  فشرده ، درصد
 .نماييد
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  . . .بيشتر بدانيد 
هر چه زيرا . ، براي تصاويري كه قرار است از اينترنت دانلود شوند، مناسب استJPEGاستفاده از گزينه 

Quality جه سرعت بارگذاري آن افزايش يابد، در نتي ميسازي تصوير كاهش  هاي ذخيره تعداد بيتتر باشد،  پايين
  .يابد مي

  

 :5-1تمرين 
  سازي فايل فيلم تاثيري دارد؟ سازي در حجم ذخيره تحقيق كنيد آيا تغيير نوع فشرده

   Vector Shapeپنجره   2-5
  ).5-4شكل (باز شود  Vector Shapeنوار ابزار كليك نماييد تا پنجره ) ( Vector Shape windowبر دكمه 

  
   Vector Shapeپنجره   5- 4 شكل

  Vertexاز نقاط ثابتي به نام  شكل برداري هر
بر  هايي دستگيرهمعمولاً . است شدهايجاد 

كه وجود دارند ها Vertex روي خطوط ميان
اين  .كنند منحني بين را تعيين مي هزاوي

. معروفند Bezierهاي  ها به منحني منحني
يا  گوشه هيك نقطبدون دستگيره،  هنقط

Corner كه به شكل مربع  آورد مي وجوده را ب
   ).5- 5شكل (شوند  ديده مي

  اجزاي يك شكل برداري  5- 5شكل 
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  . . . دانيد  آيا مي
  :شكل برداريدر هر 

  اولينVertex  است سبز ،منحنيهر  . 

  آخرينVertex  قرمز است ،منحنيهر .  

 اير سVertex آبي هستندها . 

 Vertex خالي هستندتو ،انتخاب شدههاي . 

 Vertex توپر هستنداند انتخاب نشدههايي كه ، .  
  

هاي كنترلي تغيير  توانيد با حركت دادن، اضافه يا حذف كردن نقاط كنترلي آن و تغيير مسير منحني اشكال برداري را مي
  .دهيدمكان ر ثبت آن تغيي هرا با حركت نقط صحنهتوانيد استقرار يك شكل برداري بر روي  مي همچنين. دهيدشكل 

  

   Vector Shapeنوارابزار رسم پنجره    5- 1-2
  .شويد آشنا مي Vector Shapeدر جدول زير با ابزارهاي نوارابزار رسم پنجره 

  
  5-3جدول 

  شرح  نام  تصوير
  Pen  استفاده از ابزار باPen كنيد يك شكل برداري ايجادتوانيد  مي.  

  Arrow رود يكار م براي انتخاب نقاط شكل به.  

  Hand  استفاده  از نوارهاي پيمايش براي حركت دادن نماي پنجره بدون استفاده
  .شود مي

  Registration Point   براي تغيير نقطه ثبتCast member توانيد از اين ابزار استفاده  مي برداري
  .نماييد

  Rectangle  ه داشتن كليد نگ. توانيد مستطيل رسم نماييد با استفاده از اين ابزار مي
Shift شود سبب رسم مربع مي.  

  Filled Rectangle شود براي رسم مستطيل يا مربع توپر استفاده مي.  

  Round Rectangle  نگه . رسم نماييد هاي گرد ي با گوشهتوانيد مستطيل با استفاده از اين ابزار مي
  .شود سبب رسم مربع مي Shiftداشتن كليد 

  
Filled Round 

Rectangle  شود استفاده ميهاي گرد  با گوشهبراي رسم مستطيل يا مربع توپر.  

  Ellipse  نگه داشتن كليد . توانيد بيضي رسم نماييد با استفاده از اين ابزار ميShift 
  .شود سبب رسم دايره مي

  Filled Ellipse شود براي رسم بيضي يا دايره توپر استفاده مي.  
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  شرح  نام  تصوير
 Stroke Width توانيد ضخامت خطوط رسم شده را تعيين نماييد كادر مي در اين.  

 Close Shape  شود شكل باز به شكل بسته تبديل شود  فعال كردن اين گزينه سبب مي
  ).شود نقطه ابتدايي به نقطه انتهايي شكل متصل مي(

  Stroke Color كند رنگ خطوط شكل را تعيين مي.  

  Fill Color نمايد خص ميرنگ داخل اشكال را مش.  

  Background Color كند رنگ زمينه اشكال رسم شده را معين مي.  

  Gradient Colors توانيد طيف رنگ ايجاد كنيد با كمك اين ابزار مي.  

 
No Fill, Solid, 

Gradient 
 Fillبه ترتيب از چپ به راست سبب توخالي شدن، پر شدن شكل با رنگ 

Color هاي  دار شدن با رنگ و طيفGradient Colors شود شكل مي.  
  

  .كنيدايجاد  5- 5شكل به اتصويري از يك كوزه مش Vector Shapeدر پنجره :  5- 2مثال 
  :)5-6شكل ( اكنون مراحل زير را طي كنيد. جديدي باز كرده و پنجره برداري را باز نماييدفايل فيلم 

 . كليك كنيد Filled Rectangleبر دكمه  .1

 .ا براي خط دور شكل انتخاب كنيدضخامت موردنظر ر .2

 .رنگهاي زمينه و خط دور را به دلخواه انتخاب نماييد .3

 .در صفحه مستطيلي به صورت عمودي رسم كنيد .4

 .كليك كنيد Penبر دكمه  .5

 .بر روي خط دور كليك كرده و كمي به سمت راست و پايين درگ نماييد ،راستدر قسمت بالاي ضلع سمت  .6

 .چپ، بر روي خط دور كليك كرده و كمي به سمت چپ و بالا درگ نماييددر قسمت بالاي ضلع سمت  .7

را انتخاب و در قسمت شكم كوزه،  Penحواهيد شكل زيباتري داشته باشيد، ابزار  اگر مي. دهانه كوزه ايجاد شد .8
Vertex جديدي ايجاد و مطابق شكل درگ نماييد. 

 

  
   مراحل رسم كوزه  5-6 شكل

 .برگزينيدرا  Arrowاكنون ابزار  .9

10. Vertex ايجاد شده را به سمت بيرون درگ كنيد. 

 .همين كار را براي طرف مقابل اجرا كنيد .11
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  Vector Shapeدر پنجره  كنترل طيفابزارهاي    2-5- 2
قرار دارند كه فقط در صورت استفاده از طيف فعال هايي  دكمه Vector Shapeنوارابزار بالاي پنجره بر روي 

  .شويد با ابزارهاي اين نوارابزار آشنا مي 5-5در جدول . شوند مي
  

  5-4جدول 
  

  مثال  شرح  نام  تصوير

  Gradient Type  اي خطي يا دايره(تعيين نوع طيف(  
  

  Gradient Cycle  تعداد تكرار طيف  Cycle=3   

 Gradient Spread  ميزان پراكندگي طيف  Spread=200 

   

  Gradient Angle  زاويه طيف  Angle=45    

Gradient X Offset  جايي طيف در جهت افقي ميزان جابه  X Offset=30 

   

Gradient Y Offset  جايي طيف در جهت عمودي ميزان جابه  Y Offset=30  

  

  دو منحنيجدا كردن و به هم پيوستن    5- 3-2
حقيقت براي جدا كردن دو منحني، در . را به دو قسمت تقسيم نماييد كوزه، 5-2فرض كنيد بخواهيد در مثال 

  :)5- 7شكل ( كارهاي زير را انجام دهيد
 .كليك كنيد Arrowبر روي ابزار  .1

  . نماييد جوار را انتخاب هم Vertexدو  Shiftبا فشردن كليد ، .2
 .برگزينيدرا  Modify  Split Curves هاي هگزين .3

 .دنشو جدا شده به ابتداي منحني جديد متصل ميفعال باشد، نقاط  Closedكنيد اگر گزينه  طور مشاهده مي همان
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   جدا كردن دو منحني مجاور  5- 7 شكل

  

 هاي هگزينهاي كوزه به هم متصل شوند، همان دو نقطه را انتخاب كرده كرده و  حال اگر بخواهيد دوباره تكه
Modify  Join Curves  برگزينيدرا.  

  

  برداري Cast memberهاي  تنظيم ويژگي   5- 4-2
  . تغيير دهيدرا  برداري Cast memberهاي  يژگيوتوانيد  مي Property Inspector پنجره Vector با كمك زبانه

 قسمت ر دStroke Color،  را تعيين نماييدشكل رنگ خطوط اطراف. 

 Fill Color ،  دهد نمايش ميرا  شكل برداريرنگ داخل.  
  كارگيري را با بهضخامت خطوط اطراف شكل Stroke Width  ضخامت ه آنبا حركت لغزند .كنيدتنظيم ،

  .استتغيير قابل  12از صفر تا خطوط 
  هگزيناز Closed   شود و برعكس ايستفاده ميبسته به شكل بازشكل  تبديلبراي.  

 در ليست Scale Mode، را مشخص نماييد نحوه تغيير اندازه. 

  در كادر متني Percent، كنيدرا تعيين  هدرصد انداز. 

  فعال كردن گزينهAnti-Alias رسد نظر ه تر ب شود كه اطراف شكل نرم سبب مي. 
 

 :5-2تمرين 
Vertexاگر گزينه . ها را از هم جدا نماييد مثال كوزه انتخاب كنيد و منحني هاي ديگري را درClosed 

  كند؟  هاي جدا شده استفاده مي از چه قانوني براي اتصال ابتدا و انتهاي منحني Directorافزار  فعال باشد، نرم
  
  
  

  
  

  ا تغيير اندازه داد؟ توان يك شكل برداري ر ونه ميگچدانيد  آيا مي
  .نگه داشته و درگ كنيد پايين را Ctrlو  Altكليدهاي براي تغيير اندازه متناسب اشكال برداري، 
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  تصاوير به دو دسته تصاوير برداري ياVector  يا بيتي  هنقشو تصاويرBitmap 
  .تقسيم مي شوند

 شود اي نقاط به نام پيكسل تقسيم مي بيتي، تصوير به مجموعه هدر روش نقش 
ها، خواصي نظير رنگ، غلظت و شدت روشنايي  و براي هر يك از اين نقطه

 .شود آن ذخيره مي

 ها و همچنين از  تصاوير برداري از عناصر هندسي مانند نقطه، خط، منحني، اشكال و چند ضلعي
 .كند سازي استفاده مي رياضي در ذخيره معادلات

 هستندبيتي  هنقشتر  از  تصاوير برداري كم حجم. 

  روند كار مي هاي پيچيده به هايي با كيفيت بالا و طرح سازي عكس براي ذخيرهبيتي  هنقشتصاوير. 

 افزار  در نرمDirector  با كمك پنجرهPaint ردرا ايجاد و ويرايش كبيتي  هنقشتوان تصاوير  مي. 

 افزار  در نرمDirector  با كمك پنجرهVector Shape توان تصاوير برداري را ايجاد و ويرايش  مي
  .كرد

  

  
  
  نامه واژه
  

Bitmap  ينقشه بيتتصوير 

Vector  تصوير برداري

Pixel  نقطه

 Raster  محل تصوير
Shrink  عقب كشيدن

Lasso  كمند انداختن

Thru  تمام، سرتاسر

Marquee  سايبان، چادر

Magnifying Glass  بين ذره

Paint Bucket  سطل رنگ

Arc  كمان
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Rectangle  مستظيل

Ellipse  بيضي

Polygon  چند ضلعي

Pattern  الگو، طرح

Gradient  طيف

Compression  سازي فشزده

 Vertex  رأس
Spread  پراكندگي، گستردگي

 Curve  منحني

  
  كليدهاي ميانبر

  

  نام دستور يا ابزار  د ميانبركلي  شرح دستور
 Paint    Ctrl + 5 View  Paintباز كردن و بستن پنجره 
Vector Shape   Ctrl + Shift + V View  Vector Shapeباز كردن و بستن پنجره 

 Paint   Ctrl + Shift + Alt + R View  Rulerفعال و غير فعال كردن خط كش در پنجره 

Ctrl + J Modify  Join Curve  يهم پيوستن دو منحن به

Ctrl + Shift + J Modify  Split Curve  جداكردن دو منحني

  
  پروژه

 :سپس. ايجاد كنيد  اي از طبيعت بر روي صحنه در آن منظرهو  را باز كرده جديديفايل فيلم  .1

  .هيدپرندگان در حال پرواز به صورت برداري رسم كرده و در آسمان قرار داز تصويري : الف
 . خورشيد ايجاد كرده و در آسمان قرار دهيد Cast member: ب
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  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .شود استفاده مي Arrowبراي انتخاب تصوير از ابزار  Paintدر پنجره  .2

 .رود كار مي ي بهنقشه بيتبراي انتخاب يك محدوده نامنظم از تصوير  Lassoابزار  .3

 .دار ايجاد كرد توان اشكال طيف مي Vector Shapeفقط در پنجره  .4

 .شوند هاي تصويري فشرده ميCast member، همه Property Inspectorپنجره  Bitmapسازي زبانه  با تغيير ويژگي فشرده .5

 .شود گفته مي Vertex ،به نقاط اشكال برداري .6

7. Vertex هاي گوشه به شكل مربع وVertexشوند ي به شكل دايره ظاهر ميهاي منحن. 

  ي است؟بيتنقشهكدام عبارت تعريف تصوير برداري و كدام عبارت تعريف 
   با كيفيت بالا و تركيب رنگي پيچيده تصاويرذخيره سازي  .8

 Bitmap سازي به صورت معادلات رياضي ذخيره .9

 Vector  .شوند گونه تصاوير، جزئيات كمتري را شامل مي اين .10

  .ر، به حافظه بيشتري نياز دارندگونه تصاوي اين .11

  ايچهارگزينه
  .انتخاب نماييد............ هاي تغيير شكل و رنگ بهتر است شكل را با ابزار  براي اعمال افكت .12

  Shrink -د  Marquee -ج  Lasso -ب  Marqueeيا  Lasso - الف  
  كند؟ يايجاد م دور خطي نقشه بيتيك شكل  در اطراف محدوده انتخاب شدهكدام ابزار  .13

  Pen -د  Fill -ج   Stroke -ب  Trace Edges - الف  
  شود؟ استفاده مي Paintبر براي تكرار عملكرد ابزارهاي افكت پنجره  از كدام كليدهاي ميان .14

  Ctrl + Y -د  Ctrl + Shift -ج  Ctrl + T -ب  Ctrl + Alt - الف  
  ؟نويسي دارد ي نياز به برنامهنقشه بيت Cast memberكدام ويژگي  .15

  Palette -د  Use Alpha -ج  Dither -ب   Highlight - الف  
  ؟شود براي تغيير اندازه متناسب اشكال برداري، استفاده مي كليدهااز كدام  .16

  Ctrl + Y -د  Ctrl + Shift -ج  Ctrl + T -ب  Ctrl + Alt - الف  
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

 ؟توان انجام داد ود شود، چه اقداماتي ميتر از اينترنت دانل كه تصاوير برنامه راحت براي اين .17
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  مقدمه
. رود كار مي هاي ديگر قابل انتقال نيست به ، توضيح تصاوير و اطلاعاتي كه به شكلبراي مشخص كردن منوها متن

با كه اكنون . ميسر بود... هاي آموزشي، نامه و  هاي گذشته كسب اطلاعات از طريق خواندن روزنامه، كتاب در سال
نوشتار جايگاه خود را از دست هنوز  ،اند اي جلب شده چندرسانهت هاي صوتي و تصويري، مردم به سم آمدن رسانه

   .شود ميبارگذاري در حافظه به سرعت  عاملي سيستمهر در رسانه متني بسيار كم حجم است و  زيرا. است  نداده
در هنگام  .سازد مي بعدي بسيار زيبايي دوبعدي و سه هاي جلوهو كند ميتركيب انيميشن متن را با  Directorافزار  نرم

 .كند مي Anti-aliasingمتن را  Director نمايش،
Anti-aliasing كه فونت  طوري يعني بهبود نمايش، به

    .)6- 1شكل(شود  تر و بهتر نمايان مي  بسيار نرم
يكي از  Directorافزار  در نرم افزودن متنبراي 
  :هاي زير را انتخاب نماييد روش
 افزار، در خود نرم Cast member متني ايجاد كنيد.  
   متني يك فايل.RTF  ،.HTM  و يا.TXT  را

  .واردكنيد

   .ويرايش كنيد،  Directorافزار  نرم ويرايش متنبا استفاده از ابزارهاي توانيد آن را  مي اكنون
  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
  .است Standard Importآن  Cast memberهر روشي كه متن ايجاد شود،   به

  

 

   Directorافزار  متن با كمك امكانات نرمايجاد    1-6
  :هاي زير را برگزينيد توانيد يكي از روش ي ميمتن Cast memberبراي ايجاد 

 كارگيري ابزار متني  بهTool Palette  

 گيري پنجره كار بهText 
 

  Tool Paletteايجاد متن با كمك    6- 1-1
  :صحنه ايجاد كنيد اً رويمستقيممتن را  Cast memberتوانيد  مي Tool Paletteبا كمك نوار ابزار 

 .انتخاب نماييد Windowبسته است، آن را از منوي   Tool Paletteاگر نوار ابزار  .1

  .)( يدرا برگزين Tool Paletteدر  Textابزار  .2

طول  .شود مي ظاهر نماي تايپ مكان در كادر متني ايجاد شده،. و در جهت افقي درگ كنيدكليك  صحنهروي  .3
با توجه به فونت آن طور خودكار  هبارتفاع متن ايد كشيده شده، اما  اي كه درگ نموده كادر متني به اندازه

 .تغيير دهيدرا آن توانيد  نمي و شود تنظيم مي

در اولين  آن Sprite و شود ميايجاد  Cast پنجره جاي خاليدر اولين  آن Cast memberمتن،  پس از تايپ .4
 .گيرد ميقرار   Scoreپنجره فريم جاري  كانال

  شده Anti- Aliasingمتن 
   Anti- Aliasingمتن بدون 

 Anti-aliasingمقايسه متن معمولي و متن   6- 1شكل 
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  Tool Paletteايجاد متن با كمك   6- 2 شكل

  

  )Text Window(ايجاد متن با كمك ويراستار متن    6- 1- 2
  :است Text هجرنپاستفاده از  ،يمتن Cast memberايجاد راه بهترين 

 .خالي كليك كنيد Cast memberروي يك  Castدر پنجره  .1

 .)(افزار برگزينيد  را از نوارابزار بالاي پنجره نرم Textابزار  .2

 .وارد كنيد Text همتن را در پنجر .3
 

  . . .بيشتر بدانيد 
 .استفاده كنيد Insert  Media Element  Text توانيد از گزينه متني مي Cast memberبراي ايجاد 

  

  

   اجزاي پنجره ويراستار متن   6- 1- 1-2
مانند هر ويراستار ديگري داراي امكاناتي براي تغيير فونت، اندازه، رنگ و  Directorافزار  پنجره ويراستار متني نرم

ي پنجره ويراستار متني ، اجزا6-3شكل . بسيار ساده است WordPadاين ويراستار مانند  .گراف استرابندي پا قالب
  .دهد را نمايش مي

  
  Text Windowاجزاي  6- 3 شكل

  :هاي مختلف اين پنجره عبارتند از قسمت
  صفحه اصلي تايپ .1
 متني  Spriteاندازه عرض  تعيين : Dragميله  .2

 تعيين فونت متن .3
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4. Bold  :ضخيم كردن متن 

5. Italic :مايل كردن متن 

6. Underline :دار كردن متن زيرخط 

 اندازه متنتعيين  .7

8. Line Spacing : تنظيم فاصله بين خطوط 
 

  . . .بيشتر بدانيد 
را انتخاب كرده و  Modify  Paragraph  ، گزينهآن از پاراگراف بعدي و قبلي  فاصله پاراگرافبراي تعيين 

   .مقادير موردنظر راتايپ كنيد  Spacingبخش در
 

9. Alignment :چين، تراز از دوطرف چين، راست وسط چين، چپ(  تنظيم ترازبندي پاراگراف( 

10. Kerning :كترهاي انتخاب شدهافاصله بين كار تعيين 

 گيري عرض متن كش اندازه خط .11
  

  . . .بيشتر بدانيد 
  . را انتخاب كنيد View  Rulers  ه، گزينغيرفعال استكش  اگر خط

 Text Units بخشو از برگزيده را  Edit  Preferences  General  ه، گزينكش خطگيري  براي تعيين واحد اندازه
  .نماييدانتخاب را  Pixelsيا  Inches ،Centimetersهاي  يكي از گزينه

 

 گراف به جز خط اولاتو رفتگي ابتداي همه خطهاي پار .12

 گرافاپار تو رفتگي ابتداي خط اول .13

 گرافاپار تو رفتگي انتهاي همه خطهاي .14

 Wordافزار  گذاري خطوط متن به روش نرم تب .15
 

 :6-1تمرين 
هاي Ink. متني ايجاد كرده و بر روي صحنه با زمينه رنگي قرار دهيد Cast memberفيلم  در يك فايل

  .مختلف را بر روي متن امتحان كنيد
 

  بندي كرد؟ متني را همزمان قالب Cast memberتوان چند  ميدانيد كه  آيا مي
  :هاCast memberبندي متن  قالببراي 

1. Cast memberهپنجر كنيد، از بندي قالبخواهيد  هايي را كه مي Cast  نتخاب كنيددر صحنه ايا. 

  )6- 4شكل  (را فعال نماييد  Text Inspectorپنجره  Window  Text Inspectorبا كليك بر گزينه  .2

  .اعمال كنيدهاي انتخاب شده  متنتوانيد تنظيمات فونت و پاراگراف را بر همه  در اين پنجره مي .3

   .را برگزينيد Modify  Fontهاي فونت را تغيير دهيد، گزينه  ر بخواهيد فقط رنگ و ويژگياگ .4
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  Text Inspectorپنجره  6- 4 شكل

  
   متني Cast memberهاي  ويژگي   6- 2-1- 2

  :شوند اضافه مي Property Inspectorهاي زير به پنجره  ، زبانهCastمتني در پنجره  Cast memberبا انتخاب 
 Text  :توانيد خصوصيات كلي  در اين زبانه ميCast member  6- 5شكل (متني را تعيين نماييد.( 

 3D Extruder  :بعدي را تغيير دهيد هاي متن سه توانيد ويژگي در اين زبانه مي. 

  
  Property Inspectorخصوصيات متن در پنجره  6- 5 شكل

  

1. Display :ن در حالت عادي توانيد مشخص كنيد كه مت در اين قسمت مي)Normal ( نمايش داده شود و يا
  .شوند فعال مي 3D Extruderهاي زبانه  بعدي، گزينه درصورت انتخاب سه. باشد) 3D Mode(بعدي  حالت سه

2. Framing :هاي اين قسمت نحوه قرارگيري متن را درون كادر  گزينهSprite 6- 6شكل . (كند متني تعيين مي( 

  
  متن Spriteدر  Framingاي مختلف ه مقايسه حالت 6-6 شكل

  

3. Editable :ويرايش باشد در زمان اجرا روي صحنه قابلمتن شود  فعال كردن اين گزينه سبب مي.  
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4. Wrap: كه متني بيشتر از عرض  هنگاميSprite  تايپ شود، ارتفاعSprite دهد ايش ميزرا اف.  
5. Tab:  چند اگر روي صحنهSprite  با فشردن كليد توانيد  د، مييباشمتني قابل ويرايش داشتهTab ها  بر روي آن

  .حركت كنيد
6. DTS:  فعال كردن گزينهDirect To Stage دهد و  سرعت نمايش متن را روي صحنه افزايش ميSprite  متن را

 .تر قرار گرفته باشد شود حتي اگر در كانال پايين هاي ديگر ظاهر ميSpriteبالاي 

7. Use Hypertext Styles: به يك  را اي از متن د محدودهتواني ميHypertext به يك ، يعني تبديل كنيدURL 
دار ديده  زيرخطو آبي  رنگبه هاي صفحات وب Hyperlinkشده مانند  Hypertext متنبنابراين . دهيدنسبت 

  .شويد كه در جاي خود با آن آشنا مي نويسي نياز دارد به برنامه Hypertextفعال كردن البته . شود مي
  

   Directorافزار  هاي متني در نرم وارد كردن فايل   2-6
 فايل ،File  Importهاي ديگر تفاوتي ندارد و كافي است پس از انتخاب گزينه  هاي متني با فايل وارد كردن فايل

RTF  ،TXT  ياHTML  اين . كنيدوارد برگزيده و را موردنظرCast member  جديد به فايل متني خارجي متصل
  .اجرايي محدود استسيستم  هبه حافظ حجم آن نيست و

هاي  در ورود فايل .كند را وارد نميآن تصاوير  اما ،دهد را تشخيص مي RTF هاي فايل بندي قالب Directorافزار  نرم
HTML نيز tagاز  اما ،دهد ها را تشخيص مي بندي قالب بيشترجداول و  مانندو پارامترهاي استاندارد  هاtagكه  هايي

  .كند نظر مي صرف ،ها نباشد در به تشخيص آنقا
  

  . . .بيشتر بدانيد 
 Internet هروي دكم Importاي  در كادر محاورهوارد كنيد، از اينترنت را  HTMLخواهيد يك فايل  اگر مي
  . وارد نماييدفايل متني موردنظر را  آدرس پنجره ظاهر شدهكليك كرده و در 

  

  كاربر  اجراي متن در دستگاه
كند و اگر در  هاي نصب شده روي دستگاه استفاده مي افزار ديگري از فونت نيز مانند هر نرم Directorافزار  نرم

حتي . ها به درستي اجرا نخواهند شد ساخت فيلم خود از فونتي استفاده كنيد كه بر روي دستگاه كاربر نباشد، متن
  :گردد دو راه پيشنهاد مي براي رفع اين مشكل. ممكن است اصلاً نمايش داده نشوند

 هاي خود را نيز به پنجره  فونتCast ضميمه كنيد. 

 ها را به تصوير تبديل كنيد متن. 
  

  فونت Cast memberافزودن    2-6
شود كه فايل فيلم بر روي هر دستگاهي اجرا شود و نياز به  سبب مي Cast memberوارد كردن فونت به عنوان يك 

  :، مراحل زير را انجام دهيدCastبراي درج فونت در پنجره . ربر نباشدنصب فونت روي دستگاه كا
  .)6- 7شكل ( را انتخاب نماييد Media Element  Font  Insert گزينه  .1
  .فونت تايپ كنيد Cast memberبراي ، نام مناسبي New Fontدر قسمت  .2



   
                

   115  توانايي ايجاد و كار با متن: ششمفصل                                                                   Directorكاربر              

 

 .، برگزينيدOriginal Fontهاي متني را از ليست Cast memberفونت استفاده شده در  .3

و  Latinبه عنوان مثال براي متن انگليسي،  .از فهرست پايين پنجره، مدل كاراكترهاي تايپي را تعيين نماييد .4
 .را انتخاب كنيد Arabicبراي تايپ فارسي، 

  
  فونت Cast memberدرج  6- 7 شكل

  تصويرتبديل متن به    3-6
  :ترتيب مراحل زير را طي نماييد بدين. ديل نماييدتب Bitmap را به تصويرمتن  Cast memberتوانيد  مي
1. Cast member  انتخاب كنيدمتني را.  
 .برگزينيدرا Convert to Bitmap  Modify   هگزين .2

   .قابل ويرايش است Paint هتبديل شده در پنجر تصوير
  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
  .كنيد Undoن را آتوانيد  ، نميBitmap تصويربه متني  Cast memberپس از تبديل 
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 افزار  اي است كه نرم هاي مهم چندرسانه متن يكي از رسانهDirector  در دو
 .كند حالت دو بعدي و سه بعدي از آن پشتيباني مي

 افزار  نرمDirectorدهد ، ويراستاري براي ايجاد و تغيير متن ارائه مي . 

 را وارد پنجره  هاي متني توانيد فايل ميCast نماييد. 

  چهCast member هايي كه در ويراستارDirector هاي متني وارد شده،  اند و چه فايل ايجاد شده
Standard Import هستند. 

 هاي فيلم ساخته شده در كامپيوترهاي مختلف، بدون اين كه اختلالي در نمايش  براي اجراي فايل
 .فونت ايجاد كرد و يا متن را به تصوير تبديل نمود Cast memberتوان  فونت به وجود آيد، مي

 هايي ايجاد كرد كه در هنگام اجراي فيلم، قابل ويرايش باشند توان متن مي .  
 

  
  

  

  نامه واژه
  

Aliasing  ناهمواري، ناصافي

Media Element  عضو رسانه

Preference  مزيت، اولويت، تقدم

 3D Extruder  بعدي كردن سه
Framing   كردن  ،تنظيم كردن  ، طرح گرفتن  چارچوب

  

  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
Ctrl + 7 Window  Tool Palette   سازي نوارابزار نمايش و پنهان

 Ctrl + 6 Window  Text  سازي پنجره ويراستار متن نمايش و پنهان
 Ctrl + T Window  Text Inspector  متن سازي پنجره تنظيمات نمايش و پنهان

 Ctrl + Shift + T Modify  Font  هاي فونت نمايش پنجره ويژگي 
Ctrl + Shift + Alt + T Modify  Paragraph  هاي پاراگراف نمايش پنجره ويژگي
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  پروژه
حروف يكي يكي ظاهر ( جديدي باز نموده و انيميشني از تايپ يك نام و نام خانوادگي خود بسازيدفايل فيلم  .1

 ).شوند

  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .توان داخل ويراستار متني ويرايش كرد را مي Directorافزار  فايل متني وارد شده به نرم .2

 .نويسي شود حتماً بايد برنامه Hyperlinkبراي ايجاد  .3

 .شود طور خودكار وارد مي ، فونت آن بهDirectorافزار  با وارد كردن يك فايل متني به محيط نرم .4

 .اگر متن را به تصوير تبديل نماييد، نياز به نصب فونت نيست .5

 .متني ايجاد كرد Spriteتوان مستقيماً بر روي صحنه نيز  مي .6

  .از ستون سمت چپ انتخاب نماييد راستون راست تعاريف معادل 
 Framing  ونتنظر آمدن ف تر به  بهبود نمايش و نرم .7

 Anti-aliasing تعيين فاصله بين كاراكترهاي انتخاب شده .8

  DTS  بهبود سرعت نمايش اجراي متن .9

 Sprite  Kerningنحوه قرارگيري متن درون كادر  .10

  چهارگزينه اي
  وارد كرد؟ Directorافزار  در نرم توان نميكدام نوع فايل متني را  .11

  TXT -د  RTF -ج   DOC -ب   HTML - الف  
  شود؟ استفاده مي................... متني از پنجره  Cast memberهمزمان چند  يبند قالب براي .12

  Tool Palette -د  Text Inspector -ج   Text Window -ب   Property Inspector - الف  
  متني كه ارتفاع آن از ارتفاع صحنه بيشتر است، مناسب است؟  Cast memberبراي  Framingكدام حالت  .13

  الف و ب -د   Fixed -ج   Scrolling -ب   Adjust to Fit - الف  
  ها ديده شود؟Spriteمتني در بالاي همه  Spriteشود كه  فعال كردن كدام ويژگي سبب مي .14

  Wrap -د   Tab -ج   Editable -ب   DTS - الف  
درستي  ، بر روي دستگاه كاربر بهمتني است Cast memberدر كدام حالت ممكن است فايل فيلمي كه داراي  .15

  ؟پخش نشود
     .متني به تصوير تبديل شده است Cast member - الف  
     .وارد شده است Castفونت مورد نياز در پنجره  -ب  
  .هاي لاتين استفاده شده است فقط از فونت -ج  
  .هاي مورد نياز بر روي دستگاه كاربر نصب شده است فونت -د  
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  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 توان متن را در زمان اجراي فايل فيلم ويرايش كرد؟ چگونه مي .16

چه تغييري در اجرا احساس . آن فعال است Tabمتني وجود دارد كه خاصيت  Spriteدر صحنه نمايش يك  .17
  كنيد؟ مي
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  مقدمه
هاي زيبا و  نها انيميش آشنا شديد و توانستيد با كمك آن Directorافزار  هاي مهم نرم هاي گذشته با پنجره در فصل

هاي  يك ابزار تأليف است، بنابراين قابليت Directorافزار  كه نرم اما از آنجايي. اي خلق كنيد در عين حال ساده
هاي فيلم خود محاوره  اكنون وقت آن رسيده كه به فايل. رخوردار استنويسي آن از اهميت بيشتري ب برنامه

هاي بعدي از اين  تر بررسي خواهيم كرد تا بتوانيد در فصل را دقيق Scoreدر اين واحد فصل پنجره . بيفزاييد
  .جزئيات در ايجاد محاوره، استفاده نماييد

با . كند راهم مينيز نمايي از فيلم را ف Score، پنجره Stageمانند پنجره 
 Scoreدهد و  اين تفاوت كه صحنه، نماي گرافيكي فيلم را نمايش مي

ها و  ساختار اصلي اين پنجره را كانال. كند خط زمان فيلم را مشخص مي
 7-1شكل . آشنا شديد Spriteها تشكيل مي دهند كه با كانال  فريم
مايش مي وجود دارد را ن Scoreهاي ديگري كه در بالاي پنجره  كانال
توانيد روي دكمه  ها مي براي نمايش و پنهان كردن اين كانال. دهد

Hide/Show Effects Channels  كه در گوشه سمت راست بالاي پنجره
Score  7-2شكل (قرار گرفته است، كليك كنيد.(  

  
   Scoreهاي پنجره  كانال  7- 1 شكل

   

  
   Effectsي دكمه نمايش كانالها  7- 2 شكل

  

  . نويسي آشنا خواهيد شد هاي صوتي و برنامه با كانال تيهاي آ پردازيم و در فصل مي ها كانال تعدادي از اينبه بررسي  اكنون 
  

   ماركر    1-7
بنابراين . كند به نقطه مشخصي از زمان اشاره مي ماركر. نام دارد) Marker(، ماركر Scoreاولين كانال پنجره 

  .كرد صحنه به صحنه ديگر استفاده  پرش از يك براي  توان از آن مي
كند و  در شرايط عادي هدپخش با سرعت معيني حركت مي

اگر بخواهيد حركت هد را كنترل كنيد، . نمايد ها را طي مي فريم
 آماده كتابخانهو يا رفتارهاي  Lingoنويسي  زبان برنامه بايد از

Director  استفاده كنيد تا امكان پرش به فريم مشخصي، مهيا
تر خواهد شد كه براي فريم موردنظر،  اين امر زماني ساده. شود

   ).7-3شكل (اين نام همان ماركر است . نامي تعيين كنيد

  
 Sampleبا ماركر  5فريم شماره   7- 3 شكل

  گذاري شده است نام
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  جاي شماره فريم استفاده كرد؟ چرا بايد از ماركر بهدانيد كه  آيا مي
با در ضمن  .ماند ثابت مي Spriteبدون توجه به ويرايش  زيرا. استاز شماره فريم  تر ها مطمئنماركرنام 

   .كند ولي ماركر تغييري نمي كند تغيير مي فريمشماره   ،Scoreپنجره  حذف يا اضافه كردن فريمي در
  

  ايجاد ماركر   7- 1-1
  :)7-4شكل ( ، مراحل زير را طي نماييدماركربراي ايجاد يك 

  . كليك كنيد ، روي فريم موردنظرركرمار كانال د .1
 .نماييدتايپ را در اين كادر  ماركرنام . شود ميظاهر متني كادر ، ماركردر سمت راست فلش  .2

 

  
 Sampleايجاد ماركر   7- 4 شكل

 

  . . .بيشتر بدانيد 
  .شود مي) داردفريمي كه هدپخش در آن قرار ( سبب ايجاد ماركر در فريم جاري Insert  Markerانتخاب گزينه 

  

 :7-1تمرين 
  پذير است؟ آيا اين امر امكان. هاي يكسان ايجاد نماييد چند ماركر با نام Scoreسعي كنيد در پنجره 

  

 ماركر حذف   7- 1- 2
براي حذف آن كافي است، ماركر را . بسيار ساده است ماركرحذف يك 

  .)7- 5شكل ( درگ كنيد ماركربه خارج از محدوده كانال 
  

 Sampleحذف ماركر   7- 5 لشك

 معينماركرپرش به    7- 3-1
توانيد  سادگي مي به خاص ماركربراي پرش به يك در زمان ايجاد فيلم 

اما اگر تعداد  .بر روي فريمي كه ماركر در واقع شده است، كليك كنيد
بنابراين . ها زياد باشد، يافتن و پرش به ماركر مشخصي، دشوار است آن

  .)7-6شكل ( كليك كنيد ماركرنام روي  ها برماركرنوي از مبهتر است 
  

 منوي ماركرها 7-6 شكل
 

  . . .بيشتر بدانيد 
بر دكمه توانيد  براي پرش به ماركر بعدي و قبلي مي

Next Marker  وPrevious Marker  كه در گوشه سمت چپ
  .كليك كنيد ،است ماركركانال 

 

  
  پرش به ماركر قبلي و بعدي 7- 7 شكل
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  ايجاد توضيح براي ماركر   7- 4-1
براي آن تايپ نماييد تا در زمان مناسب به آن  يمناسب حتوضيتوانيد  كنيد، مي كه ماركري را ايجاد مي هنگامي

  ):7-8شكل (مراحل زير را طي كنيد   ،ماركرواردكردن توضيح براي . رجوع شود
پنجره  تا را انتخاب كنيد Window  Markers هگزينرا از منوي ماركرها برگزينيد و يا  Markersگزينه  .1

Markers ماركرنام . دهد مي شنماي آن را حتوضي ،ستون سمت راستستون سمت چپ نام ماركر و . وداز شب 
   .استحذف غير قابل و شود  سمت راست ديده ميدر خط اول ستون 

 .را فشار دهيد Ctrl + Enterدر انتهاي خط ستون سمت راست، كليدهاي  .2

 .طر جديد، توضيحات لازم را تايپ كنيددر س .3

  
  درج توضيح براي ماركر 7- 8 شكل

 

  . . .بيشتر بدانيد  
  .كند به سمت آن ماركر پرش مي ش، هدپخMarkersبا كليك بر نام هر ماركر در ستون سمت چپ پنجره 

  

    Tempoكانال    2-7
Tempo افزار  يعني نرم. است 30فرض آن عدد  معمولا پيش. شوند ميشود كه در يك ثانيه پخش  هايي گفته مي به تعداد فريم

Director  با تغيير مقدار عددي توانيد سرعت هدپخش را  ميبنابراين . كند ها را پخش مي فريم در ثانيه، انيميشن 30با سرعت
Tempo، كنترل نماييد.  

  :هايي نيز وجود دارد كه عبارتند از البته در انتخاب اين عدد، محدوديت
 فايل فيلم بر روي دستگاه كامپيوتري با پردازنده ضعيف اجرا شود.  
 اجراي فيلم نياز به كامل شدن عمل دانلود از اينترنت داشته باشد.  
 Spriteهاي انيميشني زيادي در يك زمان اجرا شوند.  
  ابعادSpriteها خيلي بزرگ شود.  
  عمق رنگ)Color Depth (ميان فيلم و مانيتور متفاوت باشد.  
 اصيت خBlend  يكSprite انيميشني تغيير داده شود. 

  .را در هر فريم تغيير دهيد Tempoتوانيد مقدار  با درنظر گرفتن اين شرايط، مي
  

  Tempoايجاد    7- 1-2
  :)7-9شكل (مراحل زير را طي نماييد در يك فريم خاص،  Tempoبراي ايجاد 

  .كليك كنيد دابل Tempoروي فريم موردنظر در كانال  .1
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  :هاي زير را برگزينيد يكي از گزينه .2
 Tempo :توانيد سرعت اجراي هدپخش را بر حسب واحد فريم در ثانيه  در اين قسمت با تغيير مكان لغزنده مي

)FPS(، تعيين كنيد.  

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
  .هاي بعدي هم خواهد شد در يك فريم، سبب تغيير سرعت اجراي فيلم در فريم Tempoتغيير 

 

 Wait :در حقيقت مقداري كه لغزنده . توانيد اجراي برنامه را چند ثانيه متوقف نماييد با انتخاب اين گزينه مي
 .شود هايي است كه هدپخش در آن فريم متوقف مي نمايد، تعداد ثانيه مشخص مي

 Wait for Mouse Click or Key Press :ك بعدي با فعال كردن اين گزينه، هدپخش در فريم جاري تا كلي
 .شود ماوس، متوقف مي

 Wait for Cue Point :هاي صوت،  با فعال كردن اين گزينه، اگر در يكي از كانالSprite  صوتي وجود داشته
هاي بعدي بيشتر  با اين گزينه در فصل. شود باشد، هدپخش تا رسيدن به ماركر صوتي معيني، متوقف مي

 .آشنا خواهيد شد
  

  
  Tempo ايجاد 7- 9 شكل

  

 :7-2تمرين 
تاثير  و فريم اول آن تغيير دهيدرا در  Tempoمقدار  .ي از حركت يك ماشين در صحنه بسازيدفيلم

  . بررسي نماييد حركت ماشينرا بر روي اجرا هاي مختلف  سرعت
  

  Tempo حذف   2-7- 2
د را يصفحه كل Deleteموردنظر را انتخاب كرده و كليد  Tempoكافي است فريم . بسيار ساده است Tempo حذف

   .فشار دهيد
  

    Transitionكانال    3-7
 Transition. دارد Scoreنيز كانال مشخصي در پنجره  Transitionنويسي،  ، پالت رنگ، صوت و برنامهTempoمانند 

ر توانيد، تصويري را در تصوي مي ها آنبا كمك به عنوان مثال  .كند هاي كوچكي ميان دو فريم ايجاد مي انيميشن
  ...هاي عمودي ظاهر كنيد و  صحنه نمايش را به بيرون صفحه هل دهيد، صحنه را به صورت ميلهديگر محو نماييد، 
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هاي  توانيد از آن در فريم شود كه مي جديدي ايجاد مي Score ،Cast memberدر پنجره  Transitionبعد از ايجاد 
  .ديگر استفاده نماييد

  

    Transitionايجاد    7- 1-3
صحنه اول و فريم اول آخر فريم  رد Transition. ، انتخاب فريم مناسب استTransition ترين نكته در ايجاد ممه

 اردبستگي د Transitionاين امر به نوع . بنابراين بايد در يكي از اين دو فريم قرار گيرد .افتد صحنه دوم، اتفاق مي
  .گيرد در فريم اول صحنه دوم قرار ميمعمولاً  كه

  ).7-10شكل (شود  تنظيمات آن باز مي  به فريم موردنظر پنجره Transitionاز درگ كردن  پس
  

  
  Transitionپنجره تنظيمات  7- 10 شكل

   ميان دو صحنه Transitionايجاد :  7- 1مثال 
از صحنه حركت ماشين در جاده وارد  دخواهي ميفرض كنيد . ي از حركت يك ماشين در صحنه بسازيدفايل فيلم

تر  استفاده شود تا انيميشن جذاب Transitionبهتر است براي ورود به صحنه دوم از يك . دصحنه جديدي شوي
  :مراحل زير را دنبال نماييد Transitionبراي ايجاد . نظر رسد به
1. Cast member سمت كانال اول پنجره  تصوير زمينه صحنه دوم را در ادامه انيميشن ساخته شده، بهScore 

   .)7-11شكل ( درگ كنيد

  
  Transitionسازي صحنه دوم انيميشن قبل از ايجاد  آماده 7- 11 شكل
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تا  كليك كنيد دابل، صحنه دوم Spriteاول و پيش از شروع بر روي فريم آخر انيميشن ، Transitionدر كانال  .2
  . )7-12شكل (پنجره تنظيمات آن باز شود 

  
  Transitionپنجره  7- 12 شكل

  

  . كليك كنيد Dissolveدر اين مثال روي عبارت . برگزينيد راستموردنظر را از سمت  Transitionدر اين پنجره، ابتدا مدل  .3
 .را انتخاب كنيد Dissolve, Bits Fastجا  در اين. نمايش داده شده است Dissolveهاي  انواع مدلدر سمت چپ  .4

دو ثانيه زمان . ديتعيين نماي را Transitionمدت زمان انيميشن ، Durationمت در پايين پنجره و در قس .5
 .مناسبي براي تغيير صحنه است

 .را تنظيم نماييد Smoothnessتر انجام شود، لغزنده   نرماگر بخواهيد اين تبديل تصوير  .6

 .برگزينيد Affects از قسمترا  Entire Stage، گزينه ه اثر گذاردنحكل ص بر Transitionكه  براي اين .7

 . كليك كرده و فايل فيلم را از فريم اول اجرا كنيد OKبر دكمه  .8
  

  شود؟ انتخاب مي Change Area Onlyچه وقت گزينه دانيد كه  آيا مي
اگر در تبديل صحنه اول به صحنه دوم، تصوير زمينه تغيير نكند و فقط اجزاي صفحه عوض شود، بهتر 

  .فعال نماييد Affectsرا از بخش  Change Area Onlyاست گزينه 
  

  . . .بيشتر بدانيد 
افزار  در چنين شرايطي نرم. قابل انتخاب نيست Affects هاي بخش ، گزينهTransitionهاي  در بعضي مدل

Directorگزيند ، گزينه قابل اجرا را برمي.  
  

    Transition ته در استفاده ازكچند ن   7- 3- 2
 اجراي خواهيد در طول  اگر ميTransition ،فايل صدا پخش شود ،Sprite  صوت را از يك فريم قبل از

Transition ز كنيداآغ.  
 هاي  برخي از مدلTransition  مانندDissolve Pixel ،Dissolve Bits Fast  وDissolve Patterns  در ويندوزهاي

 .، آن را تست كنيدجرااجهت اطمينان از . مختلف، اجراي متفاوتي دارند
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 خواهيد از فايل فيلم خود خروجي ويدئويي تهيه نماييد، ممكن است   اگر ميTransitionها نمايش داده نشوند .  

 جايي كه اجراي  از آنTransition ممكن است سبب توقف پخش صوت شودبه امكانات سيستمي بيشتري نياز دارد ،. 

  فريمي را كه دارايTransition سرهم اجرا نكنيدشت است، پ. 
  

  . . .يشتر بدانيد ب
از اينترنت  Xtraصورت يك  ها را به توانيد آن بيشتري استفاده كنيد، مي Transitionهاي  براي آنكه از مدل

شود و به تنظيمات آن دسترسي خواهيد  فعال مي Transitionپنجره  Optionصورت دكمه  در اين. دانلود نماييد
  .پردازيم مي هاي بعدي بيشتر به اين موضوع در فصل. داشت

  

   Paletteكانال    4-7
 8با عمق رنگ  Directorافزار  هاي نرم رنگ را نمايش دهند، ايجاد فيلم 256توانستند  سالها پيش وقتي مانيتورها فقط مي

رنگ از مجموعه رنگهاي قابل دسترس در هر  256براي مشخص كردن  Paletteها از كانال  در اين فيلم. بيت، معمول بود
به بالا به  Director MXاز نسخه . شد طور مجازي نمايش داده مي بيتي به 8رفت و در حقيقت تصوير  كار مي فيلم به فريم
  .كند افزار از همه رنگها پشتيباني مي وجود ندارد و نرم يبيت 8وجه نيازي به ساخت فيلمهاي  هيچ

ا رنگ موجود، تعداد محدودي رنگ را براي اجزاي ه دهد از ميان ميليون در حقيقت به شما اجازه مي Paletteكانال 
هاي  بريد، رنگ كار مي به خاصي رابيتي، جعبه رنگ  16وقتي براي يك تصوير مثلاً . گرافيكي يك فريم فراهم كنيد

  .كنيد تصوير را به آن جعبه رنگ محدود مي
  

  
  در بالاي پنجرهScore هاي  كانالEffect اي كنترل ها بر اند كه از آن قرار گرفته

 .شود پخش فيلم استفاده مي

 شود ها از ماركرها استفاده مي گذاري فريم براي علامت. 
 

 تر از استفاده از شماره فريم است كنترل و پرش به ماركرها بسيار آسان. 

  كانالTempo توان كنترل  با كمك آن مي. رود كار مي براي تعيين سرعت حركت هدپخش به
 .ي صوتي يا كليك ماوس نيز سپردحركت هدپخش را به ماركرها

  با كمك كانالPalette هاي هر فريم را كنترل كرد توان رنگ مي. 

  در كانالTransition اي ميان دو صحنه تعيين كرد توان جلوه ويژه مي. 

  در استفاده ازTransition ها سنجش امكانات و سرعت سيستم، بسيار اهميت دارد. 

 هاي  با كمك كانالSound ن دو فايل صوتي را همزمان اجرا نمودتوا مي. 

  دركانالBehavior نويسي كرد توان براي يك فريم برنامه مي.  
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  نامه واژه
  

Marker  نشانه، علامت

Tempo  وقت، زمان، ميزان

Transition  ها جايي صحنه در جابه جلوه ويژه

 Palette  جعبه رنگ
Cue Point  نقطه راهنما

Smoothness  همواري، صافي

Entire Stage  تمام صحنه

Duration  طول زمان، مدت زمان

Affect  اثر، نتيجه

  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
Ctrl + Shift + M Window  Markers   نمايش پنجره ماركر

Ctrl + Left View  Marker  Previous   پرش به ماركر قبلي

 Ctrl + Right View  Marker  Next   بعدي پرش به ماركر

  

  پروژه
با يك  41سپس از فريم . ايجاد كنيد 40انيميشني از فريم اول تا فريم و فايل فيلمي جديدي بسازيد  .1

Transition  صورت زير بازسازي نماييد بهبه صحنه دوم كه يك منظره است، وارد شويد و صحنه را: 

  .ايجاد كنيد Scene1نام در فريم اول ماركري با  : الف
  .ايجاد كنيد Scene2، ماركري با نام )41فريم (در ابتداي صحنه دوم : ب
تغييراتي ايجاد كنيد كه هدپخش در اين فريم متوقف شده و منتظر ) 40فريم (در فريم آخر صحنه اول  :ج

  .كليك ماوس باشد
  

  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .شود با درج ماركر در يك فريم، هدپخش در آن فريم متوقف مي .2
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 .پذير است هاي تكراري امكان درج ماركرهاي با نام .3

 .كند هاي بعدي نيز تغيير مي در يك فريم، سرعت اجراي فيلم در فريم Tempoبا تغيير  .4

5. Transitionافزار  هاي نرمDirector محدود است و قابل افزايش نيست. 

 .گذارد كانال اول تاثير مي Spriteدر يك فريم بر  Paletteتغيير  .6

  .از ستون سمت چپ انتخاب نماييدرا راست سمت ستون  عباراتمعادل 
 Behaviorكانال   كنترل سرعت هدپخش .7

 Markerكانال  هاي استفاده شده در يك فريم تغيير رنگ .8

 Tempoكانال   گذاري يك فريم نشانه .9

 Paletteنال كا  نويسي براي يك فريم برنامه .10

 Transitionكانال   ايجاد جلوه ويژه بين دو صحنه .11

  چهارگزينه اي
  ؟گذارد كدام گزينه بر سرعت پخش فيلم اثر نمي .12

  زمان به صورت هم Transitionاستفاده از صوت و  - الف  
      Spriteبزرگ كردن بيش از اندازه يك  -ب   

      Tifهاي  كارگيري فايل به -ج  
  ن فيلم و مانيتورتفاوت عمق رنگ ميا -د  
  ؟شود از كدام كليدهاي تركيبي براي ايجاد توضيح در پنجره ماركر، استفاده مي .13

  Enter  -د  Alt + Enter -ج   Ctrl + Enter -ب   Shift + Enter - الف  
  ؟گيرد شود، در كدام فريم قرار مي  پخش مي Transitionبهتر است فايل صوتي كه در هنگام  .14

     Transitionفريم  -ب     Transitionفريم قبل از  - الف  
  تفاوتي ندارد  -د     Transitionفريم بعد از  -ج  
  ... شود ميسبب  Entire Stageگزينه  .15

    .فقط بر بخشهايي از صحنه تاثير گذارد Transition - الف  
      .فقط بر تمام صحنه تاثير گذارد Transition -ب  
      .شود تر اجرا مي افزار نرم Transition -ج  
  .شود تر اجرا مي سريع Transition -د  

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 كار برد؟ به Transitionهاي فيلم ويدئويي،  چرا نبايد براي ساخت خروجي .16

 نمايد؟ هاي يكسان چه اشكالي ايجاد مي ايجاد ماركرهايي با نام .17
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  مقدمه
اي را  هاي صوتي، جذابيت فيلم چندرسانه هاي صوتي مانند صداي گوينده، موسيقي و يا افكت استفاده از فايل

هاي زيبا و  توانيد فيلم هاي صوتي مي نيز با استفاده از فايل Directorافزار  بنابراين در نرم. دهد افزايش مي
  . تاثيرگذاري ايجاد نماييد

  :وجود دارد Directorافزار  كارگيري صوت در نرم هچندين راه براي ب
  وارد كردن صوت)Importing Sound :(افزار  نرمDirector هاي يك فايل صوتي را به عنوان  تواند همه داده مي

ذخيره نمايد و در هنگام اجرا، كل فايل را داخل  Standard Importبه روش  Castدر  Cast memberيك 
RAM اين نوع . كند آورده و سپس پخشCast member شوند و مناسب فايلهاي  صوتي بسيار سريع اجرا مي

توان به  هاي حجيم را نمي اما فايل. شوند كه مرتب در برنامه پخش مي صوتي كوچك مانند صداي كليك است
 .كنند دي اشغال مياذخيره كرد، زيرا حافظه زياين روش 

 كارگيري صداهاي خارجي  به)External Sounds( :افزار  در اين حالت نرمDirector هاي صوتي را در فايل  داده
افزار ذخيره شده و فقط آدرس  ها در يك فايل صوتي خارج از نرم كند، بلكه اين داده ذخيره نمي Castفيلم يا 
هاي صوتي حجيم مورد استفاده  اين روش براي اجراي فايل. شود داري مي صوتي نگه Cast memberآن در 
 . شوند گيرد، زيرا فقط در لحظه پخش در حافظه بارگذاري مي يقرار م

  صداهايStreaming Shockwave :افزار  در اين روش نرمDirector  پيش از كامل شدن عمل بارگذاري فايل
هاي  كارگيري اين روش در بارگذاري فايل به .كند شروع به پخش آن مي ،از اينترنت يا ديسك سخت صوتي

 . نترنت، مفيد استصوتي حجيم از اي
 

  وارد كردن صوت   1-8

هاي صوتي را نيز  نماييد، فايل مي Directorافزار  توانيد به همان ترتيبي كه يك متن يا تصوير را وارد محيط نرم مي
  :صدا، مراحل زير را انجام دهيد فايل براي وارد كردن يك. وارد كنيد

  .را برگزينيد File  Import  هگزين .1
  .را انتخاب كنيدموردنظر وتي هاي ص فايل .2
 .كليك كنيد Link to External Fileيا   Standard Importبر  Mediaاز قسمت  .3

 .شوند Castپنجره  وارديا خارجي صورت داخلي ه همه صداها را برا برگزينيد تا  Importدكمه  .4
 

  كند؟ هاي صوتي پشتيباني مي از چه نوع فايل Directorافزار  دانيد كه نرم آيا مي
  .را وارد كرد QuickTimeو  WAV  ،MP3  ،AIFF  ،AU  ،Shockwaveهاي  فايل Directorافزار  توان در نرم مي

  

   صوتي Cast memberهاي  ويژگي   8- 1-1
پنجره  Soundآن را در زبانه  Cast memberهاي  توانيد ويژگي مي Castپنجره پس از وارد شدن يك فايل صوتي در 

Property Inspector  هاي زير است كه شامل قسمت) 8-1شكل (مشاهده نماييد:  
 توان از دكمه  براي تست اجراي فايل صوتي ميPlay  وPause گوشه سمت راست بالاي پنجره، استفاده كرد. 
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  فعال كردن گزينهLoop  سبب تكرار اجراي فايل
 .شود مي

  در قسمت پايين خصويات فايل صوتي اعم از طول
سازي و تك  برداري، بيت ذخيره فايل، نرخ نمونه

بودن آن، نمايش ) Stereo(يا دوباند ) Mono(باند 
  .شود داده مي

  
  

      صوتي Cast memberهاي  ويژگي  8- 1 شكل
  . . .بيشتر بدانيد 

 Link toصوتي به صورت  Cast memberاگر 

External File توانيد مسير فايل را  وراد شده باشد، مي
تغيير  Property Inspectorپنجره  Memberدر زبانه 

  ).8- 2شكل (دهيد 

 

  
  تعيين مسير فايل صوتي خارجي  8- 2 شكل

  

   افزودن صدا به فايل فيلم   8- 1-1
 Effectsطور كه به ياد داريد در قسمت   همان

ن ، دو كانال صوتي براي پخش همزماScoreپنجره 
 Castكافي است . دو فايل صوتي وجود دارد

member را در يكي از دو كانال صوتي قرار  يصوت
آن را تا جايي كه لازم است گسترش  Spriteداده و 
 Spriteاين كه هدپخش بر روي  تا زماني. دهيد

   .) 8-3شكل (  شود كند، صدا شنيده مي حركت مي
   

  تواند چند فايل صوتي را همزمان پخش كند؟ مي Directorافزار  نرمدانيد كه  آيا مي
فايل صوتي ديگر  6به شما اجازه مي دهد تا  Directorافزار  ، نرمScoreبه غير از دو كانال صوتي پنجره 

  .شود نويسي انجام مي هاي صدا، فقط از طريق برنامه و پخش اين كانال لكنتر. نيز همزمان پخش نماييد
  

 :8-1تمرين 
را باز نموده و موسيقي مناسبي در هنگام اجراي انيميشن ايجاد كرديد  4كه در فصل مثال رشد گل 

 .پخش نماييد
  

  
   هاي صوتي براي پخش صدا استفاده از كانال  8- 3 شكل



       
    

  
           ه ف، – 6/15- 87 شماره استاندارد وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامي    132     

 

    Scoreكنترل صوت در پنجره    8- 1-1
هاي صوتي روش مناسبي است، اما اگر بخواهيد پخش انيميشن را تا پخش كامل يك  پخش صوت از طريق كانال

مي يعلاماركرها  .تقل شويد، بايد از ماركرهاي صوتي استفاده كنيدموسيقي متوقف كنيد و سپس به صحنه بعد من
  . شود نيز گفته مي Cue Pointها  كنند و اصطلاحاً به آن گذاري مي را نشانهصوتي  فايل هاي مختلف قسمتهستند كه 

توانيد با  اما شما مي. كند ميمشخص را انتهاي فايل  كهدارد  Endبه نام  Cue Pointصوتي حداقل يك  هر فايل
به عنوان مثال، فايل صوتي نمايش داده . قرار دهيد Cue Pointافزارهاي صوتي در هر قسمتي از صوت  كمك نرم

  .و يك ماركر در انتهاي فايل است M1، داراي يك ماركر به نام 8-4شده در شكل 
  

  
  هاي صوتي در فايل Cue Pointماركر يا  8- 4 شكل

  

  .ردكار ب به براي كنترل پخش صوترا  Tempoكانال ان تو مي Directorافزار  در نرم
  :)8- 5شكل ( مراحل زير را انجام دهيد ،هدپخش وابسته به پخش صوت باشد حركت خواهيد اگر مي

  .را باز نماييد Scoreپنجره  .1
 .نيدبل كليك كصوتي دا Spriteهاي  بالاي يكي از فريم Tempoكانال در .2

 .را برگزينيد Wait for Cue Point  گزينه، Tempoدر پنجره تنظيمات  .3

 Spriteها فقط يك  درصورتي كه در كانال. انتخاب نماييد Channelرا از قسمت  2يا  1صوتي   سپس كانال .4
 .شود ديده مي Channelصوتي موجود باشد، فقط نام همان فايل در 

 :كليك كنيد Cue Pointهاي ليست  اكنون بر روي يكي از گزينه .5

  نام ماركر ياCue Point از ماركرهاي صوتي كه در اين ليست نمايش داده  توانيد با انتخاب هركدام مي: موردنظر
 . ، هد پخش را تا رسيدن به آن ماركر متوقف نماييد) M1مثلاً (شده است 

 Next :شود هد پخش تا رسيدن به ماركر بعدي متوقف مي. 

 End : دشو هد پخش تا رسيدن به انتهاي فايل صوتي متوقف مي.  
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  صوتي  هاي فايلCue Pointوابسته كردن حركت هدپخش به  8- 5 شكل

  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
  Control  Volumeهاي منوي  توانيد از گزينه كانال صوتي مي Spriteبراي كنترل بلندي صداي 

  .تاثيري ندارد Directorهاي صوتي خارج از  اين تغييرات بر پخش فايل .استفاده نماييد
  

   Streaming Shockwaveصداهاي    2-8
افزار  نرم. شوند يا جرياني، به تدريج در حافظه بارگذاري و اجرا مي Streamingطور كه گفته شد صداهاي  همان

Director هاي زير را به صورت جرياني اجرا پخش كند تواند صداي فايل مي:  
 هاي صوتي  فايلQuickTime ،Shockwave  وMp3 شود اينترنتي اجرا مي كه از يك آدرس. 

 هاي صوتي فايل QuickTime ،Shockwave ،AIFF ،WAV وMp3 شود كه از ديسك سخت اجرا مي. 

تر از  سريعدر نتيجه تر شده و  كم حجمبسيار هاي صوتي  فايل،  Shockwaveسازي فشرده تكنولوژيكارگيري  با به
  . شوند ميروي ديسك سخت يا اينترنت اجرا 

  

  Shockwave به  Wavهاي  فايل تبديل   8- 1-2
  :)8-6شكل ( شوند، مراحل زير را دنبال كنيد نمايش داده مي SWAكه با پسوند  Shockwaveهاي  براي ايجاد فايل

 .را برگزينيد …Xtras  Convert WAV to SWAگزينه  .1

روجي، بر دكمه موردنظر را انتخاب و پس از تنظيم كيفيت و مسير خ WAVدر پنجره نمايان شده فايل  .2
Convert كليك كنيد.  
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   SWAبه  WAVهاي  تبديل فايل 8-6 شكل

  

تر  كنند، اما هرچه فايل صوتي فشرده اي استفاده مي سازي از تكنولوژي پيشرفته فشرده براي Shockwaveصداهاي 
تر باشد،  ردههرچه صدا فش. شود مشخص مي Bit Rateدر قسمت سازي  مقدار فشرده. كند شود، بيشتر تغيير مي

اگر صوتي را كم فشرده كنيد تا كيفيت بالايي داشته باشد، در طول پخش صوت . شود مي Streamتر  سريع
  .، برگزينيدخواهيد تحويل دهيد متناسب با سيستمي كه مي نرخ بيتيهمواره بنابراين  .شود هايي شنيده مي وقفه

  

  چيست؟ Sample Rateو  Bit Rateتفاوت ميان دانيد كه  آيا مي
Bit Rate  باSample Rate تفاوت داردشود  هاي ديگر تنظيم مي كه در برنامه. Sample Rate  يا نرخ

گويند و با واحد كيلو هرتز  شود، مي هايي در هر ثانيه از سيگنال صوتي برداشته مي برداري به تعداد نمونه نمونه
)KHz (شود اندازه مي .Bit Rate و با واحد  است ها ذخيره شده نمونه ايه تعداد بيت ،يا نرخ بيتKbps  اندازه

  .شود مي
  

   به صورت جرياني ي صوتيها اجراي فايل   2-8- 2
اما اين نكته حائز اهميت است  .درتوان هر صوت داخل فيلم را فشرده ك مي Shockwaveكارگيري تكنولوژي  با به
كاهش فايل را ها فقط حجم  سازي آن فشرده و شود به صورت جرياني اجرا نميگاه  هاي داخلي هيچ صوت كه
  .دهد مي

  :)8- 7شكل ( به صورت جرياني پخش شوند، مراحل زير را انجام دهيد MP3يا  SWAهاي صوتي  براي آنكه فايل
 .را برگزينيد Insert  Media Element  Shockwave Audioگزينه  .1

موردنظر را از يك آدرس اينترنتي يا از روي كليك كرده و فايل صوتي  Browsدر پنجره ظاهر شده بر دكمه  .2
 .انتخاب نماييد ديسك سخت

 .تنظيم كنيد Volumeتوانيد بلندي صدا را از قسمت  مي .3

 .، كانال صوتي موردنظر براي پخش را برگزينيدSound Channelاز ليست  .4
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 .انتخاب كنيد، اندازه بافر موردنياز براي جرياني پخش كردن فايل صوتي را Preload Timeاز قسمت  .5

 .كليك كنيد OKاكنون بر دكمه  .6
 

  
    Streaming فايل صوتي به صورت تنظيمات پخش  8- 7 شكل

  
Cast member هاي صوتي جرياني با  فايلCast member هاي صوتي معمولي متفاوت است و از اين پس  فايل

  ).8- 8شكل (را فعال كنيد  Property Inspectorپنجره  SWAتوانيد براي تغيير تنظيمات آن، زبانه  مي

  
   Shockwaveتغيير تنظيمات فايل صوتي   8- 8 شكل

  
  

  . . .دانيد  آيا مي
Cast memberها در يك  د و براي استفاده از آنهاي صوتي قرار دا توان در كانال هاي صوتي جرياني را نمي

بنابراين قابل كنترل توسط كانال  .گ كنيددر Spriteرا به سمت كانال  Cast member، بايد اين Directorفايل فيلم 
Tempo باشند نمي.  
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 افزار  نرمDirector هاي صوتي استاندارد مانند  بسياري از فايلWAV ،MP3 ،AU 

 QuickTime  وAIFF كند را پشتيباني مي. 

 به صورت داخلي يا خارجي وارد محيط  دتوان هاي صوتي مي فايلDirector شود. 

 با فايل فيلم  هاي داخلي فايلDirector هاي خارجي از  شوند و فايل  ذخيره مي
 .شوند روي مسير فراخواني مي

 هاي صوتي  توان فايل براي افزايش سرعت اجرا ميDirector  را به فرمت فشردهShockwave 
 .تبديل كرد

 توان به صورت  صداهاي خارجي را ميStreaming به اين معنا كه در هنگام پخش . پخش كرد
و پخش  بارگذاريشود و قسمت قسمت در حافظه  وت همه آن در حافظه بارگذاري نميص

 .شود مي

 افزار  در نرمDirector ًافزار همزمان پخش كرد كانال نرم 8فايل صوتي را از  8توان  مي مجموعا. 

 توان هم از طريق پنجره  كانال اول و دوم صوت را ميTempo نويسي  و هم از طريق زبان برنامه
 .ينگو كنترل كردل

 باشند نويسي قابل كنترل مي فقط از طريق برنامه 8تا  3هاي  كانال. 

  

  
  نامه واژه
  

Importing Sound  صداي وارد شده

External Sound  صداي خارجي

Streaming  يانيرج

 Loop  حلقه، تكرار
Cue Point  نقطه راهنما

Bit Rate  نرخ بيت

Sample Rate  برداري نرخ نمونه
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  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  شرح دستور  كليد ميانبر
 Ctrl + Alt + M قطع صداي كانال صوتي   Control  Volume  0-Mute 

  
  پروژه

اي برگزينيد كه هم  گونه را به Bit Rate .تبديل كنيد SWAرا به فرمت  موسيقي مناسبي انتخاب كرده و آن .1
 .ت آن حفظ شودحجم فايل كم شود و هم از كيفي

به  Transitionدر صحنه اول انيميشني اجرا شده، سپس با يك . فايل فيلمي جديدي با دو صحنه بسازيد .2
 :صورت زير بازسازي نماييد اكنون فيلم را به. صحنه دوم كه يك منظره است، وارد شود

  .نماييد Castرا وارد پنجره  1فايل موسيقي پروژه :  الف
  .، سپس وارد صحنه دوم شوديميشن، هدپخش تا پخش كامل موسيقي متوقف بمانددر انتهاي صحنه ان: ب
  

  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .اني كندبصوتي را پشتي  كانال 6تواند  جمعاً مي Directorافزار  نرم .3

4. Cast memberكه به روش  هاي صوتيStreaming Shockwave توان در كانال صوتي  ا نمير شوند پخش مي
 .قرار داد

5. Cue Pointافزار  يل صوتي از طريق نرماهاي يك فDirector شوند تعيين مي. 

 .كنترل كرد Tempoتوان توسط  هاي صوتي را مي همه كانال .6

 .تاثيري بر بلندي صداي كل سيستم ندارد  ،Directorافزار  هاي صوتي در محيط نرم كانالصداي بلندي تغيير  .7

 
ممكن است هر روش  .كنيداز ستون سمت چپ انتخاب  كارگيري صوت را روش بههاي سمت راست،  اي عبارتبر

  .بار استفاده شود بيش از يك
 Importing Sound . شود آورده مي RAMدر هنگام اجرا، كل فايل صوتي داخل  .8

 External Sound .شوند فقط در لحظه پخش در حافظه بارگذاري مي .9

 Streaming Shockwave هاي صوتي حجيم از اينترنت ي بارگذاري فايلبهترين روش برا .10

   هاي صوتي كوتاه و كم حجم مناسب براي فايل .11
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  اي چهارگزينه
  ؟شود پشتيباني نمي Directorافزار  كدام فايل صوتي توسط نرم .12

  SWA -د  AC3 -ج   WAV -ب   MP3 - الف  
كدام يك را  Directorقرار گرفته باشند،  Scoreه صوتي همزمان در پنجر Spriteفيلم و  Spriteاگر صداي  .13

  كند؟ پخش مي
    .كند كانال صوتي را پخش مي Sprite -ب  .كند هر دو را همزمان پخش مي - الف  
  .گردد اجرا شود، پخش مي كه اولهر كدام  -د  .كند فيلم را پخش مي Spriteصداي  -ج  
  يد؟تواند كنترل نما كدام كانال صوتي را مي، Tempoكانال  .14

     2فقط كانال  -ب    1فقط كانال  - الف  
  دو كانال صوتي -د   Scoreهاي صوتي موجود در پنجره Spriteهمه  -ج  

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 يك فايل صوتي پخش كرد؟ Directorدوم و سوم   كانالتوان از  چگونه مي .15
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  مقدمه
Lingo افزار  نويسي نرم زبان برنامهDirector به فايل فيلم شما بيفزايدقابليت محاوره را تواند  است كه مي .Lingo  به

هاي صحنه را درگ كنند،  Spriteتوانند تايپ كنند،  ها مي آن: دهد با فايل فيلم ارتباط برقرار كنند كاربران اجازه مي
 ...د و ها كليك كنن بر روي دكمه

كافي است به ! از آن در فايل فيلم خود استفاده نماييد ،Lingoنويسي  توانيد بدون آشنايي با زبان برنامه شما مي
درگ نماييد  Spriteساخته است، بر روي يك فريم يا يك  تكه برنامه پيشرا كه يك ) Behavior(سادگي يك رفتار 

توان به كليك ماوس بر روي  به عنوان مثال مي .، اتفاق بيفتد)Event(در پاسخ به يك رويداد ) Action(تا يك عمل 
  .ه كردربه عنوان يك رويداد اشايا پرش به يك فريم خاص،  Spriteيك 

   .ها را مشاهده نماييد Eventهايي از  توانيد مثال مي 9- 1در جدول 
  

  ها Eventهايي از  نمونه  9-1 جدول
  شرح رويداد  نام رويداد
MouseUp  كه كليد سمت چپ ماوس را بر روي  دهد مي رخمي هنگاSprite كنيد مي فشرده و رها.  

MouseDown  افتد كه كليد سمت چپ ماوس را بر روي  هنگامي اتفاق ميSprite ايد هنوز رها نكرده و  فشرده.  
MouseEnter  در محدودهگر ماوس  در لحظه ورود اشاره Sprite دهد مي رخ.  

MouseWithin  گر ماوس در محدوده  ظاتي كه اشارهتمام لحSprite افتد است، اتفاق مي.  
MouseLeave  گر ماوس از محدوده  ي كه اشارها هلحظSprite  افتد ، اتفاق ميشود ميخارج.  

KeyUp   كه كليدي از صفحه كليد فشرده و رها شود دهد مي رخهنگامي.  
KeyDown   ه و هنوز رها نشده باشدكه كليدي از صفحه كليد فشرد دهد مي رخهنگامي.  

RightMouseUp   هنگامي كه كليد سمت راست ماوس را بر رويSprite افتد اتفاق مي ،كنيد و رها مي فشرده.  
RightMouseDown   هنگامي كه كليد سمت راست ماوس را بر رويSprite دهد مي ، رخايد فشرده و هنوز رها نكرده.  

PrepareFrame  كه هدپخش وارد فريم شودافتد  هنگامي اتفاق مي.  
ExitFrame   شود كه هد از فريم خارج مي دهد مي رخهنگامي.  

BeginSprite  افتد كه هدپخش وارد  هنگامي اتفاق ميSprite شود مي.  
EndSprite   كه هد از  دهد مي رخهنگاميSprite شود خارج مي.  

  

استفاده از چگونگي با فصل در اين . شوند نگهداري مي Library Paletteدر محلي به نام كتابخانه يا  ي آمادهرفتارها
Behaviorشويد نويسي آشنا مي هاي كتابخانه و مفاهيم اوليه برنامه.  

  آماده رفتارهاي   1-9
گزينه  پنجره كتابخانه،باز كردن براي  .داري رفتارهاي آماده است طور كه اشاره شد، كتابخانه محل نگه همان

Window  Library Palette  در اين پنجره رفتارها بر اساس  .نوارابزار كليك كنيد را برگزينيد و يا بر دكمه
   .)9- 1شكل ( اند بندي شده موضوع طبقه
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   پنجره كتابخانه  9- 1 شكل

  

  .ترين رفتارها را مشاهده نماييد هايي از كاربردي توانيد مثال مي 9- 2در جدول 
 

  اربرديچند نمونه از رفتارهاي ك  9-2 جدول 
  عملكرد رفتار  رفتارنام 

Hold on Current Frame  توقف هد پخش در فريم جاري  
Rollover Member Change  تغيير تصوير يكSprite گر بر روي آن قرار گيرد كه اشاره در صحنه، هنگامي.  
Rollover Cursor Change  كه بر روي يك  گر، هنگامي تغيير شكل اشارهSprite گيرد در صحنه قرار.  

Fade In Out   محو يا نمايان شدن يكSprite  
  

    Spriteبه فريم يا  يك رفتار افزودن   9- 1-1
كافي است پنجره كتابخانه را باز كرده و رفتار موردنظر را از يك زير فهرست   براي استفاده از هركدام از رفتارها، 

كه بر در پنجره كتابخانه بر روي هر رفتار قرار  ميهنگا. دلخواه درگ نماييد Spriteانتخاب و به سمت فريم يا 
   ).9-2شكل (دهد  ي در مورد آن رفتار نمايش ميگيريد، كادري باز شده و توضيحات مي

  

  
  بررسي عملكرد يك رفتار  9- 2 شكل
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  . . .بيشتر بدانيد 
و پيش از رها كردن  مقصد Spriteاگر رفتار مناسب را انتخاب كرده باشيد، پس از درگ به سمت فريم يا 
اما اگر رفتار نامناسب انتخاب . شود دكمه سمت چپ ماوس، كادر مستطيل شكلي اطراف آن شيء نمايش داده مي

گر به شكل نماد ورود ممنوع تبديل شده و امكان استفاده از رفتار را براي آن شيء به شما  شده باشد، اشاره
  ). 9-3شكل (دهد  نمي

  
   Spriteبراي يك فريم يا يك  Behaviorمجاز يا غير مجاز بودن يك نحوه تشخيص   9- 3 شكل

  

  :شدن موضوع به مثال زير توجه كنيدتر  براي روشن
  

  وسيله رفتار توقف هدپخش به  9- 1مثال 
خواهيد پس از اجراي كامل انيميشن و در فريم آخر، هدپخش متوقف  فرض كنيد مي. ياد آوريد مثال رشد گل را به

  :مراحل زير را انجام دهيد انجام اين كاربراي  ،شود
 .فايل فيلم خود را باز نماييد .1

 .و كتابخانه را باز كنيد Score هاي پنجره .2

 .كليك كنيد Navigationگزينه از فهرست كتابخانه، روي  .3

 Scriptingرا به سمت فريم آخر انيميشن در كانال  Hold on Current Frameاز ميان رفتارهاي ظاهر شده،  .4
 ).9-4شكل (گ كنيد در

  
   يك رفتار به يك فريم درگ كردن  9- 4 شكل

  

 .فايل را اجرا نماييد و نتيجه را مشاهده كنيداكنون  .5

  ظاهر شدن گل  9- 2مثال 
مراحل زير را انجام اين كار براي . شود Fade Inقرار است گل از حالت محو، ظاهر شود يا در واقع مثال در اين 

  :انجام دهيد
 .و كتابخانه را باز كنيد Scoreهاي  ه فايل فيلم باز است، پنجرهك در حالي .1

 .كليك كنيد Animation  Automaticاز فهرست كتابخانه، بر گزينه  .2
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 .درگ كنيد گل Spriteرا به سمت فريم  Fade In Outاز ميان رفتارهاي ظاهر شده،  .3

به عنوان مثال ). 9-5شكل (لازم را انجام دهيد شود و شما بايد تنظيمات اين بار پنجره پارامترهاي رفتار باز مي .4
در اين مثال  ).Fade Out(يا محو شود ) Fade In(توانيد تعيين نماييد كه گل ظاهر شود  در قسمت اول مي

 .را انتخاب كنيد Inگزينه 

  
   تنظيم پارامترهاي رفتار  9- 5 شكل

  

 .اكنون فايل را اجرا نماييد و نتيجه را مشاهده كنيد .5
 

    استفاده مجدد از يك رفتار   9- 1- 2
نماييد، يك  يا فريمي درگ مي Spriteكنيد و آن را از كتابخانه به سمت  رفتاري استفاده مي يك بار ازكه  پس از آن

   ).9- 6شكل ( كار بريد بهرفتار را  Cast memberتوانيد  مي اكنون .شود كپي مي Castنسخه از اين رفتار در پنجره 
  

  
  Hold on Current Frame رفتار Cast member  9-6 شكل

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
 Cast memberرفتار استفاده شده، آن را از كتابخانه درگ نماييد،  Cast memberكارگيري  اگر به جاي به
   .گردد شود و سبب افزونگي اطلاعات مي ديگري دوباره ايجاد مي

  

  :هاي زير را انجام دهيد ، يكي از روشرفتار Cast memberبراي استفاده مجدد از 
 Cast member  آن را از پنجرهCast  فريم يا (به سمت مقصدSprite 9- 7شكل (، درگ كنيد )موردنظر.(  
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  رفتار Cast memberدرگ   9- 7 شكل

  

  فريم ياSprite  موردنظر را انتخاب و زبانهBehavior  پنجرهProperty Inspector ليست ن از اكنو. را فعال نماييد
Behavior Popup  9-8شكل (، بر روي رفتار موردنظر كليك كنيد(.  

  

  
  براي استفاده مجدد از رفتار Property Inspectorكارگيري پنجره  به  9- 8 شكل

  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
 Behavior Popup دهد كه در پنجره  فقط ليست رفتارهايي را نمايش ميCast موجود باشند.   

  

   حذف يا ويرايش يك رفتار    9- 1- 2
پنجره  Behaviorيا فريمي را كه رفتار به آن متصل است انتخاب و زبانه  Spriteبراي حذف يك رفتار كافي است 

Property Inspector اكنون بر روي رفتار موردنظر كليك كرده و كليد . را فعال نماييدDel  صفحه كليد را فشار
  ).9- 9شكل (دهيد 

  
  Spriteحذف يك رفتار از فريم يا   9- 9 شكل
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  . . . دانيد كه  آيا مي
اگر به جاي حذف رفتار در پنجره 

Property Inspector  ،Cast member  آن را
حذف نماييد، اين رفتار از  Castمستقيماً از پنجره 

هايي كه از آن استفاده كرده  يا فريم Spriteكليه 
نجره پ Behaviorبودند حذف شده و در زبانه 

Property Inspector  9- 10پيغامي مشابه شكل 
  .ظاهر خواهد شد

  
 

  رفتار استفاده شده Cast memberحذف   9- 10 شكل
  

يا فريمي را كه رفتار به آن متصل است انتخاب و زبانه  Spriteبراي ويرايش و تغيير تنظيمات پارامترهاي يك رفتار نيز 
Behavior  پنجرهProperty Inspector پس از انتخاب رفتار بر  ياكليك دبل اكنون بر روي رفتار موردنظر . فعال نماييد را

   .خاب كنيدترا ان OKپس از اعمال تغييرات، دكمه . كنيد تا پنجره پارامترهاي آن باز شودكليك  دكمه 
  

  . . .بيشتر بدانيد 
توانيد بر فلش كوچك پايين  به جاي استفاده از پنجره پارامترها مي

كليك كنيد تا ليست پارامترهاي رفتار انتخاب شده را  Property Inspectorجره پن
  ).9- 11شكل (نمايش دهد 

  
   Property Inspectorتغيير پارامترها مستقيماً در   9- 11 شكل

  
  

  

 :9-1تمرين 
  .، محو شودظاهر شدنگل، رفتار متصل به آن را به نحوي تغيير دهيد كه به جاي فايل فيلم در 

  

  Behavior Inspectorايجاد رفتار با استفاده از    2-9
 Directorافزار  هم آشنايي نداريد، نرم Lingoكنيد و با زبان  اگر به رفتاري نياز داريد و آن را در ميان كتابخانه پيدا نمي

توانيد فهرست  ميدر اين پنجره . است Behavior Inspectorدهد و آن استفاده از پنجره  روش ديگري را پيشنهاد مي
  .ها برنامه مناسب را ايجاد كنيد ها را مشاهده نماييد و با انتخاب آنActionها و Eventهايي از  نمونه
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روي يك را برگزينيد و يا بر  Window  Behavior Inspector، گزينه Behavior Inspectorبراي باز كردن پنجره 
Sprite  راست كليك كرده و گزينهBehavior 9- 12شكل (نوارابزار كليك كنيد  و يا بر دكمه نتخاب را ا.(   

  

  
  Behavior Inspectorپنجره   9- 12 شكل

  

   Behavior Inspectorبا كمك  يك رفتار  ايجاد   9- 1-2
  .، مثال زير را انجام دهيدBehavior Inspectorبراي بررسي پنجره 

  

  .دبا كليك بر روي گل به ماركر بعدي پرش كني  9- 3مثال 
مراحل زير  جديد رفتاربراي ايجاد يك . ايجاد كنيد Scene2ابتدا در چند فريم بعد از انيميشن گل، ماركري به نام 

  .را انجام دهيد
 .را باز كنيد Behavior Inspectorنموده و پنجره كليك  گل Sprite Spriteبر روي  .1

 ).9- 13شكل ( را انتخاب كنيد New Behaviorگزينه  ،Behavior Popup ياز منو .2

 .كليك كنيدرا  OK دكمهجديد تايپ كرده و  رفتاربراي ) Jumpمثلاً (در كادر ظاهر شده نامي دلخواه  .3

  
  ايجاد رفتار جديد  9- 13 شكل
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ايد اما  ايجاد كردهاي  برنامهكه  درست مثل اين. ، اما دستورات داخل آن ايجاد نشده استهشد ايجادرفتار  اكنون
نويسي ميان نقطه شروع و پايان را  دستورات برنامهتوابع و هنوز 
  . ايد ننوشته

باشد كه  )Event(رويداد  شامل يك يا چندتواند  مي رفتارهر 
مثلاً با كليك بر روي . دهند را انجام مي) Action(هركدام عملي 

 Scene2به ماركر پخش  هدپرش و  است Eventيك رويداد يا  گل
 . است Actionيك عمل يا 

 Mouse Upگزينه  وير، كليك ماوسبراي تعريف رويداد  .4
 . )9- 14شكل ( كليك كنيد

در . تعريف كنيد Actionپس بايد براي آن . دادن اين رويداد چه اتفاقي بيفتد حال بايد مشخص كنيد كه با رخ .5
 به يك ماركر،براي پرش به عنوان مثال  ،اند شده بندي برحسب موضوع طبقه ها دستورالعمل Actionقسمت 

  . )9- 15شكل ( را انتخاب كنيد Navigation  Go to Marker هگزين

  
   مناسب Actionانتخاب   9- 15 شكل

  

به عنوان مثال براي پرش . شود انتخاب شده، پارامتري داشته باشد، پنجره آن باز مي Actionدر اين قسمت اگر  .6
  ).9-16شكل (را برگزينيد به ماركر بايد نام ماركر 

  
   Actionتنظيم پارامترهاي   9-16 شكل

  

  . شود گل، هدپخش به صحنه بعد منتقل مي Spriteكنيد كه با كليك بر  با اجراي فايل مشاهده مي
وجود  Castدر پنجره  Jumpرفتار كه به نام  Cast memberاز  Scene2توانيد براي پرش به ماركر  از اين پس مي

  ). 9- 17شكل (استفاده كنيد دارد، 

  
  ايجاد رويداد در يك رفتار 9- 14 شكل
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   Behavior Inspectorايجاد شده توسط   Cast member 9- 17 شكل

  

   Behavior Inspector شده با ايجاد ويرايش رفتارهاي    9- 1-2
توانيد به همان روش رفتارهاي  اند مي ايجاد شده Behavior Inspectorبراي حذف يا ويرايش رفتارهايي كه توسط پنجره 

ها و Eventاما اگر بخواهيد . حذف و يا ويرايش كنيد Property Inspectorها را در پنجره  يعني آن. خانه عمل كنيدكتاب
Action هاي يك رويداد را ويرايش كنيد، بايد مجدداً از پنجرهBehavior Inspector استفاده نماييد .  

  

  تغيير ترتيب اجراي رفتارها   3-9
اند  رفتارها را به همان ترتيبي كه نسبت داده شده Directorافزار  ، نرمتعريف كرده باشيدرفتار  Spriteاگر براي يك 

. مشاهده نماييد Behavior Inspectorيا  Property Inspector هدر پنجرتوانيد  ترتيب اين رفتارها را مي .كند اجرا مي
  :ها به ترتيب زير عمل كنيد آنبراي تغيير ترتيب اجراي 

1. Sprite نظر را در پنجره موردScore انتخاب كنيد و يا بر روي صحنه.  
  .باز كنيدرا  Property Inspector هپنجر Behavior زبانهو يا  Behavior Inspector هپنجر .2
  . رفتاري را از فهرست رفتارها انتخاب كنيد .3
نجره قرار كه در گوشه سمت چپ بالاي پ )  ( Shuffle Downيا )   ( Shuffle Upهاي  بر روي فلش  .4

 .جا شود جابهبه سمت بالا يا پايين فهرست كليك كنيد تا رفتار انتخاب شده دارد، 
  

  
  تغيير ترتيب رفتارها  9- 18 شكل

  
  . . .بيشتر بدانيد 

  . توان بيش از يك رفتار نسبت داد مي Spriteتوان يك رفتار تعريف كرد، اما به هر  در هر فريم فقط مي
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 افزار  ه در نرمبراي ايجاد محاورDirector نويسي  توان از زبان برنامه ميLingo  و

 .يا از رفتارهاي آماده استفاده كرد

 اند بندي شده نوشته شده، در كتابخانه بر اساس موضوع طبقه رفتارهاي از پيش. 

 توان به سه دسته كلي تقسيم كرد رفتارهاي كتابخانه را مي : 

 گيرند ريم قرار ميرفتارهايي كه فقط بر روي يك ف - الف. 

 رفتارهايي كه فقط مخصوص  -بSprite باشند مي. 

 رفتارهايي كه هم براي فريم هم براي  -جSprite كاربرد دارند. 

 اما هر . توان تعريف كرد در هر فريم فقط يك رفتار ميSprite تواند رفتارهاي مختلفي داشته باشد مي. 

  در هر رفتار يك يا چند عمل)Action (به يك يا چند رويداد  در پاسخ)Event(افتد ، اتفاق مي. 

  از پنجرهBehavior Inspector توان براي ايجاد رفتارهاي جديد استفاده كرد مي. 

  از پنجرهBehavior Inspector  وProperty Inspector توان براي ويرايش و حذف رفتارها  مي
  .استفاده كرد

  نامه واژه
  

Behavior  رفتار

Event  رويداد

Action  عمل

 Navigation  هدايت، پرش
Fade In  ظاهر كردن تصوير از حالت محو

Fade Out  محو كردن تصوير

Shuffle  حركت دادن

  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
Behavior Inspector    Ctrl + Alt + ; Window  Behavior Inspectorسازي پنجره  نمايش و پنهان

  پروژه
 :صورت زير بازسازي نماييد را باز نموده و بهپروژه فصل قبل فايل فيلم  .1

  .در فريم آخر انيميشن هدپخش را متوقف نماييد: الف
  .، انيميشن دوباره اجرا شودزمينهرفتاري اضافه نماييد كه با كليك بر : ب
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  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 .داشته باشد Actionتواند چند  مي Eventهر  .2

 .توانيد براي يك فريم چند رفتار تعيين نماييد مي .3

 .اند رفتارها در پنجره كتابخانه به ترتيب حروف الفبا شده .4

 .توان در پنجره كتابخانه يافت همه توابع موردنياز را مي .5

  .يداز ستون سمت چپ انتخاب نمايرا راست عبارات سمت معادل رويداد 
 KeyDown شود ميهدپخش وارد فريم  .6

 MouseWithin استكليدي از صفحه كليد فشرده و هنوز رها نشده  .7

 PrepareFrame  شود مي Spriteهدپخش وارد  .8

 BeginSprite است Spriteگر ماوس در محدوده  تمام لحظاتي كه اشاره .9

  چهارگزينه اي
  ؟دشو كه هد از فريم خارج مي دهد مي رخهنگامي رويداد كدام  .10

  EndSprite -د  EndFrame -ج  ExitFrame -ب  PrepareFrame - الف  
  ؟رفتارهاي آماده در كدام پنجره قرار دارند .11

  Property Inspector -د  Script Window -ج   Behavior Inspector -ب  Library Palette - الف  
  در كدام دسته رفتارها قرار دارد؟ Hold on Current Frameرفتار  .12

  Navigation -د   Animation -ج   Control -ب   Interactive - الف  
  ...، ابتدا آن را انتخاب كرده سپس Spriteبراي حذف يك رفتار از يك  .13

     .حذف نماييد Castآن را از پنجره  Cast member - الف  
  .حذف نماييد Behavior Inspectorآن را در پنجره  -ب  
     .آن را از پنجره كتابخانه حذف نماييد -ج  
  .حذف نماييد Deleteبا كليد  -د  
 نادرست است؟ Scriptكدام عبارت درمورد كانال  .14

    .شود گيرد، سبب توقف هد پخش مي قرار مي Scriptرفتاري كه در كانال  - الف
  .هاي ويژه قرار دارد هاي افكت در قسمت كانال -ب
      .توان تعريف كرد فقط يك رفتار مي Scriptدر هر فريم كانال  -ج
  .گيرد قرار ميفريم ي است كه بر روي رفتار Hold On Current Frame  -د

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 هاي مختلف برنامه چيست؟  بهترين روش استفاده از يك رفتار در قسمت .15

  ها استفاده نمود؟ Spriteتوان براي برخي  چرا برخي از رفتارهاي كتابخانه را نمي .16
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  مقدمه
 Behavior Inspectorو افزودن محاوره به فيلم از پنجره ه براي ايجاد رفتار يد كه چگونياد گرفت ،در فصل قبلي
، Lingoنويسي  اما با كمك برنامه .دهد ميارائه  يكنترل بسيار محدود اين پنجرهبا اين حال  .استفاده كنيد

و تمامي امكانات  ، دكمه ايجاد كنيدرا تغيير دهيد Spriteموقعيت ، را كنترل نماييد فيلممتن، صدا و توانيد  مي
  .قرار دهيد تحت پوششايم،  بررسي كردهتا كنون در اين كتاب را كه   Directorافزار  نرمديگر 

  

  . . .دانيد  آيا مي
  .پشتيباني كند JavaScriptو  Lingoتواند از دو زبان  مي Directorافزار  نرم

  

  . . .بيشتر بدانيد 
  .به حروف كوچك و بزرگ حساس نيستند Lingoدستورات زبان 

يا  Scripting منظور از. آشنا خواهيد شد Scriptingو انواع  نويسي برنامهاصول اوليه  ،Lingoدر اين فصل با ساختار زبان 
بسيار رود كه به زبان رايج  كار مي هايي به نويسي براي زبان اصطلاح اسكريپت. نويسي است نويسي همان برنامه اسكريپت

  :)10- 1شكل ( از سه قسمت اصلي تشكيل شده است Lingoنويسي مانند  زبان اسكريپتتابع هر  .نزديك است
1. Events )(رويدادي كه بايد اتفاق بيفتد تا دستورات : )رويدادActions ( بر روي شيء)Object (اجرا شوند .

  .شاهده نموديدفصل گذشته م 9- 1اي از آن را در جدول  نمونه
2. Object )فيلم، : )شيءSprite ،Cast memberفريم كه براي آن اسكريپتي نوشته شده است ،.  
3. Action )دستورات و اعمالي كه بايد اجرا شوند، مثل پخش صدا، پرش به فريم ديگر و : )عمل...  

 

  
    Scriptingزبان  جزاي اصلي تابعا  10- 1 شكل

  

دهد، عملي مانند خروج از  دادي مانند خارج شدن، از يك شيء مانند فريم رخ ميكه روي به عنوان مثال هنگامي
   .افتد افزار اتفاق مي نرم

  :چهار شيء وجود دارد Directorافزار  در نرم
1. Sprite 
2. Frame 
3. Cast member 
4. Movie  



   
                

   Lingo  153نويسي با  توانايي برنامه: دهمفصل                                                              Directorكاربر               

 

  : كردنويسي  اسكريپتوان به صورت زير  شيء ميچهار مدل براي هر بنابراين 
است، مانند  موابسته به زمان رخ دادن يك رويداد در يك فريم يا فيل: ني بر زماننويسي مبت اسكريپ .1

 .زمان خروج از فريم

 Movie Scripting  
 Frame Scripting 
، است Spriteيا  Cast memberرخدادن يك رويداد در  مكانوابسته به : مكاننويسي مبتني بر  اسكريپ .2

 .Spriteگر ماوس به محدوده  ورود اشاره
 Cast member Scripting 
  Sprite Scripting 

 هها را به چهار دست اسكريپ Directorافزار  نرماما . ها انجام شده استScriptهاي فوق بر اساس كاربرد  بندي دسته
  .كند زير تقسيم مي

1. Behavior  :توانند به يك فريم يا يك  ها مي اين اسكريپ. با رفتارها در فصل گذشته آشنا شديدSprite 
   .تصل شوندم
2. Movie Script :اين نوع اسكريپت در سرتاسر فيلم قابل دسترس است.  
3. Parent Script :هاي ديگر را به ارث برند هاي اسكريپ توانند ويژگي هايي كه مي اسكريپت.  
4. Cast member Script :هايي هستند كه بدون وابستگي به پنجره  اسكريپتScore  مستقيماً بهCast 

member اند و در هر جايي كه  ده شدهنسبت داCast member  ،هستنددسترس  قابلاستفاده شود. 
 

  . . .بيشتر بدانيد 
ذخيره مي شوند و توسط شكل  Castدر پنجره  Cast memberها به عنوان يك  هر كدام از انواع اسكريپ

است كه داخل همان  Cast member Script فقط نوع . تواند مورد شناسايي قرار بگيرد آن مي Cast memberآيكن 
Cast member شود و در  كه به آن متصل است، ذخيره ميCast member شود اي ذخيره نمي جداگانه.  

  
    نويسي برنامه Cast memberسازي انواع  نحوه ذخيره  10- 2 شكل

  

  Script پنجره   1-10
  : ترين اسكريپت را ايجاد كنيم يد با ذكر مثالي سادهشويم، اجازه ده Lingoنويسي  كه وارد جزئيات زبان برنام پيش از آن
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  پخش صداي بيپ با كليك بر يك دكمه 10- 1مثال  
 

 .فايل فيلم جديدي باز كنيد .1

را فعال كرده و بر روي  Buttonابزار  Tool Paletteاز نوار  .2
 ).10-3شكل (صحنه كليك كنيد 

حال دكمه ايجاد شده را بر روي صحنه انتخاب كرده و  .3
 .را برگزينيد Modify  Sprite  Scriptه گزين

 Actionنويسي باز شده و منتظر تايپ  پنجره اسكريپ  .4
  .را تايپ كنيد Beepدستور . مورنظر است

  
  ايجاد يك دكمه   10-3 شكل

  
 

  
   ايجاد برنامه براي يك دكمه  10- 4 شكل

  

 .شود صداي بيپ شنيده مير دكمه، با كليك ب. را بسته و برنامه را اجرا كنيد Scriptاكنون پنجره  .5
 

  Scriptپنجره ابزارهاي    10- 1-1
ي كه رفتار Cast memberبه عنوان مثال بر روي . شود نوشته مي Scriptدر پنجره  Lingoنويسي  دستورات اسكريپ

 Scriptدكمه بر  Directorافزار  از نوارابزار نرمكليك كنيد و يا آن را انتخاب و  دابلنموديد،  ايجادل در مثال قب

Window  )  (نويسي باز شود  تا پنجره اسكريپ كليك كنيد) در بالاي اين پنجره ابزارهايي ). 10- 4شكل
  .ها را بررسي مي كنيم در اين قسمت آن. كند نويسي كمك مي وجود دارد كه به شما در برنامه

  

   توضيحايجاد    1-10- 1-1
در توضيحات  .را فراموش نكنيد، براي آن توضيح درج كنيد برنامه ختلفهاي م كه عملكرد قسمت آن توانيد براي مي

براي ايجاد توضيحات به . كند آسان مينويس  برنامهرا براي  آنسازند و فهم  را روشن مي اسكريپتواقع هدف يك 
  :صورت زير عمل نماييد

  .خواهيد به توضيحات تبديل شوند، انتخاب كنيد خط يا خطوط موردنظر را كه مي .1
  .كليك كنيد)  (  Commentابزار روي  .2

از  Lingo .شود و كل خطوط انتخاب شده، قرمز رنگ مي گيرد دو علامت منها درابتداي خطوط انتخاب شده قرار مي
   .)10- 5شكل ( كند نظر مي قرار دارد، صرفاين علائم ي كه در مقابل خطاجراي هر 
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  Commentايجاد   10- 5 شكل

  

  .. . بيشتر بدانيد 
و تست برنامه   يابي اشكال  به منظور  ها دن از اجراي خطوط و دستورالعملرنظر ك براي صرفگاهي 

    .يد آن را به توضيحات تبديل كنيدتوان مي
  

  توان خط را از حالت توضيح خارج كرد؟ چگونه ميدانيد كه  آيا مي
استفاده كنيد و يا )  (  Uncomment براي آن كه خطوط را از حالت توضيحات خارج كنيد، از ابزار

  .را از ابتداي خوطوط مذكور حذف نماييد --علامت 
  

  Script يابي تست و اشكال   10- 1- 1- 2
 Recompiled All Modified Scriptتوانيد با كليك بر دكمه  نويسي هر بخش و پيش از اجراي آن مي پس از برنامه

. دهد ، برنامه را ترجمه كرده و اشكالات را نمايش ميDirectorافزار  كامپايلر نرم. ها را تست كنيد ، اسكريپت) ( 
آن را به  Directorافزار  خارج كنيد، نرم Commentعبارت توضيحي را از حالت  ،در مثال قبلبه عنوان مثال اگر 

 Directorور كه اين خط يك دست اما از آنجايي. اين خط را اجرا نمايد كند  ميو سعي منزله يك خط دستور تلقي 
   ).10- 6شكل (كند  نيست، پيغام خطايي ظاهر شده و محل خطا را مشخص مي

  

  
   ها اسكريپتيابي  اشكال  10-6 شكل

  

  .شود اي باز نمي افتد و پنجره اتفاقي نمي كه برنامه هيچ اشكالي نداشته باشد، با كليك بر دكمه  درصورتي
  

  خوانايي برنامه افزايش   1-10- 3-1
ميزان توان  مي 10-1جدول كارگيري ابزارهاي  با به .شوند ديده ميعادي خطوط برنامه به رنگ سياه  حالتدر 

  .)10- 7شكل ( را بالا بردخوانايي برنامه 



       
    

  
  ه ف، – 6/15- 87 شماره استاندارد وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامي    156     
         

 

 .دهند ابزارهايي كه خوانايي برنامه را افزايش مي 10-1جدول 

  شرح  نام ابزار آيكن
  Line Numbering شود ات ميسبب نمايش شماره خط، سمت چپ دستور.  

  Auto Coloring  
اين امر در تشخيص . شود هاي مختلف اسكريپت مي سبب تغيير رنگ قسمت

هاي بعدي  در بخش. كند كمك مي... ها، دستورات، توضيحات و  متغيرها، ثابت
  .همين فصل، بيشتر با آن آشنا خواهيد شد

  Auto Format  در شناسايي دستورات ها خصوصاً  تورفتگي. شود سبب ايجاد تورفتگي مي
  .ها بسيار كاربرد دارند ها و حلقه داخل شرط

  

  
  افزايش خوانايي برنامه 10- 7 شكل

  

   Lingoاستفاده از دستورات    1-10- 4-1
در  Directorافزار  به همين علت، نرم. خاطر سپاري آن كاري دشوار است بسيار زياد است و به Lingoتعداد دستورات زبان 

به عنوان مثال براي . گذارد هاي متفاوت در اختيارتان مي بندي ها را در دسته في كه به دستورات نيازمنديد، آنبخشهاي مختل
  .كمك بگيريد 10- 2جدول هاي  توانيد از دكمه مي Scriptدر پنجره  Lingoاز دستورات  استفاده

  

 دستورات لينگو  براي استفاده ازابزارهايي  10-2جدول 

  رحش  نام ابزار آيكن

  Alphabetical Lingo  بعدي، به ترتيب حروف الفبا جز دستورات سه در اين بخش همه دستورات به
  .اند فهرست شده

  Categorized Lingo  بعدي، بر اساس موضوع جز دستورات سه در اين قسمت همه دستورات به
  .اند بندي شده طبقه

  Alphabetical 3D Lingoاند بعدي به ترتيب حروف الفبا فهرست شده هدر اين بخش فقط دستورات س.  
 Categorized 3D Lingo اند بندي شده بعدي بر اساس موضوع طبقه در اين قسمت دستورات سه.  

 Scripting Xtra  
اضافه Directorافزار  ها به نرمPlug-inدر اين بخش دستوراتي كه توسط 

  . اند بندي شده طبقه Plug-inشود، بر اساس نام  مي
  ).ها آشنا خواهيد شدPlug-inدر فصل آخر با (



   
                

   Lingo  157نويسي با  توانايي برنامه: دهمفصل                                                              Directorكاربر               

 

  Scriptهاي پنجره  تغيير ويژگي   10- 1- 2
استفاده  Scriptتنظيمات  هها از پنجر فرض اسكريپت فونت و رنگ پيشمانند  Scriptپنجره براي تغيير تنظيمات 

  .)10-8شكل ( شود ، اين پنجره باز مي Edit  Preferences  Scriptبا انتخاب گزينه . كنيد
  

  
  Scriptپنجره تنظيمات  10- 8 شكل

  

  هفونت روي دكمبراي تغيير تنظيمات Font كليك كنيد.   
 هپنجرو زمينه   براي انتخاب رنگ متن Script  از منويColor  وBackground استفاده كنيد.  
 هاي كردن گزينه فعال Auto Coloring ،Auto Format  وLine Numberingهاي معادل  دكمه شود ، سبب مي

  .فرض فعال باشد به طور پيش Scriptآن در پنجره 
  اگرAuto Coloring هاي مختلف برنامه را به دلخواه خود  بخشرا هاي موردنظر  توانيد رنگ فعال باشد، مي

 .تعيين نماييد

  منوي  ،خط هستون شمار مكانبراي تغييرDebugger Panes كاربريد را به. 

  در قسمتDefault Script Typeزبان پنجره  ض، پيش فرScript را مشخص نماييد. 

  درExplorer Panel توانيد مكان پنجره مرورگر  ميScript را تعيين كنيد.  
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  . . .بيشتر بدانيد 
توانيد همه  شود مي باز مي Scriptكه معمولاً با كليك بر فلش سمت چپ پنجره  Scriptپنجره مرورگر در 

Cast memberرا در چهار گروه شده نويسي  هاي برنامهBehaviors ،Parent Script  ،Cast member Script  و
Movie Script مشاهده نماييد.  

  
  Scriptپنجره مرورگر  10- 9 شكل

  

    Handlerشناخت    2-10
Handlerاي از دستورات  ها مجموعهLingo  هستند كه از هر سه جزء اصليEvent ،Action  وObject  تشكيل شده

  . )10- 10شكل ( اشدب

  
  با رويداد سيستمي Handlerيك نمونه  10- 10 شكل

 

  .شود ها اشاره مي اي دارد كه در زير به برخي از آن ويژه دستوريقوانين  Handlerهر 
  

1-2 -10    Event   
ي سيستم در هايي از رويدادها نمونهبا . افتادند هايي هستند كه در هنگام اجراي فيلم اتفاق مي رويدادها فعاليت

  .رويدادهاي ديگري را خواهيد شناخت 10-3در جدول . ايد آشنا شده فصل قبل
 چند نمونه رويداد 10-3جدول 

  شرح  رويداد 
activateWindow دهد كه پنجره فعال است زماني رخ مي.  
closeWindow دهد كه پنجره بسته شود زماني رخ مي.  

startMovie افتد اق ميدر شروع اجراي فايل فيلم اتف.  
stopMovie افتد در پايان اجراي فايل فيلم اتفاق مي.  
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2 -2-10    Command   
Command ها  اين فرمان. كند به عنوان مثال فرمان را صادر مي. شود به دستورات داخل برنامه گفته مي  يا فرمان

 .هاي اشاره شده است نبه برخي از اين فرما10-4در جدول . شوند معمولاً با رنگ سبز نمايش داده مي
  

 نمونه Commandچند  10-4جدول 

  شرح  فرمان
quit  شود مي خروج از برنامهسبب.  

the Frame شماره فريم جاري را باز مي گرداند.  
go to كند دستور پرش به فريم يا ماركر را صادر مي.  
beep شود سبب پخش صداي بيپ مي.  

spriteNum  شمارهSprite گرداند يجاري را باز م.  
Alert شود سبب نمايش پنجره هشدار مي.  

  
  چيست؟ Statementدانيد  آيا مي

ساختار  Statement. گويند Statementكار بريد كه به آن يك  را باهم به Commandچند توانيد  مي
است كه  Statementsيك  go to the Frameمثلاً عبارت . تواند اجرا كند مي Directorافزار  مشخصي است كه نرم

  . شود واقع توقف هدپخش مي شود يا در سبب پرش هد بخش به فريم جاري مي
  

3-2 -10    Keywords  
Keywords  اين كلمات معمولاً با رنگ آبي . كلمات كليدي، عباراتي هستند كه هر كدام معناي خاصي دارنديا

را  Handlerانتهاي كه  endكند،  ا مشخص مير Handlerكه ابتداي  onبه عنوان مثال كلمه . شوند نمايش داده مي
  .گردد گيرد، باز مي به شيئي كه اسكريپ روي آن قرار مي meكند و  مشخص مي

  

4-2 -10    Constants  
Constants مانند . شوند اين كلمات معمولاً با رنگ آبي نمايش داده مي .باشند ها عناصر غيرقابل تغيير مي يا ثابت

  ...و  TRUE ،FALSE ،RETURNعبارات 
  

5-2 -10    Function  
كارگيري  روش اول به. توان از توابع استفاده كرد در دو حالت مي. گرداند تابع عبارتي است كه يك مقدار باز مي

، كليد فشرده ( )key، تاريخ جاري سيستم و تابع ( )dateبراي مثال تابع . توابعي است كه در سيستم موجود هستند
هايي كه تاكنون Handler. توانيد تابع جديد ايجاد كنيد در روش دوم شما مي. گرداند را باز ميكليد  شده در صفحه

توانيد رويداد دلخواه يا در واقع تابع دلخواه خود را  شما مي. شناختيد، از رويدادهاي سيستم استفاده كرده بودند
  .كند زير دو عدد را با هم جمع مي Handlerبه عنوان مثال . ايجاد نماييد
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  با رويداد  Handlerيك نمونه  10- 11 شكل

 

  .براي فراخواني يك تابع حتماً بايد پس از نام آن، پرانتز باز و بسته قرار گيرد
6 -2 -10    Arguments  

Arguments به عنوان مثال در شكل . تواند به عنوان ورودي قبول كند يا پارامترها، مقاديري هستند كه يك تابع مي
11-10  ،Num1  وNum2 هاي تابع  آرگومانSum بنابراين براي فراخواني اين تابع بايد آن را به همراه . هستند

  . Sum(2,3)ها فراخواني كنيد، مثلاً  آرگومان
  

7-2 -10    Expression  
Expression براي مثال . گردانند عباراتي است كه مقداري باز ميSum=Num1+Num2 يك . يك عبارت است
Expression  همواره شامل عملگرهايي)Operators (توانند محاسباتي، منطقي، اين عملگرها مي. براي محاسبه است  

  .در جدول زير به برخي از اين عملگرها اشاره شده است. باشند... اي و  رشته
  

 عملگرهاي محاسباتي 10-5جدول 

 اولويت  شرح  فرمان
  1  .كند بندي مي اي عمليات را براي افزايش اولويت، گوه مجومه  ( )
  1  .رود كار مي براي منفي كردن يك عدد به -
  2  ضرب دو عدد *

Mod 2  دست آوردن باقيمانده دو عدد به  
  2  دست آوردن خارج قسمت دو عدد به /
  3  جمع دو عدد +
  3  تفريق دو عدد -

  

  . . .بيشتر بدانيد 
 حاسبه مي شود كه اولويت بالاتري داشته اگر در عبارتي چند عملگر به كار رفته باشد، عملگري اول م
  .باشد

  اگر در عبارتي چند عملگر با اولويت يكسان به كار رفته باشد، عملگري اول محاسبه مي شود كه سمت چپ
  .قرار دارد
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 اي عملگرهاي مقايسه 10- 6جدول 

 اولويت  شرح  فرمان
  5  نامساوي <>
  5  كوچكتر  >

  5  كوچكتر مساوي =>
  5  بزرگتر <

  5  بزرگتر مساوي =<
  5  مساوي =

 عملگرهاي منطقي 10-7جدول 

 اولويت  شرح  فرمان
and 2  .فقط درصورت درست بودن دو عبارت، نتيجه درست است  
or 2  .اگر يكي از دو عبارت درست باشد، نتيجه درست است  
not 1  .كند عبارت درست را به نادرست و بالعكس تبديل مي  

 اي  هعملگرهاي رشت 10-8جدول 

  اولويت  شرح  فرمان
  4  .دهد دو عبارت متني را به هم پيوند مي &

  4  .دهد دهد و يك فضاي خالي ميان آن ها قرار مي دو عبارت متني را به هم پيوند مي &&
  

  

 :10-1تمرين 
  شود؟ كدام عملگر قبل از اول و كدام عملگر آخر انجام مي x+a*b/2-yدر عبارت 

  

8-2 -10    Properties  
Properties شود و معمولاً با استفاده از يك نقطه از خود شيء جدا مي كند را مشخص مي هاي يك شيء ويژگي. 
ويژگي (پيكسل از ضلع سمت چپ صحنه فاصله داشته باشد  200به اندازه  1شماره  Sprite اگر بخواهيدبراي مثال 

X(، به ترتيب زير عمل كنيد:  

  
   1شماره  Spriteتغيير مكان  10- 12 شكل

 .ارتباط دارد Spriteبه كانال قرارگيري  Sprite توجه كنيد كه شماره

  با كليك بر دكمه Spriteجايي يك  جابه  10- 2مثال  
ايجاد   ملاحظه نموديد، 10-1به روشي كه در مثال دكمه  Cast memberو يك فايل فيلم جديدي باز كنيد  .1

 .كنيد
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تصويري دلخواه قرار دهيد  Spriteو در كانال سوم يك  موردنظرهاي  با نام دكمه Spriteدر كانال اول و دوم دو  .2
 .)10-13شكل (

  
  ها در صحنه Spriteچيدمان   10- 13 شكل

  

زير را  Handlerباز كنيد و  با كليك بر دكمه را  Scriptكليك كرده و پنجره  سوم Cast memberبر روي  .3
 .كنيد تايپدرون آن 

  
   Movie Scriptك ايجاد ي  10- 14 شكل

  

  :داراي خصوصيات زير است Change_Place تابع
  پارامتردو XPos  وYPos  مختصات جديدSprite كنند تصويري را تعيين مي . 

 Sprite(3).Loc  يعني مختصاتSprite سوم در صحنه 

  تابعPoint مختصات يك نقطه است. 

  اينHandler  يكMovie Script هاي برنامه قابل فراخواني است بنابراين در همه قسمت. است.  
را برگزينيد تا پنجره  Modify  Sprite  Scriptرا انتخاب كرده و گزينه ) 1شماره  Sprite(دكمه اول  .4

 .)10-15شكل ( را با مقادير دلخواه در آن فراخواني كنيد Change_Placeو تابع . نويسي آن باز شود اسكريپ
 

  
  دكمه اول Script  10- 15 شكل
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نيز به همين ترتيب تابع ) 2شماره  Sprite(راي دكمه دوم ب .5
Change_Place  شكل (را با مقادير ديگري فراخواني كنيد

16-10(.    
  دكمه دوم Script 10-16 شكل

كنيد، تابع  نماييد كه هرگاه بر دكمه اول كليك مي مشاهده مي. را بسته و برنامه را اجرا كنيد Scriptاكنون پنجره  .6
Change_Place هاي  با آرگومانXPos=100  وYPos=100 بنابراين . شود فراخواني ميSprite  توپ به مختصات

 .شود منتقل مي 200,150كنيد، توپ به مختصات  رگاه بر دكمه اول كليك ميو ه شود منتقل مي 100,100
 

  . . .بيشتر بدانيد 
 Cast memberرنامه را متوقف نموده و ب كنند، ها كار نمي متوجه شديد دكمهپس از اجراي برنامه  اگر

را براي  passAlway#مقدار  Property Inspectorپنجره  Flash Component هزبان درسپس . دكمه را انتخاب كنيد
  . برگزينيد و دوباره برنامه را اجرا كنيد eventPassModeويژگي 

  

  Messageپنجره    3-10
توانيد آن را  يك فرمان مياز پيش استفاده ! است Directorافزار  رمراهي براي صحبت كردن با ن Messageپنجره 

ترتيب درصورت بروز خطا بلافاصله متوجه خواهيد  بدين. كند فوراً آن را اجرا  Directorدراين پنجره تايپ كنيد تا 
 Message ه از پنجرهبراي استفاد .توانيد پس از رفع اشكالات از آن فرمان در برنامه اصلي استفاده نماييد شد و مي

  :اين پنجره از دو قسمت تشكيل شده است .را برگزينيد Window  Messageگزينه 
  .توانيد دستور موردنظر را درون آن تايپ كنيد و مياست  Scriptقسمت بالايي شبيه پنجره  .1
به . ي ندارندها، خروجي چاپ نماييد البته برخي فرمان در قسمت پاييني خروجي اجراي فرمان را مشاهده مي .2

 .عنوان مثال باز شدن يك پنجره هشدار، خروجي ندارد
 

  بازكردن يك پنجره هشدار  10- 3مثال  
  .را باز كنيد Messageپنجره  .1
  .را بزنيد Enterرا در قسمت بالايي تايپ كرده و كليد  ”Alert “This is First Sampleعبارت  .2
 .دهد پنجره هشداري باز شده و پيغام را نمايش مي .3

 

  
  Messageدر پنجره  Alertاجراي فرمان  10- 17 شكل
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   Sprite موقعيت يكچاپ   10- 4مثال  
  .را باز كنيد Messageپنجره  .1
2. Put  Sprite(1).Loc  را در قسمت بالايي تايپ كرده و كليدEnter را بزنيد.  
وجود نداشته باشد،  Spriteحال اگر چنين . شود نمايش داده مياول در قسمت پاييني پنجره  Spriteمختصات  .3

 .شود نمايش داده مي Point(0,0)مقدار 

  
  Messageدر پنجره  Putاجراي فرمان  10- 18 شكل

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
كارگيري اين  شود و به استفاده مي Messageبراي نمايش مقدار يك ويژگي يا تابع در پنجره  Putاز فرمان 

  .واهد داشتفرمان، هيچ اثري در اجراي برنامه نخ
  

 :10-2تمرين 
   . را پيدا كنيد Spriteيك  Nameو  Blend ،LocH ،LocV ،Rotationهاي  ، مقدار ويژگيPutبا استفاده از تابع 

  

  )Variables( متغيرها   4-10
  . گذاري آن است ، نامايجاد متغيرمهمترين بخش . است اطلاعاتبراي ذخيره  محلي ،متغير

با حروف كوچك اساساً بايد نام متغير  .شود ميتشكيل از يك يا چند حرف بدون فاصله  رهامتغينام ، Lingoدر زبان 
  . است كه در آن ذخيره شده است) Value(ارزش متغير به مقداري . آغاز شود، گرچه از نظر فني مورد نياز نيست

حتي . باشد... اي يا  رشته ،مقدار يك متغير ممكن است عددي
 Castمتغير يك شيء مانند يك محتواي يك توانيد در يك  مي

member  ياSprite كه  هنگاميدر اغلب موارد، .را ذخيره نماييد
دهيد، آن متغير را معرفي  اولين بار مقداري را به متغير نسبت مي

تايپ  Messageبه عنوان مثال عبارت زير را در پنجره . كنيد مي
  .نماييد

  
  معرفي يك متغير 10- 19 شكل

سبب  Put x+50اجراي فرمان . ايد را از نوع عددي معرفي كرده xمتغير  x=100فوق، با تايپ عبارت  در شكل
  .جمع كرده و نمايش دهد 50را با مقدار  xشود محتواي متغير  مي



   
                

   Lingo  165نويسي با  توانايي برنامه: دهمفصل                                                              Directorكاربر               

 

  . . .بيشتر بدانيد 
  :زير استفاده كرد هاي روشيكي توان از  براي مقداردهي متغيرها مي Directorافزار  در نرم

  
  مقداردهي يك متغير 10- 20 كلش

به عنوان مثال  .گيرد ميان دو گيومه قرار مياي باشد در  لازم به ذكر است در صورتي كه متغير از نوع رشته
x=”Director” 

  انواع متغيرها    10- 1-4
  :كند دو نوع متغير را پشتيباني مي Lingoزبان 

  )Local(متغيرهاي محلي  .1
  )Global(متغيرهاي عمومي  .2

  

  متغيرهاي محلي    4-10- 1-1
ها از بين  مقدار آن  ،Handlerاعتبار دارند و با پايان يافتن اجراي  Handlerمتغيرهاي محلي فقط در محدوده يك 

  :به مثال زير توجه كنيد .رود مي
  

   معرفي متغيرهاي محلي  10-5مثال  
 .را باز نماييد Scoreپنجره  .1

 .كليك كنيد دابل Scriptبر روي يك فريم در كانال  .2

 10-21باز شده، دستورات شكل  Scriptدر پنجره  .3
 .را تايپ نماييد

 .را باز كنيد Messageپنجره  .4

  .اكنون برنامه را اجرا كنيد .5
  

  

  
كه براي يك فريم  Frame Scriptيك  10- 21 شكل

  .تعريف شده است
  

فقط در يك متغير محلي است و  var1زيرا متغير . شود ظاهر مي 10- 22به محض اجراي برنامه، پيغام خطاي شكل 
  .اعتبار دارد enterFrame تابعمحدوده 

  
  exitFrame تابعدر  var1ظهور پيغام خطا به دليل ناشناس بودن  10- 22 شكل
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را به  var1براي رفع اين مشكل كافي است متغير محلي 
  : تعريف نماييد Handlerصورت زير قبل از دو 

يعني هر دو  Behaviorاين  در كل var1ترتيب متغير  بدين
Handler  اعتبار خواهد داشت و در پنجرهMessage  مقدار

  .شود چاپ مي 100

  
براي استفاده در  var1معرفي متغير  10- 23 شكل

 Behaviorيك 

  

  

   عموميمتغيرهاي    4-10- 1-1
 صورت معرفي متغير بهجود در مثال قبل با و. متغيرهاي عمومي متغيرهايي هستند كه در كل برنامه اعتبار دارند

Property متغير محلي بود و فقط در آن ،Behavior كه اگر متغير با عبارت  در حالي. اعتبار داشتGlobal  معرفي
را در  Global var1كافي است عبارت  .ها قابل استفاده است Behaviorشود، مقدار آن در كل برنامه و در همه 

  .مقدار اين متغير براي استفاده در كل برنامه حفظ شودتايپ نماييد تا  Behaviorابتداي 
  

  . . .دانيد كه  آيا مي
ديگري كه  Behaviorمتغيري را به عنوان متغير عمومي تعريف كرديد، بايد در  Behaviorاگر در يك 

  . تعريف نماييد Globalكار بريد، دوباره به صورت  خواهيد متغير را به مي
  

  )List( ليست    10- 1-4
هاي متوالي حافظه  كه تحت يك نام مشترك و در خانههستند نوع  هاي هم اي از داده مجموعهها  آرايه ياها  ليست

   .علاوه انديس استفاده كرد هبراي دسترسي به عناصر آرايه، بايد از نام آرايه ب. گردند ذخيره مي
  

  معرفي آرايه   10- 6مثال  
  .را باز كنيد Messageپنجره  .1
 .ها تعريف كنيد اي از رنگ آرايه 10-24مطابق خط اول شكل  Listبع با كمك تا .2

 .حال عنصر دوم آرايه را با فراخواني انديس آن چاپ كنيد .3

  
 معرفي آرايه 10- 24 شكل
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 افزار  در نرمDirector توان به دو زبان  ميLingo  وJava Script نويسي  برنامه

 .كرد

  هر تابع را درDirector  يكHandler  گويند كه از سه قسمتEvent ،Object 
 .تشكيل شده است Actionو 

 Handler  ها در پنجرهScript شوند ايجاد مي. 

 Eventنويس ايجاد شوند باشند و يا توسط خود برنامه) مانند كليك ماوس(توانند سيستمي  ها مي. 

  اشياء شاملSprite ،Frame ،Movie  و ياCast member ي سه نوع اول در ها هستند كه اسكريپت
Cast member شود ولي اسكريپت نوع آخر به  جداگانه ذخيره ميCast member  مربوطه متصل

 .شود مي

 Actionنويسي  ها شامل توابع، فرمانها و دستورات برنامهLingo هستند.  
 .ها را پيش از استفاده، تست كردActionتوان  مي Messageبا كمك پنجره 

 افزار  در نرمDirector متغيرهاي محلي فقط در . كار برد توان دو نوع متغير محلي و عمومي به مي
  .و متغيرهاي عمومي در تمام برنامه اعتبار دارند Handlerيك 

  

  نامه واژه
  

Script  .نويسي زبانهايي كه به زبان روزمره نزديك هستند متن، دستورالعمل، اصطلاح برنامه

Event  رويداد

Object  شيء

 Action  ارعمل، رفت
Comment  توضيح، شرح

Categorized  بندي شده طبقه

Variable  متغير

Command  فرمان، دستور

Keywords  كلمات كليدي

Constant  ثابت

Expression  عبارت

Alert  هشدار

Local  محلي

Global  عمومي
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  كليدهاي ميانبر
  

  نام دستور يا ابزار  شرح دستور  كليد ميانبر
 Ctrl + Shift + ‘ نويسي پنجره اسكريپ نمايش، Sprite انتخاب شده   Modify  Sprite  Script

 Ctrl + 0 پنجره  باز كردن و بستنScript  Window  Script

Shift + F10 يابي كامپايل كردن برنامه و اشكال  Control  Recompile All Script 

 Ctrl + M  باز كردن و بستن پنجرهMessage  Window  Message

  
  

  پروژه
 :موارد زير را آزمايش نماييدباز نموده و  جديديفايل فيلم  .1

  .تصويري بر روي صحنه ايجاد نماييد Spriteيك : الف
را در طول  تصويري Frame Script  ،Spriteو با كمك يك كنيد  حركت هد پخش را در فريم اول ثابت: ب

  .جا كنيد صحنه جابه
 Spriteايجاد نماييد كه با كليك بر آن  در اين فريم يك دكمه. در فريم دوم ثابت كنيدحركت هد پخش را : ج

  .شودجا  جابهپيكسل در راستاي افق  50هر بار به اندازه تصويري 
را فعال  Director Scripting Referenceشاخه  Contentsرا باز كرده و از قسمت  Directorافزار  راهنماي نرم: د

  .ها را بررسي نماييدOperatorها و Constantها، Keywordقسمت ليست انواع در اين . كنيد

  
  آزمون تئوري

  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
2. Lingo به حروف كوچك و بزرگ حساس است.  
 .كند تبديل مي Commentپيش از هر خط آن خط را به  --علامت  .3

 .گيرد پرانتز قرار مي در هنگام فراخواني تابع بعد از نام آن .4

5. Behavior ها به صورت يكCast member  جداگانه در پنجرهCast گيرند قرار مي. 

 .دهند قرار مي ‘اي آن را در ميان دو علامت  براي تعريف يك متغير رشته .6
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  .ستون سمت چپ انتخاب نماييد را ازراست سمت ستون عبارات  مثال
7. Comment  RETURN 
8. Keyword startMovie 
9. Constant  end 

10. Event  Date() 
11. Function  --on 

 
  چهارگزينه اي

  ؟شود هاي زير يك شيء محسوب نمي يك از گزينه  كدام .12
  Script -د  Movie -ج   Frame -ب    Sprite - الف  
  ؟نيست Actionيك از عبارات زير يك   كدام .13

  go to  1-د  exitFrame -ج   quit -ب   beep - الف  
14. Movie Script  ها...  

    .استفاده شود، قابل دسترس هستند Cast memberدر هر جايي كه  - الف  
     .هاي ديگر را به ارث برند هاي اسكريپ توانند ويژگي مي -ب  
    .در سرتاسر فيلم قابل دسترس است -ج  
  .شوند ميمتصل  Spriteبه يك فريم يا يك  -د  
  ...سبب Scriptدر پنجره  Auto Formatفعال كردن دكمه  .15

    .شود يجاد تورفتگي ميسبب ا - الف  
     .شود هاي مختلف اسكريپت مي سبب تغيير رنگ قسمت -ب  
    .شود سبب نمايش شماره خط، سمت چپ دستورات مي -ج  
  .شود مي Scriptسبب اتصال   -د  
  .دهد را مي... در كنارهم قرار دادن چند فرمان براي اجراي يك دستور، تشكليل يك  .16

  Constants -د   Event -ج  Statement -ب  Command - الف  
كليك ماوس به صورت زير نوشته  Behaviorسوم متصل است، يك  Cast memberكه به  2كانال  Spriteبراي  .17

 :شده است
on mouseUp me 
     Beep 
end  

  گردد؟ به كدام شيء باز مي meعبارت 
  .مشخص نيست -د   ماوس -ج  سوم Cast member -ب  Sprite(2) - الف  

  
  در اولويت آخر قرار دارند؟ كدام عملگرها .18

  اي رشته -د   منطقي -ج  محاسباتي -ب  اي مقايسه - الف  
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  شود؟ نويسي از چه علامتي استفاده مي براي جداسازي يك شيء از ويژگي آن در برنامه .19
  Space -د   نقطه -ج  پرانتز -ب  گيومه - الف  
  ؟دمشاهده نمايي Messageتوانيد در پنجره  نتيجه كدام فرمان را فقط مي .20

  put -د   alert -ج  set -ب  ()date - الف  
  توان آن را در همه برنامه استفاده كرد؟ در تعريف كدام متغير مي .21

  set B to 10  -د  B=10  -ج  property  B -ب  global  B - الف  
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 ؟چيست Globalبا  Propertyتفاوت متغيرهاي  .1

 ؟گذارد ر هنگام اجراي برنامه بر فايل فيلم ميچه تاثيري د Messageپنجره  .2
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  مقدمه
مطابق ميل كاربر علاقمند است . العمل كاربر و كامپيوتر است عمل و عكس اي، محاوره اي پايه و اساس هر برنامه چندرسانه

: نمايد العمل دريافت مي كند، يك عكس وقتي بر روي يك دكمه كليك مي. جابجا شود برنامهو سليقه خود در محتواي 
  .ه خود بگيرد، صداي كليك شنيده شود و يا اتفاقي رخ دهدممكن است دكمه حالت فشرده شده ب

اي  در يك محيط محاورهتوانيد  شما مي. دنآي مثال مناسبي از اين موضوع به شمار مياي آموزشي  هاي چندرسانه افزار نرم
خود را مشاهده اي پاسخ داده و نتيجه آزمون  در زمان دلخواه به درس مورد نظر خود برويد و يا به سوالات چند گزينه

هاي خود را افزايش دهيد، بايد بيشتر با  اي برنامه ، قدرت محاوره Directorافزار  كارگيري نرم كه بتوانيد با به براي اين .كنيد
يا استفاده از  Flashهاي  هاي صفحه كليد، فيلم ها، كنترل دكمه. آشنا شويد Lingoنويسي  و دستورات زبان اسكريپ رفتارها
  .اي مؤثرتري بسازيد كند تا برنامه محاوره اي شخصي، به شما كمك مينماه مكان

 Directorافزار  هاي خود را در استفاده از نرم دراين فصل، توانايي با ايجاد گام به گام مثال كاربردي مطرح شده
  .افزايش خواهيد داد

  

  ايجاد منوي اصلي برنامه  11- 1مثال 
هاي  اكنون وقت آن رسيده كه همه فايل. ايد ساخته ...گل، حركت ماشين و  هايي از رشد فيلم هاي گذشته، در فصل

  :آوري كرده و در يك فايل اصلي به ترتيب زير مديريت كنيد فيلم را جمع
) انيميشني از حركت يك ماشين( Car.DIRو ) انيميشني از رشد يك گل( Flower.DIRهايي به نام  فيلم .1

 . بسازيد

  .را داخل اين شاخه كپي كنيدهاي فيلم فوق  فايلايجاد كرده و  My Projectپوشه جديدي به نام  .2
سازي آن نياز به تغييراتي است،  اگر براي بهينه. ا تك تك باز كرده و اجرا كنيدرهاي فوق  هر كدام از فايل .3

 .اعمال نماييد و فايل را دوباره ذخيره كنيد

 .نيدذخيره ك Main.DIRفايل فيلم جديدي باز كرده و به نام  .4

 . تغيير دهيد ،و رنگ زمينه را به رنگ دلخواه 640x480اندازه فايل را به  .5

اگر اسم رمز صحيح وارد شد، وارد منوي اصلي شده . خواهيم برنامه پس از اجرا منتظر دريافت يك اسم رمز شود مي
  .شود مي ، اجرامهاي گذشته ساخته بودي هايي كه در فصل كه با كليك بر هر گزينه يكي از انيميشن

  

   Flash Componentكار با    1-11
Flash Component افزار  اجزايي هستند كه در نرمFlash نويسي  به همراه برنامهActionScript تا در  اند ايجاد شده

هاي راديويي، كادرهاي  هاي فشاري، دكمه اي مثل دكمه اجزاي آماده. به سادگي استفاده شوند Directorافزار  نرم
قابل  Directorافزار  هستند كه در نرم Flash Componentاز هايي  نمونه، كادرهاي فهرست و فيلدهاي متني انتخاب

  .باشند استفاده مي
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  افزود؟ Directorافزار  جديدي به نرم Flash Componentتوان  چگونه ميدانيد كه  آيا مي
افزار و در پوشه  مسير نصبي نرم در Directorافزار  قابل استفاده در نرم Flash Componentانواع 

Configuration\Components براي افزودن يك . قرار داردFlash Component  جديد بايد آن را از اينترنت دانلود
كارگيري  فراموش نكنيد كه قبل از به. ايجاد نماييد، سپس در اين مسير كپي كنيد Flashكرده و يا در برنامه 

Component ،يك بار   جديدDirector را بسته و دوباره اجرا كنيد.  
ممكن د و ميشه كارايي مورد انتظار را ندارد، هشو دي كه نصب ميجدي Component هر البته به ياد داشته باشيد،

  .ديده شود  است اشكالاتي در اجراي آن
  

هاي Flash Componentهاي بعدي با انواع  در قسمت
فهرست كاملي از . يدشو آشنا مي Directorافزار  آماده نرم

توانيد در قسمت  ها را ميComponentاين 
Component هايLibrary Palette  مشاهده نماييد

  ).11-1شكل (
  
1-1 -11   Text Input   

TextInput  يك كادر يك خطي بسيار ساده است كه
تواند رويدادهاي ماوس و صفحه كليد را دريافت  مي
  .كند

  

  
  ها در كتابخانهFlash Componentفهرست  11- 1 شكل

  TextInputكادر دريافت اسم رمز با كمك ايجاد   11- 2مثال 
 .مدر صحنه اول اسم رمز وارد كنيخواهيم  مي

 .بر روي فريم اول كليك كنيد .1

اندازه و فونت متن را  .زير را بر روي صحنه ايجاد نماييد Cast memberبر ابزار متن كليك كرده و  Toolsاز نوار  .2
 .)11-2شكل ( زمينه آن را حذف كنيد  مناسب، Inkه و با انتخاب تنظيم كرد

 

  
   رساني به كاربر جهت ورود اسم رمز متني براي اطلاع Cast memberايجاد   11- 2 شكل

  
 .فعال كرده و بر صحنه مقابل كادر متني كليك كنيد Toolsرا در نوار  TextInputاكنون ابزار  .3

    .تنظيم كنيد11-3را مطابق شكل  Flash Componentهاي اين  ويژگي .4
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   ايجاد كادر متني دريافت اسم رمز  11- 3 شكل
  

 .را انتخاب كنيد Behaviorروي صحنه كليك راست كرده و گزينه  TextInputبر  .5

را باز  Scriptسپس پنجره . تعريف نماييد keyUpو با رويداد  Password Checkجديد به نام  Behaviorيك  .6
 .)11- 4شكل ( ت زير را تايپ كنيدكرده و دستورا

 

  
   برنامه كنترل اسم رمز  11- 4 شكل

  

) if(بدين ترتيب كه اگر . شود دستوراتي اجرا مي) on keyUp me(با فشردن يك كليد صفحه كليد  Handlerدر اين 
به  متصل Cast memberمتن داخل كادر ) And(و ) key.key=RETURN_(بود  Enterآخرين كليد فشرده شده 

Sprite بود  123برابر با  دوم)member(2).text=”123”( به بايد ، دراين صورت اسم رمز صحيح است و هدپخش
  .)go the frame+1(فريم بعدي پرش كند 
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  . . .بيشتر بدانيد 
me.spriteNum  شمارهSpriteگرداند كه اين  را باز مي يHandler به آن متصل است.   

  

  چگونه است؟ ifر دستور ساختادانيد كه  آيا مي
، جملات پس بودن شرطبرقرار درصورت . نمايد ميدرست يا نادرست بودن يك شرط را بررسي  if دستور

  .شوند اجرا مي elseپس از جملات  ،صورت اين غير در و thenاز 

 
  ifساختار دستور   11- 5 شكل

  

  :كاربريد ساختار زير را بهتوانيد  د، مياگر بخواهيد تنها يك دستور را در صورت درست بودن شرط اجرا كني
 

 
  با اجراي يك فرمان ifساختار دستور   11-6 شكل

  

 

 Navigationرا از قسمت  Hold on Current Frameتابع ها را به اندازه يك فريم كوچك كرده و  Spriteهمه  .7
 .)11- 7شكل ( درگ كنيد Scriptingكتابخانه، به سمت فريم اول كانال 

 

  
   Scoreها در پنجره Cast memberچيدمان   11- 7 شكل

  

  .كنيد تا اينجا با ورود صحيح اسم رمز به فريم بعدي پرش مي
2 -1 -11   Button   

Button توانيد براي اجراي دستوراتي در مقابل رويداد كليك ماوس يا  يك دكمه فشاري از پيش آماده است كه مي
  .اده نماييدكليدهاي صفحه كليد از آن استفشدن   فشرده
  Buttonبا كمك  منوايجاد   11- 3مثال 

 . ، ايجاد كنيمايم ساخته 11-1در مثال هاي فيلمي كه  منويي براي اجراي فايل، دومدر فريم خواهيم  مي

 .فعال كرده و بر صحنه كليك كنيد Toolsرا در نوار  Buttonاكنون ابزار  .1
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 .تنظيم كنيد11-8را مطابق شكل  Flash Componentهاي اين  ويژگي .2
  

  
  Flower.DIRدكمه فشاري براي پرش به فيلم ايجاد   11- 8 شكل

  

 .درگ كنيد روي دكمهبر كتابخانه  Navigationرا از قسمت  Play Movie Xاكنون تابع  .3

 ). 11- 9شكل (در پنجره ظاهر شده نام برنامه موردنظر را تايپ كنيد  .4
 

  
   Flowerپرش به فيلم   11- 9 شكل

  

به سمت دكمه جديد  Castرا از پنجره  Play Movie Xرتيب دكمه ديگري ايجاد كرده و اين بار تابع به همين ت .5
  .را به آن معرفي كنيد Flower.DIRدرگ نماييد و فيلم 

6. Sprite  هاي اين صحنه را به اندازه يك فريم كوچك كرده و تابعHold on Current Frame  را از پنجرهCast  به
 .)11-10شكل ( رگ كنيدد Scriptingكانال 
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    Scoreها در پنجره  Spriteچيدمان   11- 10 شكل

  

  .ايجاد نماييد Menu، ماركري به نام )فريم دوم(براي اين فريم  .7
  شكل(بسازيد  Car.DIRرا تكرار كنيد و دكمه ديگري براي پرش به فيلم  7تا  1به همين ترتيب مراحل  .8

 11 -11(. 
 

  
    Scoreها در پنجره  Spriteچيدمان   11- 11 شكل

  

كه در پس  اما براي آن. شود هاي فيلمي كه در گذشته ساخته بوديد اجرا مي با كليك بر هر دكمه، يكي از فايل .9
زير را در كانال  Car  ،Handlerو  Flowerهاي  از اجرا مجدداً به همين فايل بازگردد، در فريم انتهايي انيميشن

Script 11-12شكل ( قرار دهيد:(  

   
    بازگشت از يك فيلم به فيلم اصلي  11- 12 شكل

  

3-1 -11   Radio Button   
ها  از اين دكمه. تواند فعال باشد هستند كه در هر لحظه فقط يكي از آنها مي  هاي رايويي، گروهي دكمه دكمه
هاي  سازي تست شبيه به عنوان مثال براي. ز ميان چند گزينه استفاده نماييدتوانيد براي انتخاب يك گزينه ا مي

  .هاي راديويي بهترين انتخاب است اي، دكمه چهار گزينه
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  انتخاب موسيقي زمينه  11- 4مثال 
خواهيم امكان  اما مي. بهتر است موسيقي پخش شود در آن قرار دارد، اي كه منو صحنهروح بخشيدن به براي 

  . ييمموسيقي براي كاربر فراهم نما  انتخاب يك موسيقي را از ميان سه
سپس آن را وارد پنجره . تبديل كنيد تا حجم كمتري اشغال كنند SWAسه فايل موسيقي برگزيده و آن را به  .1

Cast  كرده و خاصيتLoop ها را در پنجره  اين فايلProperty Inspector فعال نماييد. 

 .فعال كرده و بر صحنه كليك كنيد Toolsرا در نوار  RadioButtonاكنون ابزار  .2

  .تنظيم كنيد11-13را مطابق شكل  Flash Componentهاي اين  يويژگ .3
 

  
  انتخاب موسيقيبراي  راديوييايجاد دكمه   11- 13 شكل

  

 .گذاريد MusicGoupديگر مانند اولي ايجاد كرده و نام گروه هر سه دكمه را  دكمه راديوييدو  .4

 .)11-14شكل ( ت دهيدايجاد كرده و به هر سه دكمه نسب MouseUpبا رويداد  Behaviorيك  .5

هاي Music3 ،Cast memberتا  Music1هاي راديويي   به ترتيب با كليك ماوس بر روي دكمه Handlerدر اين 
  . شوند پخش مي M2تا  M1موسيقي 

  
  . . .بيشتر بدانيد 

از كانال صوتي اول  M1موسيقي  Cast memberسبب مي شود  (Sound(1).play(member”M1”)دستور 
   .دپخش شو
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  ايجاد دكمه راديويي براي انتخاب موسيقي  11- 14 شكل

  

  چگونه است؟ caseساختار دستور دانيد كه  آيا مي
. كار بريد را به caseتوانيد فرمان  بررسي كنيد، مي ifبه جاي اين كه مقادير متفاوت يك عبارت را در چند 

  :به صورت زير است caseساختار كلي دستور 

 
  caseساختار دستور   11- 15 شكل

 
ها از حالت انتخاب خارج  نماييد كه با كليك بر هر دكمه راديويي، بقيه دكمه ملاحظه مي. برنامه را اجرا كنيد .6

 .شود شده و موسيقي جديد پخش مي

3-1 -11   Check Box   
ها  در اين كنترل. شوند ميهاي متناظر  فعال يا غيرفعال  ها، گزينه در كادرهاي انتخاب با فعال يا غيرفعال كردن آن

هر كادر انتخاب مستقل از ديگري . توان در هر لحظه بيش از يك گزينه فعال داشت هاي راديويي مي برخلاف دكمه
  .گزينه استفاده نماييدچند  زمان همتوانيد براي انتخاب  ها مي از اين دكمه. كند عمل مي
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  ايجاد يك نوشته متحرك در پايين صحنه  11- 5مثال 
كنيم  يك كادر انتخاب در قسمت ديگر ايجاد مي. جمله را در پايين صحنه قرار دهيميك ر اين مثال قصد داريم د
 .پيمايد كند و صحنه را از چپ به راست مي طوريكه با فعال شدن آن، جمله به صورت افقي حركت مي به

  :سازي اين مثال، مراحل زير را دنبال نماييد براي پياده
جديد كادر انتخاب در كانال  Sprite .فعال كرده و بر صحنه كليك كنيد Toolsرا در نوار  CheckBoxابزار  .1

 .)11-16شكل ( شود ششم ايجاد مي

مثلاً نام  .تنظيم كنيدتوانيد آن را  مي. استهاي قبلي  مانند مثالنيز  Flash Componentهاي اين  ويژگي .2
 .يير دهيدرا تغ) Label(نمايش داده شده مقابل كادر انتخاب 

 .متني ايجاد كنيد Spriteدر كانال هفتم همين فريم كليك كرده و يك  .3

 .را درون آن تايپ كرده و رنگ متن را به دلخواه تغيير دهيد ”.Welcome to First Program“جمله  .4

 .دزمينه آن محو شوتغيير دهيد كه  اي به گونه را Inkويژگي  Property Inspectorپنجره  Spriteدر زبانه  .5
  

  
  متني Spriteايجاد كادر انتخاب براي حركت دادن   11-16 شكل

  
را باز كرده  Scriptسپس پنجره . تعريف نماييد mouseUpو با رويداد  Move Textجديد به نام  Behaviorيك  .6

 ).11-17شكل (و دستورات زير را تايپ كنيد 
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   حركت متنبرنامه   11- 17 شكل

  

 selectedخاصيت  Handlerاگر در هنگام فراخواني اين  .شود فوق فراخواني مي Handlerكليك بر كادر انتخاب  با
بار از منتهاي اليه سمت چپ صفحه تا سمت راست  يك) جمله پايين صحنه(هفتم  Spriteكادر انتخاب فعال باشد، 

  .گيرد ر مياما اگر كادر انتخاب غير فعال باشد، اين جمله حدوداً در وسط صحنه قرا. كند حركت مي
  

  

  چگونه است؟ caseساختار دستور دانيد كه  آيا مي
  :توجه كنيددستور زير  به .گردد براي تكرار يك عمل استفاده مي repeat withاز عبارت 

  

 
  ساختار دستور حلقه  11- 18 شكل

  

با جايگزيني عبارت . دشود و يكي يكي به آن اضافه شده تا به مقدار پاياني برس متغير از مقدار شروع مقداردهي مي
down to جاي  بهto شود تا به مقدار پاياني برسد از مقدار شروع يكي يكي كم مي.  
   :گردد استفاده مي ،يك شرط نقضتا براي تكرار يك عمل  repeat whileاز عبارت 

  

 
  ساختار دستور حلقه  11- 19 شكل

  

    Directorافزار  در نرم Flashهاي  كارگيري انيميشن به   2-11
 Flashدانيد كه ايجاد اشكال برداري در  شك مي را داريد، بي Flashو  Directorافزار  اگر تجربه كار با هر دو نرم

  .شود انجام مي Directorتر از  بسيار نرم Motion Tweeningتر است و حركت به طريقه انيميشن  بسيار ساده
  . گيرد صورت مي Flashفيت بهتري در چرخش، تغيير اندازه و تغيير شكل اشكال نيز با كي
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   Flashو  Directorمقايسه تغيير اندازه يك تصوير در   11- 20 شكل

  
خوشبختانه مجبور به . كند عمل مي Flashبهتر از  Directorافزار  البته دلايل بسياري وجود دارد كه در مواردي نرم

هاي  را داخل فيلم Flash افزار وسيله نرم بهايجاد شده  SWFاي ه توانيد فايل ميافزارها نيستيد و  انتخاب يكي از نرم
Director زمان استفاده نماييد افزار، هم هاي هر دو نرم يا در حقيقت از ويژگي درج كنيد .  

  

  Flashاز نوع  Cast memberايجاد    11- 1-2
  :مراحل زير را دنبال كنيدفايل جديدي باز كرده و ، Flashنوع  Cast member ايجادبراي 

 .را برگزينيد Insert  Media Element  Flash Movie  هگزين .1

 SWFكليك كرده و فايل  Internetيا  Browse هروي يكي از دو دكم) 11-21شكل (در پنجره ظاهر شده  .2
توانيد در سمت  را مي )نمايش سرعت و تعداد فريم ،اندازه(فيلم و مشخصات پيش نمايش  .كنيدباز موردنظر را 

 . چپ پنجره مشاهده نماييد

  
   Flash پنجره تنظيمات فايل  11- 21 شكل

  

برقرار شده و هنگام  Directorافزار  آن در نرم Cast memberو  Flashبين فايل  تصاليا Linked كردنبا فعال  .3
 .شود ميبارگذاري در حافظه  خود مسير ازفايل موردنظر ، نياز

در صورت . افتد تعويق مي  هاي آن به كامل فريم بارگذاريتا  Flashنمايش فيلم   Preloadه گزين با كليك بر .4
 .شود آغاز مي ،اولين فريم بارگذاريبا فيلم نمايش غيرفعال بودن آن، 

 :كند مياجراي فيلم را كنترل   نحوه  Playbackهاي  گزينه .5
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  انتخابImage  فيلم  تصويرسبب نمايشFlash شود مي. 

  ودن گزينه فعال ببا،Sound شود فيلم پخش مي دايص. 

 گزينه Paused  متوقف باشدفيلم در ابتدا را فعال كنيد تا. 

  فعال كردن گزينهLoop شود سبب تكرار اجراي فيلم مي. 

 ه گزين فعال كردنDirect to Stage شود فيلم  باعث ميFlash با بيشترين سرعت و بهترين كيفيت اجرا شود.  

 . برگزينيدكيفيت نمايش فيلم را  ،Quality از قسمت .6

 .كنيدتنظيم  صحنه بر روي را SWFقرارگرفتن و اندازه فيلم   نحوه Scale Mode بخشدر  .7

تواند سرعتي  نمي Flashفيلم  .شود ميتنظيم  Directorافزار  نرمدر  Flashسرعت نمايش فيلم  Rateاز قسمت  .8
 . داشته باشد Directorبيش از 

 .تنظيم كنيد Scale دراندازه فيلم را  .9

 . شود Castوارد پنجره  Flashكليك كنيد تا فيلم   OKروي دكمه  .10

 
  Flashاز نوع  Cast memberهاي  ويژگي   2-11- 2

هاي اين  توانيد ويژگي مي Property Inspectorپنجره  Flashو فعال كردن زبانه  Flashنوع  Cast memberبا انتخاب 
Cast member  توانيد مسير فايل  در اين قسمت مي ).11-22كل ش(را تغيير دهيدSource  اين فيلم را نيز مشخص

  .باز كرده و تغيير دهيد Flashافزار  كنيد تا درصورت نياز بتوانيد آن را در نرم
  

  
   Property Inspectorدر پنجره  Flashتنظيمات فايل   11- 22 شكل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
بنابراين اگر يك فيلم . نمايش داده شود Flashمي دهد فقط اولين فريم فيلم  به شما اجازه Staticگزينه 

را  Flashبداند كه نبايد فيلم  Directorافزار  شود نرم انتخاب اين گزينه سبب ميتك فريمي را وارد كرده باشيد، 
  .و درنتيجه اجراي بهتري خواهيد داشت روز كند مجدداً در هر فريم به
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  نما كل مكانتغيير ش   3-11
دهيد،  قابل كليك حركت مي Spriteگر ماوس را بر روي يك  اين است كه وقتي اشاره هاي ايجاد تعامل يكي از راه
  .)11- 23شكل ( كندتغيير  Sprite شكل ياگر  شكل اشاره

  
  دكمه Spriteايجاد تعامل در   11- 23 شكل

گر و يا  هرجا كه شكل اشاره. يك پنجره حركت دهد گر ماوس را بر روي اشياء كاربر عادت كرده است كه اشاره
  .كند و انتظار دارد با اين كليك به صحنه ديگري پرش كند كليك مي  تصوير زير آن تغيير كرد،

  

   )Rollover(گر  تغيير تصوير با حركت اشاره   11- 1-3
Rollover اد جلوه كه با ايج براي اين. گر ماوس بر روي يك شيء در صحنه است حركت اشارهRollover افزار  در نرم
Director آشنا شويد، به مثال زير توجه كنيد.  

  

  ايجاد يك دكمه براي پرش به يك آدرس وب  11- 6مثال 
  :را باز كرده و مراحل زير را دنبال نماييد Mainفايل 

بسازيد و  11-23مشابه شكل  B2و  B1هاي  ترتيب به نام تصويري به Cast memberافزار فتوشاپ دو  در نرم .1
  .نماييد Castوارد پنجره 

 .و در كانال هشتم كليك كنيد) فريم دوم( Menuزير ماركر  .2

3. B1  را از پنجرهCast 11- 24شكل ( به سمت صحنه درگ نماييد(. 
 

 
  دكمه Spriteايجاد   11- 24 شكل

  

 .را فعال كنيد Animation  Interactiveاكنون پنجره كتابخانه را باز كرده و بخش  .4

 .)11- 25شكل ( را از كتابخانه به سمت دكمه درگ كنيد Rollover Member Changeرفتار  .5

6. Cast member  دكمه در حالت فشرده)B2 (را به عنوان پارامتر رفتار برگزينيد. 
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  .شود سبب تغيير شكل دكمه در هنگام حركت بر روي آن مي Rollover Member Changeرفتار  11- 25 شكل

  

دهيد، دكمه حالت فشرده به خود  گر ماوس را بر روي دكمه حركت مي اشاره هر برنامه را اجرا كنيد، هرگاتا اينجا اگ
 .گيرد مي

را بر روي دكمه درگ كنيد و در پنجره ظاهر شده  Go to URL ، رفتاركتابخانه Navigationاز بخش اكنون  .7
http://www(آدرس صفحه وب موردنظر  medu.ir (را تايپ كنيد. 

سايت آموزش و  و درصورت اتصال به اينترنت، GOبا كليك بر دكمه كنيد،  نون وقتي برنامه را اجرا مياك .8
  .پرورش باز خواهد شد

 
  .شود پرش به يك آدرس وب مي Go to URLرفتار  11-26 شكل

  گر  تغيير شكل اشاره   11- 3- 2
ترين كارهاي  ترين و ضروري شود، از ساده اده ميكه بر اشياء قابل كليك صفحه حركت د گر ماوس هنگامي تغيير اشاره

نويسي  توانيد با كمك رفتارهاي آماده كتابخانه يا برنامه اين كار را مي Directorافزار  در نرم. آيد شمار مي ايجاد تعامل به
Lingo شود مي نماهاي سفارشي و دلخواه است كه در ادامه بررسي آنچه جالب توجه است، ايجاد مكان. انجام دهيد.  

  

  گر با كمك رفتار كتابخانه تغيير شكل اشاره   11- 3- 1-2
  .شويد گر، استفاده از كتابخانه است كه در مثال زير با آن آشنا مي ترين راه تغيير شكل اشاره ساده

  

  GOگر  براي دكمه  تغيير شكل اشاره  11- 7مثال 
 .را فعال كنيد Animation  Interactiveپنجره كتابخانه را باز كرده و بخش  .1

 ).11- 27شكل (را از كتابخانه به سمت دكمه درگ كنيد  Rollover Cursor Changeرفتار  .2

  .به عنوان پارامتر برگزينيدگر  شكل مناسبي براي اشاره .3
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  .شود مي گر اشارهسبب تغيير شكل  Rollover Cursor Changeرفتار  11- 27 شكل

  

دكمه حالت فشرده هم دهيد،  گر ماوس را بر روي دكمه حركت مي ه اشاره، هرگااكنون اگر برنامه را اجرا كنيد .4
 .دهد گر ماوس تغيير شكل مي گيرد و هم اشاره به خود مي

  

  گر با كمك رفتار كتابخانه تغيير شكل اشاره   11- 2-3- 2
سياه و سفيد و ساده  گر گر انيميشني دلخواه خود را جايگزين اشاره دهد اشاره به شما اجازه مي Directorافزار  نرم

Director گر انيميشني در حقيقت يك انيميشن فريم به فريم است كه تصوير هر فريم آن در يك  يك اشاره. نماييد
Cast member ذخيره شده است.  

  

  خروج از برنامهدكمه  ايجاد  11- 8مثال 
 Rollover Memberاز رفتار  .بسازيد GOمشابه دكمه  Exitباز كرده و دكمه ديگري به نام  را Mainبرنامه  .1

Change  كه اكنون يك نسخه از آن در پنجرهCast وجود دارد براي ايجاد تغيير شكل دكمه استفاده نماييد. 

 .)11- 28شكل ( نماييد Castايد، وارد پنجره  گر انيميشني را كه قبلاً ساخته هاي اشاره اكنون فريم .2
 

 
  .شود گر مي سبب تغيير شكل اشاره Rollover Cursor Changeرفتار  11- 28 شكل

  
 

  چگونه است؟ caseساختار دستور دانيد كه  آيا مي
Cast member بيتي و در اندازه 8روند، حتماً بايد تصاويري  كار مي گر انيميشني به ايجاد اشاره درهايي كه  

16 x 16  32و يا x 32 ك، تصاوير گرهاي متحر ترين نوع تصوير براي ساخت اشاره مناسب .باشندGIF باشد مي.  
 

 .را انتخاب كنيد Insert  Media Element  Cursorگزينه  .3

 Castگر در آن قرار دارند را از قسمت  هاي اشاره Cast memberكه  Castدر پنجره ظاهر شده ابتدا نام  .4
 ).11-29شكل (برگزينيد 

 .را بفشاريد Addكرده و دكمه  تايپ Memberهاي موردنظر را به ترتيب در قسمت  Cast memberشماره  .5

گر است  اين عدد زمان فاصله نمايش بين دو فريم اشاره. عددي به ميلي ثانيه وارد نماييد Intervalدر قسمت  .6
 ).گر سرعت انيميشن اشاره(
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اي  نقطه Hotspot. گر را مشخص كنيد اشاره  Hotspot، مختصات نقطه  Hotspot position (x,y)در بخش  .7
 Hotspotگر فلش،  به عنوان مثال در اشاره. شود گر است و رويدادهاي ماوس در آن نقطه انجام مي حساس اشاره

 .در نوك پيكان فلش قرار دارد

 .گر را انتخاب نماييد اندازه اشاره Sizeدر قسمت  .8

 .را فعال كنيد Automaskگر محو شود، گزينه  اگر مي خواهيد نقاط سفيد رنگ اشاره .9
 

 
  گر متحرك اشاره ايجاد 11- 29 شكل

 
توانيد در زبانه  كه مي گردد گر ايجاد مي جديدي از نوع اشاره OK، Cast memberپس از كليك بر دكمه  .10

Cursor  پنجرهProperty Inspector 11- 30شكل ( هاي آن را تغيير دهيد ، ويژگي.( 

 
  گر متحرك اشاره Cast member 11- 30 شكل

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
  .قابل انجام است Lingoگر انيميشني فقط با كمك دستورات  يري اشارهكارگ به

 
 ):11-31شكل (زير را براي آن ايجاد كنيد  Behaviorدكمه خروج را انتخاب كرده و  Spriteاكنون  .11
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  گر متحرك نويسي براي استفاده از اشاره اسكريپ 11- 31 شكل

  

گر ماوس به انيميشن ساخته  شكل اشاره ت بر رروي دكمه خروج، برنامه را اجرا كنيد و مشاهده نماييد كه با حرك
 .گردد شود و با خارج شدن از محدوده دكمه به حالت اول باز مي شده تغيير داده مي

  
  
  
  
  
 

 كارگيري  با بهBehaviorنويسي  ها و دستورات زبان اسكريپLingoها،  ، دكمه
، نماهاي شخصي از مكانيا استفاده  Flashهاي  هاي صفحه كليد، فيلم كنترل

 .هاي خود را افزايش دهيد اي برنامه توانيد قدرت محاوره مي

 
 هاي راديويي، كادرهاي انتخاب، كادرهاي فهرست و فيلدهاي متني از  هاي فشاري، دكمه دكمه

نويسي  به همراه برنامه Flashافزار  هايي هستند كه در نرمFlash Componentجمله 
ActionScript افزار  اند و به سادگي در نرم هايجاد شدDirector شوند استفاده مي. 

 هاي  توانيد فايل ميSWF افزار  وسيله نرم ايجاد شده بهFlash هاي  را داخل فيلمDirector  استفاده
 .كنيد

 كند، جذابيت  ها حركت مي گر بر روي آن هايي كه اشاره گر و يا تغيير شكل دكمه تغيير شكل اشاره
 .دهد را افزايش مي تعاملي برنامه

 افزار  در نرمDirector ها  نويسي از آن گرهاي انيميشني ساخته و با كمك اسكريپت توانيد اشاره مي
  .  استفاده نماييد

  
 
 



   
                

   189  ايجاد تعامل و ارتباط متقابل با كاربر: يازدهم فصل                                                Directorكاربر               

 

  

  نامه واژه
  

Component  جزء

Configuration  پيكربندي

Text Input  كادر متني

 Check Box  كادر انتخاب
Radio Button  دكمه راديويي

Restrict  دود كردنمح

Rollover  غلتيدن  حركت بر روي،

 Hotspot  تر نقطه خاصي از يك محدوده بزرگ
  

  پروژه
 :صورت زير بازسازي نماييد را باز نموده و به Main.DIRفايل فيلم  .1

  .را اجرا نماييد Flashايجاد كنيد و دراين فريم يك فايل  S1ماركر جديدي به نام  5در فريم شماره : الف
  .هد پخش را در فريم پنجم متوقف كنيد: ب
ايجاد نماييد و در فريم پنجم نيز يك دكمه بازگشت  S1در منوي اصلي دكمه جديدي براي پرش به ماركر : ج

 .به منوي اصلي طراحي كنيد

  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
 . العمل كاربر و كامپيوتر است عمل و عكس ،اي چندرسانه هاي برنامهپايه و اساس همه  .2

 .هستند Directorافزار  قابل استفاده در نرم Flashافزار  هاي طراحي شده در نرمFlash Componentهمه  .3

 .را مشاهده نماييد Directorافزار  هاي قابل استفاده در نرمComponentتوانيد فهرست  در بخشي از كتابخانه مي .4

 .شود استفاده مي ifنادرست بودن يك شرط از دستور براي بررسي درست يا  .5

 .توان در هر لحظه بيش از يك گزينه فعال داشت در كادرهاي انتخاب مي .6

 .داشته باشد Directorتواند سرعتي بيش از  نمي Flashفيلم  .7

  .از ستون سمت چپ انتخاب نماييدرا راست سمت ستون  تعاريفمعادل عبارت 
 Radio Button .كند ي كه رويدادهاي ماوس و صفحه كليد را دريافت ميا كادر يك خطي بسيار ساده .8

 Button .تواند فعال باشد هستند كه در هر لحظه فقط يكي از آنها مي  گروهي دكمه .9

 Text Input  .توان در هر لحظه بيش از يك گزينه فعال داشت مي .10
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 Check Box .شود ميبراي اجراي دستوراتي در مقابل رويداد كليك ماوس از آن استفاده  .11

  چهارگزينه اي
  ؟شود محسوب نمي Flash Componentكدام گزينه يك  .12

  كادرهاي انتخاب -د  گر متحرك اشاره -ج  هاي راديويي دكمه -ب  كادرهاي فهرست - الف  
را درصورتي كه بخواهيد تنها يك دستور را در صورت درست بودن شرط اجرا  ifكدام عبارت ساختار دستور  .13

  ؟دهد مي كنيد، نمايش
 ifعبارت شرطي   thenدستوري كه بايد اجرا شود  end if    - الف  

  ifعبارت شرطي   thenدستوري كه بايد اجرا شود     -ب  
  ifعبارت شرطي then    -ج  
  دستوراتي كه درصورت درست بودن شرط بايد اجرا شوند     
    end if 
  ifعبارت شرطي   then   -د  
  دستوري كه بايد اجرا شود      
  ؟كار مي رود به جاي كدام فرمان به caseفرمان  .14

    با محدوه نامشخص repeat -ب  با محدوه مشخص repeat - الف  
  هاي متفاوت براي بررسي شرط ifچند  -د  براي بررسي مقدار يك عبارت ifچند  -ج  
  ؟رود كارمي زير براي تغيير شكل ماوس بر روي دكمه به Behaviorاز كدام  .15

    Go to URL -ب  Rollover Cursor Change - الف  
  Cursor -1 -د  Rollover Member Change -ج  
  ؟روند، صحيح نيست كار مي گر انيميشني به كدام ويژگي در مورد تصويرهايي كه در ايجاد اشاره .16

  .ساخته شوند x 16 16  تواند در اندازه مي -ب  .بيتي باشند 8حتماً تصاويري  - الف  
  .باشند GIFحتماً  -د  .ساخته شوند x 32 32  تواند در اندازه مي -ج  
  شوند؟ گر انجام مي رويدادهاي ماوس در كدام نقطه اشاره .17

      Hotspot -ب    همواره نوك پيكان - الف  
  گر اشاره 0,0مختصات  -د    گر درتمام نقاط اشاره -ج  

  

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 ؟تدر چيس repeat whileو  repeat withتفاوت دستورات  .18

 ؟Directorافزار  بهتر است يا نرم Flashافزار  نرم .19
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  مقدمه
 Directorافزار  در نرم بنابراين اگر بتوانيم. ايم هاي ويدئويي در كامپيوتر خود عادت كرده همه به ديدن فيلم

ها انيميشن  و حتي از آن مبر روي صحنه درگ كنيها را  آن، كار بريم بهويدئويي را هاي  فايلگوناگوني از هاي  فرمت
   .كه جذابيت برنامه را دوچندان ميكند دشو ميايجاد  يهاي جديد ، ايدهمبسازي
هاي صوتي و  ، فايلRealMedia ،AVI ،QuickTime يها فرمتدهد بتوانيد  به شما امكان مي Directorافزار  نرم

  .  را پخش كنيد MPEG-4با كيفيت  DVDو حتي  WindowMediaتصويري 
ياد  اما به. دهد اي در اختيار شما قرار مي پنجرهبراي پخش و كنترل اجراي هر فرمت ويدئويي،  Directorافزار  نرم

هاي ويدئويي  اي فيلم افزار يك ابزار ويرايش فيلم ويدئويي نيست وبايد براي ويرايش حرفه داشته باشيد كه اين نرم
  .افزارهاي مشابه ديگر استفاده نماييد يا نرم Premiereافزار  خود از نرم
  :كند شامل موارد زير است ها پشتيباني مي از آن Directorر افزا هاي ويدئويي كه نرم انواع فرمت

 QuickTime :هاي  فايلQuickTime تواند انواع  كند و مي هاي مكينتاش و هم در ويندوز كار مي هم در سيستم
 QuickTimeكه  از آنجايي. ها را پشتيباني كندMOVو  MIDIهاي ويدئويي ديجيتالي مانند صداهاي  فرمت

  .كنند آن را انتخاب مي Directorهاي  دهندگان برنامه و قدرتمند است، فرمتي است كه اغلب توسعه پذير انعطاف
 هاي  اگر بخواهيد از فرمتQuickTime افزار  در نرمDirector  استفاده كنيد، ابتدا بايدQuickTime Player 

  . نصب كنيد  ببيند، خواهد برنامه را به بالا را بر روي دستگاه خود و يا هر كس كه مي 4نسخه 
 RealMedia : فرمتRealMedia صورت  هاي صوتي و تصويري به مناسب پخش فايلStreaming  از يك اتصال

افزار  به بالاي نرم 8كاربريد، بايد نسخه  را به RealMediaخواهيد امكانات  اگر مي. با پهناي باند پايين است
RealPlayer صب نماييدرا بر روي دستگاه خود و يا كاربر ن.  

 AVI  :AVI هاي  يك فرمت استاندارد ويندوز است كه برخلاف فرمتQuickTime  وRealMedia  نياز به نصب
 .افزار خاصي ندارد نرم

 Windows Media: هاي ويدئويي  صداها و فايلWindows Media افزار خاصي قابليت اجرا  نيز بدون نصب نرم
 .است MPEG-4و  MPEG-1هاي  و فايل WMV ،WMAها شامل  ايلاين ف. را دارند Directorافزار  در نرم

 DVD: افزار  در نرمDirector توانيد به  ميDVD  را جستجو كرده، به آن متصل شده و محتواي ويدئويي آن را
 .پخش نماييد

 

  . . .بيشتر بدانيد 
توان  مي كه در آنند ك اي فراهم مي ابزارهاي ويرايشي ساده QuickTimeدر پنجره  Directorافزار  نرم

  . توان ويرايش كرد را نمي ها فرمت بقيهاما . ها را تغيير داد كرد و يا ترتيب آن Pasteهايي از فيلم را كپي يا  فريم
 

Director هاي ويدئويي ديجيتال در صحنه داشته  دهد كنترل دقيقي بر نحوه نمايش و رفتار فايل به شما امكان مي
كارگيري دستورات  توانيد با به البته مي. ويدئويي Cast member انواع هاي كنترل دارد بر راهاين فصل مروري . باشيد

Lingoها را كنترل كنيد ، بيشتر آن .  
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  . . .دانيد كه  آيا مي
ها استفاده  استفاده از ويدئوهاي ديجيتال به پردازش بسيار بالايي نيازمند است، بنابراين فقط زماني از آن

  .دارند قدرتمندروز و  به يهاي ئنيد كاربران شما دستگاهكنيد كه مطم
 

   QuickTime ويدئويي هاي فايلكار با   1-12
QuickTime افزار  هاي ويدئويي ديجيتال در نرم معمولاً بهترين انتخاب براي پخش فايلDirector زيرا طيف . است

مراحل زير را ،  QuickTimeيك فايل ويدئويي  وارد كردنبراي . گيرد هاي ويدئويي را در بر مي وسيعي از فرمت
  :انجام دهيد

  .را برگزينيد Insert  Media Elements  QuickTimeگزينه  .1
 .شود باز مي QuickTimeشود و پنجره اجراي فايل  ايجاد مي QuickTimeخالي  Cast memberيك  .2

نام و مسير فايل  Filenameسمت را فعال كرده و در ق Property Inspectorپنجره  Memberه زباناكنون  .3
QuickTime 12- 1شكل ( موردنظر را وارد كنيد(. 

  

  
  QuickTimeفايل ويدئويي  Cast memberيك ايجاد   12- 1 شكل

  

و  مشاهده كنيددر پنجره پخش توانيد  را مي، پيش نمايش آن معرفي فايل ويدئوييتعيين مسير پس از  .4
 ).12-2شكل (شود  ظاهر مي Property Inspectorجره پن QuickTimeهاي آن در زبانه  ويژگي

  

  
   QuickTimeهاي  هاي فايل ويژگي پيش نمايش و   12- 2 شكل
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    QuickTimeهاي فايل  ويژگي   12- 1-1
را فعال  Property Inspector  پنجره QuickTime  ، زبانه QuickTimeهاي Cast memberهاي  براي تنظيم ويژگي

  :نماييد
 Video  :شود ميتصوير فايل ويدئويي بب نمايش س .  
 Audio  : شود ميفايل ويدئويي صداي پخش سبب.  
 Paused  : شود مي صحنهسبب توقف فايل ويديويي در اولين لحظه نمايش بر روي.  
 DTS   :DTS يا Direct to Stage فايل ويدئويي با سرعت بالاتري پخش شده و شود كه  سبب ميSprite  آن

  .هاي ديگر قرار گيردSpriteبالاي همه 
 Loop  : شود تكرار پخش فايل ويدئويي ميسبب.  
 Controls  :و در پايين  ويدئويي در صحنهنوار كنترل شود  ميب فعال بودن آن سبSprite  شودنمايان ويدئويي. 

 

  . . .بيشتر بدانيد 
صورت  البته در اين. فعال باشد DTSكه بتوانيد از نوار كنترلي استفاده نماييد، حتماً بايد گزينه  براي آن

  .شود از دسترس خارج مي Pausedو گزينه  در ابتدا متوقف استهمواره فيلم ويدئويي 
 

 Streaming  :وارد حافظه ويدئويي  هاي فايل  كافي از داده حجمكه  محض اين بهشود  فعال كردن آن سبب مي
  .در حال بارگذاري از منبع استاين درحالي است كه هنوز ويديو . كند شروع به پخش   شد،

 Framing  : كادر  درونفيلم هر جهت تعيين نحوه نمايشSprite هاي زير است رود كه شامل گزينه كار مي ، به:  
 Crop اگر كادر ويدئويي از اندازه حقيقي خود . دهد فرض خود نمايش مي تصاوير فيلم را در اندازه پيش

، از چهار طرف  Centerشود كه در صورت فعال بودن گزينه  مي هايي از فيلم بريده كوچكتر شود، قسمت
 .شود بريده مي Spriteدور 

  Scale دهد فيلم را تغيير اندازه ميتر شود، كل  تر يا بزرگ اگر كادر ويدئويي از اندازه حقيقي خود كوچك.   
 Playback  : اگرDTS  هاي منوي  فعال باشد، گزينهPlayback نحوه توانيد  ن قسمت ميدر اي. شوند فعال مي

  .نماييدزماني تصوير و صوت را مشخص  هم
 Sync to Sound  :سبب حذف برخي از بنابراين ممكن است . كند زمان پخش مي صوت و تصوير را هم

  .ودش ويدئوييفيلم  يهاي تصوير فريم
 Play Every Frame (No Sound)  :نيد براي تنظيم توا بنابراين مي. كند صداي فيلم ويدئويي را قطع مي

و هر فريم را با سرعت عادي  Normal. استفاده كنيد Rateهاي منوي  سرعت پخش فيلم ويديويي از گزينه
Maximum كند فيلم را با حداكثر سرعت ممكن پخش مي. Fixed در كادر  ي كهفيلم ويديويي را با سرعت

  .كند پخش مي ،سمت راست مشخص شده
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   AVIو  QuickTimeبراي كنترل فايل  Lingoبرخي دستورات    12- 1- 2
براي . كار بريد را به Lingoتوانيد دستورات  را بهتر كنترل نماييد، مي QuickTimeهاي ويدئويي  اگر بخواهيد فايل

اكنون . در صحنه ايجاد و برنامه را اجرا كنيداول  Spriteدر آزمايش اين دستورات يك فايل ويدئويي نمونه 
 .آزمايش كنيد Messageير را در پنجره توانيد دستورات ز مي

  

   AVIو  QuickTimeنمونه دستورات   12-1جدول 
  دستور  شرح
   چاپ و مقداردهي زمان جاري فيلم ويدئويي 

   چاپ زمان كل فيلم ويدئويي
 :چاپ و مقداردهي سرعت اجراي فيلم ويدئويي

movieRate=0  :شود  سبب توقف فيلم مي)pause(  
movieRate=1 : شود  سبب پخش فيلم مي)play(  
movieRate>1  :شود  سبب پخش فيلم با سرعت بيشتر از معمول مي)forward(  
movieRate<0  :شود  سبب پخش فيلم به صورت معكوس مي)rewind(  

 

   

  . . .بيشتر بدانيد 
 Putرمان فاز  را مشاهده نماييد، آمده است  12- 1جدول ي كه در هاي خواهيد مقدار ويژگي اگر مي

تا در قسمت پايين پنجره را تايپ كنيد  Put  Sprite(1).currentTimeعبارت به عنوان مثال . استفاده كنيد
Message  چاپ شود، زمان جاري فيلم ويدئويي.  
به عنوان مثال تايپ كنيد . كنيد استفادهخواهيد ويژگي را مقداردهي نماييد، از علامت مساوي  اگر مي

Sprite(1).currentTime = 0 تا زمان جاري فيلم ويدئويي به ابتداي آن منتقل شود.  
  

   AVIهاي ويدئويي  كار با فايل  2-12
AVI روش كار كار با اين نوع فايل . فرمت استاندارد ويندوز است كه براي پخش به نصب برنامه خاصي نياز ندارد

ها مراحل  براي استفاده از نوع فايل. را ندارد QuickTimeهاي  اما بسياري از امكانات فايل. ويدئويي بسيار ساده است
  :زير را دنبال نماييد

 .را برگزينيد File  Importگزينه  .1

 .كليك كنيد Importموردنظر را انتخاب كرده و بر دكمه  AVIفايل ويدئويي  Importدر پنجره  .2

پشتيباني كدام سيستم وارد با  AVIتوانيد مشخص كنيد كه فايل  مي) 12-3شكل (در پنجره نمايان شده  .3
  .را انتخاب كنيد AVIدر حالت عادي مي توانيد گزينه . شود
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   AVIفايل ويدئويي  تنظيم قبل از ورود 12- 3 شكل

  

هاي  توانيد در پنجره پخش مشاهده كنيد و ويژگي ، پيش نمايش آن را ميAVIنوع  Cast memberپس از ورود  .4
  ).12- 4شكل (شود  ظاهر مي Property Inspectorپنجره  AVIآن در زبانه 

  
   AVIفايل ويدئويي  Cast memberيك ايجاد   12- 4 شكل

  
اشاره آن است و فقط در چند مورد باهم متفاوت هستند كه در اين قسمت به  QuickTimeشبيه  AVIخصوصيات 

  :كنيم مي
 Preload شود كه  باعث ميCast member  ويدئويي در آغاز اجراي فيلمفيلم Director در حافظه بارگذاري شود . 

 هاي  فيلمAVI  قابليتStream شدن را ندارند. 

 هاي  فيلمAVI  نوار كنترلي آماده ندارند و براي ايجاد نوار كنترلي بايد دستوراتLingo كار گرفت را به. 
  

  . . .  دانيد كه  آيا مي
 AVIهاي  براي فايل Streamingاصيت مانند نوار كنترلي و خ QuickTimeخواهيد از امكانات  اگر مي

  .كليك كنيد QuickTimeبر گزينه  AVIجاي  به، )12-3شكل (ها  استفاده نماييد، در هنگام وارد كردن اين فايل
 

   Windows Mediaهاي ويدئويي  كار با فايل  3-12
. استاندارد ويندوز است كه براي پخش به نصب برنامه خاصي نياز ندارد هاي فرمتيكي از  Windows Mediaفرمت 

  . را دارند Streamingكيفيت و فشرده هستند و قابليت پخش ها بسيار با  اين فايل



   
                

   197   توانايي استفاده از ويدئوي ديجيتال: دوازدهم فصل                                              Directorكاربر               

 

يا  WMVاگر فايل انتخاب شده پسوند . پذير است ها بسيار ساده و با كمك گزينه امكان وارد كردن اين نوع فايل
WMA هاي  توانيد فايل صورت مي پرسد، در غير اين شد، در هنگام ورود هيچ سؤالي نميرا داشته باAVI با كليك  را

 .وارد كنيد  ،Windows Mediaبا پشتيباني  12-3پنجره شكل در  Windows Mediaبر گزينه 
  

  Windows Mediaهاي فايل  ويژگي   12- 1-3
تر از  سادهشود،  نمايش داده مي Property Inspectorنجره پ Windows Mediaكه در زبانه  Windows Mediaخصوصيات 
QuickTime  وAVI  توانيد طول و ابعاد فيلم را نيز مشاهده نماييد در اين قسمت مي). 12- 5شكل (است . 

 

  
 Windows Mediaفايل ويدئويي  Cast memberيك ايجاد  12- 5 شكل

  

 RealMediaو  Windows Mediaبراي كنترل فايل  Lingoبرخي دستورات    12- 3- 2

  . كار بريد را به Lingoتوانيد دستورات  مي RealMediaو  Windows Mediaهاي ويدئويي  فايلبراي 
 

  RealMediaو  Windows Mediaنمونه دستورات   12-2جدول 
  دستور  شرح
   چاپ و مقداردهي زمان جاري فيلم ويدئويي 

   چاپ زمان كل فيلم ويدئويي
   پخش فيلم

   توقف فيلم در زمان جاري
   توقف فيلم و انتقال به ابتداي آن

 

  RealMediaهاي ويدئويي  كار با فايل  4-12
را دارند، اما براي استفاده در وب  Streamingقابليت پخش  Windows Mediaشبيه به  RealMediaفرمت 
پخش شوند، بايد پس از ساخت فيلم  Streamبه صورت  RealMediaهاي ويدئويي  كه فايل براي آن .ترند مناسب
  .با اين نوع خروجي در فصل آينده آشنا خواهيد شد. تبديل كنيد Shockwave، آن را به خروجي Directorنهايي 
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ها شبيه  اين ويژگي. شود داده مي نمايش Property Inspectorپنجره  RealMediaدر زبانه ،  RealMediaهاي  ويژگي
Windows Media امكان تكرار فقط . است)Loop (فعال كردن گزينه در اين قسمت . نداردDisplay Real Logo 

  .شود در ابتداي پخش فيلم و در هنگام توقف اجراي فيلم مي Real Playerسبب نمايش آرم برنامه 
 

  
 RealMediaفايل ويدئويي  Cast memberيك ايجاد  12-6 شكل

  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
قابليت تغيير شكل، اندازه و هايي ايجاد كرد كه Spriteتوان  مي RealMediaهاي Cast memberبا كمك 

ها را يكي يكي اجرا  شدن بهتر است آن Streamفقط فراموش نكنيد كه براي . رنگ، چرخش و مايل كردن را دارند
  . پخش كند Streamزمان به صورت  را هم RealMediaنوع  Spriteتواند چند  نمي Directorافزار  نرم. كنيد

 

  DVDهاي ويدئويي  استفاده از فايل   5-12
توانيد  به عنوان مثال شما مي. هاي فيلم استDVD، كنترل Directorافزار  هاي جديد نرم يكي از مهمترين قابليت

  .فيلم را پخش كند DVDاي براي اجرا در اينترنت بسازيد كه يك  برنامه

 
   DVD نوع Cast memberايجاد    12- 1-5

  :مراحل زير را انجام دهيد، DVDنوع  Cast memberايجاد براي 
 .كامپيوتر خود قرار دهيد DVD Driveفيلم داخل  DVDابتدا يك  .1

  .را برگزينيد Insert  Media Elements  DVDگزينه  .2
اين  طور خودكار به .شود باز مي DVDشود و پنجره اجراي فايل  ايجاد مي DVD از نوع Cast memberيك  .3

Cast member  بهDVD شود داخل درايو متصل مي. 

  ).12- 7شكل ( اجراي آن را بينيد  ،DVDهاي كنترلي پنجره پخش  توانيد با كمك دكمه مياكنون  .4
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   DVDپنجره پخش فيلم   12- 7 شكل

  
فايل به دنبال  DVDدر اولين درايو  Director افزار نرمابتدا  كنيد، ايجاد مي DVDاز نوع  Cast memberوقتي يك 

. كند جستجو مي  سختاگر درايوي پيدا نشد، اين پوشه را در ريشه اصلي ديسك  .گردد مي video_tsپوشه فيلم در 
Director  براي اجرايDVD  از منابعي مانندDirectX/DirectShow  و ديكدرهايDVD  نصب شده بر روي دستگاه
بر روي  ATI DVDو  PowerDVD  ،WinDVDهايي چون  رنامهبرخي از اين ديكدرها به همراه ب. گيرد كمك مي

 .زمان اجرا شوند توانند هم نمي DVDدو خاطر داشته باشيد كه  فقط به .شوند ويندوز نصب مي
  

   DVDنوع  Cast memberهاي  ويژگي   12- 5- 2
نمايش داده  Property Inspectorپنجره  DVDدر زبانه ،  DVDهاي  ويژگي

  ):12-8شكل (هاي زير است  زينهشود كه شامل گ مي
Audio : فعال كردن اين گزينه سبب پخش صداي فيلمDVD شود مي.  

Paused  :شود فيلم  فعال كردن اين گزينه سبب ميDVD در ابتدا متوقف باشد.  
Volume :توانيد بلندي صداي فيلم  دراين قسمت ميDVD را تعيين نماييد.  

Audio Format :شود سازي صدا نمايش داده مي در اين بخش نوع فشرده. 
    

    DVDهاي  ويژگي  12- 8 شكل
   DVDكنترل ايجاد نوار    12- 3-5

 :كنيدبه مثال زير توجه  DVDبراي ايجاد يك برنامه كاربردي كنترل 
  

  هاي كتابخانه Behaviorبا استفاده از  DVDكنترل   12- 1مثال 
   :يو قرار دهيد، سپس مراحل زير را دنبال نماييدفيلم نيز داخل درا DVDيك فايل جديدي باز كرده و 

 .را برگزينيد Insert  Media Elements  DVDگزينه  .1

2. Cast member  ايجاد شده را به سمت كانال اول پنجرهScore درگ كنيد. 
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نوان به ع .تعيين نماييد Spriteبراي اين  مناسبي را باز كرده و نام Property Inspectorپنجره  Spriteزبانه  .3
 ).12-9شكل ( DVDFilm: مثال تاپ كنيد

  
   Sprite DVDايجاد   12- 9 شكل

  

را به سمت كانال دوم پنجره  DVD Controllerآماده  Behaviorكتابخانه را باز كرده و  Componentsبخش  .4
Score  درگ كنيد تاSprite 12- 10شكل ( نوار كنترلي ايجاد شود(. 

 Spriteرا باز كرده و نامي براي  Property Inspectorپنجره  Spriteزبانه نترلي، نوار ك Spriteاكنون با انتخاب  .5
 ).DVDControlمثلاً (دوم تايپ كنيد 

 

  
   DVDنوار كنترلي  Spriteايجاد   12- 10 شكل

  

 Propertyپنجره  Flash Componentزبانه  .6

Inspector  را فعال نموده و نامSprite  هاي فيلم و
شكل (در جاي مناسب وارد كنيد  نوار كنترلي را

11-12.(  
 

  
  DVDهاي نوار كنترلي  تنظيم ويژگي  12- 11 شكل

  

فيلم را  ي، اجرا DVDمشاهده مي كنيد كه به راحتي مي توانيد با كمك نوار كنترلي . اكنون فايل را اجرا كنيد .7
  .كنترل نماييد
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 افزار  نرمDirector هاي  دهد فرمت به شما امكان ميRealMedia ،AVI ،

QuickTimeهاي صوتي و تصويري  ، فايلWindowMedia  و حتيDVD  با
 .را پخش و كنترل كنيد MPEG-4كيفيت 

 هاي  براي استفاده از فرمتRealMedia  وQuickTime  حتماً بايد به ترتيب
 .بر روي دستگاه نصب باشند QuickTimeو  Real Playerافزارهاي  نرم

 افزار  نرمDirector  هاي  اي براي كنترل فيلم كتابخانه خود، رفتارهاي آمادهدرRealMedia  و
QuickTime دارد. 

  از فرمتRealMedia  براي پخش فيلم و صوت به صورتStreaming شود استفاده مي. 

 هاي  فرمتAVI  وWindows Media افزار خاصي نيستند، اما براي  براي اجرا وابسته به نرم
 .نويسي است نامهها  نياز به بر كنترل آن

 هاي  در فيلمDirector توانيد  ميDVD فيلم را نيز كنترل و اجرا نماييد.  
  

  
  نامه واژه
  

Framing  چهارچوب گرفتن، تنظيم كردن

Crop  بريدن

Sync  سازي همگام

 Duration  مدت زمان، طول زمان
Current Time  زمان جاري

Movie Rate  سرعت فيلم

  

  پروژه
 :تغييرات زير را اعمال كنيد Lingoنويسي  جديد وارد كنيد و با كمك زبان برنامهفايل فيلم ر د AVIيك فايل  .1

ايد، براي كنترل فيلم  افزار فتوشاپ طراحي كرده را كه خود در نرم Stopو  Pause ،Playهاي  دكمه : الف
  .كاربريد به

  .اري در هر لحظه را نمايش دهددو كادر متني ايجاد كنيد كه يكي زمان كل فيلم و ديگري زمان ج: ب
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  آزمون تئوري
  

  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه
2. AVI هاي  دهندگان برنامه فرمتي است كه توسعهپذير و قدرتمند است و  انعطافDirector ، آن را انتخاب

 .كنند مي

 .استفاده از ويدئوهاي ديجيتال به پردازش بسيار بالايي نيازمند است .3

 .شوند شدن را دارند، با سرعت بهتري اجرا مي DTSهايي كه قابليت  يلمف .4

 .زمان اجرا كرد را هم DVDتوان دو فيلم  مي Directorافزار  در نرم .5

  كند؟ را پشتيباني ميستون سمت چپ  كدام فايلستون راست هر فرمت 
6. QuickTime .VOB 
7. RealMedia .WMA 
8. AVI .RM 
9. DVD .MOV 

10. Windows Media  .AVI 
  ارگزينه ايچه
  ؟قابل اجرا است Directorافزار  افزار خاصي در نرم هاي زير بدون نياز به نصب نرم يك از فرمت  كدام .11

  RM -د  MPEG -ج   MOV -ب   WMV - الف  
  ؟بر روي كدام فرمت بيشترين كنترل و دستورات را دارد Directorافزار  نرم .12

  DVD -د  QuickTime -ج   AVI -ب  Windows Media - الف  
  ؟شدن را ندارد DTSدام فيلم زير قابليت ك .13

  RM -د  MPEG -ج   MOV -ب  AVI - الف  
  ؟تر است كدام فرمت مناسب Streamingو اجراي فيلم به صورت  Shockwaveبراي ايجاد خروجي  .14

   RealMedia -د  QuickTime -ج   AVI -ب  DVD - الف  
  ؟ابدي را از كجا مي DVDديكدرهاي موردنياز پخش  Directorافزار  نرم .15

     نصب شده بر روي دستگاه DVDهاي پخش كننده  برنامه - الف  
    نصب شده بر روي دستگاه DirectX -ب  
       Directorهاي خود Plug-in -ج  
  .نياز به نصب برنامه مشخصي ندارد -د  

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 استفاده كنيم؟ AVIاز فرمت چه وقت بهتر است  .16
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  مقدمه
افزار  فايل فيلمي كه ايجاد كرديد، آن را در نرمتا اين لحظه، هر  Director توان انتظار داشت همه  نمي .ايد اجرا كرده 

افزار  نرمافراد،  Director ه همين دليل، ب .كنند تا بتوانند برنامه شما را اجرا كنندنصب دستگاه خود بر روي  را 
Director توانايي ايجاد   Projector . را دارد  Projector پسوند اي از برنامه است كه  نسخه  exe تواند بدون  ميدارد و  

افزار  نياز به نرم Director يك . اجرا شود  Projector اي و  شود با همه عناصر محاوره هرآنچه در صحنه ديده مي 
اما پنجره . گيرد ها را دربرمي حركت Cast   ، Score .شود نياز داريد را شامل نمي و آنچه در زمان ايجاد به آن   

Projector هاي مختلفي چون  تواند از طريق رسانه ميCD ،
DVD ،پست الكترونيك ،Flash memory  و حتي وب، در

دارد اين است لازم كاربر تمام آنچه كه . اختيار كاربر قرار داد
 .دبل كليك كند Projectorكه بر روي آيكن فايل 

داشته مد نظر را ند مورد قبل از انتشار فيلم بايد چ
  :باشيد

 

  
  Projector و DIRمقايسه آيكن فايل   13- 1 شكل

 هاي استفاده شده در برنامه نحوه انتقال فونت  
  چگونگي رفتار باXtra ها  
  فشردن كليدمانند كوچكي ي حتي چيزها Esc  در وسط اجراي برنامهتوسط كاربر  

افزار  هاي نرمPlug-inها در واقع همان Xtra. بررسي كرديم 6ها را فصل  چگونگي انتقال فونتها بدون نياز به نصب آن
توانيد فايل اجرايي بسازيد كه بدون نياز به  شويد و در انتها مي دايركتور هستند كه در اين فصل با آن آشنا مي

  .قابل اجرا باشد Directorافزار  نرم
  

1-13   Xtra   
اما از . رسد نظر مي بزرگ به ادعا،شايد اين ! كند، انجام دهد ه به ذهن شما خطور ميتواند هر آنچه ك مي Directorافزار  نرم
ديگري كه  از توابعتواند  است، بنابراين مي) Open Architecture(افزار به صورت معماري باز  جايي كه ساختار اين نرم آن

توابع و قابل اجرا است و  ++Visual Cرنامه در اين ب .استفاده كندشود،  ساخته مي Adobe Director's XDKتوسط برنامه 
  .شوند ناميده مي Xtra ها فايل اين. كند ميذخيره  X32هايي با پسوند Plug-inصورت  هاي اضافي را به برنامه
Xtraتواند به  ها ميDirector  اجازه دهد انواع مختلفي ازCast member هاي خارجي  ها را وارد كند، به شبكه و فايل

هاي  هاي ويژه بيشتري استفاده كند و فعاليت را افزايش دهد، افكت Lingoدستورات موجود در شود، متصل 
  .گوناگون ديگري را كنترل نمايد

  :توان به موارد زير اشاره كرد ها ميXtraاز جمله انواع 
 Cast member Xtra  : بهDirector ويدئويي و هاي  ها مانند فايل اجازه مي دهند انواع بيشتري از فايلFlash را پشتيباني كند. 

 Importing Xtra  : سبب اتصالDirector شود به انواع مختلفي فايل خارجي مي. 

 Transition Xtra  :افزار  هاي ويژه بيشتري را به محيط نرم جلوهDirector افزايد مي. 

 Lingo Xtra  :افزار  ها و توابع بيشتري را به نرم فرمانDirector افزايد مي. 
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 Network Xtra  : بهDirector هاي محلي و اينترنت، ارتباط برقرار كند امكان مي دهد با شبكه. 

 Tool Xtra  :به عنوان مثال توسط يكي از اين . كند در زمان ايجاد يك فايل فيلم نيازهاي شما را برطرف مي
  .تبديل نماييد SWAرا به  WAVها مي توانستيد فايل Xtraدسته 

هرگاه كه . شود افزار كپي مي در مسير نصب بر روي ديسك سخت Xtra، تعداد زيادي  Directorفزار ا ا نصب نرمب
دهيد يا كارهاي ديگري كه  كنيد، فرمت متن را تغيير مي كنيد، يك فونت وارد مي يك تصوير برداري ايجاد مي

، بلكه كند كنترل ميكه اين وظايف را نيست  Directorافزار  اين نرمدهيد،  انجام ميرسند،  نظر مي بسيار ساده به
  .شود ها فراخواني ميXtraتوابعي است كه از داخل 

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
Xtra هاي پيش فرض، در مسير نصبDirector  شاخه ،Configuration\Xtras اند قرار گرفته.  

  

 هاي پيش فرضXtraنمايش    13- 1-1
كنيد، تعدادي  يرا باز م Directorافزار  كه نرم هنگامي

Xtra اگر . گيرد فرض در حافظه قرار مي به صورت پيش
هايي مقيم در حافظه Xtraخواهيد بدانيد چه  مي

  ):13- 3شكل (هستند، مراحل زير را انجام دهيد 
  .را باز كنيد Messageپنجره  .1
  .را تايپ كنيد showXlibدستور  .2

، در قسمت پايين  Xtraنماييد كه تعدادي  مشاهده مي
  .شوند فهرست مي Messageره پنج

تر توابع داخل  اطلاعات جزئي Directorافزار  راهنماي نرم
Xtraتنها راه مشاهده توابع داخل يك . ها را نداردXtra 

  .است Messageدر پنجره  interfaceاستفاده از دستور 

  
كه در  Directorهايپيش فرض Xtra  13- 3 شكل

  .شوند حافظه بارگذاري مي

  
  Xtraنمايش توابع داخل يك   13- 1مثال 

نمايش داده شده  NetLingoدر شكل زير توابع داخل 
  .است

  
 NetLingo Xtraنمايش توابع داخل 13- 3 شكل

.  
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  Xtraمديريت    13- 1- 2
كه در برنامه  Xtraهر . است Xtraيكي از مواردي كه بايد پيش از انتشار برنامه به آن توجه داشته باشيد، نحوه كنترل 

در دستگاه كاربر به درستي  Projectorصورت فايل  در غير اين. ارائه شود Projectorشود بايد به همراه فايل  تفاده مياس
  .شود در برنامه اجرايي دو روش وجود دارد كه در اين قسمت بررسي مي Xtra يك براي همراه كردن. اجرا نخواهد شد

  

1-2 -1 -13   Xtra  خارجي  
Xtra توان در  در يك برنامه را مي هاي استفاده شده
قرار داد تا  Projectorدر كنار فايل  Xtrasاي با نام  پوشه

 Xtraدر هنگام اجرا  Projectorدر صورت لزوم، فايل 
). 13-4شكل (مورد نياز را از اين مسير فراخواني نمايد 

اند  كه در برنامه استفاده شده Xtraهاي  بنابراين فايل
  .را در اين پوشه كپي كنيد) X32هايي با پسوند  فايل(

  
در كنار  Xtrasنحوه قرارگيري پوشه 13- 4 شكل

Projector 
  

2 -2-1 -13   Xtra  داخلي  
Xtra ند داخل فايل توا ميProjector هاي  در اين صورت ديگر نيازي به ايجاد پوشه و كپي فايل .دقرار گيرX32 

  :ير را انجام دهيدبه برنامه، مراحل ز Xtraافزودن براي . وجود ندارد
  .برگزينيدرا  Modify  Movie  Xtrasگزينه  .1

  ). 13-5شكل (شود  هاي كاربردي و استفاده شده در برنامه نمايش داده مي Xtraدر پنجره ظاهر شده ليست  .2
 .كليك كنيد OK  دكمه ويپس از انجام تنظيمات ر .3

  

  
   هاي برنامه Xtraپنجره مديريت   13- 5 شكل

  

  حذفXtra  :توانيد  در اين پنجره ميXtraگيرند، حذف نماييد هايي كه در برنامه مورد استفاده قرار نمي . 

  Xtraحذف   13- 2مثال 
را برگزيده و دكمه  INETURL.x32گزينه به عنوان مثال اگر در برنامه شما نياز به دستورات شبكه نيست، 

Remove را بفشاريد. 
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  افزودنXtra :  براي افزودن يكXtra،  دكمهAdd 
نصب هاي Xtra همه تا فهرست را انتخاب نماييد

برگزيده و بر موردنظر را  Xtra .ظاهر شود شده،
OK صلي اضافه شودكليك كنيد تا به ليست ا 

  .)13- 6شكل (
  

  
موردنياز براي استفاده از  Xtraافزودن   13-6 شكل

DVD 
 Xtra روي دكمه خود باز گردد  هخواهيد اين فهرست به حالت اولي اگر مي: هاي پيش فرض ،Defaults كليك كنيد. 

 Xtra خواهيد  اگر مي :هاي شبكهXtra ،روي دكمه هاي مربوط به شبكه اضافه شوندNetwork كليك كنيد.  
  همراه كردنXtra  باProjector :هركدام از  با انتخابXtraفعال كردن عبارت و  هاInclude in Projector 

  .نباشد Xtrasبيفزاييد تا نياز به قراردادن در پوشه  Projector يلرا به فا Xtraتوانيد  مي
 

  . . .بيشتر بدانيد 
سبب  Download if Needed عبارت فعال كردن .از اينترنت را دارند بارگذاريامكان  هاXtraبرخي از اين 

  .شوند  بارگذاريمجدداً از اينترنت ها  Xtraاين درصورت لزوم شود  مي
  

  

 :13-1تمرين 
  :و كارهاي زير را انجام دهيد باز كرده جديديفايل فيلم 

  در فايل جديد وجود دارد؟هايي  Xtraچه  .1
 Xtraايجاد و تحقيق كنيد چه  Flashمختلف مانند فيلم، تصوير، انيميشن از انواع  Cast memberچند  .2

  هايي به فيلم اضافه شده است؟
  .اضافي وجود دارد، آن را حذف نماييد Xtraاگر  .3

  

  Directorافزار  ها در نرمActiveXكارگيري  به   2-13
ها  شما مي توانيد از آن. را گسترش دهند Directorهاي  فيلم  توانند قابليت ها ميXtraمشابه  ActiveXهاي  كنترل

برقراري هاي مختلف و  ، واردكردن انواع داده)هاي متفاوت منوها و اسلايدرها مانند مدل(براي افزايش اجزاي صفحه 
  .استفاده نماييد  ، Directorافزار  هاي ديگر با نرم ارتباط ميان برنامه
شمار  كه بر روي دستگاه شما نصب هستند، جزئي از سيستم عامل ويندوز به ActiveXهاي  بسياري از كنترل

  . شوند اي ايجاد مي نويسان حرفه دهندگان و برنامه مابقي توسط توسعه. روند مي
  : شود ها مي چندين محدوديت دارند كه گاهي مانع استفاده از آن ActiveXهاي  كنترل
 هاي  هايي كه حاوي كنترل فيلمActiveX هستند، سيستم عامل ويندوز قابل استفاده و پخش است.  
 هاي  هايي كه حاوي كنترل فيلمActiveX توانند به شكل  هستند، فقط ميProjector توان  اجرا شوند و نمي

  .تبديل كرد Shockwaveهاي  ه فيلمها را ب آن
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 Spriteتوانيد از آن به عنوان يك  كنيد، مي وارد مي Directorفايل فيلم را در يك  ActiveXهاي  كنترلكه  هنگامي
  .استفاده نماييد

  براي نمايش تقويم ActiveX  اضافه كردن يك كنترل  13- 3مثال 
  :مراحل زير را دنبال نماييد ،صحنهآن در  كارگيري  بهاي برموردنظر،  ActiveXكنترل پس از اطمينان از نصب 

 .را برگزينيد Insert   Control   ActiveX  هگزين .1

در  .را كليك كنيد OKو دكمه  كردهمورد نظر خود را انتخاب  ActiveX، )13- 7شكل ( ظاهر شده پنجرهدر  .2
 .را برگزينيد Calendar Controlترل تقويم بر روي دستگاه نصب شده باشد، عبارت نقسمت اگر ك  اين

  

  
  تقويم ActiveX انتخاب كنترل   13- 7 شكل

  

 :)13-8شكل ( كنيد مشاهده مي زبانهدر اين پنجره سه . شود ميباز   ActiveX هاي پنجره ويژگي .3

 Properties : هاي مربوط به  ويژگي اين قسمتدرActiveX ها و  ستون اول نام ويژگي .شود نمايش داده مي
  .باشد ها مي ن دوم مقدار آنستو

 Methods : توابع قابل استفاده دردوم،  زبانهدر ActiveX نحوه با كليك بر هر كدام، . اند ليست شده
 .شود مي نمايش داده كارگيري آن به

 Events :توانيد رويدادهاي مربوط به  مي در اين بخشActiveX را مشاهده كنيد . 
 

  
  تقويم ActiveX هاي كنترل  ويژگي  13- 8 شكل

  

 . شود ظاهر  Castدر پنجره  ActiveXكنترل  تاكليك كنيد  OK وي دكمهپس از انجام تنظيمات ر .4

 .درگ كرد Scoreها به داخل پنجره Cast memberتوان آن را مانند ساير  اكنون مي  .5
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6. Sprite  كنترلActiveX   را مب توانيد مانندSpriteهنگامي كه و  ديهاي ديگر تغيير مكان و اندازه ده
توانيد مانند  را تغيير دهيد، مي ActiveXهاي يك  ويژگي لينگونويسي  خواهيد با كمك زبان برنامه مي

  .)13- 9شكل ( عمل كنيد، Spriteهاي يك  ويژگي

  
  )تقويم ActiveX ( 1شماره  Spriteدر  FirstDayفراخواني ويژگي   13- 9 شكل

  

  )Publish(انتشار برنامه    3-13
به طوري كه قابل اجرا بر روي هر دستگاهي . اخت يك فايل فيلم، بايد آن را براي ارائه به كاربر آماده كنيدپس س
هاي موردنياز را  Xtraها و  ابتدا بايد فونت ،هاي قبل مشاهده كرديد كه براي عملي شده اين موضوع در قسمت. باشد

  :توان به دو شكل عرضه كرد هاي خروجي را مي يلفا .سپس نوع فايل خروجي را تعيين كنيد. مديريت نماييد
  مانند (  خطيفايلهاي خروجيAVI ،BMP و MOV (  
  اي محاورهفايلهاي خروجي ) EXE ،HTML  وDCR ( 

  

  )فيلم و تصوير( بدون تعامل فايلهاي خروجي   13- 1-3
يك فريم فيلم، يك فايل تصوير  توانيد از حتي مي. تهيه نماييدوي ديجيتالي يويدتوانيد از فايل فيلم خود يك  مي

  .بسازيد
  

  قبل از تهيه تصوير يا فيلم از فايل فيلم بايد به چه نكاتي توجه نماييد؟دانيد كه  آيا مي
  :در تهيه خروجي تصوير و فيلم، به موارد زير توجه كنيد

 ددهيانجام ن نويسي اسكريپت. 

 Tempo استفاده نكنيد.  
 Transition كار نبريد به.  
 استفاده نكنيدفايل صوتي تصوير،  در تهيه.  
 فقط از روي  يوييويدهاي  فايلSpriteهاي پايين پنجره  شود كه در كانال ساخته مي هاييScore اند قرار گرفته.  
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  :تهيه خروجي فيلم يا تصوير، مراحل زير را انجام دهيدبراي 
 .را انتخاب كنيد File  Export گزينه .1

 ).13-10شكل (پايين پنجره ظاهر شده، تعيين كنيد  ابتدا نوع فايل خروجي را از .2

 . دتعيين كني Exportقسمت در كه مي خواهيد به خروجي منتقل كنيد، را  فيلمفايل محدوده سپس  .3

 Current Frame :  سازد خروجي مي )كه هدپخش در آن قرار داردفريمي ( جاري از فريمفقط. 

 Selected Frames  :ب شده در پنجره هاي انتخا از محدوده فريمScore سازد خروجي مي. 

  All Frames  :سازد هاي فايل فيلم خروجي مي از همه فريم. 

 Frame Range  :هايي كه در كادر  از محدوده فريمBegin  وEnd سازد اند، خروجي مي مشخص شده. 

را انتخاب  Current Frameجز  اي به نيز گزينه Exportايد و از قسمت  را برگزيده) BMP(اگر خروجي نوع تصوير  .4
  :شود فعال مي Includeهاي  ايد، گزينه كرده
 Every Frame  :كند تصويربرداري ميها  فريم تمام از.  
 One in Every  :را هر تعداد فريمي كه در مقابل آن تايپ شده، فقط يك فريم  درشود كه  سبب مي

 .سازد خروجي تصوير ميفريم  از يكيم، فر 3تايپ شود، در هر  3مثلاً اگر عدد  .كند مي تصويربرداري

 Frames with Markers :  كند تصويربرداري ميدارند، هايي كه ماركر  فريماز قط ف. 

 Frames with Artwork Changes in Channel  :كند تصويربرداري مي ،فقط از كانالي كه مشخص شده. 
 

  
   انتخاب نوع خروجي  13- 10 شكل

  

انجام تري را  تنظيمات دقيق ،Optionsدكمه توانيد با فشردن  روجي انتخاب شده، مياكنون با توجه به نوع خ .5
 :دهيد

 تنظيمات AVI  : چه اين عدد هر. دكني واردرا برحسب واحد تعداد فريم در ثانيه  سرعت فيلماين قسمت در
 .)13-11شكل ( است تر حجيم و تر كيفيتبا تر باشد، فايل خروجي ايجاد شده  بزرگ
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  AVIبرداري خروجي  تنظيم سرعت نمونه  13- 11 شكل

  

 تنظيمات MOV  :ه هاي ب تعداد رنگ، سازي فشرده و ميزان مدل ،فيلم توانيد سرعت در پنجره ظاهر شده مي
 .)13-12شكل ( مشخص كنيدرا هاي صوتي آن  اندازه فايل نهايي و كانال ،رفته كار

 

  . . . دانيد  آيا مي
تواند از فيلم خود  نمي Directorافزار  بر روي دستگاه نصب نشده باشد، نرم QuickTimeافزار  اگر نرم

   .تهيه نمايد MOVخروجي 
 

  
  MOVخروجي  اتتنظيمتعيين   13- 12 شكل

  

 .را تايپ كنيد فايل نامكليك كنيد و  Exportدكمه  روياكنون بر  .6
  

  . . .بيشتر بدانيد 
بايد  شود كه در آن مي ديگري بازز تايپ نام فايل، پنجره ا را انتخاب كرده باشيد، پس AVIاگر خروجي 

  ). 13-13شكل (نيد را تعيين ك هاي كليدي فريمو موقعيت  ميزان فشرده شدنسازي،  نوع فشرده

  
  AVIتعيين تنظيمات خروجي   13- 13 شكل
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 :13-3تمرين 
  .كنيد را با هم مقايسه  آن MOVو  AVIخروجي و حجم فايل  انيميشني ايجاد نماييدفايل فيلم  يك

  

  )اجرايي( فايلهاي خروجي تعاملي   13- 3- 2
افزار تأليف، ايجاد  به ياد داريد كه كار اصلي يك نرم. افزار تأليف خوانديم را يك نرم Directorافزار  پيش از اين، نرم

افزار  كارگيري نرم هدف از به بنابراين. است كه با كاربر در تعامل باشد) Interactive(اي  هاي محاوره اي چندرسانه
Director باشد ها مي نيز ايجاد همين نوع فايل .  

توانيد آن را به يكي از سه حالت زير تبديل كنيد تا قابل استفاده  اي خود، مي پس از اتمام ساخت فايل فيلم محاوره
  :عاملي باشد بر روي هر كامپيوتر و سيستم

 هاي اجرايي فايل  
 هاي  فايلShockwave  
 صفحات وب 

 File  Publish Settingsگزينه در هر صورت براي ايجاد همه موارد فوق بايد فايل فيلم خود را باز كرده و سپس 
  .انتخاب كنيد Formatsو نوع فايل خروجي خود را در زبانه ) 13- 14شكل ( برگزينيدرا 

 

  
  خروجي  فايل تعيين نوع  13- 14 شكل

  )Projector )EXEايجاد    13- 3- 1-2
مثلاً موسيقي مناسب براي زمينه انتخاب ( را باز كرده و آخرين تغييرات را انجام دهيدخود  DIR ابتدا فايل فيلم

  :كرده و مراحل زير را دنبال نماييدذخيره سپس آن را . )...كنيد و 
 .برگزينيدرا  File  Publish Settingsگزينه  .1
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در كادر متني پايين آن نام مناسبي براي فايل فعال كرده و  را Windows Projectorگزينه  Formatدر زبانه  .2
 .اجرايي خود تايپ كنيد

هاي مختلفي  در اين قسمت گزينه. كليك كنيد Projectorزبانه بر روي ، فايل اجراييتنظيمات  تعيينبراي   .3
 :)13-15شكل ( كنيم ها اشاره مي ترين آن وجود دارد كه به مهم

  از قسمتPlayer Type ه گزينStandard سازي ايجاد شود  را برگزينيد تا فايل اجرايي معمولي بدون فشرده
 .كه در هنگام اجرا به برنامه خاصي نياز نداشته باشد

 هاي  توانيد يكي از شماره فريم ميكشد،  اگر برنامه شما بسيار حجيم است و بارگذاري آن در حافظه طول مي
دراين صورت تا . تايپ كنيد ...Save splash image using frameفيلم خود را در كادر متني مقابل عبارت 

 .   شود بارگذاري كامل برنامه، تصوير آن فريم نمايش داده مي

  با انتخاب يك فايل آيكن).ICO ( در قسمتCustom icon for application file  برنامه در هنگام اجرا آيكن ،
 . تعيين شده را نمايش مي دهد

 ي پنجره فايل اگر به هر دليلProjector  به عنوان مثال پنجره (در هنگام اجرا غير فعال شودMy Computer 
را پيش از  Animated in backgroundكه عبارت  شود، مگر اين ، برنامه در فريم جاري متوقف مي)را باز كنيد

  .كنيدفعال ساخت خروجي 
 

  دانيد كه  آيا مي 
 هيچگاه، Projectorشود در هنگام اجراي فايل  سبب مي Animated in backgroundفعال كردن گزينه 

  .موسيقي متن برنامه قطع نشود
 

 خواهيد فايل اجرايي در هر صفحه نمايشي تمام صفحه اجرا شود، گزينه  اگر ميFull screen را فعال كنيد. 

  با انتخاب گزينهLock stage size to movie’s stage ،شود اندازه مي همه صحنبا فايل اجرايي  ابعاد. 

 ايل توانيد از يك ف همواره ميProjector  در حال اجرا، با فشردن كليدEsc با فعال كردن گزينه . خارج شويد
Exit Lock كليد ،Esc شود غير فعال مي. 

 كه فايل اجرايي هميشه در مركز صفحه نمايش قرار گيرد، گزينه  براي اينCenter stage in monitor  اييدفعال نمرا.  

  انتخاب گزينهReset monitor to match movie’s color depth شود اندازه صفحه نمايش در هنگام  سبب مي
 .اجراي فايل با اندازه صحنه يكي شود

  .كليك كنيد تا فايل اجرايي ساخته شود Publishتوانيد بر دكمه  مي اتتنظيمانجام پس از  .4
 

  . . .بيشتر بدانيد 
، File  Publishكارگيري  توانيد با به نداريد، مي Publish Settingد تغييرات در پنجره اگر نيازي به ايجا

  .فرض را ايجاد نماييد خروجي پيش
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  Projectorتنظيمات   13- 15 شكل

  ) Shockwave )DCRايجاد    13- 2-3- 2
كه  صرفنظر از اين .بسازيد Projector اجرايي يك فايل Directorچگونه از فايل فيلم در قسمت قبل ياد گرفتيد كه 

يك اشكال بزرگ دارد و آن اين ، اما شود اجرا مي خاصي افزار نرمبدون نياز به فايل اجرايي بر روي هر كامپيوتري 
پاسخ ماكرومديا به اين مشكل، ايجاد روش . و قابل انتشار بر روي اينترنت نيست است كه بسيار حجيم است

   .شوند شناخته مي DCRپسوند  كه با است Shockwaveجايگزيني به نام 
  

  
   Directorهاي  مقايسه حجم فايل  13-16 شكل

 

  . . .دانيد كه  آيا مي
شود و در  است كه بسيار فشرده ذخيره مي Directorنوع خاصي فايل  Shockwaveاز لحاظ فني 
تواند  ها مي اين فايل .شود ا ميها نصب است، اجر بر روي آن Shockwave Playerافزار  مرورگرهاي وب كه نرم

  .شود، ادامه فايل در حال بارگذاري است يعني وقتي پخش آن آغاز مي. پخش شوند Streamصورت  به
  

  :مراحل زير را دنبال نماييد Shockwaveبراي ايجاد يك فايل 
 .برگزينيدرا  File  Publish Settingsگزينه  .1
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 .را فعال كرده و در كادر متني پايين آن نام مناسبي تايپ كنيد Shockwave File(DCR)گزينه  Formatدر زبانه  .2

ختلفي هاي م در اين قسمت گزينه. كليك كنيد Shockwaveبر روي زبانه ، فايلاين تنظيمات  تعيينبراي   .3
 :)13-17شكل (كنيم  ها اشاره مي آن وجود دارد كه به

  از قسمتImage Compression فايل سازي تصاوير  ميزان فشردهShockwave را تعيين كنيد. 

  بخشاز Sound Compression سازي صداي فايل  ميزان فشردهShockwave  كنيد تنظيمرا. 

  فعال كردن گزينهInclude Cast Member Comments دستورات دهد بتوانيد از طريق  به شما اجازه مي
پنجره  Memberخود در زبانه  Cast member، به توضيحاتي كه براي  JavaScriptيا  Lingoنويسي  برنامه

Property Inspector 2-21رجوع شود به شكل (ايد ، دسترسي داشته باشيد  ايجاد كرده.( 

  گزينه با كليك برAllow movie scaling  فيلم ،Shockwave  دكن ميبه همراه تغيير اندازه مرورگر، تغيير. 

 هاي  گزينهEnabled context menu items منوي كنترل پخش فيلم و صدا را از هاي  رسي به گزينهاجازه دست
 ).Shockwaveبا راست كليك بر فيلم (دهد  ميبر  ميان

  
   Shockwaveتنظيمات   13- 17 شكل

  
  

  . . .بيشتر بدانيد 
براي پخش فايل  HTMLكنيد به همراه آن يك فايل  تبديل مي Shockwaveكه يك فايل را به  هنگامي

   .شود ساخته مي
 

  شوند؟ چگونه نمايش داده مي Shockwaveهاي خارجي پس از تبديل به Castدانيد كه  آيا مي
ذخيره  Cstخارجي كه با پسوند  Castتبديل كنيد،  Shockwaveپس از آن كه فايل فيلم خود را به 

   .تبديل خواهند شد Cctاند به  شده
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توانند  مرورگر اجرا نشوند، زيرا نمي اند در رجي وارد شدهي كه به صورت خاهاي توجه داشته باشيد كه ممكن است فايل
بنابراين بايد . كه در يك پوشه پشتيبان كپي شوند هاي موردنياز خود را از يك ديسك محلي فراخواني كنند، مگر اين فايل
درون اين پوشه، . دپوشه قرار دهياين هاي متصل شده به آن را در  فيلم و تمام فايلساخته و  dswmediaاي به نام  پوشه

اگر بدون تغيير در ساختار اين پوشه، آن را از . وجود دارد Shockwaveهاي  كننده زيرفهرستي است كه در آن همه پخش
  .دنشو چنان اجرا مي هم ها يك سرويس دهنده به سرويس دهنده ديگري انتقال دهيد، فيلم

  

  HTMLايجاد    3-13- 3-2
را  Shockwaveتواند مستقيماً فيلم  بر روي دستگاه نصب باشد، يك مرورگر وب نمي Shockwave Playerحتي اگر 
معرفي شده  Shockwaveآن فايل  HTMLتواند اين فيلم را اجرا كند كه در كد  مرورگر تنها زماني مي. پخش كند

. شود طور طبيعي انجام مي كنيد، اين امر به اگر براي ايجاد فايل وب از يكي ابزارهاي ماكرومديا استفاده مي. باشد
مورد نياز آن را در  HTMLفايل بهتر است  به مشكلي برنخورد، Shockwaveهاي  كه اجراي فايل بنابراين براي اين

  :براي انجام اين كار، مراحل زير را دنبال نماييد .ايجاد كنيد Directorافزار  نرم
 .برگزينيدرا  File  Publish Settingsگزينه  .1

 .را فعال كرده و در كادر متني پايين آن نام مناسبي تايپ كنيد HTMLگزينه  Format در زبانه .2

هاي مختلفي وجود  گزينه پنجرهدر اين . كليك كنيد HTMLبر روي زبانه ، اين فايلتنظيمات  تعيينبراي   .3
 :)13- 18شكل (دارد 

  
   HTMLتنظيمات   13- 18 شكل
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 هاي  با انتخاب هركدام از گزينهTemplate در حقيقت مدل نمايش ،Shockwave  در مرورگر را مشخص
كه فايل فيلم براي پخش  شود تا زماني سبب مي Progress Bar with Imageبه عنوان مثال انتخاب . كنيد مي

 .و يك تصوير، نمايش داده شود نوار پيشرفتبارگذاري شود، يك 

  در قسمتPage Background  رنگ زمينه فايلHTML درا برگزيني. 

 بر فايل  براي نمايش منوي ميانShockwave  بر روي عبارتDisplay Context Menu in Shockwave  كليك
 .كنيد

 پيشرفت  توانيد يك نوار در هنگام بارگذاري فايل مي)Display Progress Bar ( و يك آرمShockwave 
)Display Logo (نمايش دهيد. 

  در بخشObject/Embed Rectangle  ،پنجره مرورگر  دركادر فيلم را مكان نمايش و  حوه تغيير اندازهناندازه
 .تعيين كنيد وب

  اگر در فيلم شما براي برقراري ارتباط با مرورگر از دستوراتJavaScript  استفاده شده است، عبارتMovie 

Uses Browser Scripting را فعال نماييد. 
 

  . . .بيشتر بدانيد 
 File  Preview in Browserكارگيري گزينه  ايش فيلم در يك مرورگر، بهبر مشاهده پيش نم روش ميان

  .است
  

  هاي فيلم از دادهمحافظت    13- 3-3
 اين در. دنيمختلف تقسيم ك DIRچندين  توانيد آن رابه اند مي ايد بسيار بزرگ شده هاي فيلمي كه ايجاد كرده اگر فايل
تواند با كمك  اين فايل مي .شود از همه فراخواني مي قبلكه ظر بگيريد را به عنوان فايل اصلي درنفايلي بايد صورت 

پس از آماده شدن فيلم، كافي است فقط فيلم اصلي را به بنابراين . هاي ديگر را اجرا كند هاي لينگو، فايل اسكريپت
Projector ها و  ترتيب مابقي فيلم بدين .تبديل نماييدCastوندهاي اصلي خود ها با پس هاي خارجي متصل به آن)DIR  و

CST( شود  اين امر سبب مي. مانند به شكل اصلي خود باقي ميSource برنامه در اختيار كاربر قرار گيرد.  
. دكني تبديل) Protector(شده  حفاظتهاي  به فايل را هبقي Projectorجز فايل  به براي رفع اين مشكل بهتر است

 دايركتورها حتي در خود  اين فايل. را از بين خواهد برد فيلمياز ويرايش تمام اطلاعات موردنشده، ظت فحافيلم م
  . شوند نيز باز نمي

  

  هاي حفاظت شده چيست؟ پسوند فايل دانيد كه آيا مي
  .شوند تبديل مي CXTبه  CSTو  DXRبه  DIRهاي  پس از تبديل يك فايل به فايل محافظت شده، فرمت

  
  :ها عبارت است از استفاده از اين فايلمزيت . را خوانده و اجرا كند Protectهاي  يلتواند فا مي Projectorيك فايل 
  گيرد در اختيار كاربر قرار نمي فيلماطلاعات فايل. 
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 شوند و  تري تقسيم شده كه به نوبت در حافظه بارگذاري مي تر و مطمئن هاي كوچك فايل اصلي به فايل
هاي  فايلبراي  له خصوصاً أاين مس. گيرد قرار نمي RAM ظهحاف برنامه دركل گاه  به اين ترتيب هيچ

ترتيب  ها، فايلزيرا در اين . شود بسيار مناسب است هم گفته مي Interactiveها  كه به آن يرخطيغ
بنابراين با اين تكنيك . و برنامه روال اجرايي منظمي نداردبوده كاربر  اختيار دسترسي به اطلاعات در

 .شود به حافظه منتقل مي ضروريقط در مواقع اطلاعات هر قسمت ف

  :مراحل زير را دنبال نماييد Protectهاي  فايل ايجادبراي 
 .را برگزينيد Xtras  Update Movieگزينه  .1

 .)13 - 19شكل (  را انتخاب كنيد Protect هاز بين گزينشده، ظاهر  در پنجره .2

نسخه پشتيبان مسيري براي تهيه  Browseر دكمه كليك ببا و كنيد را فعال  Back Up into Folder هگزين .3
 .تعيين كنيد هاي اصلي، فايل

  

  . . .بيشتر بدانيد 
هرگز  Protectفايل به ياد داشته باشيد كه . شود مي DIR.سبب حذف اصل فايل  Deleteانتخاب گزينه  

) CSTو  DIR(هاي اصلي  فايل يبان،مراقب باشيد بدون تهيه نسخه پشتبنابراين . دشو يمباز ن Directorافزار  در نرم
  .را حذف نكنيد

 

  .انتخاب كنيد را موردنظر CSTو  DIRهاي  فايل و در پنجره ظاهر شده كليك كنيد OK هدكمروي  .4

 .نماييد اضافه File List قسمتبه  ها را اين فايل Add دكمهبا فشردن  .5

 .كليك نماييد Proceed هدكمروي  .6

اي باز شده و مسير مربوطه را  گيري را مشخص كنيد، در اين قسمت پنجره تيبانايد مسير پش اگر فراموش كرده .7
 .كند سؤال مي

 هدكم اگر با ادامه عمليات موافق هستيد، روي. دشو مي انعمليات نماي هيد ادامأيپيغامي مبني بر انصراف يا ت .8
Continue كليك كنيد . 

  
      هاي محافظت شده ايجاد فايل  13- 19 شكل
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  افزار  هاي فيلم در نرم از ايجاد فايلپسDirector ها  توان ا ز آن مي

 .هاي تعاملي و غير تعاملي تهيه كرد خروجي

 هاي تعاملي شامل  خروجيProjector و ) هاي اجرايي فايل(هاshockwave ها
 .كنند هاي برنامه نويسي و پخش صدا را حفظ مي هستند كه قابليت

 هاي  نويسي و افكت هاي ويدئويي و تصاوير، قابليت برنامه فيلم هاي غيرتعاملي مانند در خروجي
 .رود ويژه از دست مي

 هاي  فايلProjector شود اي، بر روي هر دستگاهي اجرا مي افزار ويژه افزار و نرم نياز از سخت بي. 

 هاي  فايلShockwave  بسيار فشرده هستند و با توجه به اين كه در بارگذاري ازخاصيت
Streaming باشند كنند، مناسب پخش در شبكه و اينترنت مي پشتيباني مي. 

 ها و  پيش از توزيع فيلم، همراه كردن فونتXtraهاي موردنياز برنامه، ضروري است. 

 Xtra هايي با پسوند  ها فايلX32 افزار  هستند كه داراي توابعي براي بالابردن قابليت نرمDirector 
  . باشند مي
  

  نامه واژه
  

Projector  .جا منظور فايل اجرايي است در اين

Open architecture  معماري باز

Configuration  پيكربندي

Frame rate  سرعت فريم

Compressor  سازي فشرده

Progress bar  نوار پيشرفت

Embed  جاسازي كردن، وارد كردن

Protect  محافظت كردن

Proceed  پيش رفتن، اقدام كردن

  بركليدهاي ميان
  

  نام دستور يا ابزار  كليد ميانبر  شرح دستور
 Ctrl + Shift + R File  Export   ايجاد خروجي فيلم ويدئويي و تصوير 

 Ctrl + Shift + S File  Publish  هاي تعاملي ايجاد انواع خروجي
F12 File  Preview in Browser  پيش نمايش اجراي فايل فيلم در مرورگر
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  پروژه
 : مي جديدي به صورت زير بسازيدفايل فيل .1

  .خروج ايجاد كنيد -3پخش فيلم  - 2پرواز پرندگان  - 1در صحنه اول منويي با سه گزينه : الف
اي از پرندگان در آسمان در حال  اي شويد كه در آن دسته با كليك بر دكمه  پًرواز پرندگانً وارد صحنه: ب

كه بر روي صحنه كليك كنيد تا به منوي  شود، مگر اين اجراي اين انيميشن مرتب تكرار مي. پرواز هستند
  .اصلي باز گردد

براي . شود در آن يك فيلم ويدئويي پخش مي اي شويد كه پخش فيلم ً وارد صحنه با كليك بر دكمه  ً: ج
يك دكمه بازگشت به منوي اصلي نيز در . بسازيد Stopو  Pause ،Playهاي  كنترل پخش اين فيلم، دكمه

  .ه قرار دهيداين صحن
  .تهيه كنيد AVI، خروجي پرواز پرندگانهاي انيميشني  از فريم: د
  .كل فايل را به يك فايل اجرايي تمام صفحه تبديل كنيد: ه
 .آن را در صفحه وب مشاهده نماييد Shockwaveاجراي فايل  :و

  آزمون تئوري
  .هاي زير را تعيين كنيد درستي يا نادرستي گزينه

2. Projector افزار  تواند بدون نياز به نرم اي از برنامه است كه مي نسخهDirector اجرا شود. 

 .تبديل كنيد DCRهاي فيلم در وب، بهتر است آن ها را به  براي اجراي فايل .3

 .در مسير برنامه كپي شود Xtrasبر روي هر دستگاهي بايد حتماً يك پوشه  Projectorبراي اجراي يك  .4

 .هاي ويژه ديده مي شوند دئويي، افكتهاي خروجي فيلم وي در فايل .5

 .الزامي است Shockwaveافزار  ، نصب نرم MOVبراي تهيه خروجي  .6

  است؟ستون سمت چپ كدام فايل  مربوط به سمت راست، ستون هاي  عبارت
7. Source برنامه قابل تغيير توسط كاربر است.  MOV 

 BMP . را باز كند Castتواند اين  نمي Directorافزار  نرم .8

 DCR .ضروري است QuickTimeافزار  نصب نرم .9

 DIR .شود شامل فايل صوتي نمي .10

 CXT  .دارد Streamingدر پخش خاصيت  .11

  چهارگزينه اي
  .شود مي... سبب نمايش  showXlibفرمان  .12

     هاي نصب شده بر روي دستگاهXtraهمه  - الف  
  هاي به كار رفته در فيلم جاري Xtraهمه  -ب  
    ر حافظههاي مقيم دXtraهمه  -ج  
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   Directorافزار  موجود براي استفاده نرمهاي Xtraهمه  -د  
  آورد؟ اين امكان را فراهم مي Xtraكار بريد، كدام دسته  به Directorافزار  را در نرم PDFاگر بخواهيد يك فايل  .13

    Tool Xtra -ب    Importing Xtra - الف  
  Lingo Xtra -د    Cast member Xtra -ج  
  هيچگاه موسيقي فايل اجرايي در حال پخش قطع نشود؟شود كه  گزينه سبب ميفعال بودن كدام  .14

    Standard -ب     Sound - الف  
  Animated in background -د    Full screen -ج  
  ترين فايل كدام است؟ كم حجم. اي مختلفي ايجاد شده استه از يك فايل فيلم، خروجي .15

  DXR -د   DCR -ج   DIR -ب   EXE - الف  
  ؟زير در مقابل تغييرات محافظت نشده است كدام فايل .16

  CXT -د   CST -ج   CCT -ب   DXR - الف  
  قابل اجرا است؟ Projectorفقط با كمك قابليت كدام كارگيري  به .17

  اجراي فيلم ويدئويي  -د  درج فونت -ج   ActiveX -ب   Xtra - الف  
  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد

 ؟هستندمناسب در اينترنت براي پخش  Shockwaveهاي  چرا فايل .18

 تي بر روي دستگاه لازم است؟اچه امكان Shockwaveهاي  براي اجراي فايل .19





  

   I     پاسخنامه               
  

 

  فصل اول پاسخنامه
  درست يا نادرست

  

3 .  4 .  5 .  6 .  7 .  
  جوركردني

8. Cast member     بازيگر 

9. Sprite    بازيگر در صحنه 

10. Score    منشي صحنه 

11. Stage    صحنه 

12. Vector    برداري 

13. Interactive    اي محاوره 

14. Script    متن نمايشنامه 

  چهارگزينه اي
  ج. 19  الف. 18  ج .17  ب .16  د. 15

  جاخالي
20 .Ctrl + 2  21 .Cast View Style  22 .Tools  23 .Property Inspector  

  سؤالات تشريحي
  رساني اطلاع. ب    آموزش. الف  .24

  تبليغاتي. د    معرفي. ج  
ها را با سرعت  افزاري است كه قابليت كنترل همه انواع رسانه يعني نرم. زار تأليف استيك اب Directorافزار  نرم. 25

. هاي دوبعدي و ويراستارهايي براي ايجاد و ويرايش متن و تصوير دارد به علاوه امكان ساخت انيميشن. بالا دارد
  .شود اي مي هاي چندرسانه براي ايجاد نمايش Directorهمين عوامل سبب انتخاب 

  
  پاسخنامه فصل دوم

  درست يا نادرست
  

7 .  8 .  9.        
  جوركردني

10 .Link to External File  11 13و 12و .Standard Import 

  گزينه ايچهار
  الف. 17  ب.16   ب.15  ج .14



  II   پاسخنامه      
  

 

  سؤالات تشريحي
ابزار  يست، بدون وجودبه مكاني كه قابل رؤيت ن Cast memberانتقال يك  Thumbnailدر حالت نمايشي  .18

Drag Cast Member مثلاً اگر بخواهيد . بسيار مشكل استCast member  منتقل نماييد،  100را به خانه  1شماره
. قابل رؤيت باشد 100را پيمايش نموده تا خانه  Castرا انتخاب كرده سپس پنجره  1شماره  Cast memberابتدا 

  .شود منتقل مي Cast member، 100نه به خا Drag Cast Memberسادگي با درگ دكمه  اكنون به
  :بايد به دو نكته توجه شود Castهنگام حذف يك . 19

  .استفاده نشده باشد Scoreدر پنجره  Castهاي آن Cast memberاز : اول  
  .  كار نرفته باشد ها به نويسي در توابع و برنامه Castهاي آن Cast member: دوم

  

  پاسخنامه فصل سوم
.   

  تدرست يا نادرس
  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
  جوركردني

 Sprite  Blendميزان  شفافيت  .7

 Y فاصله نقطه ثبت از ضلع بالاي صحنه .8

 Sprite  Hارتفاع  .9

 Sprite  Skewميزان كجي  .10

  B  از كادر بالاي صحنه Spriteفاصله كادر پايين  .11

  گزينه ايچهار
  د. 16  الف .15  د .14  ج .13  ب .12

  سؤالات تشريحي
مثلاً . كنيم شود، آن را نامگذاري مي هاي يك كانال همواره به يك موضوع مربوط ميSpriteكه محتواي  ميهنگا .17

 Exitافزار را قرار دهيم، بهتر است نام اين كانال را  هاي دكمه خروج از نرمSpriteهمواره  2اگر در كانال شماره 
  .گذاريم

18 .Cast member  ماسك بايد پس ازCast member كمتر ازگيرد و  سك شود قرار ير اصلي كه قرار است ماتصو 
و روشني اگر به سطوح مختلف تيرگي درضمن  .گذاردنثير أت  Spriteهاي  هاي ماسك بر رنگ رنگ تا شدبيت با 32

يك بيتي ماسك  Cast memberجويي در حافظه و فضاي ديسك خود از  براي صرفهبهتر است ، مندارينياز 
  .مكني استفاده

و  گذارندمنفي اجراي كار تأثيرات سرعت  برها Ink ديگر ممكن است انواع Copyمدل  Inkكه به جز  از آنجايي .19



  

   III     پاسخنامه               
  

 

    .شود بدون زمينه، توصيه مي PSD.شته باشند، استفاده از تصاوير نياز دابيشتري حافظة موقت به 

  پاسخنامه فصل چهارم
2.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
  ردنيجورك

 Frame by Frame & Film Loop راه رفتن يك مرد  .7

  Real-Time Recording حركت ماشين در يك جاده پر پيچ و خم .8
  Tweening افتادن سيب از درخت  .9

  Tweening محو شدن يك تصوير در تصوير ديگر  .10
  گزينه ايچهار

    ب .14  د .13  الف .12  الف .11
  سؤالات تشريحي

ها اعمال كرده و سپس حلقه Cast memberهاي موردنظر را بر روي  Inkقه فيلم، پيش از ساختن انيميشن حل .15
  .سازيم فيلم مي

را  Tempoبر سرعت حلقه فيلم تاثيري ندارد و براي تغيير سرعت اجراي آن بايد عدد  Spriteافزايش طول . 16
    .تغيير داد

  

  پاسخنامه فصل پنجم
3.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
7.   

  بيتي است؟كدام عبارت تعريف تصوير برداري و كدام عبارت تعريف نقشه
 Bitmap با كيفيت بالا و تركيب رنگي پيچيده  تصاويرذخيره سازي  .8

 Vector سازي به صورت معادلات رياضي ذخيره .9

 Vector . شوند گونه تصاوير، جزئيات كمتري را شامل مي اين .10

 Bitmap .شتري نياز دارندگونه تصاوير، به حافظه بي اين .11

  ايگزينهچهار
  الف. 16  الف .15  د .14  الف .13  ج .12



  IV   پاسخنامه      
  

 

  سؤالات تشريحي
اما اگر . ، بهتر است از تصاوير برداري استفاده شودDirectorتر تصاوير از اينترنت در يك فيلم  براي دانلود راحت .17

را انتخاب كرده و مقدار  JPEGسازي گزينه  ي فشرهكار بريم، بهتر است برا مجبور باشيم يك تصوير نقشه بيتي را به
Quality را كم كنيم . 

    

  پاسخنامه فصل ششم
4.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
  جوركردني

 Anti-aliasing نظر آمدن فونت  تر به بهبود نمايش و نرم .7

 Kerning تعيين فاصله بين كاراكترهاي انتخاب شده .8

  DTS اجراي متن بهبود سرعت نمايش  .9

 Sprite  Framingنحوه قرارگيري متن درون كادر  .10

  گزينه ايچهار
  ج. 15  الف .14  ب .13  ج .12  ب .11

  سؤالات تشريحي
قابل ويرايش در زمان اجرا،  Spriteتوان آن را به يك  متني، مي Spriteهر  Editableبا فعال كردن ويژگي  .16

  .تبديل كرد
  .متني قابل ويرايش است Spriteبراي حركت بين چند  Tabزيرا ويژگي . ودش هيچ تغييري ديده نمي. 17

    
  

  پاسخنامه فصل هفتم
  درست يا نادرست

  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
  جوركردني

 Tempoكانال  كنترل سرعت هدپخش  .7

   Paletteكانال هاي استفاده شده در يك فريم تغيير رنگ .8
  Markerكانال  گذاري يك فريم  نشانه .9



  

   V     پاسخنامه               
  

 

  Behaviorكانال  نويسي براي يك فريم  رنامهب .10
  Transitionكانال   ايجاد جلوه ويژه بين دو صحنه .11

  گزينه ايچهار
    ب .15  الف .14  ب .13  ج .12

  سؤالات تشريحي
  .ها نمايش داده نشوندTransitionممكن است  .16
نويسي به  اما اگر در دستورات برنامه .آورد وجود نمي هاي يكسان اشكالي در اجراي انيميشن به ماركرهايي با نام. 17

  .كند اين ماركر ارجاع شود، هدپخش به اولين ماركر بعد از مكان جاري كه نام آن صدا زده شده، پرش مي
  

  پاسخنامه فصل هشتم
  درست يا نادرست

  

3 .  4 .  5.    6.   7.   
  جوركردني

 Importing Sound & External Sound . شود آورده مي RAMدر هنگام اجرا، كل فايل صوتي داخل  .8

 External Sound .شوند فقط در لحظه پخش در حافظه بارگذاري مي .9

 Streaming Shockwave هاي صوتي حجيم از اينترنت بهترين روش براي بارگذاري فايل .10

 Importing Sound هاي صوتي كوتاه و كم حجم مناسب براي فايل .11

  گزينه ايچهار
  د .14  د .13  ج .12

  تشريحيسؤالات 
صوتي   هاي توان فايل اما مي. نويسي لينگو قابل انجام است هاي صوتي از طريق برنامه كنترل و پخش همه كانال .15

  .پخش كرد Scoreرا از كانال اول و دوم پنجره 
    

  پاسخنامه فصل نهم
5.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.        
  جوركردني

 PrepareFrame شود ميهدپخش وارد فريم  .6



  VI   پاسخنامه      
  

 

  KeyDown استكليدي از صفحه كليد فشرده و هنوز رها نشده  .7

 BeginSprite  شود مي Spriteهدپخش وارد  .8

 MouseWithin است Spriteگر ماوس در محدوده  تمام لحظاتي كه اشاره .9

  گزينه ايچهار
  الف. 14  ب .13  د .12  الف .11  ب .10

  سؤالات تشريحي
كنيم، اما در  موردنظر درگ مي Spriteرا از پنجره كتابخانه به سمت فريم يا در اولين استفاده از يك رفتار، آن  .15

  .كنيم موردنظر درگ مي Spriteبه سمت فريم يا  Castآن را از پنجره  Cast memberهاي بعدي،  استفاده
فاده از رفتار گر به شكل نماد ورود ممنوع تبديل شده و امكان است اگر رفتار نامناسب انتخاب شده باشد، اشاره. 16

شود و  به عنوان مثال رفتاري كه براي توقف هد پخش در يك فريم استفاده مي. دهد را براي آن شيء به شما نمي
  .ها نيستSpriteقرار گيرد، مناسب براي  Scriptبايد در كانال 

  

  پاسخنامه فصل دهم
.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.   6.      
  جوركردني

7. Comment  --on  
8. Keyword end  
9. Constant  RETURN 

10. Event  startMovie  
11. Function  Date() 

  گزينه ايچهار
  ب. 16  الف .15  ج .14  ج .13  د .12
  الف. 21  د .20  ج .19  الف .18  الف .17

  سؤالات تشريحي
يك فقط در محدوده  Propertyهستند ولي متغيرهاي   در همه فايل فيلم قابل استفاده Globalمتغيرهاي  .22

Behavior اعتبار دارند.  
توان محتواي  تاثيري در اجراي برنامه ندارد، بلكه پيش از اجراي برنامه يا هنگام اجراي آن مي Messageپنجره  .23

  .شود تر مي يابي برنامه بسيار راحت ترتيب اشكال بدين. برخي متغيرها را رديابي كرد
  



  

   VII     پاسخنامه               
  

 

  پاسخنامه فصل يازدهم
7.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3.   4.    5.   6.      
7.   

  جوركردني
 Text Input .كند اي كه رويدادهاي ماوس و صفحه كليد را دريافت مي كادر يك خطي بسيار ساده .8

 Radio Button .تواند فعال باشد هستند كه در هر لحظه فقط يكي از آنها مي  گروهي دكمه .9

  Check Box . توان در هر لحظه بيش از يك گزينه فعال داشت مي .10

 Button .شود براي اجراي دستوراتي در مقابل رويداد كليك ماوس از آن استفاده مي .11

  گزينه ايچهار
  د. 16  الف .15  ج .14  ب .13  ج .12
  ب. 17

  سؤالات تشريحي
شود، اما در دستور  براي ايجاد حلقه تكرار با محدوه ابتدا و انتهاي مشخص استفاده مي repeat withاز دستور . 18

repeat while يابد حلقه تكراري وجود دارد كه تا نقض يك شرط ادامه مي.  
به عنوان مثال . بر يكديگر برتري ندارند و هركدام در جاي خود مفيد هستند Flashو  Directorافزارهاي  نرم. 19

تر از  مبسيار نر Motion Tweeningتر است و حركت به طريقه انيميشن  بسيار ساده Flashايجاد اشكال برداري در 
Director چرخش، تغيير اندازه و تغيير شكل اشكال نيز با كيفيت بهتري در . شود انجام ميFlash گيرد صورت مي .

  .است Flashتر از  بسيار وسيع Directorافزار  نويسي و ايجاد تعامل نرم اما قابليت برنامه
  

  فصل دوازدهم  پاسخنامه
8.   

  درست يا نادرست
  

2 .  3 .  4.    5.    
  جوركردني

6. QuickTime . MOV  
7. RealMedia .RM 
8. AVI .AVI 
9. DVD .VOB 

10. Windows Media  .WMA 



  VIII   پاسخنامه      
  

 

  گزينه ايچهار
  الف. 15  د .14  د .13  ج .12  الف .11

  سؤالات تشريحي
هاي ويدئويي بر روي هر دستگاهي اجرا شوند، از  افزار خاصي، فيلم زماني كه بخواهيم بدون نياز به نصب نرم .17

 .كنيم ده مياستفا AVIفرمت 

  
  فصل سيزدهم پاسخنامه

  نادرستدرست يا 
  

2.   3.   4.    5.   6.      
  جوركردني

7. Source برنامه قابل تغيير توسط كاربر است . DIR  

 CXT . را باز كند Castتواند اين  نمي Directorافزار  نرم .8

  MOV .ضروري است QuickTimeافزار  نصب نرم .9

 BMP .شود شامل فايل صوتي نمي .10

  DCR  .دارد Streamingدر پخش خاصيت  .11

  گزينه ايچهار
  ج. 16  ج .15  د .14  الف .13  ج .12
  ب. 17

  سؤالات تشريحي
شود، ادامه  يعني وقتي پخش آن آغاز مي. پخش شوند Streamصورت  تواند به زيرا بسيار فشرده هستند و مي .18

  .فايل در حال بارگذاري است
  و وجود يك مرورگر وب Shockwave Playerنصب برنامه . 19
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