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شرايط در حال تغيير دنياي كار در مشاغل گوناگون، توسعه فناوري‌ها و تحقق توسعه پايدار، ما را بر آن داشت تا برنامه‌هاي درسي 
و محتواي كتاب‌هاي درسي را در ادامه تغييرات پايه‌هاي قبلي براساس نياز كشور و مطابق با روكيرد سند تحول بنيادين آموزش و 
پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران در نظام جديد آموزشي بازطراحي و تأليف كنيم. مهم‌ترين تغيير در كتاب‌ها، 
آموزش و ارزشيابي مبتني بر شايستگي است. شايستگي، توانايي انجام كار واقعي به طور استاندارد و درست تعريف شده است. توانايي ها 

شامل دانش، مهارت و نگرش مي‌شود و در رشته تحصيلي ـ حرفه اي شما، چهار دسته شايستگي در نظر گرفته است:
1ـ شايستگي‌هاي فني براي جذب در بازار كار مانند فرم بندي )در اين درس(

2ـ شايستگي‌هاي غيرفني براي پيشرفت و موفقيت در آينده مانند نوآوري و مصرف بهينه مواد
3ـ شايستگي‌هاي فناوري اطلاعات و ارتباطات مانند كار با نرم افزارها

4ـ شايستگي‌هاي مربوط به يادگيري مادام العمر مانند كسب اطلاعات از منابع ديگر
بر اين اساس دفتر تأليف كتاب‌هاي درسي فني و حرفه‌اي و كاردانش مبتني بر اسناد بالادستي و با مشاركت متخصصان برنامه ريزي 
درسي فني و حرفه‌اي و خبرگان دنياي كار مجموعه اسناد برنامه درسي رشته‌هاي شاخه فني و حرفه‌اي را تدوين نموده‌اند كه مرجع 

اصلي و راهنماي تأليف كتاب‌هاي درسي هر رشته است. 
اين كتاب  تأليف شده است. كسب شايستگي‌هاي  ويژه رشته چاپ  و كارگاهي است كه  از دروس شايستگي هاي فني  اين كتاب، 
براي موفقيت آينده شغلي و حرفه اي شما ضروري است. شما هنرجويان عزيز مي توانيد از طريق محتواي پيش بيني شده در اين 
كتاب كه در راستاي شايستگي هاي مورد انتظار تأليف شده است و استفاده از فرصت هاي ايجاد شده در فرايند آموزش و يادگيري، 

شايستگي‌هاي اكتسابي خود را در فرايند ارزشيابي به اثبات رسانيد.
كتاب درسي آماده سازي فايل هاي چاپي شامل پنج پودمان است و هر پودمان داراي دو واحد يادگيري است و هر واحد يادگيري از 
چند مرحله كاري تشيكل شده است. شما هنرجويان عزيز پس از يادگيري هر پودمان مي‌توانيد شايستگي‌هاي مربوط به آن را كسب 
نماييد شرط لازم براي كسب شايستگي در هر پودمان كسب شايستگي در هر دو واحد يادگيري آن پودمان است. در صورت احراز 
نشدن شايستگي در هري ك از واحدهاي يادگيري پس ارزشيابي اول، فرصت جبران و ارزشيابي دوباره تا پايان سال تحصيلي وجود 
دارد. ارزشيابي هر واحد يادگيري نيز  از دو بخش نمره مستمر و نمره شايستگي فني تشيكل شده است و شرط لازم براي محاسبه 

اين دو بخش، كسب شايستگي در بخش شايستگي هاي غيرفني است.
همچنين علاوه بر كتاب درسي شما امكان استفاده از ساير اجزای بسته آموزشي كه براي شما طراحي و تأليف شده است، وجود دارد. 
كيي از اين اجزاي بسته آموزشي كتاب همراه هنرجو مي باشد كه براي انجام فعاليت‌هاي موجود در كتاب درسي بايد استفاده نماييد. 
كتاب همراه خود را مي توانيد هنگام آزمون و فرايند ارزشيابي نيز همراه داشته باشيد. ساير اجزاي بسته آموزشي ديگري نيز براي شما 

در نظر گرفته شده است كه با مراجعه به وبگاه رشته خود با نشاني www.oerp.ir مي‌توانيد از عناوين آن مطلع شويد.
و  محيط زيست  از  حفاظت  حرفه‌اي،  اخلاق  منابع،  مديريت  جمله  از  غيرفني  شايستگي‌هاي  با  ارتباط  در  يادگيري  فعاليت‌هاي 
با شايستگي‌هاي فني طراحي و در كتاب درسي و بسته  ارتباطات همراه  شايستگي‌هاي يادگيري مادام العمر و فناوري اطلاعات و 
آموزشي ارائه شده است. اميد است شما هنرجويان عزيز كوشش نماييد اين شايستگي‌ها را در كنار شايستگي‌هاي فني آموزش ببينيد، 

تجربه كنيد و آنها را در انجام فعاليت‌هاي يادگيري بهك ار گيريد.
رعايت نكات ايمني، بهداشتي و حفاظتي از اصول انجام كار است؛ لذا توصيه‌هاي هنرآموز محترمتان در خصوص رعايت مواردي كه 

در كتاب آمده است، در انجام كارها جدي بگيريد.
اميدواريم با تلاش و كوشش شما هنرجويان عزيز و هدايت هنرآموزان گرامي، گام‌هاي مؤثري در جهت سربلندي و استقلال كشور و 

پيشرفت اجتماعي و اقتصادي و تربيت مؤثر و شايسته جوانان برومند ميهن اسلامي برداشته شود.

دفتر برنامه ریزی و تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش

سخنی با هنرجویان عزیز



در راستاي تحقق اهداف سند تحول بنيادين آموزش و پرورش و برنامه درسي ملي جمهوري اسلامي ايران و نيازهاي متغير دنياي 
كار و مشاغل، برنامه  درسي رشته چاپ طراحي و براساس آن محتواي آموزشي نيز تأليف گرديد. كتاب حاضر از مجموعه كتاب هاي 
كارگاهي مي باشد كه براي سال دهم تدوين و تأليف گرديده است. اين كتاب داراي پنج پودمان است و شرط لازم براي كسب 
شايستگي در هر پودمان كسب شايستگي در هر دو واحد يادگيري آن پودمان است. در صورت احراز نشدن شايستگي در هري ك 
از واحدهاي يادگيري پس از ارزشيابي اول، فرصت جبران و ارزشيابي دوباره تا پايان سال تحصيلي وجود دارد. ارزشيابي هر واحد 
يادگيري نيز از دو بخش نمره مستمر و نمره شايستگي فني تشيكل شده است و شرط لازم براي محاسبه اين دو بخش، كسب 
شايستگي در بخش شايستگي هاي غيرفني است. از ويژگي هاي ديگر اين كتاب طراحي فعاليت هاي يادگيري ساختي افته در ارتباط 
با شايستگي هاي فني و غيرفني از جمله مديريت منابع، اخلاق حرفه اي و مباحث زيست محيطي است. اين كتاب جزئي از بسته 
آموزشي تدارك ديده شده براي هنرجويان است كه لازم است از ساير اجزای بستة آموزشي مانند كتاب همراه هنرجو، نرم افزار و 
فيلم آموزشي در فرايند يادگيري استفاده شود. كتاب همراه هنرجو در هنگام يادگيري، ارزشيابي و انجام كار واقعي مورد استفاده قرار 
مي گيرد. شما می توانید برای آشنایی بیشتر با اجزای بسته  یادگیری، روش های تدریس کتاب، شیوه ارزشیابی مبتنی بر شایستگی، 
مشکلات رایج در یادگیری محتوای کتاب، بودجه بندی زمانی، نکات آموزشی شایستگی های غیرفنی، آموزش ایمنی و بهداشت و 
دریافت راهنما و پاسخ فعالیت های یادگیری و تمرین ها به کتاب راهنمای هنرآموز این درس مراجعه کنید. رعايت ايمني و بهداشت، 

شايستگي هاي غيرفني و مراحل كليدي براساس استاندارد از ملزومات كسب شايستگي مي باشند. 
كتاب حاضر شامل پودمان هاي ذيل است:

پودمان اول: مربوط به شايستگي پردازش فايل شامل پردازش فايل در نرم افزار فتوشاپ و نرم افزار ريپ است. در اين پودمان 
هنرجويان مهارت كار در ليتوگرافي را فرا مي گيرد. 

پودمان دوم: در اين پودمان شايستگي اجراي تكنيك هاي آماده سازي فايل آموزش داده مي شود كه هنرجو مهارت آماده سازي در 
نرم افزارهاي بيت مپ و وكتور را فرا مي گيرد.

پودمان سوم: داراي عنوان طراحي ساختار است كه آموزش طراحي ساختار بسته بندي به صورت دستي و نرم افزاري را شامل 
مي شود.

پودمان چهارم: اين پودمان متمركز بر شايستگي فرم بندي است در اين پودمان هنرجويان مهارت فرم بندي به صورت دستي و 
نرم افزاري را فرا مي گيرند.

پودمان پنجم: در اين پودمان عيبي ابي و خروجي فايل آموزش داده مي شود. با فراگيري اين شايستگي ها مي توان گفت  امكان 
بررسي فايل هاي چاپي و خروجي گرفتن از فايل  فراهم مي شود.

به طور خلاصه در اين درس هنرجويان انواع فرايندهاي آماده سازي فايل را  فرا مي گيرند. موقعيت هاي آموزشي به گونه اي طراحي 
شود كه هنرجويان در مدت آموزش اين درس فرايندهاي مذكور از مهارت هاي اساسي تا پيچيده را در امتداد هم بياموزند و 
زنجيره يادگيري خود را تكميل كنند. با اين وصف شما هنرآموزان محترم ضروري است به امكان تريكب دانش و مهارت ها و 
قدرت خلاقيت هنرجويان توجه داشته باشيد همچنين فضاي يادگيري در حد امكان به مثابه محيط واقعي كار )به مثابه يادگيري 
مبتني بر كار( طراحي شود. در عين حال براساس اصول يادگيري مبتني بر شايستگي، به تلفيق شايستگي هاي فني و غيرفني 
)فرافني( اهتمام ورزيد. اميد است كه با تلاش و كوشش شما همكاران گرامي اهداف پيش بيني شده براي اين درس محقق گردد. 
در پايان سخن، اين كتاب تقديم مي شود به وجود ماندگار دانش آموزان و معلمان شهيد كشورمان كه در جنگ تحميلي اخير، 

مظلومانه به سوي ابديت پركشيدند.
 دفتر برنامه ریزی و تأليف كتاب هاي درسي فني و حرفه اي و كاردانش

نظرسنجی کتاب درسی

سخنی با هنرآموزان گرامی

https://nazar.roshd.ir/
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پودمان  اول

پردازش فایل

در اين فرايند اطلاعات فايل چاپي، اعم از برداري و بيت مپ به 
تصاوير  فرم ها،  فايل  پردازش  در  مي شوند.  تبديل  زبان دستگاه 
 )Rasterize( و متن ها ابتدا تفكيك رنگ شده، تبديل به بيت مپ
می شوند و در كانال هاي رنگي خروجي گرفته مي شوند. اين فرايند 
در نرم افزار تخصصي ريپ براي انواع روش هاي چاپي اجرا مي شود.

https://www.roshd.ir/1405-210457-1


2

آیا می دانید که:  

 پردازش فايل در نرم افزار فتوشاپ چگونه انجام مي شود؟
 پردازش فایل در نرم افزار فتوشاپ در کدام روش چاپی انجام می شود؟

 كانال هاي رنگي چگونه تفكيك مي شوند؟

هدف   

هدف از این شایستگی پردازش فایل با نرم افزار فتوشاپ برای تولید فرم چاپی در واحد پيش از چاپ

استاندارد عملکرد    

پردازش فايل و گرفتن خروجي فايل در نرم افزار فتوشاپ براساس استانداردهاي پيش از چاپ

واحد یادگیری 1 :  پردازش فايل با نرم افزار فتوشاپ
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  )Pixel( پیکسل

پکیسل کوچک ترین واحد تشیکل دهنده تصویر در نمایشگرهای دیجیتال است. هر تصویر دیجیتال از کنار 
با   )Sub Pixel( زیرپکیسل  از سه  پکیسل  ایجاد می شود. هر  پکیسل  زیادی  بسیار  تعداد  قرار گرفتن  هم 
رنگ های قرمز )Red(، سبز )Green( و آبی )Blue( تشیکل شده است. شدت نور هر کی از این سه رنگ 
می تواند به طور مستقل تغییر کند و از ترکیب آنها، رنگ های گوناگون به وجود آید. این روش تولید رنگ بر 
پایه فضای رنگی RGB عمل می کند که به آن سیستم رنگ افزایشی می گویند. در این سیستم، هرچه شدت 
سه رنگ اصلی بیشتر باشد، رنگ حاصل روشن تر خواهد بود و اگر هر سه رنگ با بیشترین شدت نمایش داده 

شوند، رنگ سفید ایجاد می شود.

شکل 1ـ پکیسل در نمایشگر

شکل 2ـ رنگ های افزایشی و کاهشی

از آنجا که نمایشگرها و دستگاه های چاپ از دو روش متفاوت برای تولید رنگ استفاده می کنند، در پیش از 
چاپ باید تصویر از فضای رنگی RGB به فضای رنگی CMYK تبدیل شود. سیستم رنگی CMYK شامل 
چهار رنگ اصلی سایان )Cyan(، مژنتا )Magenta(، زرد )Yellow( و مشکی K (Black) است و بر اساس 
سیستم رنگ کاهشی عمل می کند. در این سیستم، ترکیب رنگ های مختلف باعث ایجاد رنگ های متنوع 
می شود. ترکیب کامل سه رنگ CMY رنگی نزد کیبه خاکستری تیره تولید می کند، اما برای دستیابی به 
رنگ های تیره تر، افزایش کیفیت چاپ و کاهش مصرف رنگ های سایان، مجنتا و زرد، از رنگ مشکی )K( نیز 

استفاده می شود.
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در مرحله آماده سازی فایل برای چاپ، اطلاعات رنگی هر پکیسل از فضای رنگی RGB به مقادیر متناظر 
در فضای رنگی CMYK تبدیل می شود. سپس این اطلاعات رنگی به نقاط بسیار ریزی به نام ترام تبدیل 
می شوند. ترام ها با اندازه، شکل، زاویه و فاصله مشخص روی سطح چاپی قرار می گیرند تا تصویر نهایی با 
کیفیت مناسب بازسازی شود. انجام این فرایند به استفاده از نرم افزارهای تخصصی و تجهیزات سخت افزاری 

پیش از چاپ نیاز دارد.

   )Resolution( وضوح تصویر

تصاویر دیجیتال از تعداد زیادی مربع کوچ کبه نام پکیسل )Pixel( تشیکل شده اند. هر پکیسل بخشی از 
اطلاعات رنگ و روشنایی تصویر را در خود نگهداری می کند و در کنار سایر پکیسل ها، تصویر کامل را تشیکل 
می دهد. تعداد پکیسل های موجود در عرض و ارتفاع تصویر، ابعاد تصویر را مشخص می کند. این ابعاد معمولاً بر 
حسب پکیسل بیان می شوند، اما در آماده سازی فایل چاپ می توان آنها را با واحدهایی مانند میلی متر، سانتی متر 

یا اینچ نیز نمایش داد. هرچه تعداد پکیسل های تصویر بیشتر باشد، جزئیات آن نیز بیشتر خواهد بود. 
 رزولوشن

 PPI (Pixels Per Inch) رزولوشن به تعداد پکیسل های موجود در هر اینچ از تصویر گفته می شود و با واحد
نمایش داده می شود. هرچه مقدار PPI بیشتر باشد، جزئیات تصویر نیز بیشتر خواهد بود و کیفیت چاپ افزایش 

شکل 3ـ تعداد پکیسل ها در هر اینچ

شکل 4ـ نگاشت درام

رزولوشن  حد  از  بیش  کاهش  مقابل،  در  می یابد. 
باعث افت کیفیت، کاهش وضوح و دندانه دار شدن 
در  تصویر  رزولوشن  مقدار  می شود.  چاپ  در  لبه ها 
 Resolution قسمت  در  و   Image Size پنجره 

است. تغییر  و  مشاهده  قابل 
Dots Per Inch( DPI(: بیانگر دقت دستگاه های 
چاپگرهای  و  ایمیج ستر  پلیت ستر،  مانند  خروجی، 
است.  چاپی  سطح  روی  نقاط  ایجاد  در  دیجیتال، 
است  قادر  دستگاه  باشد،  بیشتر   DPI مقدار  هرچه 
تعداد بیشتری نقطه با اندازه کوچک تر را در هر اینچ 
ایجاد کند؛ در نتیجه کیفیت، دقت و وضوح خروجی 

می یابد. افزایش  چاپ 
 ترام

برای تبدیل کی تصویر دیجیتال به نسخه چاپی، نیاز 
ریپ  نرم افزار  توسط  پکیسل ها  اطلاعات  ترجمه  به 
بر  نرم افزار  می باشد.  کی (  و )صفر  دستگاه  زبان  به 
حسب Dpi دستگاه، کی شبکه منظم به نام اسکرین 
تعریف می کند و داده های صفر و کی تعیین می کنند 
پاشش  با  نگاشتی ا  لیزر  نور  توسط  کدام سلول  که 
نقاط  این  لیزری  دستگاه های  در  شود.  چاپ  جوهر 
کوچک، دات لیزری )Laser Dot( نام دارند. با توجه 
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 شکل 5 ـ دات اسكرين

شکل 6 ـ پيكسل در نمايشگر ـ پيچازي

به حرکت افقی لیزر، گردش درام و نوع پلیت در ازای 
هر عدد يك، نقطهی ا خطوط عمودی ایجاد می کند.
ترام  نام  به  شبکه ای  قالب  در  لیزری  دات های  این 
)Trame(ی ا Screen Dot کنار هم قرار می گیرند. به 
شبکه ای که در نتیجه کنار هم قرار گرفتن این نقاط 
تشیکل می شود، هافتون )Halftone( گفته می شود. 
با افزایش نقاط ترام در شبکه، هافتون بزرگتر می شود 
و مرکب بیشتری بر روی سطح چاپی قرار می گیرد 
بنابراين شدت رنگ بالاتر و رنگ تیره تر خواهد شد.

 )Trame( کوچکترین جزء کی محصول چاپی را ترام
زبان  در  »ترام«  اصطلاح  می گویند.  دات اسکرین  یا 

فرانسوی و »اسکرین« در زبان انگلیسی است. 
)Screen Angle( زوایای ترام 

با توجه به سیستم رنگ کاهشی در چاپ اگر در فرایند 
تبدیل پکیسل ها به ترام، رنگ ها روی هم قرار گیرند 
رنگ ها تغییر پیدا می کنند بنابراين لازم است با کنار 
هم قرار دادن ترام ها در هر کانال رنگی، بر روی سطح 
چاپ شونده رنگ مورد نظر را ایجاد کرد. با توجه به 
مختلف  روش های  برای  چاپ  از  پیش  استانداردهای 
چاپ زوایای متفاوتی برای هر کانال رنگی تعریف شده 
است. عدم رعایت زوایای مناسب باعث ایجاد مشکلات 
مختلفی در کیفیت و جزئیات محصول چاپی می شود 
کیی از اشکالات ایجاد پیچش نامناسب در تصویری ا 
ترام ها   1 قسمت  در  زیر  در شکل  می باشد.  پیچازی 
روی هم قرار گرفته اند و در این حالت ترام های تیره تر 
فاصله   2 شکل  در  می پوشاند.  را  روشن  ترام های 
ترام های رنگ اول با رنگ دومکی سان نمی باشد و در 

شکل 3 مقدار زاویه رنگ ها مناسب نمی باشد.
زاویه ترامکی ی از مفاهیم مهم در فرایند پيش از چاپ است که به زاویه قرارگیری خطوطی ا نقاط ترام نسبت 
به محور افقی صفحه گفته می شود. این زاویه نقش تعیین کننده ای در کاهش ایجاد خطاهای بصری ناخواسته 
مانند پیچازی )Moire( دارد که در نتیجه هم پوشانی نادرست ترام های رنگ های مختلف به وجود می آیند. 
در چاپ چهاررنگ )CMYK(، برای هر رنگ زاویه ترام متفاوتی انتخاب می شود تا از هم پوشانی مستقیم 
جلوگیری شود؛ برای تعریف این مقادیر استانداردهای مختلفی تعریف شده است. به عنوان مثال، زاویه ترام 
معمول برای رنگ مشکی ۴۵ درجه، برای سایان ۱۵ درجه، برای مژنتا ۷۵ درجه و برای زرد معمولاً ۰ درجه 
در نظر گرفته می شود. انتخاب درست زاویه ترام باعث بهبود کیفیت تصویر چاپی، افزایش وضوح و جلوگیری 

از خطاهای بصری می شود. 
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LPI 150 یعنی در هر اینچ، 150 خط از سلول های ترام 
وجود دارد. هرچه مقدار LPI بالاتر باشد، تصویر چاپ شده 
دقیق تر، منعطف تر و با جزئیات بیشتری دیده می شود.
فناوری  چاپ،  سطح  نوع  با  باید  همچنین   LPI مقدار 
متناسب   )DPI( چاپی  سیستم  بازتولید  توانایی  و  چاپ 
می شود  حاصل  صورتی  در  تنها  مطلوب  وضوح  باشد. 
که LPI با وضوح تصویر دیجیتال از نظر تراکم نقاطی ا 
پکیسل ها هماهنگ باشد. از این رو، رعایت نسبت منطقی 
میان PPI ،LPI و DPI از الزامات اصلی در آماده سازی 
 Screen Period فایل های چاپی به شمار می رود. مقدار
تا   150 گلاسه  مقوای  برای  و   133 کاغذ  برای  معمولاً 

LPI 175 در نرم افزار ریپ تعریف می شود.

شکل 7ـ زاواياي ترام، مقادير زواياي ترام

شکل 8 ـ زواياي استاندارد ترام

شکل 9ـ مشخصات ترام

 وضوح تصاویر چاپی
Lines Per Inch( LPI(: نشان دهنده تعداد خطوط ترام در هر اینچ است. رزولوشنی ا ریزنگاریکی ی از 
با واحد خط بر اینچی ا خط بر سانتی متر  عوامل کلیدی در کیفیت نهایی چاپ محسوب می شود و معمولاً 
)LPC( سنجیده می شود و رابطه مستقیمی با میزان جزئیات قابل نمایش در تصویر دارد. برای نمونه، ترام 
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)Screening( ترام گذاری 
در فرایند ترام گذاری تصاویر به مجموعه ای از نقاط قابل چاپ تبدیل می شوند تا بتوان آنها را توسط دستگاه 
چاپ، با استفاده از مرکب، بازتولید کرد. این تبدیل در نرم افزار RIP (Raster Image Processor) انجام 
می شود، جایی که فایل های دیجیتال گرافکیی به اطلاعات بیت مپ )Bitmap( قابل فهم برای دستگاه تبدیل 
می شوند. انتخاب نوع و روش ترام گذاری نقش اساسی در چگونگی نمایش جزئیات، سایه روشن ها و بافت 
تصویر ایفا می کند. برای ساخت هر دات اسکرین، بر حسب توانایی دستگاه شبکه بندی صورت می گیرد. برای 
این کار معمولاً از کی سلول 16×16 با 256 نقطه استفاده می شود. با افزایش تعداد مشخصی از این نقاط، 
اندازه دات تغییر می کند و این تکنکی، امکان بازتولید سایه روشن ها را فراهم می کند. به این روش هافتون 

)Halftone( می گویند و نقاط حاصل را دات هافتون می نامند.

شکل 10ـ هافتون

AM ـ FM شکل 11ـ ترام

به طور کلی، ترام گذاری به دو دسته اصلی تقسیم می شود: ترام سنتی AM و ترام تصادفی FM که در کنار 
آنها ترام ترکیبی )Hybrid(  نیز توسعهی افته است.

AM (Amplitude Modulated) الف( ترام
در این ترام فاصله نقاط ترام ثابت است اما اندازۀ آنها با توجه به روشنایی تصویر تغییر می کند .در نواحی تیره نقاط 
درشت تر و در نواحی روشن نقاط ریزتر هستند، در حالی که همگی در کی الگوی شبکه ای منظم قرار گرفته اند. 
این روش برای بازتولید تنالیته های نرم و قابل پیش بینی مناسب است، اما به دلیل نظم ساختاری، در صورت 

هم پوشانی نامناسب رنگ های ا انتخاب نادرست زاویه 
ترام، ممکن است پیچازی ايجاد شود. 

(Frequency Modulated) FM ب( ترام
ولی  بوده  ثابت  نقاط  اندازه  آن  در  که  است  روشی 
ترام  نقاط  است.  متغیر  آنها  پراکندگی  و  تراکم 
به صورت نامنظم در سطح تصویر پراکنده می شوند 
و نواحی تیره تر با تراکم بیشتر و نواحی روشن تر با 
تراکم کمتر نمایش داده می شوند. این روش باعث 
حذف کامل پیچازی شده و برای بازتولید جزئیات 
ریز و وضوح بالا، بسیار مؤثر است. با این حال، کنترل 
به  نیاز  و  بوده  این روش دشوارتر  میزان مرکب در 

دارد. فرایند چاپ  تنظیمات دقیق تر در 
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)Hybrid( ترام تریکبی )پ
روشی است که در آن از هر دو نوع ترام AM و FM استفاده می شود. در این روش، نرم افزار ریپ )RIP( در 
نواحی میانی تصویر از ترام AM استفاده می کند که نقاط درشت تر و منظم دارند، و در نواحی خیلی روشن 
یا خیلی تیره، از ترام FM استفاده می کند که نقاط ریز و نامنظم دارد. این کار باعث می شود تصویر نرم تر و 

طبیعی تر دیده شود و همچنین جزئیات خیلی ریز در سایه روشن ها از بین نرود.

 شکل ترام 
بازتولید صحیح  در  کلیدی  عوامل  از  کی ی  هافتون،
ترام ها  همۀ  هرچند  ترام هاست.  شکل  تصویر، 
وظیفه دارند تن های تصویری را از طریق نقاط ریز 
شبیه سازی کنند، اما شکل هندسی این نقاط نقش 
جزئیات،  وضوح  بصری،  کیفیت  در  تعیین کننده ای 
انتقال نرم تن ها و جلوگیری از بروز مشکلاتی مانند 
نوع  به  توجه  با  ترام  شكل  انتخاب  دارد.  پیچازی 
می تواند  چاپ  روش  و  چاپی  سطح  جنس  تصویر، 
تفاوتی چشم گیر در نتیجه نهایی ایجاد کند. آشنایی 
به  آنها،  بصری  ویژگی های  و  ترام  شکل  انواع  با 
طراحان و متخصصان چاپ کم کمی کند تا کنترل 

باشند. داشته  خود  چاپی  محصول  بر  بهتری 

)Elliptical( ترام بیضی 
 )Highlight( کیی از مناسب ترین اشکال ترام برای چاپ افست به شمار می آید. این ترام در نواحی روشن
تقریباً گرد است، اما با افزایش درصد نقطه، به تدریج شکل بیضوی به خود می گیرد. در حدود 44% نقاط 
برای نخستین بار به هم متصل می شوند و شکلی لوزی مانند ایجاد مي كنند. با افزایش درصد پوشش تا حدود 
61% اتصال دوم رخ می دهد که ابتدا لوزی ها، سپس بیضی ها و در نهایت فضاهای گرد در نواحی تیره ظاهر 

می شوند. این نوع ترام برای چاپ افست، چاپ اسکرین و لترپرس استفاده می شود. 

شکل 12ـ ترام هيبريد

شکل 13ـ ترام بيضي

)Round ـ Square( ترام گرد ـ مربعی 
کیی از اشکال کلاس کیترام در چاپ افست است این ترام با نام ترام اقلیدسی )Euclidian dot( نیز شناخته 
به تدریج حالتی  تنُ های میانی  به شکل دایره ظاهر می شود، در  تقریباً  نواحی روشن  ترام در  این  می شود. 
مربعی به خود می گیرد و در نواحی تیره، حفره هایی گرد پدیدار می شوند. نقاط این ترام در حدود 50% به هم 

متصل می شوند، از این شکل ترام برای چاپ بر روی سطوح فلزی استفاده می شود.
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شکل 14ـ ترام گرد ـ مربعی
)Round Dot( ترام گرد 

این ترام در چاپ افست و فلکسوگرافی استفاده می شود. در روش فلکسوگرافی، به دلیل خاصیت کشسانی 
کلیشه ها، نقاط ترام در هنگام چاپ فشرده شده و رشد ترام )Dot Gain( نسبت به چاپ افست به مراتب 
بیشتر است. در ترام گرد، نقاط تا حدود 78% به هم متصل نمی شوند، این شکل ترام به ویژه در چاپ های 
فلکسو، که غالباً در صنایع بسته بندی مانند چاپ روی نایلون، پاکت های پلاستکیی و لفافه های انعطاف پذیر 

کاربرد دارد.

شکل 15ـ ترام گرد

شکل 16ـ ترام چاپ گراور

شکل 17ـ ترام مربع

)Pincushion Gravure Dot( ترام چاپ گراور 
کیی از ترام های روش چاپ روتوگراور است که فقط با سیستم های خاص گراور قابل استفاده است. این ترام 
در نواحی روشن به صورت نقطه ای کوچ کو گرد شروع، در تنُ های میانی مربعی شده و در نهایت شکل خاص 

را به خود می گیرد.

)Classic or Squared Dot( ترام کلاسکی 
آغاز  به شکل گرد  نواحی روشن  در  ترام  این  است.  استفاده  قابل  گراور  در  تنها  است که  مربعی  ترام  نوعی 
می شود، در تنُ های میانی به مربع تبدیل شده و در نواحی تیره نیز همان حالت مربعی را حفظ می کند. این 

فرم در پاسخ به نیاز بازار ایجاد شد.

Diamond Screening ترام الماسی 
نوعی ترام با مدولاسیون فرکانس )FM( است که به جای تغییر اندازه نقاط )ترام های سنتی AM(، با افزایش 
با  بازتولیدی  درصد تون، تعداد نقاط افزایش می یابد. این امر موجب افزایش فرکانس اسکرین و در نهایت 
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جزئیات بالاتر می شود. در این روش، اندازۀ هر نقطه ثابت می ماند اما تراکم نقاط بیشتر می شود و نقاط در 
تنُ های بالا به هم می پیوندند.

 MEGA DOT ترام 
برای چاپ افست طراحی شده است. این نقطه در نواحی روشن به صورت دایره ای کوچ کآغاز می شود، سپس 
به شکل بیضی کشیده و در نهایت به شکل خطی درمی آید. در نواحی تيره، دوباره حفره های گرد کوچکی 

ظاهر می شوند. این ساختار برای ایجاد انتقال ملایم تنُ ها و جلوگیری از پرش چگالی، مناسب است.

MEGA DOT شکل 18ـ ترام

 ترام خطی
از نامشان پیدا است، ساختاری خط دار دارند و بیشتر  )Line Euclidean( ترام های خطی، همان طور که 
برای ایجاد خطوط دقیق و وضوح بالا در نواحی مشخص تصویر به کار می روند. این نوع ترام ها در طرح هایی 
که نیاز به دقت هندسیی ا جلوه گرافکیی ویژه دارند، مورد استفاده قرار می گیرند. این ترام مستعد پیچازی 

است و نیاز به دقت در زاویه بندی دارد.

نرم افزارهاي پردازش فايل   

نرم افزار هاي پردازش فايل )Rip( در واحد لیتوگرافی وظیفۀ ترجمه اطلاعات به زبان دستگاه را به عهده دارند. 
در این فرایند فایل بعد از ذخیره سازی در سیستم، عیب یابی و اصلاح می شود. سپس ترام گذاری و تف کیک
رنگ شده و به دستگاه خروجی ارسال می شود. شرکت های تولید کننده نرم افزار ريپ به جهت سهولت و بالا 

بردن کارآیی آن امکانات متعددی را به آن افزوده اند.
این فرایندها در نرم افزار RIP برای هنرجویان وجود ندارد،  از  از آنجا که امکان مشاهده مستقیم بسیاری 
داد. انجام   Adobe Photoshop نرم افزار  در  به صورت شبیه سازی شده  را  عملیات  این  از  بخشی  می توان 

در این بخش، تنها ابزارها و فرمان های موردنیاز فتوشاپ آموزش داده می شوند. هدف از این آموزش،ی ادگیری 
کامل نرم افزار فتوشاپ نیست، بلکه آشنایی با امکاناتی است که به هنرجو کم کمی کنند تغییرات فایل را 

پیش از چاپ مشاهده، تحلیل و درک کند. 

معرفی محیط نرم افزار فتوشاپ   

برای باز کردن نرم افزار فتوشاپ ابتدا از طریق منوی Start ویندوز عبارت Adobe Photoshop را جست وجو 
و روی آکیون برنامه کل کیکنید تا اجرا شود،ی ا از آکیون میان بر آن در دسکتاپ استفاده کرد.

بعد از اجراي برنامه محيط زير نمايش داده می شود.
1ـ علامت برنامه 2ـ نوار منو ها 3ـ نوار تنظیمات 4ـ جعبه ابزار 5 ـ پانل ها 6 ـ بدنهك اري فتوشاپ
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 باز کردن فایل در نرم افزار
باز شدن محیط  از  بعد  انتخاب کنید.  را   Open کل کیراست و گزینه PS نرم افزار فتوشاپ بر روی آکین 

بازك نيد. و  انتخاب  را  فايل )تصوير( موردنظر   Open File و گزینه  از منوي  نرم افزار، 

Marquee Tool شکل 21ـ ابزارهای

شکل 19ـ محیط نرم افزار فتوشاپ

شکل 20ـ باز كردن تصوير در نرم افزار فتوشاپ
 کار با جعبه ابزار 

 ،(Tools Panel) با قرار دادن نشانگر ماوس بر روی هر کی از ابزارهای موجود در جعبه ابزار ،Adobe در نرم افزارهای
علاوه بر نمایش نام و کلید میانبر آن ابزار، کی کلیپ آموزشی کوتاه نیز نمایش داده می شود. این کلیپ، نحوه 
عملکرد، کاربرد و روش استفاده از ابزار را به صورت تصویری و مرحله به مرحله نشان می دهد. استفاده از این قابلیت، 
به ویژه برای کاربران مبتدی، موجب آشنایی سریع تر با عملکرد ابزارها، کاهش نیاز به جست وجوی منابع آموزشی و 

تسریع فرایندی ادگیری می شود.
Marquee Tool کار با ابزار 

ابزارهای انتخاب در فتوشاپ برای مشخص کردن بخشی از تصویر به کار 
می روند تا عملیات ویرایشی فقط روی همان قسمت انجام شود. این ابزارها 
در آماده سازی فایل چاپ برای انتخاب نواحی مربوط به چاپ مرکب سفید، 
ورنی موضعی، طلاکوب، امباس و سایر عملیات تکمیلی کاربرد فراوان دارند.



12

ابزارهای Lasso از مجموعه ابزارهای انتخاب در فتوشاپ هستند و 
واژه Lasso به معنای کمند است. این ابزارها برای انتخاب نواحی 

نامنظم و جداسازی دقیق سوژه از زمینه به کار می روند.

Elliptical Marquee Tool - Rectangular Marquee Tool شکل 22ـ ابزار

Magnetic Lasso Tool - Lasso Tool شکل 24ـ ابزارهای

Lasso Rectangle شکل 23ـ ابزارهای

Rectangle Lasso Tool شکل 25ـ ابزارهای

 Elliptical Marquee Tool ی اRectangular Marquee Tool برای انتخاب بخشی از تصویر، ابتدا ابزار مناسب مانند
را از جعبه ابزار انتخاب کنید. سپس با کشیدن نشانگر ماوس روی تصویر، محدوده موردنظر را انتخاب نمایید. در 
صورت نیاز، با نگهداشتن کلید Shift می توان بخش جدیدی را به محدوده انتخاب اضافه کرد و با نگهداشتن کلید 
 Select > Deselect قسمتی از انتخاب را حذف نمود. پس از پایان کار نیز برای لغو محدوده انتخاب، از مسیر Alt

استفاده کنید.

ابزارهای انتخاب سریع )Quick Selection Tools( برای انتخاب 
سریع نواحی مختلف تصویر به کار می روند.

Lasso Tool انتخاب را به صورت آزاد انجام می دهد، Polygonal Lasso Tool برای انتخاب لبه های صاف 
و مستقیم مناسب است و Magnetic Lasso Tool با تشخیص لبه های تصویر، محدوده انتخاب را به صورت 
خودکار ایجاد می کند. این ابزارها در آماده سازی فایل چاپ برای ایجاد انتخاب های دقیق، ماس کو تعیین 

نواحی مربوط به جلوه های ویژه کاربرد دارند.
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   Channels آشنایی با پنل

Quick Selection Tool ـ Magic Wand Tool شکل 26ـ ابزار

Channels شکل 27ـ پنل

شکل 28ـ تغییر مد رنگی

Quick Selection Tool با کشیدن قلم مو روی 
تصویر، نواحی مشابه را به طور خودکار تشخیص 
داده و انتخاب می کند. Magic Wand Toolی ا 
عصای جادویی نیز با کل کیروی کی رنگ، تمام 
انتخاب  را  تونالیته مشابه  نواحی دارای رنگی ا 
چاپ  فایل  آماده سازی  در  ابزارها  این  می کند. 
پس زمینه  حذف  سوژه ها،  سریع  انتخاب  برای 
و ایجاد نواحی مربوط به جلوه های ویژه کاربرد 

دارند.

تصاویر  است. در  رنگی تصویر  کانال های  نمایش  Channels محل  پنل 
CMYK چهار کانال رنگی وجود دارد و علاوه بر آن می توان کانال های 
جدیدی برای عملیات چاپ ویژه ایجاد کرد. این کانال ها اطلاعات مربوط 
مستقل  به صورت  را  چاپ  تکمیلی  عملیات  و  اختصاصی  رنگ های  به 

می کنند. نگهداری 
پنل   Window > Channels مسیر  از  رنگی،  کانال های  مشاهده  برای 
 ،Magenta ،Cyan را باز کنید. در این پنل می توان کانال های Channels
Yellow و Black را مشاهده کرد. با کل کیروی هر کانال، اطلاعات همان 
رنگ نمایش داده می شود و با استفاده از علامت چشم کنار هر کانال، امکان 
نمایشی ا مخفی کردن آن وجود دارد. همچنین از منوی این پنل می توان 

کانال های جدید را ایجاد و مدیریت کرد.

تغییر مد رنگی تصویر

 RGB به سیستم اصلی ترکیب رنگ ها مانند )Color Mode( مد رنگی
و CMYK گفته می شود. این مدل ها مشخص می کنند رنگ ها چگونه از 
ترکیب رنگ های اصلی مثل قرمز، سبز، آبیی ا سایان، مژنتا، زرد و مشکی 
 CMYK از مد ساخته شوند. برای تنظیم مد رنگی برای چاپ معمولاً 

استفاده می شود.

تغییر مد رنگی در نرم افزار فتوشاپ از مسیر زیر انجام می شود:
Image > Mode > CMYK Color
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آماده سازی لایه ها   

در فتوشاپ، هر بخش از تصویر می تواند روی کی لایه )Layer( جداگانه 
قرار گیرد که امکان ویرایش مستقل متن، تصاویر و سایر عناصر را فراهم 

می کند.
برای نمایش پنل لایه از منوی Window گزینه Layers را انتخاب کنید 
وی ا کلید F7 را فشار دهید تا این پانل در سمت راست نرم افزار نمایش 

داده شود.

زمانی که تصویری را در فتوشاپ باز می کنید در پالت لایه ها کی لایه با نام Background مشاهده می شود. 
وقتی لایۀ جدیدی را به تصویر اضافه می کنید نرم افزار به شکل خودکار برای آن نامی انتخاب می کند.این نام 

عبارت است از کلمۀ Layer و سپس کی عدد که از شمارۀ ۱ شروع می شود.
جهت تغییر ترتیب قرارگیری لایه ها، مکان نما را روی لایۀ مورد نظر برده تا شبیه به کی دست با انگشت 
اشاره شود، سپس روی لایه کل کیچپ ماوس را نگه داشته )ماوس در این حالت شبیه کی دست بسته است( 
و مکان نما را به سمت بالا وی ا پایین حرکت دهید و در هر کجا خواستید کل کیچپ را رها کنید تا لایه در 

جای جدید قرار گیرد.
 ایجاد لایۀ خالی جدید

بسیاری از اوقات لازم است کی لایۀ جدید داشته باشید. برای ایجاد لایۀ جدید و خالی می توانید بهکی ی از 
روش های زیر عمل کنید.

پایین پنل لایه  Create a new layer در  بر روی گزینۀ  روش اول: 
کل کیکنید تا لایۀ جدید خالی و شفاف با کی نام خودکار و پیش فرض 

ایجاد شود.

پردازش فایل در نرم افزار فتوشاپ   

رنگ،  مد  رزولوشن،  رنگ،  تف کیک تنظیمات  با  آشنایی  هدف  با  فتوشاپ  نرم افزار  در  فایل  پردازش  فرایند 
آماده سازی لایه ها و تهیه خروجی فایل ارائه می شود تا درک بهتری از فرایند پردازش فایل در نرم افزار ریپ 
به كار گرفته مي شود.  اسکرین  به روش  برای چاپ  فتوشاپ معمولاً  نرم افزار  با  فایل  پردازش  صورت گیرد. 

مراحل پردازش فایل به شرح زیر می باشد:
 بعد از باز کردن تصوير در زير نوار تنظيمات نام فایل و مد رنگی فایل نمایش داده می شود. برای مشاهده پنل 
 RGB را فعال کنید. در پنلك انال ها سه کانال Channels گزينه Window کانال های رنگی تصوير از منوي
به صورت تف کیکشده مشاهده می شود. در صورتی که مد رنگی فایل RGB باشد برای تبدیل آن به مد رنگی 

CMYK به دو روش می توان عمل کرد.

Layers شکل 29ـ پنل

Create a new layer شکل 30ـ گزینه
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 از منوي Image، گزینه Mode و زيرگزینه CMYK را انتخاب کنید.
 برای مشاهده مقادیر رنگی هر کدام از پکیسل ها از جعبه ابزار، ذره بین Zoom tool را انتخاب کرده و ماوس 
را بر روی بخشی از فایل حرکت داده و شروع به کل کیچپ کردن می کنید تا تصویر به قدری بزرگ شود که 
پکیسل های تصویر به راحتی مشاهده شود. در صورتی که علامت وسط ذره بین منفی باشد با نگه داشتن کلید 
Alt و کل کیچپ این کار را انجام دهید. براي انتخاب رنگ، ابزار قطره چکان Eye droppes tool را برداشته و 
بر رویکی ی از پکیسل ها کل کیکنید تا رنگ مورد نظر در Set Foreground color نمایش داده شود سپس بر 
روی این گزینه در جعبه ابزار کل کیچپ کنید تا پالت رنگ Color Picker فعال شود و در این پنجره مقادیر 

رنگی را در چهار مد رنگی می توانید مشاهده کنید. 

شکل 31ـ فعال كردن پنل كانال ها

شکل 33ـ کار با ابزار قطره چكانشکل 32ـ ابزار قطره چكان

 با توجه به افزایشی بودن رنگ ها در نمایشگر در ادامه با تف کیککانال های رنگی هر پکیسل و تبدیل آنها 
به ترام و قرار دادن آنها در زوایای مختلف می پردازیم تا بتوان شبیه سازی رنگ های کاهشی را در چاپ به 
نمایش در آورد. برای تف کیککانال های رنگی در چهار سند مجزا در پنجره بر روی سه خط سمت راست پنل 
Channels کل کیکنید تا منو کشویی باز شود و گزینه Split Channels را انتخاب کنید تا فایل تف کیک

رنگ شود. 
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 Cyan, Magenta, Yellow, Black در محیط نرم افزار چهار سند جدید باز می شود. هر کدام از کانال های 
را به صورت مجزا مشاهده می کنید در این مرحله قصد تبدیل کردن هر پکیسل را به کی ترام و در زاویه 

مشخص خواهیم داشت. سند رنگي Cyan را انتخاب کنید. 

شکل 34ـ تفكيك كانال هاي رنگي

شکل 35ـ پيش نمايش سندهاي كانال هاي رنگي

شکل 36ـ مراحل بيت مپ كردن كانال ها

 از منوي Image گزينه Mode سپس زيرگزینه Bitmap را انتخاب کنید تا پنجره Bitmap باز شود.
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 در پنجره مقادیر تعداد پکیسل در کی اینچ )Output( را بر روی 300 قرار دهید و در پایین پنجره در 
قسمت Method روش ترام گذاری Halftone Screen را انتخاب و بر روي OKك ليكك نيد. 

شکل 37ـ ترام گذاري فايل

شکل 39ـ تعيين شكل ترام شکل 38ـ تعیین مد رنگی

 در این مرحله پنجره Halftone Screen باز می شود مقدار رزولوشن تصویر در واحد چاپ Frequency را 
بر روی عدد Lines /Inch( 150( بگذارید سپس زاویه ترام Angel را بر روی مقدار 15 درجه تنظیم و در 
قسمت Shape شکل ترام دایره را )Round( انتخاب کنید و کلید OK را فشار دهید. مجدد مد رنگی سند 

را از منوي Image گزينه Mode به مد Grayscale و سپس به مد CMYK Color تبدیل کنید.

 در این بخش قصد دادن رنگ به ترام ها را داریم تا تصویر رنگی شبیه سازی شود. به این منظور از منوي 
 Select در بخش Color Range را انتخاب می کنید. بعد از باز شدن پنجره Color Range گزينۀ Select
از منو کشویی گزینه Shadows را انتخاب و بر روي OKك  ليك مي كنيم تا ترام های فایل در حالت انتخاب 

قرار گیرد.
 Color گزینه Contents باز شود در قسمت Fill را انتخاب کنید تا پنجره Fill گزینه Edit سپس از منوي 
را انتخاب و کلید OK را بزنید تا پنجره Color Picker باز شود. در پالت رنگ مقادیر مد رنگی CMYK را 

به شرح زیر تنظیم و کلید OK را بزنید.
C=100 M=0 Y=0 K=0
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شکل 40ـ تعيين مقادير رنگ براي ترام

شکل 41ـ تنظيم زواياي ترام

شکل 42ـ انتخاب ترام ها

 در مرحله بعد سند کانال های رنگی Magenta, Yellow, Black را انتخاب کرده و تمامی مراحل قبل را 
 Yellow برابر با عدد 75 و در رنگ Magenta بر  روی این سند انجام دهید. با این تفاوت که زاویه ترام در رنگ
برابر با عدد صفر و در رنگ Black برابر با عدد 45 درجه می باشد و در قسمت انتخاب مقادیر رنگی در پالت رنگ 
 Yellow و در سند کانال رنگی CYK=0 و M=100 مقدار Magenta در سند کانال CMYK مقادیر رنگی

مقدار Y=100 و CMK=0 و در سند کانال رنگی Black مقدار K=100 و CMY=0 تنظیم می شود.
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خروجی فایل   

 پس از اتمام فرایند پردازش، برای ذخیره سازی هر کانال به منوی File رفته و گزینه Save As را انتخاب 
فایل در نظر بگیرید، سپس  برای  نام مناسبی  انتخاب محل ذخیره سازی،  از  بازشده، پس  کنید. در پنجره 
فرمت فایل را روی TIFF تنظیم کرده و آن را ذخیره کنید. این مراحل را برای تک ت ککانال ها تکرار کنید.

شکل 43ـ خروجی فایل

شبيه سازي پردازش فايل   

بر رویکی دیگر  قرار دادن لایه های کانال ها  بر روی هر چهار کانال رنگی زمان  تنظیمات  اعمال  از  بعد   
می شود.

 از منوي Window گزینه Layers را فعال کنید و ياك ليد F7 را از صفحهك ليد فشار دهيد تا پنل لايه ها 
در سمت راست نرم افزار نمايش داده شود و از سندك انال ها لایه هاي Magenta, Yellow, Black راك پي و 

در پنل لایه سند Cyan جاي گذاري کنید. 
 برای کپی لایه ها ابتدا لایه Magenta را انتخاب و در پنجره Layers برای باز شدن قفل لایه بر  روی علامت 
 Deselect گزینه Select قفل لایه کل کیکنید در ادامه برای خارج شدن سند از حالت انتخاب از منوی
Layers را انتخاب کنید و يا از کلیدهای ميان بر Ctrl+D استفاده کنید. برای انتخاب کل لایه ها می توانید از 
مسیر ALL ـ Selectی ا کلید میان بر Ctrl+A استفاده کنید. سپس برای کپی کردن لایه، ابتدا لايه موردنظر 
را انتخاب و از مسیر Copy ـ Editی ا کلید میانبر Ctrl+C استفاده کنید. برای انتقال لایه در پنل لايه سند 
Cyan، ابتدا سند کانال رنگی Cyan را انتخابك رده و بر روی قسمت خالی پنل لايه ها کل کیکنید تا هيچ 
لايه اي در حالت انتخاب نباشد و از مسیر Edit - Pasteی ا کلید میانبر Ctrl+V براي جاي گذاري محتويات 

كپي شده استفاده کنید.
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 بعد از کپی و جاي گذاري همه لایه هاي CMYK در پنل لايه، برای شبیه سازی تصویر نیاز به قرار دادن 
 Multiply در حالت نمايش را روي ،Layers می باشد. از پنل Multiply حالت نمایش هر لایه بر روي حالت

قرار دهید.

شکل 44ـ قراردادن لايه هاي رنگي در پنل لايه

شکل 45ـ مراحل اورپرينت كانال ها
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شکل 46ـ بزرگ نمايي ترام ها

 بعد از کامل شدن تصویر از جعبه ابزار نرم افزار، ابزار ذره بین Zoom tool را انتخاب کرده و ماوس را بر روی 
بخشی از فایل حرکت داده و شروع به کل کیچپ کردن می کنید تا تصویر به قدری بزرگ شود تا پکیسل های 

تصویر به راحتی مشاهده شود. می توانید قرارگیری ترام ها را در زوایای مختلف مشاهده کنید.
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                       ارزشیابی شایستگی  پردازش فايل با نرم افزار فتوشاپ

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 732212011كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
پردازش فایل و گرفتن خروجی فایل در نرم افزارهای 

فتوشاپ بر اساس استاندارد
L 2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل 73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی پردازش فايل با نرم افزار فتوشاپکار7322120111کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

تفکیک کانال های رنگ  1
زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار فتوشاپ 
در اختيار باشد.

مشاهدهك ار 
آزمون 
عملكردي

3پردازش کامل کی تصویر در نرم افزار فتوشاپ

2تف کیککانال های رنگی و تغییر مد رنگی

1باز کردن تصویر در نرم افزار فتوشاپ

 تعیین زاویه و شکل 2
ترام

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار ریپ 

اپوجی در اختيار باشد.

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

3تبدیل مد هر کانال به Bitmap و ترام گذاري

2تعیین زوایه، شکل و اندازه ترام روی هر کانال

Bitmap 1تبدیل مد هر کانال به

انتخاب و رنگ گذاری 3
ترام

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار ریپ 

اپوجی در اختيار باشد.

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

انتخاب و رنگ گذاری روی ترام های هر کانال و ادغام کانال های 
3رنگی

2انتخاب و رنگ گذاری روی ترام های هر کانال

1ادغام کانال های رنگی

خروجی گرفتن از فایل4
زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار ریپ 
اپوجی در اختيار باشد.

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

اجرای تکن کیMultiplay و خروجی گرفتن از هر کانال جهت 
3چاپ

2خروجی گرفتن از هر کانال جهت چاپ

1خروجی گرفتن از فایل با فرمت استاندارد

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2 و ٣

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل ١.... و ٢.... و ٣.... )مراحل بحرانی( 
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه يك تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هر كار باك يفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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آیا می دانید که:  

 وظايف نرم افزار ريپ چيست؟
 فرايند رندرينگ در پلِنَ ريپ شامل چه مراحلي است؟

 در مرحله اسكرين چه پردازشي روي فايل انجام مي شود؟

هدف   

هدف از این شایستگی پردازش فایل با نرم افزار ريپ برای تولید فرم چاپی در واحد ليتوگرافي

استاندارد عملکرد    

چیدن پلِنَ نرم افزار و تنظیم مراحل پلِنَ آن برحسب نوع محصول و استاندارد های تعریف شده

واحد یادگیری 2 :  پردازش فايل با نرم افزار ديجيتال
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   RIP (Raster Image Processor) نرم افزار ریپ

این نرم افزار در لیتوگرافی وظیفه تبدیل اطلاعات برداری، فونت و تصاویر بیت مپ را به داده های باینری )صفر،کی ( 
دارد. نرم افزار ریپ رابط بین کاربر و دستگاه می باشد و اطلاعات ورودی را با پارامترهای تعیین شده رسترايز کرده 
و به زبان دستگاه ترجمه کند. همچنین در صنعت چاپ، نرم افزار RIP به عنوان مفسری ا مترجم شناخته می شود 
که برای پردازش فایل های گرافکیی و تبدیل آنها به فرمت قابل چاپ استفاده می شود. از این نرم افزار در روش های 
چاپ، مانند افست، فلکسوگرافی، روتوگراور برای تهیه فرم چاپی و در چاپ دیجیتال به صورت مستقیم استفاده 
می شود. پلتفرم ها و نرم افزارهای RIP توسط شرکت های مختلفی از جمله Apogee, Kodak, Agfa, Esko  در 

بخش های مختلف از جمله موارد زیر تهیه می شوند.
 پیش از چاپ )Press RIP ـ Pre( برای آماده سازی فرم های 

چاپ.
 شبیه ساز چاپ )Soft Proof RIP( به صورت دیجیتال.

 پروفر )Hard Proof RIP( برای تهیه نمونه های چاپی فیزکیی.

 نرم افزار Apogee شرکت آگفا
تبدیل  و  رنگ  تف کیک وظیفه  فقط  گذشته  در  ریپ  نرم افزارهای 
اطلاعات به زبان دستگاه را به عهده داشتند ولی شرکت ها با اضافه 
کردن افزونه های متعدد دقت و کیفیت فرایند چاپ را افزایش داده اند. 
با توجه به تخصصی بودن این نرم افزارها قیمت آنها بالا می باشد. در 
مجموع نحوه عملکرد این نرم افزارهاکی سان و تفاوت در رابط کاربری 
و افزونه های آنها می باشد. با توجه به مطالب پودمان و محدود بودن 
انتخاب  از نرم افزارها  بایدکی ی  زمان آموزش و فراوانی نرم افزارها 
آپوجی  نرم افزار  بزرگ،  چاپخانه های  استفاده  به  توجه  با  می شد. 
انتخاب شد. در ادامه به فرایند کار با این نرم افزار پرداخته می شود.

 راه اندازی نرم افزار
برای فعال سازی نرم افزار روی نماد Prepress Manager دوبار 
هر  ت کی شده  باز  پنجره  در  تا  بمانید  منتظر  و  کنید  کل کی
Component فعال شود حتماً بهی اد داشته باشید در پایان کار 
با نرم افزار با انتخاب گزینه Shut Down نرم افزار را ببندید. در 
ادامه روی آکیون APOGEE Prepress Client در دسکتاپ 
خود دوبار کل کیکنید. سپس نام کاربری و پسورد نرم افزار را 

وارد و کلید Log on را انتخاب کنید.

 Prepress Manager شکل 47ـ پنل

شکل 48ـ فعال سازي نرم افزار آپوجي
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Job 
Job محیط تعریف پروژه است، که در آن نحوه مونتاژ صفحاتکی  کار، ویژگی های پردازش )رندرینگ( و 
دستگاه خروجی تعریف می شود. زمانی که کارها تغییرات زیادی دارندی ا وقتی که چندین سند مختلف باید 
در کی Job ترکیب شوند از Job Ticket استفاده مي شود براي مثال برای چاپ مجله ای که هر هفته تعداد 

صفحات و محتوایش تغییرات دارد.
Hot Ticket 

Hot Ticket شبیه به Job Ticket است، اما می تواند چندین Job را به طور هم زمان، بدون نیاز به ویرایش 
دستی ایجاد و پردازش کند. Hot Ticket به طور خودکار فعال است و هر سند ورودی جدید را پردازش می کند.

Navigation barشکل 49ـ نوار وضعيت در پايين نرم افزار

شکل 50 ـ نوار وضعيت پايين ريپ

 محیط نرم افزار آپوجی
محیط نرم افزار دارای سه بخش اصلی می باشد. نوار وضعيت در پايين نرم افزار )Navigation bar( بخش های 
اصلی را نشان می دهد. پنجره Jobs پنجره ای است که با شروع APOGEE ظاهر می شود. در نوار وضعيت 

گزینه Jobs به رنگ آبی روشن می باشد. در ادامه به معرفی محیط هر کدام از آنها می پردازیم.

Navigation bar

The Hot Tickets windowThe Jobs windowThe System Overview window

)Plan( و ساخت پلَِن )Hot Ticket( ایجاد هات تکیت 
برای آشنایی با نرم افزار و فرایند کار آن، نیاز به ایجاد کی محیط کاری می باشد تا پلِنَ کاری در آن چیده 

شود قبل از آشنایی با ساخت پلِنَ ابتدا مراحل ساخت هات تکیت شرح داده می شود.
1 ابتدا از نوار وضعيت، گزینه Hot Tickets window را انتخاب کنید.

2 از منوی File گزینه New from Templates را انتخاب کنید. تا پنجره Templates ظاهر شود.



26

3 از قسمت Category گزینه Blank را انتخاب کنید.
 Quick Fill را انتخاب کنید. توجه داشته باشید که از گزینه Blank Hot Ticket گزینه Template 4 از

استفاده نکنید.
 Hot Ticket باز شود، اكنون کی قالب خالی برای ایجاد Editor کل کیکنید. تا پنجره Open 5 بر روی

جدید دارید.

شکل 51 ـ ساخت هات تکیت

شکل 52 ـ تب وارد كردن اطلاعات

6 در تب Administration اطلاعات زیر را وارد کنید:
 Order number : نامی برای Hot Ticket خود انتخاب کنید. )ابعاد پلیت(

 Hot مي توانيد اطلاعاتی ا توضیحات مربوط به Comments نام کاربر را وارد کنید. درك ادر : Operator 
Ticket را وارد کنید.

 درك ادر Company با انتخاب گزينه Browse مي توانيد در صورت داشتن اطلاعات شركت، شركت مورد 
نظر را انتخابك نيد تاك ادرهاي مقابل Contact تكميل شوند و يا برای وارد کردن اطلاعات مشتریك ادرهاي 

مربوط به قسمت Contact را )شامل:First, Last,E-mail, Phone(ك املك نيد.
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Production Plan 
Plan مسیر عبور فایل برای پردازش در نرم افزار ریپ است. اجزا تشیکل دهنده آن برای پردازش فایل برحسب 
نیاز، چیده و تنظیم می شود. فایل از بخش ورودی پذیرش می شود و بعد از فرایند پردازش به دستگاه خروجی 

ارسال می شود.

شکل 54 ـ ساخت پلَِن

شکل 53 ـ پلَِن پردازش فایل

برای ساخت پلِنَ از پنجره Hot Tickets، تب Plan را 
انتخاب کنید. 

در سمت چپ، گزينه هاي Plan Components را مشاهده 
خواهید کرد که در آن می توانید اجزای مختلفی که تولید 
Production Plan شما را تشیکل می دهند انتخاب کنید.
 ,Process,Input شامل  گروه  چند  در  پلِنَ  اجزای 
Output و Actions مي باشد،ك ه هر گروه تنظيمات 
جداگانه دارد. پنل Plan Components شامل چهار 

تب است که هر کدام وظیفه خاصی دارند:

Input: این بخش شامل تمام اجزای ورود Plan، برای 
انتخاب منابع ورودی و پذيرش اسناد استفاده می شود.

Process: این بخش شامل تمام اجزای مورد نیاز برای 
پردازش فایل در Plan است.

به  فایل  ارسال  برای  خروجی  دستگاه های   :Output
چاپگر. این بخش شامل تمام اجزای خروجی است که 
بر روي سیستم نصب شده اند. این اجزا مسئول ارسال 
مختلف  خروجی  دستگاه های  به  پردازش شده  نتایج 
مانند چاپگرها و دستگاه های پلیت ستر و ایمیج ستر 

هستند.
اقداماتی که نحوه پردازش فایل را کنترل   :Actions
که  است   Actions تمام  شامل  تب  این  می کنند. 
کنید. اضافه  خود   Production Plan به  می توانید 
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Production Plan اجزای 
به عنوان ورودی  Input مي باشدك ه  از اجزاي  اين گزينه   :Hot Folder
قرار  این پوشه  آماده پردازش در  فایل های  فایل ها عمل می کند.  خودکار 
وارد  و  شناسایی   Apogee سیستم  توسط  خودکار  به صورت  و  می گیرند 

می شود. پردازش  فرایند 

Normalizer: اين گزينه از اجزاي Process مي باشدك ه فایل های ورودی 
با فرمت PostScript و EPS را به فایل های PDF استاندارد و قابل اطمینان 
برای فرایند پیش  از چاپ تبدیل مي کند. در این مرحله، تنظیماتی مانند 
اندازه صفحه پیش فرض، مقدار Bleed، فشرده سازی و کاهش حجم تصاویر، 

جایگزینی فونت های مفقود و تبدیل رنگ های اسپات انجام می شود.

و  بررسی  وظیفه  و  مي باشد   Process اجزاي  از  گزينه  اين   :Preflight
نیاز  مورد  استانداردهای  با  مطابق  و  مشکل  بدون  تا  دارد  را  فایل  کنترل 
پردازش شود. این کامپوننت با استفاده از Action Lists فایل را بررسی 
می کند و در صورت وجود ایراد،ی ا آن را اصلاح می نمایدی ا هشدارهایی در 

می دهد. نمایش   Page Store

Hot Folder شکل 55 ـ کامپوننت

Normalizer شکل 56 ـ کامپوننت

Preflight شکل 57 ـ کامپوننت

Run List .Page Store شکل 59 ـ

Run List شکل 58 ـ کامپوننت

محل  و  ترتیب  مي باشدك ه   Process اجزاي  از  گزينه  اين   :Run List
مرحله،  این  در  مي کند.  مشخص  را  چاپی  پروژه   کی  صفحات قرارگیری 
تعداد صفحات پروژه تعریف می شود و به همان تعداد جایگاه موقت برای 
صفحات در نظر گرفته می شود. این صفحات می توانند به صورت دستیی ا 
خودکار از Page Store به Run List اضافه شوند. در حالت دستی، کاربر 
به ترتیب دلخواه بکشد و رها کند، در حالی که در حالت  را  باید صفحات 
وارد  خودکار  به طور  را  صفحات  فایل،  ترتیب  اساس  بر  سیستم  خودکار، 

می کند. لیست 
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مؤلفه   کی  مي باشدك ه  Process اجزاي  از  گزينه  اين   :PDF Render
چند منظوره است و وظیفه پردازش نهایی فایل های PDF را پیش از خروجی 
چهار  شامل  بخش  این  دارد.  عهده  بر   )TIFF فایل  پلیتی ا  )تهیه  نهایی 

است. اصلی  عملکرد 
در  رنگ ها  بین  دقیق  هم پوشانی  مدیریت  برای  Trappingك ه  عملکرد 
مناطق مرزی طراحی شده و از ایجاد خطوط سفید ناخواسته در هنگام چاپ 

می کند. جلوگیری 
Separate 1: اين گزينه وظیفه کنترل و تف کیکرنگ در کی پروژه چاپی را 

برعهده دارد، به ویژه در مورد رنگ های Spot با استفاده از این بخش، می توان 
مشخص کرد که آیا کی رنگ Spot به همان صورت Spot باقی بماندی ا به 
رنگ CMYK تبدیل شود. همچنین در این بخش می توان تنظیمات کلی 

تف کیکرنگ )Separation( را برای کل پروژه تعیین کرد.

 )Overprint( اين گزينه امکان کنترل بر مدیریت رنگ، هم پوشانی :Render 2

و فونت ها را در فایل های PDF می دهد.

در  )تعداد خطوط  اندازه  ترام،  نوع  تنظيمات  براي  گزينه  اين   :Screen  3

با  اینچ( و نوع )Screen Type( اسکرین برای خروجی چاپیك اربرد دارد. 
انتخاب شکل هافتون مانند )دایره ای، بیضی، خطی و غیره( و مقدار دقیق 
نهایی چاپ  برکیفیت تصویر، جزئیات و ظاهر  Lpi، می توان کنترل کاملی 

داشت.

Trapping شکل 61 ـ کامپوننت

Separation شکل 62 ـ کامپوننت

Render شکل 63 ـ کامپوننت

Screen شکل 64 ـ کامپوننت

TIFF Platesetter شکل 65 ـ کامپوننت

Impose شکل 60 ـ کامپوننت

را   PDF صفحات  و  مي باشد   Process اجزاي  از  گزينه  اين   :Impose
تنظیم  فرم چاپي  )imposition layout( روی  فرم بندی چاپ  اساس  بر 
مي کند، به طوری که پس از چاپ و تا زدن، صفحات به درستی و پشت سر هم 
قرار گیرند. این چیدمان بر اساس ابعاد کاغذ، اندازه صفحات و روش صحافی 

مشخص می شود.

TIFF Platesetter: اين گزينه از اجزاي Output مي باشد و در نرم افزار شامل چند عملکرد است.
 عملکرد Image به اپراتور اجازه می دهد مشخص کند کدام تفکیک های رنگ )Separations( باید خروجی 

گرفته شوند و ترتیب آنها چگونه باشد.
عملکرد Output در بخش TIFF Platesetter برای 
انتخاب نوع رسانه )Media( در دستگاه خروجی و تعیین 
خروجی گیری  برای  مورد نظر   )Resolution( وضوح 

استفاده می شود. 
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Production Plan مراحل ساخت

1 گزینه Input را انتخاب کنید.

2 سپس روي شكل Hot Folderك ليك و آن را در پنجره Production Plan بکشید و رها کنید.

Press شکل 66 ـ کامپوننت

Press: اين گزينه از اجزاي Output مي باشد و وظيفۀ تعریف ویژگی ها و 
مشخصات دستگاه چاپی را برعهده دارد که کار نهایی روی آن چاپ خواهد 
شد. این بخش امکان تنظیم پارامترهایی مانند نوع دستگاه چاپ، قالب چاپ، 

تعداد رنگ ها و ویژگی های مکانکییی ا رنگی خاص را فراهم می سازد.

شکل 67 ـ مراحل ساخت پلَِن

شکل 68 ـ چيدمان پلَِن

شکل 69 ـ انتقال پلَِن ها

3 روی تب Process کل کیکنید. بر حسب نوع سفارش اجزا مورد نیاز را انتخاب کنید و آن را به پنجره 

Production Plan بکشید و رها کنید. در این مرحله، نرم افزار به طور خودکار کی اتصال بین گزینه ها ایجاد 
می کند. خط بین این دو اجزا به رنگ سبز است و به محض رها کردن ماوس، رنگ آن به خاکی تغییر می کند.

 Hot Folder بکشید و در کنار Production Plan را انتخاب کرده و آن را به پنجره PDF Render 4

سایر بخش های پلِنَ قرار دهید.
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TIFF Platesetter 5 را انتخاب کرده و آن را کنار PDF Render قرار دهید. شما مشاهده خواهید کرد که 

Collect for Output Action بین PDF Render و TIFF Platesetter ظاهر می شود.
6 روی تب Output کل کیکنید و گزينه Press را از ليست انتخاب کرده و آن را کنار TIFF Platesetter قرار 

 Production Plan به شما این امکان را می دهد که برخی از پارامترهای مرتبط با اجزای دیگر Press .دهید
را تنظیم کنید.

7 در صورت نیاز برای حذف هر کدام از اجزا چيده شده، ابتدا آن را انتخاب کرده و بر علامت ضربدر در نوار 

سمت چپ نرم افزار Delete (X) کل کیکنید.

شکل 70 ـ چيدمان پلَِن تكميل شده

شکل 71 ـ فعال كردن تنظمات پلَِن

Production Plan مراحل تنظیم

نمايش داده مي شودك ه  پنَِل  پايين صفحه يك  پلِنَ چيده شده، در  اجزاي  از  بر روي هر يك  باك ليك   1
انجام دهيد. اجزا  از  براي هر يك  را  اولیه  تنظیمات  مي توانيد 

2 برای باز کردن پنل تنظیمات، روی دکمه  Lock /Unlock کل کیکنید. دکمه Lock /Unlock برای 
جلوگیری از تغییرات غیرمجاز در تنظیمات اجزای Production Plan است.
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3 روی بخش Preflight کل کیکنید. تنظیمات اولیه برای Preflight در پنل Settings ظاهر می شود.

4 قفل آن را بازك رده و در قسمت پايين پنجره )Action Lists( ليست خطاها طبقه بندي شده است. با 

انتخاب هر عنوان خطا، زیر مجموعه آن در قسمت سمت راست )Action Lists( نمايش داده مي شودك ه 
مي توانيد هر يك از موارد را انتخابك نيد تا آن خطا يا خطاهاي انتخاب شده در فايل موردنظر مورد بررسي 

قرار گيرد.

Preflight شکل 72 ـ تنظيم پلَِن

شکل 73 ـ تنظيمات فرم بندي فايل

Imposition Selection شکل 74 ـ

5 روي بخش Run List کل کیکنید. در پايين صفحه درك ادر Number of pages تعداد صفحات وارد 

می شود. .برای باز کردن پنل تنظیمات، روی دکمه Lock /Unlock کل کیکنید. در منو پایین پلِنَ پنجره 
Run List نمایان می شود.

6 روي بخش Impose کل کیو در قسمت پايين پنجرهك ادر مقابل گزينه Imposition Selection را باز 

كنيدك ه شامل گزينه هاي زير است:  

 Undefined: امکان به تعویق انداختن فرم بندی و ارسال کی پروژه را می دهد.
 From input: امکان چیدمان صفحات و داده های کی فایل JDF را می دهد.

 From file: امکان وارد کردن اطلاعات فرم بندی را از بیرون نرم افزار )PJTF, JT, or JDF( فراهم می کند.
 From Template: امکان استفاده از الگوهای فرم بندی از پیش آماده شده برای چیدمان را می دهد.

 Apogee Impose: این بخش امکان ساخت تمپلیت را مهیا می کند.
ازك ادر مقابل گزينه Binding Options نوع صحافي فايل را انتخاب مي كنيمك ه شامل موارد زير است:
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شکل 76 ـ تنظيمات رندرينگ

شکل 75 ـ انتخاب نوع صحافی

 Flat Work: اين گزينه برای توليد فرم چاپي محصولي استك ه نیازی به تا شدن ندارند.
 Perfect Bound: براي فرم هايك تاب با صحافي ته چسب از اين گزينه استفاده مي شود.

 Saddle Stitched: براي فرم هايك تاب با صحافي مفتول )منگنه( از اين گزينه استفاده مي شود.
 Come and Go: اين گزينه زماني استفاده مي شودك ه در آن فرم صحافی شده شامل دو محصول چاپی 

است و به دو قسمت برش داده می شود.
 Cut’n Stack: اين گزينه زماني استفاده مي شود که در آن فرم های چاپی برش داده می شوند و روی هم 

چیده می شوند تا کی محصول ایجاد شود.
7 روي بخش Separate از مجموع ةPDF Render کل کیکنید.

کانال های رنگی فایل در قسمت Keep در پايين صفحه نمایش داده می شوند. رنگ های Spot داخل لیست 
نمايش داده خواهد شد در صورتيك ه قصد تبدیل آن به CMYK را داشته باشيد، با انتقال آن به پنجره 

سمت راست Convert to Process آن رنگ داخل رنگ های CMYK ادغام می شود.

8 روي بخش Screen از مجموع ةPDF Render کل کیکنید.

9 در قسمت General Options گزینه Use single settings for all content را انتخاب کنید تا کی 

نوع ترامکی نواخت برای تمام محتوا اعمال شود.
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10 از قسمت Screen گزينه هاي زير:

Screen Type 11: نوع ترام را ABS (Agfa Balanced Screening) تنظیم کنید.

Frequency 12: عدد lpi را بر حسب راهنمای دستگاه وارد کنید.

Dotshape 13: از اشکال مناسب برای ترام گذاری استفاده کنید. برای مثال Round را انتخاب کنید تا از 

نقاط گرد برای چاپ استفاده شود، که مناسب برای تصاویر و متون ترکیبی است.

14 روي بخش Output دستگاه خروجی کل کیکنید.
15 در پايين صفحه از تب Separation Output ت کیرنگ های خروجی فایل انتخاب کنید.

شکل 77 ـ انتخاب زواياي ترام و نوع ترام

شکل 78 ـ تنظيمات خروجي فايل

16 روي بخش دوم Output )دستگاه دوم خروجی( کل کیکنید.
17 از قسمت Media ابعاد مدیا )پلیت( را انتخاب کنید.

18 در قسمت Image مقدار Dpi دستگاه را تنظیم کنید.
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شکل 79 ـ تنظيمات خروجي فايل

شکل 80 ـ تنظيمات نهايي خروجي فايل

Submit شکل 81 ـ گزينه

19 روي بخش Press کل کیکنید.

20 در تب Printing مي توانيد اطلاعات مرتبط به جنس کاغذ و استاندارد پروفایل رنگی را انتخاب کنید.

21 پس از اطمینان از چیدمان پلِنَ و تنظیمات آن برای نهایی شدن پلِنَ بر 

روی گزینه Submit Changes از سمت چپ نرم افزار کل کیکنید.

22 روی آکیون Hot Folder در Production Plan کل کیکنید.

23 در لیست Hot Ticket بر روی هات تکیت مورد نظر )سایز پلیت( راست کل کیکنید. از نوار وضعيت 

 Hot Ticket ها نمايش داده مي شود، بر روي Hot Ticket را انتخابك نيد، ليست Hot Tickets گزينه
انتخاب کنید. ساخته شدهك ليك راستك رده و گزينۀ Upload Document را 
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شکل 82 ـ آپلود فايل براي فرم بندي

Page Store شکل 83 ـ قسمت

شکل 84 ـ انتخاب پروفر

25 از نوار وضعيت روي گزين ةJob را انتخاب کنید.

26 روي تب Pageك ليك مي كنيم.

27 از قسمت Page Store فایل را داخل صفحه اول لیست Run List درگ کنید.

28 از سمت چپ نرم افزار روي ابزار Submit Changes کل کیکنید.

29 روي تب Resultsك ليكك نيد.

30 فایل بعد از چیده شدن نمایش داده می شود.

31 فرم های مورد نظر را برای پروف گرفتن انتخاب کنید.

32 در پلَنِ دستگاه پروفر را انتخاب کنید.

24 از پنجره باز شده روي فایل Pdf مورد نظر دوبار پياپيك ليكك رده تا فايل بارگذاري شود.
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شکل 85 ـ پيش نمايش فايل ريپ شده

33 در پنجره باز شده زاویه چرخش 90درجه )Degree( و در 

قسمت Out Put دستگاه پروفر را انتخاب و تایید کنید.

34 جهت کنترل و دیدن خروجی بعد از اتمام فرایند رندرینگ گزینه Results را انتخاب می کنیم.

35 پنجره نمایش فرم های رو )Front( و پشت )Back( به همراه نمایش کانال های رنگی رسترایز شده آنها 

نمایان می شود. در کنار هر صفحهی ا فرم تعداد رنگ های تف کیکشده قابل مشاهده است. با انتخاب هر صفحه 
کانال های تف کیکرنگ شده آن در قسمت سمت راست صفحه باز می شود.

کار عملی
پیرامون انواع ریپ های موجود در صنعت چاپ تحقیق کنید و گزارش آن را به کلاس ارائه دهید.
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                       ارزشیابی شایستگی پردازش فايل با نرم افزار ديجيتال

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 732212011كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
چیدن پلِنَ نرم افزار و تنظیم مراحل پلِنَ آن برحسب نوع محصول 

و استاندارد های تعریف شده 
L 2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی پردازش فايل با نرم افزار ديجيتالکار7322120112کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، مراحل کاررديف
زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

پردازش فایل در 1
نرم افزار فتوشاپ

محل آزمون: کارگاه هنرستان
نوع آزمون: انفرادی

زمان: 3 دقیقه
ابزار: قفسه

مشاهده کار 
آزمون 
عملکردی

3پردازش کی تصویر در نرم افزار فتوشاپ

2تف کیککانال های رنگی و تغییر مد

1باز کردن تصویر در نرم افزار فتوشاپ

ساخت پلَِن2

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار 

ریپ اپوجی

مشاهده کار
 آزمون 

عملکردی 

3راه اندازی، ساخت هات تکیت و ساخت پلان در اپوجی

2راه اندازی و ساخت هات تکیت

1راه اندازی نرم افزار

تنظیم پلَِن3

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار 

ریپ اپوجی 

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

3تنظیم کامل پلان بر حسب سفارش 

2تنظیم رندرینگ و آپلود فایل

1تنظیم حداقل کی واحد پلِنَ

پردازش فایل در ریپ4

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار 

ریپ اپوجی

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

3آپلود فایل و پردازش فایل در پلِنَ های از قبل ساخته شده

2آپلود فایل و پردازش فایل

1دستور سابمیت در نرم افزار

گرفتن خروجی فایل5

زمان آزمون : 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار 

ریپ اپوجی

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

Results 3تهیه خروجی، کنترل کانال ها در

2انتخاب و باز کردنکی ی از کانال ها

Results 1رفتن به منوی

پردازش فایل در 6
نرم افزار فتوشاپ

زمان آزمون: 15 دقيقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، رایانه، نرم افزار 

فتوشاپ

مشاهدهك ار
 آزمون 
عملكردي

3پردازش کی تصویر در نرم افزار فتوشاپ
2تف کیککانال های رنگی و تغییر مد رنگی

1باز کردن تصویر در نرم افزار فتوشاپ

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2 و 1

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـك سب حداقل نمره 2 از مراحل ١.... و ٢.... و ٣.... )مراحل بحرانی( 
ـك سب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه يك تكليفك اري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيطك اري ممكن است انجام هرك ار باك يفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجامك ار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابرك ارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی ازك ارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجامك ار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.



پودمان دوم

اجرای تکنیک های آماده سازی

از  مجموعه ای  گرافیکی،  نرم افزارهای  در  آماده سازی  تکنیک های  اجرای 
روش ها و تنظیمات فنی است که به منظور آماده سازی فایل های طراحی برای 
افزایش  فرایندها،  این  اجرای  از  هدف  می شود.  انجام  چاپی  خروجی  تولید 
و  چاپ  و  چاپ  از  پیش  مراحل  در  احتمالی  خطاهای  کاهش  چاپ،  کیفیت 
تسلط  است.  طراحی شده  فایل  با  مطابق  طرح  صحیح  بازتولید  از  اطمینان 
تا  می کند  کمک  چاپ  از  پیش  کارشناسان  و  طراحان  به  مهارت ها  این  بر 
آماده  چاپ  و  تولید  شرایط  با  متناسب  و  قابل اعتماد  استاندارد،  فایل هایی 

کنند.

https://www.roshd.ir/1405-210457-2
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آیا می دانید که:  

 در نرم افزار فتوشاپ چگونه می توان اصلاح رنگ انجام داد؟
 تنظیم حجم رنگ در فتوشاپ چه کاربردی دارد؟

 چگونه می توان ترام های خرد یک تصویر را حذف کرد؟

هدف   

تولید فایل استاندارد و بدون خطا با استفاده از تکنیک های چاپی برای دستیابی به بالاترین کیفیت و دقت 
در چاپ نهایی.

استاندارد عملکرد    

اجرای صحیح تکنیک های آماده سازی فایل بر اساس استانداردها

واحد یادگیری 1 :  کاربری نرم افزار پیکسلی )بیت مپ(
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آموزش مهارت های آماده سازی فایل چاپی   

هدف این پودمان، آموزش مهارت های آماده سازی فایل چاپی با استفاده از نرم افزار فتوشاپ است؛ از این رو، 
این مهارت ها ضروری هستند و آموزش  برای اجرای  ابزارها، منوها و پنجره هایی معرفی می شوند که  تنها 
جامع نرم افزار مدنظر نیست. از آنجا که هنرجویان در این مرحله هنوز درس مستقلی برای یادگیری فتوشاپ 
یا مبانی رایانه نگذرانده اند، مفاهیم و ابزارهای موردنیاز به صورت کاربردی و در قالب اجرای هر مهارت معرفی 

می شوند.
هدف این شیوه آموزش، آشنایی هنرجو با گردش کار واقعی آماده سازی فایل چاپ است. هر مهارت در این 
تنظیمات  و  ابزارها  فایل  آماده سازی  تکنیک  یک  آموزش  بر  علاوه  که  است  به گونه ای طراحی شده  کتاب 
لازم برای اجرای آن نیز به صورت مرحله به مرحله معرفی شوند تا هنرجو بتواند هم زمان با یادگیری نرم افزار، 
مهارت های تخصصی پیش از چاپ را نیز کسب کند. به منظور تفكیك آموزش تكنیك از آموزش نرم افزار از 

علامت      در این كتاب استفاده شده است. 

تنظیم ابعاد و وضوح تصویر برای آماده سازی فایل چاپ
تنظیم ابعاد و وضوح تصویر برای آماده سازی فایل چاپ پس از طراحی یا دریافت فایل و قبل از ارسال آن به 
دستگاه خروجی، RIP یا مرحله تولید فرم چاپی انجام می شود. در این مرحله، اندازه فیزیکی تصویر )طول و 
عرض( متناسب با ابعاد نهایی محصول چاپی بررسی شده و وضوح تصویر )Resolution( بر اساس نوع چاپ، 
کیفیت موردنیاز و فاصله دید تنظیم می شود. هدف از این کار، جلوگیری از کاهش کیفیت، پیکسل دار شدن 

تصاویر، افزایش غیرضروری حجم فایل و اطمینان از انتقال صحیح جزئیات تصویر به مرحله چاپ است.
 Adobe Photoshop ابتدا فایل تصویری موردنظر را در نرم افزار
 File > Open باز کنید. برای این کار می توانید از مسیر
یا کلید میان بر Ctrl + O استفاده کنید، یا فایل را با روش 

Drag & Drop به داخل محیط فتوشاپ بکشید.

شکل 1ـ مسیر باز کردن فایل

 Image Size وارد پنجره Ctrl + Alt + I یا کلید میان بر Image > Image Size پس از باز شدن تصویر، از مسیر
 Height و Width ابعاد فعلی تصویر را نمایش می دهد. در قسمت Dimensions شوید. در این پنجره، مقدار
می توانید عرض و ارتفاع تصویر را تغییر داده و واحد اندازه گیری را برحسب پیکسل، میلی متر، سانتی متر یا اینچ 
انتخاب کنید. در صورت نیاز، از گزینه Fit To برای انتخاب اندازه های آماده یا بازگرداندن تصویر به اندازه اولیه 

)Original Size( استفاده نمایید.
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در بخش Resolution مقدار وضوح تصویر را برحسب Pixels /Inch (PPI) تنظیم کنید. برای تعیین مقدار 
مناسب وضوح تصویر )PPI( در آماده سازی فایل چاپ، مقدار PPI باید بر اساس LPI و شرایط تولید تعیین 

گردد. در چاپ افست، معمولاً وضوح تصویر حدود ۱/۵ تا ۲ برابر فرکانس ترام )LPI( انتخاب می شود:
LPI × 1/5 = LPI PPI × 2 ـ PPI 

انجام شود، مقدار مناسب وضوح تصویر حدود PPI 300 است.   LPI 150 ترام با  اگر چاپ  اساس،  این  بر 
مانند  ریز  ترام های  برای  و   PPI 350 تصویر حدود ترام LPI 175، وضوح  با  بالاتر  با کیفیت  در چاپ های 
LPI 200، مقدار مناسب وضوح تصویر حدود PPI 400 خواهد بود. در چاپ گراور نیز به دلیل استفاده از 
ترام های ریز و سلول های حکاکی شده با دقت بالا روی سیلندر، معمولاً وضوح تصویر حدود PPI 400 برای 
چاپ های با کیفیت بالا توصیه می شود. انتخاب نهایی باید با توجه به نوع کاغذ، روش چاپ، توانایی ماشین 
چاپ و مشخصات چاپخانه انجام گیرد، زیرا افزایش بیش از نیاز PPI تنها باعث افزایش حجم فایل شده و 

الزاماً افزایش کیفیت چاپ را به همراه ندارد.

 شکل 2ـ مسیر تغییر ابعاد و وضوح

شکل 3ـ مقادیر رزولوشن

 Resample تغییر دهید. اگر گزینه Pixels /Centimeter همچنین در صورت نیاز، واحد نمایش رزولوشن را به
غیرفعال باشد، تعداد واقعی پیکسل های تصویر تغییر نمی کند و فقط رابطه بین ابعاد چاپ و رزولوشن تنظیم 
می شود؛ اما با فعال بودن این گزینه، فتوشاپ با افزایش یا کاهش تعداد پیکسل ها، ابعاد و وضوح تصویر را به طور 

هم زمان تغییر می دهد. پس از انجام تنظیمات، روی OK کلیک کنید تا تغییرات اعمال شوند.
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)Flatten Image( یکپارچه کردن لایه ها

در فتوشاپ، هر بخش از تصویر می تواند روی یک لایه )Layer( جداگانه قرار گیرد که امکان ویرایش مستقل 
متن، تصاویر و سایر عناصر را فراهم می کند. با این حال، در مرحله نهایی آماده سازی فایل برای چاپ، به ویژه 
در چاپ دیجیتال لارج فرمت، وجود لایه های متعدد ممکن است باعث افزایش حجم فایل، کاهش سرعت 
پردازش RIP یا بروز مشکلات ناسازگاری شود. بنابراین، پس از اطمینان از پایان ویرایش ها، لایه ها به یک 
لایه واحد تبدیل می شوند که این فرایند Flatten Image یا تخت کردن تصویر نام دارد. این کار ساختار 

فایل را ساده تر کرده و سازگاری آن را با مراحل پردازش و چاپ افزایش می دهد.
برای نمایش پنل لایه از منوی Window گزینه Layers را انتخاب کنید و یا کلید F7 را فشار دهید تا این 

پنل در سمت راست نرم افزار نمایش داده شود.
اگر می خواهید هم زمان با ایجاد لایه برای آن نام و ویژگی های دیگری هم تعیین کنید، بهتر است از این 
روش استفاده نمایید. از منوی Layer گزینۀ New و زیرگزینۀ Layer را انتخاب نمایید. کلید میان بر این 

در  پنجره  این  در  Shift + Ctrl + N می باشد.  روش 
خانۀ مقابل عنوان Name برای لایه می توانید یک نام 
انتخاب و تایپ کنید. در سمت Color می توانید رنگ 
چشم لایه را تعیین کرده و در قسمت Mode می توانید 
در  لایه  میزان شفافیت  و  نمایید  تعیین  را  لایه  حالت 
قسمت Opacity تعیین می شود. بعد از تنظیمات لازم 
در این قسمت بر روی Ok کلیک کنید تا لایۀ جدید 

خالی ایجاد شود.
Flattening تبدیل لایه ها به یک لایه تخت 

 Flattening ،در طراحی فایل های گرافیکی برای چاپ
عناصر شفاف  و  افکت ها  لایه ها،  تمام  تبدیل  معنی  به 
به یک تصویر واحد و تخت است. دلیل اهمیت آن این 
 RIP است که برخی دستگاه های چاپ یا پردازشگرهای
پردازش  به درستی  را  پیچیده  افکت های  است  ممکن 

نکنند و در نتیجه خطاهای چاپی ایجاد شود.
در صورت نیاز می توان به صورت دستی لایه ها را به یک 
لایه ها  کلیۀ  کردن  یکی  برای  کرد.  تبدیل  تخت  لایه 
گزینه   Layer منوی  از  غیرمخفی(  و چه  مخفی  )چه 
Flatten Image را انتخاب کنید و یا با کلیک راست بر 
روی لایه این گزینه را انتخاب نمایید تا تمامی لایه ها 
ادغام شده و تخت شوند. سندی که تخت می شود حجم 
آن نیز کاهش می یابد و همچنین دارای امنیت خواهد 

بود.

New layer شکل 4ـ پنجره

Flatten Image گزینه Layer شکل 5 ـ مسیر
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اختیار سیستم چاپ یا پس از چاپ قرار می گیرد.
برای ایجاد Spot Channel، ابتدا ناحیه موردنظر را با یکی از ابزارهای انتخاب 
 Elliptical Marquee Tool یا   Rectangular Marquee Tool مانند 
را   New Spot Channel Channels گزینه  از پنل  مشخص کنید. سپس 
 Opaque White ،Spot UV ،Gold Foil انتخاب کرده، نام مناسبی مانند
یا Emboss برای آن وارد کنید، رنگ نمایش کانال را تعیین کرده و پس از 

تنظیم مقدار Solidity، روی OK کلیک کنید.

آماده سازی فایل برای جلوه های ویژه چاپ   

 ،)Opaque White( در بسیاری از محصولات چاپی، علاوه بر رنگ های اصلی، از جلوه های ویژه مانند مرکب سفید
ورنی موضعی )Spot UV(، طلاکوب )Gold Foil(، نقره کوب و امباس )Emboss( برای افزایش کیفیت ظاهری و 
 Spot Channel ارزش محصول استفاده می شود. برای اجرای دقیق این عملیات، محل هر جلوه باید به صورت یک
در فایل مشخص شود. Spot Channel یک کانال مستقل است که اطلاعات مربوط به رنگ های اختصاصی 
یا عملیات تکمیلی را ذخیره می کند و هنگام خروجی گرفتن فایل، به صورت یک پلیت یا قالب جداگانه در 

انتخاب می شود و هیچ تأثیری  رنگ نمایش Spot Channel فقط برای تشخیص بهتر کانال روی صفحه 
بر خروجی چاپ ندارد. بنابراین، می توان رنگی را انتخاب کرد که از سایر کانال ها به راحتی قابل تشخیص 
 Esko و در برخی نرم افزارهای پیش ازچاپ مانند K=100 باشد. در بسیاری از چاپخانه ها برای این کانال از
DeskPack برای White Underprint از رنگ اسپات مجنتا روشن به عنوان رنگ نمایشی استفاده می شود. 

که البته قابل تغییر نیز می باشد.

Spot Channel شکل 6 ـ پنل New Spot Channel شکل 7ـ پنل

New Spot Channel شکل 8 ـ مسیر

سپس فایل را با فرمتی مانند 
کنید  ذخیره   PDF یا   PSD
همراه   Spot Channel تا 
در مرحله  و  فایل حفظ شده 
رنگ  یک  به عنوان  خروجی 
شناسایی  مستقل  عملیات  یا 

شود.
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 مدیریت رنگ برای آماده سازی فایل چاپ   

مدیریت رنگ برای آماده سازی فایل چاپ به مجموعه ای از تنظیمات و روش ها گفته می شود که باعث می شود 
رنگ هایی که  بمانند. معمولاً  باقی  امکان یکسان و دقیق  تا حد  تا چاپ،  از مرحله طراحی  رنگ های طرح 
 )RGB( روی صفحه نمایش دیده می شوند، دقیقاً مانند رنگ های چاپ شده نیستند، زیرا نمایشگرها از نور
و دستگاه های چاپ از مرکب )CMYK( استفاده می کنند. به همین دلیل، اگر فایل به درستی آماده نشود، 

ممکن است رنگ های چاپ شده روشن تر، تیره تر یا متفاوت از طرح اصلی باشند.
 )ICC Profile( برای کاهش این اختلاف، در مرحله آماده سازی فایل از فضای رنگی مناسب، پروفایل های رنگ
و تنظیمات صحیح نرم افزارهای گرافیکی استفاده می شود. همچنین نمایشگر، چاپگر و دستگاه چاپ باید تا 
حد امکان بر اساس استانداردهای یکسان تنظیم شوند. انجام صحیح مدیریت رنگ باعث می شود رنگ های 
چاپ شده به آنچه طراح انتظار دارد نزدیک تر باشند، از چاپ های آزمایشی و هزینه های اضافی جلوگیری شود 

و کیفیت نهایی محصول افزایش یابد.

شکل 9ـ فضاهای رنگی

شکل 10ـ مسیر تغییر مد رنگی و فضای رنگی

فضای رنگ )Color Space( به یک زیرمجموعه یا پروفایل مشخص از یک 
مد رنگی گفته می شود که تعیین می کند هر رنگ با چه مقادیر عددی نمایش 

CMYK: 0, 100, 100, 0 یا RGB: 255, 0, 0 داده شود؛ مانند
 RGB در  مثال  برای  دارد؛  وجود  مختلفی  رنگی  فضاهای  رنگی،  مد  هر  در 
فضاهایی مثل sRGB یا Adobe RGB و در CMYK پروفایل هایی مانند 
نمایش  محدوده  که  می شود  استفاده   SWOP یا   Coated FOGRA39
 Edit رنگ ها را تعیین می کنند. برای تنظیم فضای رنگ و پروفایل ها از منوی

گزینه Color Settings را انتخاب کنید.
در بخش Working Spaces از کادر مقابل CMYK می توان پروفایل مناسب 
و  روکش دار  سطح  برای   Coated FOGRA39 مثلًا  کرد.  انتخاب  را  چاپ 
Uncoated FOGRA29 برای کاغذ تحریر در چاپ افست استفاده می شوند.
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پروفایل  از  استفاده  با  فتوشاپ  فایل،  گرفتن  یا خروجی   CMYK به  تصویر  تبدیل  هنگام  بعد،  مرحله  در 
انتخاب شده، رنگ ها را به مقادیر مناسب چاپ تبدیل می کند. این فرایند علاوه بر نزدیک تر کردن رنگ ها به 
نتیجه واقعی چاپ، باعث می شود مجموع درصد رنگ های Total Ink Coverage( CMYK یا TAC( نیز 

نکته
تنظیمات  نرم افزار  داخل  اگر  حتی  باشد،  فعال  غیر  فایل  خروجی  در   Color Management اگر 
بود. نخواهد  پیش بینی  قابل  نتیجه چاپ  و  می رود  از دست  رنگ  کنترل  باشد،  انجام شده  درست 

شکل 11ـ پروفایل های چاپ

در محدوده استاندارد قرار گیرد. در چاپ افست، این مقدار 
معمولاً بین ۲۸۰ تا ۳۲۰ درصد است.

 Color پنجره  وارد   Edit > Color Settings مسیر  از 
Settings شوید. در بخش Working Spaces، از فهرست 
CMYK پروفایل موردنظر مانند FOGRA39، یا پروفایل 
معرفی شده را انتخاب کنید. سپس روی OK کلیک کنید 
تا پروفایل به عنوان فضای کاری CMYK فتوشاپ تنظیم 

شود.

CMYK تبدیل تصویر به پروفایل رنگی
پس از انتخاب پروفایل، تصویر باید به فضای رنگی CMYK تبدیل شود تا رنگ ها بر اساس شرایط چاپ تنظیم 

شوند. این تبدیل باعث می شود رنگ های خارج از محدوده چاپ اصلاح شده و فایل برای چاپ آماده گردد.
 Convert to Profile وارد پنجره Edit > Convert to Profile ابتدا فایل را در فتوشاپ باز کنید. سپس از مسیر
شوید. در قسمت Destination Space، همان پروفایل CMYK انتخاب شده در مرحله قبل را انتخاب و در پایان 

روی OK کلیک کنید.

شکل 12ـ انتخاب پروفایل
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ذخیره فایل PDF با تنظیمات رنگ مناسب   

پس از آماده شدن فایل، باید آن را به صورت PDF ذخیره کرد تا اطلاعات رنگی به درستی حفظ شوند. در این 
مرحله، هدف حفظ یا تبدیل صحیح پروفایل رنگی فایل است، نه تنظیم مستقیم حجم مرکب.

از مسیر File > Save As یا File > Save a Copy، گزینه Adobe PDF را انتخاب کنید. پس از باز شدن 

شکل 13ـ ذخیره فایل همراه با پروفایل

پنجره Adobe PDF، وارد زبانه Output شوید. اگر 
فایل از قبل با پروفایل صحیح CMYK آماده شده 
 No گزینه Color Conversion است، در قسمت
تا رنگ ها  انتخاب کنید  را   Color Conversion
اگر چاپخانه درخواست  بدون تغییر ذخیره شوند. 
 Convert تبدیل به پروفایل دیگری را دارد، گزینه
را   to Destination (Preserve Numbers)
انتخاب کرده و در قسمت Destination پروفایل 
در  کنید.  تعیین  را  چاپخانه  موردنظر   CMYK

پایان روی Save PDF کلیک کنید.

   )Soft Proofing( پیش نمایش و بررسی فایل 

یکی از مشکلات رایج در طراحی و چاپ این است که رنگ هایی که روی صفحه نمایش دیده می شوند، همیشه 
با رنگ های چاپ شده یکسان نیستند. دلیل این تفاوت، تفاوت در گستره رنگی )Color Gamut( نمایشگر و 
دستگاه چاپ است. برای اینکه بتوان قبل از چاپ، نتیجه نهایی را تا حد امکان روی مانیتور مشاهده کرد، از 
قابلیت Soft Proofing )پیش نمایش چاپ( استفاده می شود. این قابلیت با استفاده از پروفایل رنگ دستگاه 
چاپ، رنگ های فایل را به گونه ای شبیه سازی می کند که تصویر روی مانیتور به نتیجه چاپ نزدیک تر باشد.

و  کالیبره  نمایشگر  دارد که  اعتمادی  قابل  نتیجه  زمانی  فقط   Soft Proofing توجه داشت که  باید  البته 
پروفایل گذاری شده باشد. اگر مانیتور به درستی کالیبره نشده باشد، رنگ های نمایش داده شده دقیق نخواهند 
بود و پیش نمایش چاپ نیز قابل اعتماد نخواهد بود. بنابراین، برای بررسی صحیح رنگ ها، ابتدا باید نمایشگر 
کالیبره شود و سپس با انتخاب پروفایل مناسب چاپ، پیش نمایش فایل انجام گیرد. این کار باعث می شود 
اختلاف رنگ بین تصویر روی نمایشگر و چاپ نهایی به حداقل برسد و از چاپ های آزمایشی و هزینه های 

اضافی جلوگیری شود.
 مراحل کار آن عبارت اند از:

1ـ تنظیم فضای رنگی نرم افزار
 Adobe RGB فضای کاری مناسب انتخاب می شود. در این مرحله معمولاً از Edit > Color Settings از مسیر

یا sRGB برای کارهای عمومی و از CMYK استاندارد چاپخانه برای پروژه های چاپی استفاده می شود.
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2ـ فعال سازی پیش نمایش چاپ
پروفایل   View > Proof Setup > Custom از مسیر
اختصاصی  پروفایل  یا   FOGRA39 )مانند  چاپخانه 
چاپخانه( انتخاب می شود تا شرایط واقعی چاپ شبیه سازی 

شود. 

شکل 14ـ فعال سازی پیش نمایش چاپ
3ـ مشاهده شبیه سازی رنگ

با فعال کردن گزینه Preview، تصویر روی مانیتور نزدیک به خروجی چاپ نمایش داده می شود و کاربر 
می تواند قبل از چاپ، رنگ ها را بررسی و اصلاح کند.

شکل 15ـ شبیه سازی رنگ

 آشنایی با پنجره Curves و کاربرد آن در آماده سازی فایل چاپی   

اصلاح  و  تیرگی، کنتراست  تنظیم روشنایی،  برای  فتوشاپ  نرم افزار  ابزارهای مهم  از  یکی   Curves پنجره 
کانال های رنگی تصویر است. با استفاده از این ابزار می توان میزان روشنایی بخش های مختلف تصویر را کنترل 
کرد و فایل را برای روش های مختلف چاپ آماده نمود. در پنجره Curves یک نمودار همراه با هیستوگرام 
 )Output( و محور عمودی مقدار روشنایی خروجی )Input( دیده می شود؛ محور افقی مقدار روشنایی ورودی
را نشان می دهد. با ایجاد و جابه جایی نقاط روی خط منحنی، می توان قسمت های مختلف تصویر را روشن تر 
یا تیره تر کرد. همچنین در بخش Show Amount of با انتخاب گزینه Light )0 تا 255(، مقادیر روشنایی 

تصویر نمایش داده می شود که برای اصلاحات دقیق تر کاربرد دارد.
یکی از کاربردهای مهم ابزار Curves در آماده سازی فایل برای چاپ فلکسوگرافی، اصلاح حداقل درصد ترام 
در نواحی روشن تصویر است. ترام های بسیار کوچک در چاپ فلکسو به دلیل رفتار انتقال مرکب از آنیلوکس 
باعث  افزایش  این  انتظار چاپ می شوند.  از مقدار مورد  بیش  ترام در هنگام چاپ، معمولاً  نقطه  افزایش  و 
پررنگ شدن نواحی روشن، کاهش جزئیات و در برخی موارد به هم پیوستن ترام های مجاور می شود. از سوی 
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شکل 16ـ ساختار دستگاه فلکسوگرافی

CMYK شکل 17ـ تغییر مد رنگی به

دیگر، اگر اندازه ترام از حداقل اندازه قابل ساخت روی 
کلیشه کوچک تر باشد، ممکن است در مرحله ساخت 

کلیشه نیز تشکیل نشود.
برای مثال، اگر حداقل ترام قابل چاپ ۵٪ باشد، ترام های ۱ 
تا ۴٪ ممکن است به درستی چاپ نشوند، اما ترام های ٪۵ 
و بالاتر قابلیت انتقال مناسب مرکب و چاپ پایدار را دارند. 
 Min Dot Correction برای اصلاح این مشکل از روش
استفاده می شود که هدف آن حذف یا افزایش ترام های 

کوچک تر از مقدار قابل چاپ است.
این اصلاح را می توان با استفاده از Curves در فتوشاپ شبیه سازی کرد. در روش Cutoff Curve، ترام های کمتر 
 Bump Curve از حد مجاز حذف می شوند؛ برای مثال، ترام های کمتر از ۵٪ به سفید تبدیل می شوند. در روش
نیز ترام های کوچک به حداقل مقدار قابل چاپ افزایش داده می شوند؛ برای نمونه، ترام ۳٪ به ۵٪ تبدیل می شود 
تا روی کلیشه باقی بماند و در چاپ دیده شود. این تنظیمات باعث می شود ترام های با درصد پایین که ممکن 
است در فرایند شست وشوی کلیشه از بین بروند یا در طول تیراژ چاپ دچار افت و حذف شوند، پیش از ساخت 

کلیشه حذف یا تقویت شوند تا کیفیت نهایی تصویر در چاپ فلکسو حفظ شود.

کنترل و نمایش ترام های خرد   

باید ترام های خرد موجود در تصویر شناسایی  ابتدا  در آماده سازی فایل برای ساخت کلیشه فلکسوگرافی، 
شوند. برای این کار، تصویر در نرم افزار باز شده و با استفاده از ابزار کرو، تنظیمات نمایش به گونه ای تغییر 
داده می شود که کوچک ترین ترام های موجود تصویر قابل مشاهده شوند. مشاهده این ترام ها کمک می کند 

تا وضعیت فایل را بررسی کرده و درباره اصلاح یا حذف آنها تصمیم گیری شود.
 ،CMYK Color و زیرگزینه Mode گزینه Image یک تصویر در نرم افزار فتوشاپ باز کرده و مد تصویر را از منوی

روی مد CMYK قرار دهید.
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گزینه   Image منوی  خرد،  از  ترام های  نمایش  برای 
کنید.  انتخاب  را   Curve زیرگزینۀ  و   Adjustment

کلید میان بر آن، Ctrl + M می باشد. 

 Show Amount of در پنجره ای که باز می شود در قسمت
گزینه %Pigment /Ink را انتخاب کنید سپس ابزار 
را  مداد  شکل  به   Draw to Modify the Curve
گزینه  دو  پنجره  چپ  سمت  و  پایین  در  برمی دارید، 
بر  مداد  حرکت  با  که  دارد  وجود   Input و   Output
به صورت  مورد  دو  این  مقادیر  منحنی  صفحه  روی 

درصد تغییر خواهد کرد. 

Curve شکل 18ـ فعال کردن پنجره

Curve شکل 19ـ تنظیمات پنجره

ابزار مداد را در بالای منحنی در نقطه ای قرار دهید که مقدار Input بر روی درصد مورد نظر باشد. )مثلا 3 
درصد( و مقدار Output 100 درصد باشد سپس یک خط به سمت چپ در بالای نوار بکشید تا کل تصویر یا 

بخشی از آن به صورت سیاه نمایش داده شود.

سپس مداد را به گوشۀ پایین منحنی سمت چپ آورده و درحالتی که Output صفر شد به سمت بیرون یک 
خط می کشید در این حالت ترام های خرد در چهار رنگ در تصویر نمایش داده خواهند شد.

شکل 20ـ نمایش ترام های خرد در چهاررنگ
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شکل 21ـ نمایش ترام های خرد در چهاررنگ

Preset شکل 22ـ ذخیره سازی

در پنجرۀ Curve بر روی  تنظیمات کلیک کنید و گزینۀ Save Preset را انتخاب کنید، در پنجره ذخیره سازی 
مکان ذخیره سازی را انتخاب و نام فایل را روی 3 قرار دهید، دکمۀ Save را زده و پنجرۀ Curve را Cancel کنید. 

نکته
امروزه نرم افزارهای تخصصی متعددی برای این کار طراحی شده از جمله پلاگین دسک پک که در 

نرم افزار ایلاستریتور که قابلیت نمایش این درصد ترام ها را در فایل دارد.

 Info کنترل ترام های بسیار ریز با پنجره
پنجره Info در فتوشاپ برای نمایش دقیق مقادیر رنگ و درصد ترام در نقاط مختلف تصویر استفاده می شود. 

با قرار دادن نشانگر ماوس روی تصویر، می توان مقدار هر یک از کانال های رنگی را مشاهده و بررسی کرد.
برای فعال کردن این پنجره از منوی Window > Info گزینه Info را انتخاب کنید یا کلید F8 را فشار 
دهید تا پنجره Info نمایش داده شود. سپس با حرکت دادن نشانگر ماوس روی تصویر، مقادیر رنگ و درصد 

کانال ها در این پنجره نمایش داده می شود.
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اصلاح یا حذف ترام های خرد
اگر پس از بررسی مشخص شود که ترام های خرد قابلیت چاپ دارند، اما برای تشکیل صحیح روی کلیشه به 
تقویت نیاز دارند، می توان آنها را اصلاح کرد. در این روش، با استفاده از کرو مقدار Minimum Dot افزایش 

داده می شود تا این ترام ها هنگام ساخت کلیشه از بین نروند و در چاپ نیز قابل مشاهده باشند.
 ،CMYK Color و زیرگزینه Mode گزینه Image تصویر را در نرم افزار فتوشاپ باز کرده و مد تصویر را از منوی

روی مد CMYK قرار دهید.
برای نمایش ترام های خرد،  از منوی Image گزینه Adjustment و زیرگزینۀ Curve را انتخاب کنید. کلید 

Info شکل 23ـ پنجره

Curve شکل 24ـ تنظیمات پنجره 

شکل 25ـ انتخاب نقطه انتهایی منحنی

میان بر آن، Ctrl + M می باشد.
قسمت  در  می شود  باز  که  پنجره ای  در 
Show Amount of گزینه حالت نمایش 
در  دهید،  تغییر   Light (0 255 ـ( به  را 
این حالت امکان تنظیم مقادیر کمتر از ٪۱ 
 Draw to Modify وجود دارد. سپس ابزار
the Curve را به شکل بردار تبدیل کنید.

کانال رنگی موردنظر را انتخاب کنید. نقطه 
انتهایی منحنی )255( را انتخاب کنید. 
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 ـCut موردنظر تغییر دهید. پس از پایان تنظیمات،   off Point را به مقدار حداقل نقطه ترام یا Outputمقدار
روی OK کلیک کنید. فایل را با تنظیمات جدید ذخیره کنید )جدول پیشنهادی کداک با مقادیر تقریبی(.

Output شکل 26ـ تغییر مقدار

Curve شکل 27ـ فعال کردن پنجره

RGBInk %

2550.0%

2540.4%

2530.8%

2521.0%

2502.0%

2473.0%

اگر ترام ها آن قدر کوچک باشند که روی کلیشه تشکیل نشوند یا در چاپ ناپایدار باشند، بهتر است قبل از 
خروجی گرفتن فایل حذف شوند. این کار باعث افزایش پایداری ساخت کلیشه و کیفیت چاپ می شود. 

از پایان  برای حذف ترام های خرد مقدار Intput را به مقدار حداقل نقطه ترام موردنظر تغییر دهید. پس 
تنظیمات، روی OK کلیک کنید. فایل را با تنظیمات جدید ذخیره کنید. 

همچنین می توانید از منوی Window گزینه 
پنل آن در  تا  انتخاب کنید  را   Adjutsment
سمت راست نرم افزار نمایش داده شود. در پنل 
پنل  تا  کنید  کلیک   Curves شکل  روی  بر 
Properties باز شود، در پنل گزینه Preset را 
روی درصد مورد نظر قرار دهید، نام فایلی است 
که در مرحله  قبل ذخیره کردید، در این صورت 

ترام های خرد در تصویر نمایش داده می شوند.

برای حذف ترام های خرد، در پنل لایه ها روی لایۀ تصویر کلیک کنید و کلید میان بر Ctrl + M را بزنید تا 
پنجره Curves مجدد باز شود، گزینه Channel را روی Cyan قرار دهید و از پایین پنجره گوشه سمت 
چپ در حالتی که Input درصد مورد نظر و Output صفر درصد باشد یک خط به سمت چپ ترسیم کنید، 
تمامی ترام های خرد با رنگ سایان حذف خواهند شد. این کار را برای تمامی کانال های رنگی انجام دهید تا 

ترام های خرد تصویر حذف شوند.
از پنل لایه ها، لایۀ Curves1 که ایجاد شده را حذف کرده و تصویر را از منوی File ذخیره کنید.
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Cyan شکل 28ـ حذف ترام های

 اصلاح رنگ و کاربرد آن در آماده سازی فایل چاپی   
 

در چاپ چهار رنگ، هر تصویر از ترکیب چهار رنگ سایان )Cyan(، مژنتا )Magenta(، زرد )Yellow( و 
مشکی )Black( یا CMYK تشکیل می شود. بنابراین، تغییر مقدار هر یک از این کانال ها می تواند بر رنگ 
نهایی چاپ تأثیر بگذارد. به همین دلیل، قبل از خروجی گرفتن فایل باید ترکیب رنگ ها به درستی تنظیم 

شود تا رنگ های چاپ شده به طرح اصلی نزدیک باشند.
یکی از روش های مهم مدیریت رنگ، Gray Component Replacement (GCR) است. در این روش، 
بخش های خاکستری که از ترکیب رنگ های CMY ایجاد شده اند، تا حد امکان با رنگ مشکی )K( جایگزین 

می شوند. این کار باعث کاهش مصرف مرکب های رنگی، افزایش ثبات رنگ و بهبود کیفیت چاپ می شود.
برای انجام این اصلاحات، در فتوشاپ از ابزارهایی مانند Channel Mixer و Selective Color استفاده 
می شود. Channel Mixer امکان تنظیم سهم هر یک از کانال های رنگی را فراهم می کند و می توان از آن 
 )K( و در صورت نیاز تبدیل خاکستری های چهار رنگ به خاکستری تک رنگ CMYK برای اصلاح کانال های
استفاده کرد. Selective Color نیز این امکان را می دهد که مقدار هر یک از رنگ های فرایندی را فقط در 

یک رنگ مشخص کاهش یا افزایش دهیم، بدون اینکه سایر رنگ های تصویر تغییر کنند.
در چاپ فلکسوگرافی، کیفیت بازتولید رنگ به نحوه انتقال مرکب توسط سیلندر آنیلوکس، کلیشه و شرایط 
چاپ بستگی دارد؛ بنابراین کنترل دقیق ترکیب رنگ های CMYK در مرحله آماده سازی فایل اهمیت زیادی 
ته رنگ  ایجاد  باعث کاهش خلوص،  رنگ می تواند  در یک  فرایندی  رنگ های  از  اضافی  مقادیر  دارد. وجود 
ناخواسته، کدر شدن رنگ ها و ناپایداری در فرایند چاپ شود. به همین دلیل، با اصلاح کانال های رنگی، حذف 
مؤلفه های غیرضروری و جداسازی مناسب رنگ ها، می توان رنگ هایی شفاف تر، پایدارتر و نزدیک تر به طرح 
اصلی تولید کرد. این اصلاحات بر اساس اصول مدیریت رنگ، اصلاح انتخابی رنگ، جایگزینی مؤلفه خاکستری 

با مشکی )GCR( و کنترل مجموع پوشش مرکب )TAC( انجام می شود.
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در آماده سازی فایل چاپی، تشخیص اینکه کدام مؤلفه رنگی باید کاهش یابد یا اصلاح شود، به تجربه، شناخت 
رفتار رنگ ها و استفاده از نرم افزارهای تخصصی مدیریت رنگ بستگی دارد. با این حال، برای آشنایی با اصول 
اولیه اصلاح رنگ، در جدول زیر چند نمونه رایج از رنگ های اصلی و مؤلفه های رنگی که معمولاً برای افزایش 
خلوص، بهبود پایداری چاپ یا کاهش مصرف مرکب اصلاح می شوند، ارائه شده است. این نمونه ها صرفاً جنبه 
آموزشی دارند و در عمل، مقدار و نوع اصلاح بر اساس تصویر، شرایط چاپ و پروفایل رنگی تعیین می شود. 

)جدول پیشنهادی برای اصلاح رنگ ها(

هدف از کاهش رنگرنگ کاهشی رنگ اصلی

)Red( قرمز)Cyan( افزایش خلوص و جلوگیری از کدر شدن رنگ قرمزسایان

)Green( سبز)Magenta( کاهش آلودگی رنگی و جلوگیری از چرک شدن رنگ سبزمژنتا

)Blue( آبی )Yellow( افزایش شفافیت و خلوص رنگ آبیزرد

)Gray( سایان، مژنتا و زرد خاکستری
)CMY(

روش  اساس  بر   )K( مشکی  با  خاکستری  مؤلفه های  جایگزینی 
چاپ ثبات  افزایش  و   GCR

)Brown( قهوه ای)Cyan( کاهش مؤلفه اضافی و بهبود خلوص رنگ قهوه ایسایان

مشکی چند رنگ
)Rich Black( 

سایان، مجنتا و زرد 
 )CMY(کاهش حجم مرکب، بهبود خشک شدن و افزایش پایداری چاپ

Channel Mixer اصلاح رنگ با دستور 
خاکستری هایی که از ترکیب هر چهار رنگ CMYK ایجاد شده اند، در چاپ ممکن است باعث ناپایداری رنگ، 
ایجاد هاله رنگی و حساسیت به خطای رجیستر شوند. کوچک ترین تغییر در یکی از رنگ های CMY می تواند 
خاکستری را به سمت آبی، سبز یا قرمز متمایل کند. به همین دلیل بهتر است در فایل ، خاکستری های خنثی 

به مشکی تک رنگ تبدیل  شوند تا کیفیت چاپ و ثبات رنگ افزایش یابد.  
تا پنل Adjustment در سمت راست نرم افزار  انتخاب کنید  از منوی Window گزینه Adjustment را 
 Channel کلیک کنید تا پنل Channel Mixer روی شکل Adjustment نمایش داده شود. در لیست پنل

Mixer باز شود.

Adjustment شکل 29ـ پنل
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ابتدا رنگ قرمز را با یکی از ابزارها انتخاب کنید. گزینه مقابل Output Channels را روی Cyan قرار دهید، 
مقدار رنگ سایان در تصویر 100 می باشد، بنابراین این مقدار را روی صفر می گذاریم، سپس کانال را روی 
Black قرار دهید و در این حالت مقدار سایان را روی 50 درصد بگذارید بدین ترتیب رنگ های سایان از روی 
تصویر برداشته شده و وقتی لایۀ آن را از پنل لایه ها خاموش یا روشن کنید متوجه تغییر رنگ تصویر خواهید 
شد در این حالت رنگ های قرمز شفاف تر و واضح تر خواهند شد. همین روش را برای حذف مژنتا از رنگ سبز 
 Output Channels تصویر )برگ( نیز می توانید انجام دهید. با انتخاب رنگ سبز در برگ ها و انتخاب مجنتا از

و صفر کردن این رنگ و سپس اضافه کردن آن در کانال Black می توانید رنگ سبز را شفاف تر کنید. 

Channel Mixer شکل 31ـ پنل

Channel Mixer شکل 30ـ پنل

مقدار  دهید،  قرار   Cyan روی  را   Output Channels مقابل  گزینه 
رنگ سایان 100 می باشد مقدار آن را صفر کنید، در ادامه کانال های 
Magenta و Yellow را انتخاب و مقادیر آنها را صفر کنید. سپس کانال 
را روی Black قرار دهید و در این حالت مقادیر CMY را به صورت 
یکسان تا جایی افزایش دهید که وقتی لایۀ آن را از پنل لایه ها خاموش 

یا روشن کنید متوجه تغییر رنگ در تصویر نشوید.
همچنین کاهش سایان از رنگ های قرمز، کاهش مژنتا از رنگ های سبز، 
کاهش زرد از رنگ های آبی، حذف یا کاهش ترکیب سایان، مژنتا و زرد 
از خاکستری ها و جایگزینی آنها با مشکی )Black یا K(، کاهش سایان 
)CMY( در  از رنگ های قهوه ای، و کنترل مقادیر سایان، مژنتا و زرد 
مشکی غنی )Rich Black( از موارد اصلاح رنگ در چاپ فلکسوگرافی 
توسط  مرکب  انتقال  دلیل محدودیت  به  می تواند  موضوع  این  می باشد 
آنیلوکس بیشتر نمایان شود در تصویر روبه رو می خواهیم رنگ آبی را از 

رنگ قرمز و مجنتا را از سبز حذف کنیم.
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Selective Color شکل 32ـ پنل

Selective Color اصلاح رنگ با دستور 
از منوی Window گزینه Adjustments را انتخاب کنید تا پنل Adjustments در سمت راست نرم افزار 
نمایش داده شود. سپس روی آیکون Selective Color کلیک کنید تا یک Adjustment Layer ایجاد 

شده و پنجره Properties باز شود.
در قسمت Colors، رنگی را که می خواهید اصلاح کنید انتخاب نمایید. برای مثال، برای اصلاح رنگ قرمز، 
گزینه Reds را انتخاب کنید. اگر هدف حذف مؤلفه سایان )Cyan( از رنگ قرمز باشد، لغزنده Cyan را تا 
100ـ کاهش دهید تا سایان تا حد امکان از این رنگ حذف شود. سپس در صورت نیاز، با تنظیم مقادیر 

Black، رنگ قرمز را به حالت طبیعی و مطلوب نزدیک کنید.
برای اصلاح رنگ سبز، گزینه Greens را انتخاب کرده و مقدار Magenta را تا 100ـ کاهش دهید تا مؤلفه 
و  انتخاب کرده  را   Blues گزینه  آبی،  رنگ  افزایش خلوص  برای  رنگ سبز حذف شود. همچنین  از  مژنتا 
 Cyans ،Magentas را تا 100ـ کاهش دهید. به همین روش می توان سایر رنگ ها مانند Yellow مقدار

Yellows ،Whites ،Neutrals، و Blacks را نیز اصلاح کرد.
در پایان، با خاموش و روشن کردن لایه Selective Color در پنل Layers، تصویر قبل و بعد از اصلاح را 

مقایسه کنید. 
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                       ارزشیابی شایستگی  کاربری نرم افزار پیکسلی )بیت مپ(

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 732212012كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
تنظیم  و  كنترل  رنگ،  اصلاح  تصاویر،  ویرایش 
خروجی فایل های بیت مپ بر حسب استانداردهای 

پیش از چاپ
L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی کاربری نرم افزار پیکسلی )بیت مپ(کار7322120121کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

کار با محیط نرم افزار1
زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار فتوشاپ 
در اختیار باشد

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

نوار  و  ابزار منوها  با جعبه  پروژه وكار  بازكردن  نرم افزار،  راه اندازی 
3تنظیمات

2راه اندازی نرم افزار، بازكردن پروژه

1راه اندازی نرم افزار

ویرایش تصویر2
زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
نرم افزار ریپ  رایانه،  آزمون: سایت  محل 

باشد اپوجی در اختیار 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

3تغییر ابعاد، وضوح و مدهای تصویر، تنظیم فام، نور، اشباع رنگ

2تغییر ابعاد، وضوح و مدهای تصویر، تنظیم فام

1تغییر ابعاد، وضوح و مدهای تصویر

اجرای تكنی كهای 3
اصلاح رنگ

زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
نرم افزار ریپ  رایانه،  آزمون: سایت  محل 

باشد اپوجی در اختیار 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

3تنظیم حجم رنگ، اصلاح رنگ وحذف ترام های خرد

2تنظیم حجم رنگ، اصلاح رنگ

1حذف ترام های خرد

كنترل وكاهش حجم 4
فایل

زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
نرم افزار ریپ  رایانه،  آزمون: سایت  محل 

باشد اپوجی در اختیار 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

3تبدیل لایه ها به یك لایه تخت، پیش نمایش و بررسی فایل

2تبدیل لایه ها به یك لایه تخت

1تبدیل لایه ها به یك لایه تخت

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 1و 2 و 3 و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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آیا می دانید که:  

 تکنیک اورپرینت چه کاربردی دارد؟
 ترپ گیری در کدام روش چاپی کاربرد بیشتری دارد؟

 کاربرد رنگ های اسپات در چاپ چیست؟

هدف   

تولید فایل استاندارد و بدون خطا با استفاده از تکنیک های چاپی برای دستیابی به بالاترین کیفیت و دقت 
در چاپ نهایی.

استاندارد عملکرد    

اجرای صحیح تکنیک های آماده سازی فایل براساس استانداردها

واحد یادگیری 2 :  کاربری نرم افزار برداری )وکتور(
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 آشنایی با پنل Color و کاربرد آن در آماده سازی فایل چاپی   

و   Color پنل های  از  استفاده  با  متن ها  و  خطوط  اشکال،  رنگ آمیزی   ،Adobe Illustrator نرم افزار  در 
Swatches انجام می شود. این پنل ها امکان انتخاب، ویرایش و مدیریت رنگ های Fill )رنگ داخل شکل( 
و Stroke )رنگ دور شکل( را فراهم می کنند. در آماده سازی فایل چاپی، انتخاب صحیح نوع رنگ، تنظیم 
مقادیر آن و استفاده از رنگ های استاندارد، نقش مهمی در کیفیت و دقت باز تولید رنگ ها در چاپ دارد. 
آشنایی با این پنل ها، نخستین گام برای اعمال صحیح رنگ و انجام بسیاری از مراحل بعدی آماده سازی فایل، 

مانند استفاده از رنگ های Process و Spot است.
)Shape Tools( ابزارهای ترسیم اشکال 

ابزارهای  از  بتوان  باید   ،Swatches و   Color با پنل های  از کار  پیش 
ترسیم مانند Rectangle Tool، Ellipse Tool، Polygon Tool و 
Star Tool برای رسم اشکال هندسی و Line Segment Tool برای 
رسم خطوط استفاده کرد. با استفاده از این ابزارها می توان اشیای برداری 
ایجاد کرد که قابلیت رنگ آمیزی و ویرایش دارند. انتخاب صحیح ابزار 

شکل 33ـ ابزارهای Shapeترسیم، نخستین گام برای اعمال رنگ و آماده سازی فایل چاپی است.

شکل 35ـ تعیین ابعاد مستطیل

Rectangle Tool شکل 34ـ ابزار

:Ellipse Tool (L( و Rectangle Tool (M(
از ابزارهای ترسیم اشکال در نرم افزار Adobe Illustrator هستند. Rectangle Tool برای رسم مستطیل 
و مربع و Ellipse Tool برای رسم بیضی و دایره به کار می روند. پس از انتخاب ابزار، با کلیک و کشیدن 
ماوس روی صفحه می توان شکل موردنظر را رسم کرد و با نگه داشتن کلید Shift، شکل به صورت مربع یا 
دایره کامل ایجاد می شود. همچنین با یک بار کلیک روی صفحه، پنجره ای باز می شود که امکان وارد کردن 
دقیق ابعاد مانند طول، عرض یا قطر شکل را فراهم می کند. این ابزارها برای ترسیم اشکال هندسی دقیق در 

طراحی و آماده سازی فایل های چاپی کاربرد فراوان دارند.

بار کلیک روی صفحه، پنجره کوچکی ظاهر می شود که می توانید  با یک 
طول و عرض دقیق را وارد کنید.
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استفاده  هشت ضلعی  و  شش ضلعی  پنج ضلعی،  مانند  منتظم  چندضلعی های  رسم  برای   Polygon Tool
با نگه داشتن  انتخاب کنید. روی صفحه کلیک کرده و بکشید. هنگام ترسیم،  ابزار Polygon را  می شود. 
کلیک چپ و کلید ↑ تعداد اضلاع را افزایش و با کلید ↓ تعداد اضلاع را کاهش دهید. پس از رسم، اندازه 

شکل را تنظیم کنید.

Selection Tool و Direct Selection Tool شکل 39ـ ابزار

Polygon Tool شکل 36ـ ابزار

)Star Tool( شکل 37ـ ابزار

شکل 38ـ ابزارهای انتخاب

Star Tool برای رسم ستاره با تعداد پره های دلخواه استفاده می شود. ابزار Star Tool را انتخاب و روی 
صفحه کلیک کرده و بکشید. هنگام ترسیم، با نگه داشتن کلیک چپ وکلید ↑ تعداد پره ها را افزایش و با 

کلید ↓ آنها را کاهش دهید. اندازه و شکل ستاره را مطابق نیاز تنظیم 
کنید. پس از ترسیم شکل با انتخاب ابزار Selection و نگه داشتن 
کلید کنترل اطراف شکل نقاط دایره شکل نمایش داده خواهد شد 
با کلیک بر روی نقاط می توانید گوشه های شکل را نرم و گرد  که 

کنید.
)Selection Tools( ابزارهای انتخاب 

این ابزارها در نرم افزار Adobe Illustrator برای انتخاب، جابه جایی 
و ویرایش اشیای برداری به کار می روند.

 Selection Tool (V) پرکاربردترین ابزار انتخاب است و برای انتخاب کامل یک یا چند شیء استفاده 
می شود. با این ابزار می توان اشیا را جابه جا کرد، اندازه آنها را تغییر داد، آنها را کپی، چرخش یا حذف 

کرد و با نگهداشتن کلید Shift چند شیء را به طور هم زمان انتخاب نمود.
 Direct Selection Tool (A) برای ویرایش دقیق مسیرها و نقاط لنگر )Anchor Points( کاربرد 
دارد و به کاربر امکان می دهد تنها بخشی از یک شکل را انتخاب کرده و بدون تغییر سایر قسمت ها، فرم 
آن را اصلاح کند. این دو ابزار از مهم ترین ابزارهای ویرایش در Illustrator هستند و در طراحی و آماده سازی 

فایل های چاپی برای انتخاب و اصلاح دقیق اشیای برداری کاربرد فراوان دارند.
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Lasso Tool (Q) برای انتخاب آزاد نقاط و مسیرها کاربرد دارد. زمانی که نقاط انتخابی در کنار هم قرار 
 Lasso Tool دشوار است، از این ابزار استفاده می شود. ابزار Direct Selection ندارند یا انتخاب آنها با ابزار
را انتخاب کنید یا کلید Q را فشار دهید. نشانگر ماوس را به دور نقاط موردنظر بکشید. نقاط داخل محدوده 

انتخاب می شوند. نقاط انتخاب شده را جابه جا یا ویرایش کنید.

Lasso Tool شکل 40ـ ابزار

Pen Tool شکل 41ـ ابزارهای

)Handles( شکل 42ـ ترسیم خطوط مستقیم و دسته های کنترلی

   Swatches و Color تعیین رنگ اشکال با استفاده از پنل

پس از رسم و انتخاب شکل، از مسیر Window > Color یا Window > Swatches پنل موردنظر را باز 
کنید. ابتدا روی مربع Fill کلیک کنید تا رنگ داخل شکل فعال شود، سپس از پنل Color مقادیر رنگ را 
تنظیم کنید یا از پنل Swatches یک رنگ آماده را انتخاب نمایید تا رنگ داخل شکل تغییر کند. در صورت 
نیاز، روی مربع Stroke کلیک کرده و رنگ دور شکل را نیز به همین روش تعیین کنید. برای حذف رنگ 

داخل یا دور شکل، گزینه None را انتخاب کنید.
 Pen Tool (P)کار با ابزار 

با استفاده از این ابزار می توان خطوط مستقیم، منحنی ها و اشکال پیچیده را 
 Pen Tool با دقت بالا رسم کرد. به دلیل قابلیت ایجاد مسیرهای دقیق، از
 ،)Die Line( در طراحی لوگو، ترسیم بسته بندی، ایجاد قالب های برش
رسم مسیرهای برش و آماده سازی فایل های چاپی استفاده می شود. برای 
شروع کار، ابزار Pen Tool را از جعبه ابزار انتخاب کنید یا کلید P را فشار 
 )Anchor Point( دهید. سپس با کلیک روی صفحه، اولین نقطه لنگر
را ایجاد کرده و با کلیک در نقاط بعدی، خطوط مستقیم بین نقاط رسم 

می شوند. با ادامه این کار، مسیر به تدریج کامل می شود.
برای رسم خطوط منحنی، پس از ایجاد نقطه اول، در نقطه بعدی کلیک کرده و بدون رها کردن دکمه ماوس، 
نشانگر را بکشید تا دسته های کنترلی )Handles( ظاهر شوند. با تغییر طول و جهت این دسته ها، میزان 
خمیدگی مسیر تنظیم می شود. برای تبدیل مسیر به یک شکل بسته، نشانگر ماوس را روی نقطه شروع قرار 
دهید تا علامت دایره کوچک کنار آن ظاهر شود، سپس روی نقطه شروع کلیک کنید تا مسیر بسته شود. 
پس از پایان ترسیم، می توان با استفاده از Direct Selection Tool (A) نقاط لنگر و دسته های کنترلی را 

جابه جا کرد و شکل مسیر را با دقت ویرایش و اصلاح نمود.
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Line Segment Tool شکل 43ـ ابزار

Stroke به Fill شکل 44ـ تغییر وضعیت انتخاب رنگ ازStroke شکل 45ـ مسیر پنل

Stroke شکل 46ـ پنجره

Line Segment Tool برای رسم خطوط مستقیم استفاده می شود و در ترسیم راهنماها، خطوط برش، 
خطوط تا و اجزای فنی کاربرد فراوان دارد. ابزار Line Segment Tool را انتخاب و نقطه شروع را مشخص 
کرده و ماوس را بکشید. برای رسم خط کاملًا افقی، عمودی یا با زاویه ۴۵ درجه، کلید Shift را نگه دارید. 

پس از رسم، ضخامت، رنگ و نوع خط را از پنل Stroke تغییر دهید.

کار با ابزار Stroke و تنظیمات آن

تنظیم  برای   Stroke بخش   ،Adobe Illustrator نرم افزار  در 
خط دور )Outline( اشکال و مسیرهای برداری استفاده می شود. 
با استفاده از این بخش می توان ضخامت، نوع، رنگ و شکل خطوط 
را تغییر داد. تنظیم صحیح Stroke در طراحی لوگو، بسته بندی، 

نقشه های فنی و فایل های آماده چاپ اهمیت زیادی دارد.
برای دسترسی به پنل Stroke از مسیر زیر پنل Stroke را باز 

Window > Stroke :کنید

و  اشکال  دور  خط  ویژگی های  تنظیم  برای  نرم افزار  در   Stroke پنل 
 Stroke مسیرها به کار می رود. پس از انتخاب شیء، با باز کردن پنل
می توان ضخامت خط را از قسمت Weight بر حسب Point تعیین کرد؛ 
هرچه این مقدار بیشتر باشد، خط دور ضخیم تر نمایش داده می شود. 
گزینه Cap نحوه نمایش ابتدا و انتهای خطوط باز را مشخص می کند 
و شامل سه حالت Butt Cap )انتهای صاف(، Round Cap )انتهای 
گرد( و Projecting Cap )انتهای مربع و بیرون زده( است. همچنین 
گزینه Corner نوع اتصال خطوط در گوشه ها را تعیین می کند و شامل 
و  گرد(  )گوشه   Round Join تیز(،  )گوشه   Miter Join حالت های 
Bevel Join )گوشه پخ( است. در بخش تنظیمات پیشرفته نیز می توان 
با فعال کردن Dashed Line خطوط چین دار ایجاد کرد و با استفاده از 
Arrowheads به ابتدا یا انتهای خطوط فلش اضافه نمود. این تنظیمات 
برای کنترل ظاهر خطوط و  در طراحی و آماده سازی فایل های چاپی 

افزایش دقت ترسیم کاربرد دارند.
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استفاده از پنل Color در طراحی   

ابزار Selection Tool (V) را انتخاب کنید.
روی شیء یا شکل موردنظر کلیک کنید.

از مسیر Window > Color، پنل Color را باز کنید.
در این پنل می توانید با کلیک بر روی مربع رویی Fill و با تغییر مقادیر CMYK رنگ دلخواه را انتخاب 
کنید تا بر روی شیء اعمال شود و با کلیک بر روی مربع زیرین رنگ Stroke می توانید رنگ خط دور شیء 

را تغییر دهید.

Color شکل 47ـ پنل

کار با کتابخانه رنگ   

نیز شناخته   Solid Colors یا   )Pantone( پنتون  رنگ های  نام  با  که   )Spot Colors( اسپات  رنگ های 
می شوند، مرکب هایی از پیش فرموله شده هستند که به جای ترکیب CMYK، به صورت مستقیم و جداگانه 

در چاپ استفاده می شوند و برای هر رنگ یک پلیت مستقل نیاز است.
و  مختلف،  چاپ های  در  یکنواختی  حفظ  سازمانی،  رنگ های  در  بالا  دقت  به  دستیابی  برای  رنگ ها  این 
همچنین تولید رنگ های خاص مثل متالیک و فلورسنت کاربرد دارند. علاوه بر این، در برخی موارد می توانند 
باعث کاهش هزینه چاپ در طرح های ساده با تعداد رنگ کم شوند. برای مثال برای سطوح روکش دار از سری 
Pantone Coated (C) و کاغذهای بدون روکش از سری Pantone Uncoated (U) استفاده می شود. این 

روش باعث می شود رنگ نهایی در چاپ به نمونه فیزیکی مورد تأیید مشتری نزدیک تر باشد.
Adobe Illustrator مراحل انجام کار در

ابتدا شیء موردنظر را انتخاب کرده و پنل Swatches را از مسیر Window > Swatches باز می کنیم. در 
قسمت پایین پنل بر روی گزینه Swatch Libraries menu کلیک کنید. تا لیست کتابخانه نمایش داده 
شود، گزینه Color Books را انتخاب و Coated یا Uncoated را انتخاب کنید. نزدیک ترین رنگ پنتون 
را پیدا کرده و به شیء اختصاص دهید. در نهایت با پنل Separations Preview بررسی می کنید که رنگ 

به صورت پلیت اسپات جداگانه ایجاد شده باشد.
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 Spot Color ایجاد کانال رنگ اسپات

در برخی پروژه های چاپ، لازم است بعضی از رنگ ها 
به صورت یک رنگ مستقل چاپ شوند و با رنگ های 
حالت،  این  در  نشوند.  ترکیب   )CMYK( فرایندی 
ناحیه موردنظر به یک Spot Color تبدیل می شود تا 
هنگام تفکیک رنگ، به عنوان یک کانال یا پلیت مجزا 
مانند  برای رنگ هایی  این روش  قرار گیرد.  فایل  در 
اختصاصی  رنگ های  سایر  و  متالیک  ورنی،  سفید، 
کاربرد دارد و دقت و کیفیت چاپ را افزایش می دهد.

مراحل انجام کار
یا   Selection Tool (V) ابزار  از  استفاده  با  ابتدا 
ابزارهای  یا سایر   )W Magic Wand Tool )کلید 
باید به صورت رنگ اختصاصی  انتخاب، نواحی را که 
چاپ شود انتخاب کنید. سپس پنل Channels را از 
منوی  از  و  باز کرده   Window > Channels مسیر
انتخاب کنید.  را   New Spot Channel پنل، گزینه
نام مناسبی برای کانال وارد کرده،  بازشده،  در پنجره 
روی  را   Color Type و  انتخاب  را  موردنظر  رنگ 
Spot Color قرار دهید. پس از تأیید تنظیمات، ناحیه 
انتخاب شده به صورت یک کانال Spot در فایل ایجاد 
می شود و می توان آن را همراه با سایر کانال ها ذخیره و 

برای تفکیک رنگ و چاپ استفاده کرد.

شکل 48ـ انتخاب رنگ از دفترچه پنتون

شکل 49ـ معرفی رنگ ها

شکل 50 ـ ایجاد کانال رنگ اسپات
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تطبیق رنگ ها با کتاب رنگ ایلاستریتور   

در برخی پروژه های چاپی، به ویژه در چاپ بسته بندی، لیبل و هویت بصری برندها، ممکن است لازم باشد 
برخی رنگ های طرح به نزدیک ترین رنگ استاندارد Pantone تبدیل شوند تا به صورت Spot Color در فایل 

ثبت شوند. برای این کار در Illustrator می توان از ابزار Recolor Artwork استفاده کرد
 Edit > Edit Colors > Recolor Artwork ابتدا طرح یا اشیای موردنظر را انتخاب کنید. سپس از مسیر
از  باز شده،  پنجره  در  کنید.  انتخاب  را   Advanced Options و  Recolor Artwork شوید  پنجره  وارد 
بخش Color Reduction Options یا Preset، گزینه Limit to Library را فعال کنید. سپس از فهرست 
را   Pantone Solid Uncoated یا   Pantone Solid Coated مانند  موردنظر  مجموعه  رنگ،  کتاب های 
 Pantone کتابخانه  در  موجود  رنگ  نزدیک ترین  به  را  انتخاب شده  رنگ های   Illustrator نمایید.  انتخاب 

نگاشت )Map( می کند.
 Swatch Options دوبار کلیک کنید تا پنجره Swatches برای بررسی نتیجه، روی نمونه رنگ ایجادشده در پنل
باز شود. در این پنجره می توانید نوع رنگ )Color Type( و حالت رنگ )Color Mode( را بررسی کنید و در 

صورت نیاز، تنظیمات آن را تغییر دهید.

Recolor Artwork شکل 51 ـ تطبیق رنگ  از مسیر

 کار با ابزار تایپ و نوشتن متن و تنظیمات آن   

ابزار Type در نرم افزار Adobe Illustrator برای نوشتن و ویرایش متن استفاده می شود و امکان ایجاد متن های 
ساده، هنری و چندخطی را فراهم می کند. برای نوشتن متن ابتدا ابزار Type Tool (T) را از نوار ابزار انتخاب 
می کنیم و سپس روی صفحه کلیک کرده و متن موردنظر را تایپ می کنیم. اگر قبل از تایپ یک کادر رسم 
شود، متن به صورت Paragraph Text داخل کادر قرار می گیرد و به طور خودکار در چند خط تنظیم می شود.
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برای تایپ فارسی، ابتدا صفحه کلید را به زبان Persian (FA) تغییر دهید. در ویندوز می توان با کلیدهای 
Alt + Shift یا Windows + Space بین زبان های صفحه کلید جابه جا شد. سپس در Illustrator از مسیر 
Edit > Preferences > Type، گزینه Show Middle Eastern and South Asian Options را فعال 
کرده، در پنل Paragraph جهت نوشتار را روی Left ـ to ـ Right قرار دهید و یک فونت فارسی را انتخاب 

کنید. پس از تایپ، می توان نوع فونت، اندازه و سایر تنظیمات متن را از پنل Character تغییر داد.
تنظیمات اصلی متن از مسیر Window > Type > Character در دسترس است و در این بخش می توان 

نوع فونت، اندازه، فاصله بین حروف و سایر ویژگی های نوشتار را تنظیم کرد.

Type شکل 52 ـ ابزار

 Character زبانه 
 Adobe Illustrator برای تنظیم ویژگی های متن در نرم افزار
استفاده می شود. با استفاده از این پنجره می توان نوع و حالت 
را  حروف  بین  فاصله  و  سطرها  بین  فاصله  متن،  اندازه  قلم، 
تنظیم کرد تا متن از نظر خوانایی و ظاهر برای چاپ مناسب 
باشد. در این پنجره، گزینه Font Family برای انتخاب نوع 
قلم، Font Style برای تعیین حالت قلم مانند معمولی، ضخیم 
 Leading متن،  اندازه  تنظیم  برای   Font Size ایتالیک،  یا 
برای تعیین فاصله بین سطرها، Kerning برای تنظیم فاصله 
بین دو حرف و Tracking برای تنظیم فاصله کلی بین حروف 
تنظیمات  این  می روند.  به کار  انتخاب شده  متن  یا  کلمه  یک 
نقش مهمی در افزایش خوانایی و کیفیت متون در فایل های 

آماده چاپ دارند.
 تنظیمات پاراگراف

برای تنظیم چیدمان متن در نرم افزار Adobe Illustrator از 
مسیر Window > Type > Paragraph استفاده می شود. در 
این پنل می توان نحوه قرارگیری متن را تنظیم کرد، از جمله 
امکان  همچنین  دوطرفه.  و  وسط  راست،  چپ،  به  ترازبندی 
تعیین میزان تورفتگی )Indent( و تنظیم فاصله قبل و بعد از 
پاراگراف وجود دارد تا متن خواناتر و منظم تر در طراحی قرار 

بگیرد.

Character شکل 53 ـ پنل

Paragraph شکل 54 ـ پنل 
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 بررسی حداقل سایز فونت در چاپ
انتخاب اندازه مناسب فونت در طراحی فایل های چاپی اهمیت زیادی دارد. اگر اندازه فونت بیش از حد کوچک 
باشد، به ویژه در زمینه های رنگی یا چاپ چهاررنگ، ممکن است حروف خوانایی خود را از دست بدهند، لبه ها 
شکسته شوند یا در اثر افزایش ترام و خطاهای رجیستر دچار افت کیفیت شوند. به همین دلیل، حداقل اندازه 

فونت باید متناسب با نوع چاپ، رنگ متن و رنگ زمینه انتخاب شود.

شکل 55 ـ جدول پیشنهادی به کارگیری حداقل سایز فونت

شکل 56 ـ نمونه تست فونت

شکل 57 ـ مسیر
Create Outlines 

کوچک تری  اندازه های  در  چاپ  قابلیت  معمولاً  پوزیتیو  فونت های  عمل،  در 
بسته شدن فضاهای داخلی  دلیل  به  نگاتیو  فونت های  دارند، در حالی که  را 
رنگ  چهار  چاپ  در  همچنین  دارند.  نیاز  بزرگ تری  اندازه های  به  حروف، 
)CMYK(، به علت احتمال خطای رجیستر، حداقل اندازه فونت باید از چاپ 

تک رنگ بزرگ تر در نظر گرفته شود.
)Create Outlines( تبدیل متن به خطوط برداری 

در زمان آماده سازی فایل برای چاپ، ممکن است رایانه یا نرم افزاری که فایل 
را باز می کند، فونت های استفاده شده، به ویژه فونت های فارسی، را در اختیار 
نداشته باشد. در این حالت، نرم افزار فونت را با فونت دیگری جایگزین می کند 
یا متن را به درستی نمایش نمی دهد و در نتیجه شکل، فاصله یا چینش حروف 
تغییر  و  فایل چاپی  در  بروز خطا  باعث  این موضوع می تواند  تغییر می کند. 

ظاهر طراحی شود.
دستور  از   Adobe Illustrator نرم افزار  در  مشکل،  این  از  جلوگیری  برای 
Create Outlines استفاده می شود. با اجرای این دستور، متن از حالت قابل 
 )Vector Paths( برداری  مسیرهای  از  مجموعه ای  به  و  خارج شده  ویرایش 
رایانه مقصد  فونت روی  به وجود  نیازی  این حالت، دیگر  تبدیل می شود. در 
نیست و متن در همه سیستم ها و نرم افزارهای سازگار، دقیقاً با همان شکل و 
 Adobe Illustrator اندازه طراحی شده نمایش داده و چاپ می شود. در نرم افزار
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این کار از مسیر Type > Create Outlines انجام می شود یا می توان از کلید میانبر Shift + Ctrl + O استفاده 
کرد. بعد از انجام این کار، متن دیگر قابل ویرایش نیست و به شکل مسیرهای برداری تبدیل می شود، بنابراین 

مشکل نبود فونت در سیستم های دیگر چاپی به وجود نمی آید.
)Embeded( الحاق فونت به فایل 

روش دیگر برای حفظ فونت در فایل، جاسازی فونت )Embed( در خروجی فایل است. در این حالت فونت 
همراه فایل ذخیره می شود تا در سیستم های دیگر نیز همان ظاهر متن حفظ شود. این گزینه معمولاً هنگام 
خروجی گرفتن PDF فعال می شود و باعث می شود متن بدون تغییر فونت در دستگاه های مختلف نمایش 

داده و چاپ شود. که در پودمان های آتی به آن پرداخته می شود.

   Overprint تکنیک 

اورپرینت یا هم پوشانی، روشی در چاپ است که در آن رنگ یا عنصر جدید بدون حذف رنگ زمینه، مستقیماً 
روی آن چاپ می شود.

برای درک بهتر اورپرینت، ابتدا باید با مفهوم Knockout آشنا شد. در چاپ، هنگامی که یک متن، شکل یا 
تصویر روی یک زمینه رنگی قرار می گیرد، به طور پیش فرض از روش ناک اوت استفاده می شود. در این روش، 
نرم افزار قبل از چاپ، رنگ زمینه را در محل قرارگیری عنصر جدید حذف می کند تا فقط رنگ عنصر جدید 

در آن قسمت چاپ شود.
در مقابل، در روش Overprint رنگ زمینه حذف نمی شود و عنصر جدید روی رنگ زیرین چاپ می شود. این 
ویژگی باعث می شود اگر هنگام چاپ جابه جایی بسیار کمی بین رنگ ها )خطای رجیستر( رخ دهد، لبه های 

سفید ناخواسته در اطراف متن یا خطوط ظریف دیده نشود.
خالص  مشکی  رنگ  با  نازک  خطوط  و  متن ها  معمولاً   ،)CMYK( رنگ  چهار  چاپ  در  دلیل،  همین  به 
سفید  هاله های  ایجاد  از  و  شده  حفظ  آنها  خوانایی  تا  می شوند  چاپ   Overprint به صورت   )K=100%(
در اطراف آنها جلوگیری شود. همچنین در برخی طرح هایی که از رنگ های ویژه )Spot Color( استفاده 
استفاده   Overprint از  نیز  موردنظر  نتیجه  به  دستیابی  و  دیگر  رنگ  روی  رنگ  یک  برای چاپ  می شود، 

می شود.
با وجود مزایای این تکنیک، استفاده از Overprint باید با دقت انجام شود. اگر این ویژگی به اشتباه برای 
رنگ سفید یا برخی رنگ های روشن فعال شود، آن عنصر ممکن است در چاپ دیده نشود یا رنگ نهایی 
 Overprint با طرح اصلی تفاوت داشته باشد. بنابراین، پیش از تهیه خروجی نهایی، لازم است تنظیمات
بررسی شود تا از صحت نمایش و چاپ فایل اطمینان حاصل گردد. در نتیجه از خطاهای ناهم ترازی رنگ 

)misregistration( جلوگیری شود.
روش اول: اعمال Overprint برای شیء انتخاب شده

 Attributes پنل Window > Attributes ابتدا متن، شکل یا شیء موردنظر را انتخاب کنید. سپس از مسیر
را باز کنید. در این پنل، با فعال کردن گزینه Overprint Fill، رنگ داخلی )Fill( و با فعال کردن گزینه 
Overprint Stroke، خط دور )Stroke( به صورت Overprint چاپ می شود. در پایان، برای بررسی نتیجه، 

از مسیر View > Overprint Preview حالت پیش نمایش Overprint را فعال کنید.
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روش دوم: فعال کردن خودکار Overprint برای 
رنگ مشکی

 )K=100% ( اگر می خواهید همه اشیای مشکی خالص
به صورت خودکار با حالت Overprint تنظیم شوند، از 
 Edit > Edit Colors > Overprint Black مسیر
استفاده کنید. با اجرای این دستور، Illustrator اشیای 
مشکی واجد شرایط را به حالت Overprint تبدیل 
استفاده  فایل هایی  برای  بیشتر  روش  این  می کند. 
می شود که تعداد زیادی متن یا شکل مشکی دارند و 
باعث می شود بدون تنظیم تک تک اشیا، احتمال ایجاد 

شکل 58 ـ مسیر اورپرینت رنگ مشکیهاله های سفید ناشی از خطای رجیستر کاهش یابد.

 مزایا و محدودیت های اورپرینت
استفاده از تکنیک اورپرینت می تواند از ایجاد لبه های سفید ناخواسته در اطراف عناصر ظریف، به ویژه متون 
و خطوط نازک، جلوگیری کرده و دقت و پایداری چاپ را افزایش دهد. همچنین این تکنیک امکان ایجاد 
برخی جلوه های رنگی و ترکیب رنگ ها، مانند تولید مشکی غنی )Rich Black(، را فراهم می کند. با این 
حال، استفاده نادرست از اورپرینت می تواند مشکلاتی نیز ایجاد کند؛ برای مثال اگر اورپرینت به اشتباه برای 
رنگ سفید یا رنگ های بسیار روشن فعال شود، آن عنصر در چاپ ممکن است دیده نشود. همچنین ترکیب 
ناخواسته در خروجی  باعث تغییر رنگ  نباشد و  اورپرینت ممکن است قابل پیش بینی  از  رنگ های حاصل 

چاپ شود.

شکل 59 ـ مشکل عدم انطباق چاپ
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شکل 60 ـ خطاهای انطباق

Spread, Choke شکل 61 ـ روش های ترپ گیری به صورت

   Trapping تکنیک 

در چاپ های چندرنگ، هر رنگ توسط یک فرم چاپی جداگانه )مانند پلیت، کلیشه یا سیلندر( روی سطح 
چاپی منتقل می شود. در هنگام چاپ، به ویژه در چاپ های رول حرکت پیوسته سطح چاپی و عوامل مکانیکی 
روی یکدیگر منطبق  نتیجه، رنگ ها دقیقاً  باعث جابه جایی بسیار جزئی بین رنگ ها شود. در  ممکن است 
نمی شوند و در محل تماس آنها خطوط سفید یا فاصله های باریکی ایجاد می شود که به آن خطای رجیستر 
 Trapping تکنیک  از  خطوط،  این  شدن  دیده  از  جلوگیری  برای  می شود.  گفته   )Misregistration(
)لب پوشانی( استفاده می شود. در این روش، لبه یکی از رنگ ها به مقدار بسیار کمی روی رنگ مجاور قرار 
می گیرد )Overlap( تا اگر هنگام چاپ جابه جایی جزئی رخ داد، فضای سفید بین دو رنگ دیده نشود و 

کیفیت چاپ حفظ شود.

برای این کار دو روش اصلی وجود دارد:
روش Spread: رنگ روشن تر کمی بزرگ تر شده و زیر رنگ تیره تر قرار می گیرد.

روش Choke: رنگ روشن تر به سمت داخل و در محدوده خود جمع شده و رنگ تیره تر افزایش پیدا 
می کند.
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باید عدد خطای  ابتدا  برای اجرای ترپ گیری در فایل، 
رجیستری دستگاه چاپ یا روش چاپ را مشخص کرد 
به  تیره  از  که  داد  تشخیص  را  غالب  رنگ  باید  سپس 
 ـK می باشند. در مرحله بعد   Cـ   Mـ   Y روشن به ترتیب
باید کنترل کرد که در صورتی که رنگ روشن گسترش 
پیدا کند آیا ابعاد آبجکت یا فرم افزایش پیدا می کند. در 
صورتی که افزایش ابعاد صورت نمی گرفت رنگ روشن تر 
)زرد( را کمی گسترش دهید تا روی رنگ تیره تر قرار 
گیرد. مقدار این گسترش معمولاً بین 0/1 تا 3 میلی متر 

است )حدود 0/12 تا 0/15 پوینت(

شکل 62 ـ جدول راهنما مقدار ترپ در چاپ رول

 مراحل کاردر ایلاستریتور
برای این کار، آبجکت روشن را انتخاب کرده و از پنل Appearance یک Stroke با همان رنگ با ضخامت حدود 
0/14 پوینت به آن اضافه کنید. سپس محل قرارگیری Stroke را با انتخاب یکی از گزینه های Align Strok بر 
حسب نیاز به سمت داخل یا خارج تنظیم نمایید. در ادامه، برای اینکه این حاشیه روی رنگ مجاور چاپ شود، 
از مسیر Window > Attributes پنل Attributes را باز کرده و گزینه Overprint Stroke را فعال کنید. با 

این کار، احتمال ایجاد خطوط سفید در محل اتصال دو رنگ در هنگام چاپ کاهش می یابد. 
با  کنید،  انتخاب  را   Overprint Preview گزینۀ   View منوی  از  اورپرینت،  شبیه سازی  مشاهده  برای 

بزرگ نمایی تصویر می توانید مرز مشترک بین دو رنگ را مشاهده کنید.

شکل 63 ـ مراحل اورپرینت استروک
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   Pull Back تکنیک 

احتمال  و  باشد  شده  ساخته  رنگ  چند  ترکیب  از  رنگ  که  می شود  استفاده  زمانی   Pull Back تکنیک 
جابه جایی رنگ ها در چاپ وجود داشته باشد. در این حالت برای جلوگیری از بیرون زدگی یا ایجاد خط سفید، 

رنگ ضعیف تر کمی کوچک تر می شود تا رنگ قوی تر کنترل لبه را به دست بگیرد.
در نرم افزار ایلاستریتور ابتدا شیء یا متن موردنظر انتخاب می شود. سپس یک Stroke با ضخامت مناسب به آن 
 Overprint Stroke اضافه می گردد که می تواند به سمت داخل یا خارج تنظیم شود. برای کنترل چاپ، گزینه
فعال می شود. در این روش معمولاً رنگ قوی تر به عنوان مبنا در نظر گرفته می شود و رنگ ضعیف تر جمع تر 

می شود.
برای مثال یک زمینه با ترکیب رنگ M=50 و Y=100 که روی آن یک متن سفید قرار گرفته است. در چاپ، 
چون زمینه از دو رنگ ساخته شده است، احتمال جابه جایی رنگ ها وجود دارد و ممکن است دور نوشته سفید 

خط رنگی دیده شود. برای جلوگیری از این مشکل از تکنیک Pull Back استفاده می کنیم.
در این حالت ابتدا رنگ تیره تر )M=50( را به  عنوان مبنا در نظر گرفته و رنگ روشن تر )Y=100( کمی 
کوچک تر می شود تا از لبه ها بیرون نزند. برای این کار زمینه را انتخاب کرده و یک Stroke با ضخامت حدود 

0/2 تا 0/5 میلی متر به سمت داخل ایجاد می کنیم و گزینه Overprint Stroke را فعال کنید.
برای انجام این کار در ایلاستریتور، ابتدا متن سفید را با ابزار Selection Tool (V) انتخاب کنید. سپس از 
پنل Appearance یک Stroke به آن اضافه کرده و رنگ آن را روی رنگ تیره )مژنتا( تنظیم کنید. ضخامت 
Stroke و جهت قرار گیری آن را تنظیم کنید. سپس از مسیر Window > Output > Attributes پنل 

Attributes را باز کرده و گزینه Overprint Stroke را فعال کنید. 

Pull Back شکل 64 ـ تکنیک

تکنیک Trapping بر روی عکس   

برای انجام ترپینگ )Trapping( روی یک تصویر که روی زمینه های رنگی مختلف قرار دارد، ابتدا باید نواحی 
موردنظر را دقیق جدا کنید. با استفاده از ابزار Pen Tool (P) دور بخش های تصویر یک مسیر بسته رسم 
کنید. سپس این مسیر را به Clipping Mask تبدیل کنید تا فقط همان بخش از تصویر جدا شود. برای 
ساخت Clipping Mask، با استفاده از ابزار انتخاب و نگهداشتن کلید Shift هم مسیر ترسیم شده و هم 
شیء زیر آن را انتخاب کنید و از منوی Object گزینه Clipping Mask و زیر گزینه Make را انتخاب 

کنید.
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نکته
در گذشته، ایجاد ترپ )Trap( به صورت دستی و با استفاده از ابزارهای نرم افزارهای گرافیکی انجام 
می شد، اما امروزه با گسترش نرم افزارهای تخصصی پیش از چاپ، این روش کمتر مورد استفاده قرار 
می گیرد. در حال حاضر، ترپ گیری معمولاً به صورت خودکار و با استفاده از نرم افزارها و پلاگین های 
تخصصی انجام می شود که دقت، سرعت و کیفیت بیشتری دارند. یکی از پرکاربردترین این ابزارها، 
برای  حرفه ای  امکانات  که  است   Adobe Illustrator نرم افزار  برای   Esko DeskPack پلاگین 

آماده سازی فایل های چاپ و بسته بندی، از جمله ایجاد ترپ، را در اختیار کاربران قرار می دهد.
 Esko > Trapper از مسیر ،Esko DeskPack پس از نصب پلاگین ،Illustrator برای ایجاد ترپ در
از اجرای  Trapper شوید. پس  Window > Esko > Trapper( وارد پنجره  )در برخی نسخه ها 
با توجه به اختلاف رنگ،  دستور، پلاگین به صورت خودکار نواحی تماس رنگ ها را بررسی کرده و 

ترتیب چاپ و تنظیمات تعریف شده، ترپ مناسب را ایجاد می کند.

در مرحله بعد، ماسک سفید یا مسیر ایجاد شده به رنگ سفید را در لایه ای زیر تصویر اصلی قرار دهید. تصویر 
را انتخاب کرده و گزینه Overprint را از پنل Attributes فعال کنید. در ادامه لایه سفید زیر را انتخاب و از 
مسیر Object > Path > Offset Path وارد و در پنجره باز شده مقدار Offset را به اندازه مناسب با عدد 

منفی وارد کنید تا لبه ها به سمت داخل جمع و حالت Choke )کوچک شدن( ایجاد گردد. 

شکل 65 ـ Trapping بر روی عکس

   )Dieـ   Cut( بررسی و آماده سازی فایل برای برش و قالب 

برش قالب )Cutting ـ Die( فرایندی است که در آن کاغذ یا متریال های بسته بندی به اشکال خاص مانند 
پنجره ها، لوگوها یا فرم های غیرمعمول برش داده می شود. برای اجرای دقیق این فرایند، طراح باید یک مسیر 

وکتوری به نام Line ـ Die در فایل طراحی ایجاد کند تا دستگاه برش دقیقاً محل برش را تشخیص دهد.
ضخامت خط Line ـ Die معمولاً حدود 0/25 میلی متر در نظر گرفته می شود. این خط باید با یک رنگ 
مشخص )معمولاً قرمز یا آبی( و به صورت رنگ جداگانه )Spot Color( تعریف شود و در لایه ای مستقل قرار 
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شکل 67 ـ فایل طراحی قالب

گیرد. همچنین Line ـ Die نباید دارای Fill باشد و فقط به صورت 
Stroke ترسیم می شود. در مواردی که نیاز به خط تا وجود دارد، از 

خطوط نقطه چین استفاده می شود.
Adobe Illustrator در Die ـ Line آماده سازی 

 Pen Tool ابتدا با ابزارهای برداری مانند Adobe Illustrator در نرم افزار
(P) مسیر برش را دقیق ترسیم کنید. سپس در پنل Swatches یک رنگ 
جدید ایجاد کرده و گزینه Spot Color را انتخاب و نامی برای آن تعیین 
نمایید.پس از انتخاب خط برش، از مسیر Window > Attributes گزینه 
Overprint Stroke را فعال کنید تا خط برش در خروجی چاپی تداخلی 

شکل 66 ـ ضخامت خطوط در طراحیبا رنگ های دیگر ایجاد نکند. 

 ایجاد علائم رجیستری   

در چاپ افست )Offset Printing( رجیستر )Registration( بسیار مهم است، زیرا هر رنگ روی پلیت 
جداگانه چاپ می شود و باید دقیقاً روی هم منطبق شوند. در صورت عدم هماهنگی، مشکلاتی مانند هاله 
 Registration Marks رنگی، تاری تصویر و جدا شدن لبه رنگ ها ایجاد می شود. برای کنترل این موضوع از
 CMYK %100 نشانه های رجیستر استفاده می شود که در خارج از محدوده برش قرار می گیرند و با ترکیب

چاپ می شوند.
برای اضافه کردن نشانه های رجیستر هنگام خروجی PDF، از مسیر 
 File > Save As > Adobe PDF > Marks and Bleeds
گزینه Registration Marks فعال می شود. همچنین رنگ رجیستر 
به صورت پیش فرض از ترکیب 100% چهار رنگ CMYK ساخته 
می شود. برای کنترل بهتر رنگ ها می توان از گزینه Overprint در 
پنل Attributes استفاده کرد تا عناصر بدون ایجاد فضای خالی روی 

رنگ زیرین چاپ شوند.

Registration Marks شکل 68 ـ فعال کردن
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   )Bleed( اضافه رنگ 

Bleed یا اضافه رنگ به ناحیه ای از طرح گفته می شود که خارج از خط برش نهایی قرار می گیرد. تصویر، 
رنگ یا پس زمینه باید تا این ناحیه ادامه یابد تا در صورت بروز خطای جزئی در عملیات برش، هیچ خط 
سفید یا فضای خالی در لبه های محصول چاپی مشاهده نشود. در چاپ افست، مقدار اضافه رنگ معمولاً ۳ تا 

۵ میلی متر برای هر طرف در نظر گرفته می شود.
Offset Path ایجاد اضافه رنگ با دستور

هرگاه رنگ، تصویر یا سایر عناصر گرافیکی قرار باشد تا لبه محصول چاپی ادامه پیدا کنند، باید برای آنها 
Bleed در نظر گرفته شود تا پس از برش، لبه های سفید در اطراف کار ایجاد نشود. در فایل های وکتوری، 

یکی از روش های ایجاد محدوده اضافه رنگ، استفاده از دستور Offset Path است.
محدوده نهایی طرح یا قالب برش را انتخاب کنید.

 Offset Path دستور Object > Path > Offset Path از مسیر
را اجرا کنید.

در پنجره بازشده، مقدار Offset را وارد کنید.
اصلی  اطراف محدوده  در  مسیر جدیدی  تا  کنید  کلیک   OK روی 

ایجاد شود.
رنگ، تصویر یا سایر عناصر گرافیکی را تا مسیر جدید امتداد دهید تا 

محدوده اضافه رنگ به طور کامل پوشش داده شود.

Offset Path شکل 70ـ ایجاد اضافه رنگ با دستور

Offset Path شکل 69 ـ پنجره
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 بارکد و QR Code در آماده سازی فایل چاپ

بارکد )Barcode( و QR Code از مهم ترین عناصر اطلاعاتی در بسته بندی، 
لیبل، بروشور و سایر محصولات چاپی هستند و برای شناسایی کالا، مدیریت 
اطلاعات و دسترسی سریع به محتوای دیجیتال استفاده می شوند. این کدها 
باید به گونه ای طراحی و در فایل چاپی قرار گیرند که پس از چاپ به راحتی 
مانند  بارکد  مناسب  نوع  انتخاب  اسکن خوانده شوند.  توسط دستگاه های 
 ـUPC ،EAN، 14ـITF، 128ـGS1 یا QR Code به کاربرد محصول  13

و استانداردهای موردنیاز بستگی دارد.

QR Code شکل 71ـ بارکد و

شکل 72ـ اشکالات طراحی بارکد

برای دستیابی به بهترین کیفیت چاپ، بارکد و QR Code باید به صورت فایل برداری )Vector( یا در صورت 
استفاده از تصویر، با رزولوشن حداقل dpi 600 در فایل قرار گیرند. بهترین ترکیب رنگ، خطوط مشکی 
روی زمینه سفید است، زیرا بیشترین کنتراست را ایجاد می کند. در چاپ روی فیلم های شفاف یا زیرلایه های 
رنگی نیز بهتر است ابتدا یک لایه سفید مات )Opaque White( در محل بارکد چاپ شود تا خوانایی آن 

افزایش یابد.
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پیش از تهیه خروجی نهایی، باید نوع بارکد، اندازه، رنگ، کنتراست، محل قرارگیری و فضای خالی اطراف 
آن بررسی شود. در پایان نیز توصیه می شود فایل با فرمت های استاندارد مانند PDF /X یا فایل های برداری 
ذخیره شود تا کیفیت و دقت بارکد و QR Code در هنگام چاپ حفظ شده و پس از چاپ به درستی قابل 

اسکن باشند.
در محیط Adobe Illustrator و با استفاده از پلاگین Esko DeskPack، ابزارهای تخصصی برای بررسی 
و اصلاح بارکد در اختیار کاربر قرار می گیرد. این پلاگین که برای آماده سازی فایل های چاپ و بسته بندی 
طراحی شده است، امکان ایجاد، ویرایش، کنترل و تأیید بارکدها را مطابق استانداردهای چاپ فراهم می کند. 
 Window > Esko > Dynamic Barcodes برای دسترسی به این ابزارها، پس از نصب پلاگین، از مسیر
)بسته به نسخه نرم افزار( می توان پنجره مدیریت بارکد را باز کرد. با استفاده از این بخش، می توان نوع بارکد، 
سایر  و  قرارگیری  جهت   ،)Quiet Zone( آرام  ناحیه   ،)Magnification( اندازه  افزایش  یا  کاهش  ابعاد، 

مشخصات فنی بارکد را مطابق استانداردهای چاپ تنظیم و کنترل کرد.

از کوچک  و  انتخاب شود  استاندارد  باید مطابق  بارکد  ابعاد 
اندازه  کاهش  زیرا  گردد،  خودداری  آن  حد  از  بیش  کردن 
ایجاد خطا در اسکن  و  باعث کاهش کیفیت چاپ  می تواند 
فضای  باید   QR Code و  بارکد  اطراف  در  همچنین  شود. 
متن،  هیچ  و  شود  گرفته  نظر  در   )Quiet Zone( خالی 
این  نگیرد.  قرار  محدوده  این  در  گرافیکی  عنصر  یا  تصویر 
فضای خالی به اسکنر کمک می کند تا محل شروع و پایان 
بدون خطا  خواندن  عمل  و  دهد  تشخیص  به درستی  را  کد 
انجام شود. در QR Code این فاصله معمولاً حداقل ۴ خانه 
نیز  بارکدهای خطی  در  و  است  کد  اطراف  در   )Module(

مقدار آن بر اساس استاندارد نوع بارکد تعیین می شود.

محل قرارگیری بارکد نیز اهمیت زیادی دارد. بارکد نباید روی 
خطوط تا، محل چسب، خط برش، طلاکوب، برجسته کاری، 
این  زیرا  گیرد،  قرار  ویژه  جلوه های  سایر  یا  موضعی  یووی 
عملیات می توانند باعث تغییر شکل خطوط و کاهش قابلیت 
جهت  است  بهتر  رول،  چاپ  در  همچنین  شوند.  اسکن 
قرارگیری بارکد مطابق شرایط چاپ و با هماهنگی چاپخانه 
زیرلایه  کشش  اثر  در  آن  شکل  تغییر  از  تا  شود  انتخاب 

شود. جلوگیری 

Quiet Zone شکل 73ـ

شکل 74ـ جهت قرار گیری بارکد در طراحی
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Dynamic Barcodes شکل 75ـ مسیر
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                       ارزشیابی شایستگی کاربری نرم افزار برداری )وکتور(

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 732212012كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چ حرفه 732212كد حرفه
آماده سازی فایل های وكتور برای واحدهای پیش از چاپ 

متناسب با روش چاپ بر اساس استاندارد
L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی کاربری نرم افزار برداری )وکتور(کار7322120122کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

 اصلاح فرم1
زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار فتوشاپ 
در اختیار باشد

مشاهده کار 
ـ آزمون 
عملکردی

 shape كار با ابزارهای انتخاب و ابزار overprint بازكردن پروژه، اجرای تكنیك
Trapping و تكنیك stroke 3و

shape كار با ابزارهای انتخاب و ابزار overprint 2بازكردن پروژه، اجرای تكنیك

overprint 1بازكردن پروژه، استفاده ازتكنیك

كار با ابزار متن و 2
تنظیمات

زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
ریپ  نرم افزار  رایانه،  سایت  آزمون:  محل 

باشد اختیار  در  اپوجی 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

كار با ابزار تایپ و نوشتن متن وتنظیمات آن، ویرایش فونت، تبدیل متن به 
3شیء، الحاق فونت به متن

2كار با ابزار تایپ و نوشتن متن و تنظیمات آن، ویرایش فونت

1كار با ابزار تایپ و نوشتن متن

3
ساخت رنگ های 
SPOT و ایجاد 

ماسك سفید

زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
ریپ  نرم افزار  رایانه،  سایت  آزمون:  محل 

باشد اختیار  در  اپوجی 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

كار با كتابخانه رنگ، تبدیل رنگ به رنگ های Spot، ایجاد ماسك سفید كار با 
3كتابخانه رنگ، تبدیل رنگ به رنگ های Spot، ایجاد ماسك سفید

Spot 2كار با كتابخانه رنگ، تبدیل رنگ به رنگ های

1كار با كتابخانه رنگ

تنظیم و ویرایش 4
خطوط ودایكات

زمان آزمون: 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
ریپ  نرم افزار  رایانه،  سایت  آزمون:  محل 

باشد اختیار  در  اپوجی 

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

تا،  ایجاد خطوط   ،Offsetpath با دستور  تنظیمات آن، كار  و   Pen ابزار  با  كار 
نیم تیغ و  3تیغ 

Offsetpath و تنظیمات آن، كار با دستور Pen 2كار با ابزار

1كار با ابزار Pen و تنظیمات آن

ایجاد حاشیه امن و 5
باركد

زمان آزمون : 15 دقیقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار فتوشاپ 

در اختیار باشد

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

QRCode 3ایجاد علایم رجیستری، ایجاد حاشیه امن با استفاده از رنگ، ویرایش

2ایجاد علایم رجیستری، ایجاد حاشیه امن با استفاده از رنگ

1ایجاد علایم رجیستری

غیرفنی،  شایستگی های 
ایمنی، بهداشت، توجهات 
زیست محیطی و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2 و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 1و 2 و 3 و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.



د

پودمان  سوم

طراحی ساختار

برش،  خطوط  شامل  بسته  گسترده  نقشه  آن  در  که  است  فرایندی  بسته  ساختار  طراحی 
می شود.  طراحی  محصول  ویژگی های  و  ابعاد  بر اساس  آن  اجزای  سایر  و  زبانه ها  تا،  خط 
این طراحی می تواند با ابزارهای ترسیمی و روش های دستی یا با استفاده از نرم افزارهای 
تخصصی طراحی بسته انجام شود. هدف نهایی از این مرحله، تهیه یک ماکت یا فایل )نقشه 
دقیق و استاندارد( برای ارائه به قالب ساز است تا بر اساس آن قالب دایکات ساخته شده و 

امکان تولید انبوه بسته با دقت، سرعت و کیفیت مطلوب فراهم شود.

https://www.roshd.ir/1405-210457-3
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آیا می دانید که:  

 تعریف بسته، بسته بندی و استند چیست؟
 اجزای ساختار بسته و استند چیست؟

 چگونه ساختار یک بسته و استند به صورت دستی ترسیم می شود؟

هدف   

طراحی ساختار بسته به صورت دستی شامل ترسیم خطوط برش، خطوط تا، زبانه ها و سایر اجزا بسته براساس 
ابعاد و ویژگی های محصول

استاندارد عملکرد    

طراحی و ترسیم ساختار بسته با دقت و کیفیت مطلوب، شامل خطوط برش، خطوط تا و زبانه های استاندارد، 
با قابلیت ساخت ماکت بسته

واحد یادگیری 1 :  طراحی ساختار دستی
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   )Packaging( بسته بندی

به مجموعه فعالیت ها و فناوری هایی گفته می شود که برای محافظت، نگهداری، حمل ونقل، معرفی و عرضه 
کالا به مصرف کننده به کار می روند. بسته بخشی از فرایند تولید و بازاریابی محسوب می شود و نقش مهمی 

در حفظ کیفیت، افزایش ماندگاری، سهولت جابه جایی و جذب مشتری دارد.
بسته )Package(: از لحظه تولید تا زمان مصرف از محصول محافظت می کند. این محافظت می تواند در 
برابر ضربه، فشار، رطوبت، نور، گرد و غبار، آلودگی و سایر عوامل محیطی باشد. علاوه بر این، بسته اطلاعات 
ضروری مانند نام محصول، مشخصات تولیدکننده، تاریخ تولید و انقضا، نحوه مصرف و هشدارهای لازم را در 

اختیار مصرف کننده قرار می دهد.
در  تبلیغاتی  پیام های  یا  محصولات  عرضه  و  معرفی  نمایش،  برای  که  است  سازه ای   :)Stand( استند 
فروشگاه ها، نمایشگاه ها و مراکز تجاری استفاده می شود. یک استند مناسب باید علاوه بر استحکام و پایداری، 
امکان نمایش مؤثر محصول و جلب توجه مخاطب را نیز فراهم کند. به همین دلیل، استندها از چند بخش 

اصلی تشکیل می شوند که هر کدام وظیفه مشخصی را بر عهده دارند.
ساختار بسته 

ساختار بسته به شکل، ابعاد، نحوه تا شدن، محل اتصال قطعات و چگونگی قرارگیری محصول در داخل بسته 
گفته می شود. این ساختار باید به گونه ای طراحی شود که ضمن محافظت مناسب از محصول، کمترین میزان 

مصرف مواد اولیه را داشته باشد و تولید آن نیز اقتصادی باشد.
در طراحی ساختار بسته عواملی مانند نوع محصول، وزن، ابعاد، شرایط حمل و نقل، شیوه چیدمان در انبار و 

روش عرضه به مشتری در نظر گرفته می شود. 

شکل 1ـ اجزای اصلی بسته
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اجزای اصلی بسته   

هر بسته معمولاً از چند بخش اصلی تشکیل می شود:
بدنه یا پنل )Panel(: قسمت اصلی بسته است که محصول در داخل آن قرار می گیرد و بیشترین سطح آن 

را تشکیل می دهد.
اطلاعات چاپی، تصاویر و نوشته ها معمولاً روی پنل ها قرار می گیرند.

درب )Lid(: به بخشی که قابلیت باز و بسته شدن دارد و به صورت زبانه ای، قفلی یا چسبی طراحی می شود، 
درب بسته می گویند.

فلپ ها )Flaps(: به زبانه ها یا قسمت های تاخورده ای گفته می شود که برای بستن، چسباندن، قفل کردن 
یا تقویت بسته و بسته به کار می روند یكی از اهداف فلپ ها جلوگیری از ورود گرد و غبار به درون بسته است 

بنابراین به این زبانه ها در بعضی از منابع گردگیر هم می گویند.
خط برش )Cut Line(: خطوطی هستند که در مرحله دایکات یا برش، شکل نهایی بسته را ایجاد می کنند.

خط تا )Crease Line(: خطوطی هستند که محل خم شدن و تا شدن مقوا یا کارتن را مشخص می کنند. 
این خطوط باعث می شوند بسته بدون ترک خوردن و با دقت تا شود.

زبانه چسب )Glue Flap(: بخشی از بسته است که برای اتصال دو لبه به یکدیگر استفاده می شود و معمولاً 
با چسب به بدنه متصل می گردد تا شکل نهایی بسته تشکیل شود.

اجزای اصلی استند:   

هر استند یا سازه تبلیغاتی معمولاً از چند بخش اصلی تشکیل می شود.
 پایه یا شاسی )Base(: پایین ترین بخش استند است که وزن سازه را تحمل کرده و تعادل آن را حفظ می کند.
 بدنه یا ستون اصلی )Body /Upright(: بخش عمودی استند که سایر اجزا روی آن نصب شده و 

فراهم می کند. را  موردنیاز  ارتفاع  و  استحکام 
ابعاد و وزن آنها  با   قفسه ها یا طبقات )Shelves(: محل قرارگیری محصولات هستند و باید متناسب 

شوند. طراحی 
 اتصالات: برای اتصال اجزای استند به یکدیگر به کار می روند. در استندهای فلزی از پیچ، مهره یا جوش و 

در استندهای مقوایی از شیار، زبانه و خطوط تا استفاده می شود.
لوگو، نام   پنل بالایی )Header(: بالاترین بخش استند است که معمولاً 
برِند یا پیام تبلیغاتی روی آن قرار می گیرد و از فاصله دور قابل مشاهده است.

 پنل های تبلیغاتی: سطوح چاپی بدنه که برای نمایش تصاویر، اطلاعات و 
ویژگی های محصول استفاده می شوند.

 نگهدارنده محصول: لبه یا مانعی در جلوی قفسه ها که از سر خوردن یا 
سقوط محصولات جلوگیری می کند.

 )Backdrop( پس زمینه  صفحه  از  استندها،  برخی  در  تکمیلی:  اجزای   
و نورپردازی )Lighting( نیز برای افزایش جلوه بصری و جلب توجه بیشتر 

می شود. استفاده 
Stand شکل 2ـ
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انواع خطوط در طراحی ساختار   

ساختار بسته از مجموعه ای از خطوط تشکیل شده است که هر یک مفهوم و کاربرد مشخصی دارند.
خط برش )Cut Line(: معمولاً به صورت خط پیوسته نمایش داده می شود و محل برش مقوا یا کارتن را 

مشخص می کند. این خطوط در ساخت قالب دایکات به تیغه برش تبدیل می شوند.

━━━━━━━━━━ 
خط تا )Crease Line(: برای نشان دادن محل خم شدن و تا شدن مقوا استفاده می شود. این خطوط در 

قالب دایکات به خط تا یا شیار تبدیل می شوند تا بسته به راحتی تا شود.
- - - - - -

خط پرفراژ )perforage Line(: این خطوط در قالب نقطه چین محل جداکردن قسمتی از بسته در زمان 
مصرف را مشخص می کند. 

▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪▪

خطوط کمکی یا راهنما )Construction Line(: خطوط راهنمایی که برای ترسیم، اندازه گذاری و تعیین 
موقعیت اجزای بسته به کار می روند. این خطوط جزئی از ساختار نهایی بسته نیستند، تولید نمی شوند و در 

خروجی ساخت قالب نیز لحاظ نمی گردند.

⋅──⋅──⋅──⋅──⋅──⋅

خطوط اندازه گذاری )Dimension Line(: برای نمایش ابعاد، طول، عرض، ارتفاع و سایر اندازه های 
موردنیاز در نقشه ساختاری استفاده می شوند و تنها جنبه اطلاعاتی دارند.

→──────←

خطوط انطباق چاپ )Print Registration Line(: برای تنظیم و کنترل انطباق رنگ ها در فرایند چاپ 
بسته مورد استفاده قرار می گیرند.

┼ ┼

خطوط محور و تقارن )Center Line(: برای تعیین مراکز هندسی، محورهای تقارن و کمک به ترسیم 
دقیق اشکال به کار می روند.

── ── ── ──
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ابزارهای طراحی ساختار بسته   

 مداد طراحی اصلی ترین ابزار ترسیم است. برای رسم خطوط اولیه معمولاً از مدادهای HB یا H استفاده 
می شود زیرا خطوط تمیز و کم رنگی ایجاد می کنند.

 پاک کن برای اصلاح خطوط اضافی و تمیز کردن نقشه استفاده می شود.
 خط کش برای رسم خطوط مستقیم و اندازه گیری ابعاد کاربرد دارد.

 گونیا برای رسم خطوط عمودی و افقی و ایجاد زوایای ۹۰ درجه استفاده می شود.
 نقاله برای اندازه گیری و رسم زاویه ها به کار می رود.

 پرگار برای رسم دایره، کمان و انتقال اندازه ها استفاده می شود.
 کاغذ شطرنجی برای تمرین اولیه طراحی بسیار مناسب است.

 کاتر برای برش ماکت بسته استفاده می شود.
 قیچی برای برش های ساده کاربرد دارد.

 چسب برای مونتاژ و ساخت نمونه نهایی بسته استفاده می شود.

شکل 3ـ ابزارهای طراحی ساختار بسته

نکته
در طراحی ساختار بسته، میلی متر )mm( رایج ترین واحد اندازه گیری است؛ زیرا دقت بالایی برای 
تعیین ابعاد قطعات، خطوط برش و خطوط تا فراهم می کند. در مواردی که ابعاد بسته بزرگ باشد یا 
فضای رسم محدود باشد، از مقیاس استفاده می شود. مقیاس نشان دهنده نسبت اندازه نقشه به اندازه 
واقعی است؛ برای مثال در مقیاس ۱:۱ نقشه با اندازه واقعی رسم می شود، در مقیاس ۱:۲ ابعاد نقشه 

نصف اندازه واقعی و در مقیاس ۱:۵ ابعاد نقشه یک پنجم اندازه واقعی هستند.

ترسیم خطوط   

برای طراحی ساختار بسته ابتدا باید ضمن آشنایی با کاربرد خطوط آنها را رسم کرد.
)Cut Line( ۱ـ رسم خط برش

خط برش محل جدا شدن قطعات بسته را مشخص می کند و در قالب دایکات به تیغه برش تبدیل می شود.
مراحل اجرا:

 خط کش را روی کاغذ قرار دهید.
 نقطه شروع و پایان خط را مشخص کنید.

 با مداد یک خط پیوسته و پررنگ رسم کنید.
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)Crease Line( ۲ـ رسم خط تا
خط تا، محل خم شدن یا تا شدن مقوا را مشخص می کند.

مراحل اجرا:
 ابتدا مسیر خط را با خط کش مشخص کنید.

 به جای رسم خط پیوسته، خط را به صورت خط چین رسم کنید.
 فاصله بین خط چین ها را یکسان نگه دارید.

 تا انتهای مسیر، الگوی خط چین را ادامه دهید.
 یکنواختی فواصل را کنترل کنید.

شکل 4ـ رسم خط برش

شکل 6 ـ رسم خط راهنما

شکل 5 ـ رسم خط تا

نکته
حتما از خط کش شیشه ای و شفاف استفاده شود و نحوه قرارگیری خط کش باید به گونه ای باشد که 

قسمت برجسته آن روی کاغذ قرارگیرد.

 یکنواخت بودن ضخامت خط را کنترل کنید.
 در صورت نیاز طول خط را اندازه گیری و اصلاح کنید.

)Construction Line( ۳ـ رسم خط راهنما یا کمکی
این خط برای کمک به ترسیم و تعیین محل اجزای بسته استفاده می شود و در محصول نهایی وجود ندارد.

مراحل اجرا:
 محل موردنظر را مشخص کنید.

 با فشار کم مداد، خطی نازک و کم رنگ رسم کنید.
 از این خط برای تعیین اندازه ها و موقعیت قطعات استفاده کنید.

 پس از تکمیل طراحی، در صورت نیاز آن را پاک کنید.
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)Annotation Line( ۴ـ رسم خط توضیحات
این خط برای اتصال نوشته ها و توضیحات به بخش های مختلف نقشه استفاده می شود.

مراحل اجرا:
 محل نوشته یا توضیح را مشخص کنید.

 از بخش موردنظر یک خط نازک به سمت محل نوشته رسم کنید.
 در انتهای خط یک پیکان کوچک رسم کنید.

 توضیح موردنظر را در کنار خط بنویسید.
 خوانا بودن نوشته و جهت پیکان را کنترل کنید.

شکل 7ـ رسم خط توضیحات

)Print Registration Line( ۵ ـ رسم خط انطباق چاپ
برای تنظیم و کنترل انطباق رنگ ها در فرایند چاپ بسته مورد استفاده قرار می گیرند.

مراحل اجرا:
 شکل علامت »+« را ترسیم کنید.

 در صورت نیاز چند علامت مشابه در اطراف طرح رسم کنید.
 عمود بودن خطوط را با گونیا کنترل کنید.

ترسیم اشکال هندسی   

بسته  ها از ترکیب اشکال هندسی ساده تشکیل می شوند. یادگیری رسم دقیق این اشکال به هنرجو کمک 
می کند تا در مراحل بعدی بتواند ساختار انواع بسته را طراحی کند.

شکل 8 ـ رسم خط انطباق چاپ

۱ـ رسم مربع
مربع شکلی است که چهار ضلع مساوی و چهار زاویه ۹۰ درجه 

دارد.
 با خط کش یک خط افقی به طول 58 میلی متر رسم کنید.

 با استفاده از گونیا در دو انتهای خط، دو خط عمود رسم کنید.
 روی هر خط عمود، طول 58 میلی متر را علامت بزنید.

 نقاط به دست آمده را به هم وصل کنید تا مربع کامل شود.
 طول اضلاع را اندازه گیری و کنترل کنید.

شکل 9ـ خط کش گونیا
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۲ـ رسم مستطیل
مستطیل شکلی است که اضلاع روبه رو با یکدیگر برابر هستند.

 یک خط افقی به طول 60 میلی متر رسم کنید.
 در دو انتهای خط، خطوط عمود ایجاد کنید.

 روی خطوط عمود، عرض 20 میلی متر را علامت بزنید.
 نقاط را به یکدیگر متصل کنید.

 مساوی بودن اضلاع مقابل را کنترل کنید.

۳ـ رسم مثلث متساوی الاضلاع
مثلث متساوی الاضلاع دارای سه ضلع مساوی است.

 یک خط به طول 60 میلی متر رسم کنید.
 دهانه پرگار را روی 60 میلی متر تنظیم کنید.

 از دو سر خط، دو کمان رسم کنید تا یکدیگر را قطع کنند.
 نقطه تقاطع کمان ها را به دو سر خط وصل کنید.

 مساوی بودن سه ضلع را بررسی کنید.

۴ـ رسم دایره
دایره مجموعه نقاطی است که فاصله یکسانی از مرکز دارند.

 مرکز دایره را مشخص کنید.
 شعاع را روی پرگار تنظیم کنید.

 سوزن پرگار را روی مرکز قرار دهید.
 بدون تغییر دهانه پرگار، یک دور کامل بچرخانید.

 دقت و یکنواختی خط را کنترل کنید.

۵  ـ رسم شش ضلعی منتظم
بسته بندی های  طراحی  در  اشکال  پرکاربردترین  از  یکی  شش ضلعی 

است. خاص 
مراحل اجرا:

 یک دایره با پرگار رسم کنید.
مساوی  قسمت  به شش  را  دایره  محیط  پرگار،  دهانه  تغییر  بدون   

کنید. تقسیم 
 نقاط به دست آمده را به هم وصل کنید.

 مساوی بودن اضلاع را کنترل کنید.

شکل 10ـ رسم مثلث متساوی الاضلاع 

شکل 11ـ رسم شش ضلعی منتظم
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مرحله 1: رسم خط تقارن
ـ با استفاده از خط کش، یک خط چین به صورت عمودی یا افقی در 

وسط کاغذ رسم کنید.
ـ این خط، محور تقارن است و شکل در دو طرف آن ساخته می شود.

مرحله 2: ترسیم نیمه اولیه شکل
ـ در یک سمت محور، یک فرم ساده مانند بخشی از بسته را طراحی کنید.

ـ در این مرحله فقط نصف شکل را با دقت رسم کنید.
مرحله 3: تعیین نقاط کلیدی

با مداد، نقاط مهم شکل را مشخص کنید، که عبارت اند از:
 گوشه ها

 محل تغییر زاویه ها
 قوس ها )انحناها(

مرحله 4: اندازه گیری فاصله نقاط تا خط تقارن
با خط کش، فاصله هر نقطه تا خط تقارن را اندازه گیری کنید.

این فاصله ها باید دقیق و ثبت شوند تا قرینه سازی بدون خطا انجام شود.
مرحله 5: انتقال نقاط با پرگار

برای افزایش دقت:
دهانه پرگار را به اندازه فاصله هر نقطه تا محور تنظیم کنید.

از محور تقارن به سمت دیگر، همان فاصله را علامت گذاری کنید.
این کار را برای تمام نقاط تکرار کنید.

مرحله 6: اتصال نقاط قرینه
پس از مشخص شدن نقاط در سمت مقابل:
نقاط را به ترتیب منطقی به هم وصل کنید.
خطوط باید دقیقاً مشابه سمت اولیه باشند.

در صورت وجود قوس، با پرگار منحنی ها را قرینه کنید.
مرحله 7: کنترل نهایی و اصلاح

کل شکل را بررسی کنید.
دو سمت باید کاملًا یکسان باشند.

در صورت اختلاف جزئی، اصلاحات با مداد و پاک کن انجام شود.

قرینه سازی در طراحی بسته   

در طراحی، اگر یک شکل را بتوان به دو بخش تقسیم کرد به طوری که دو طرف آن دقیقاً مثل هم باشند، یا 
مشابه آن شکل را بتوان مجدد ترسیم کرد به آن قرینه یا متقارن گفته می شود. 

قرینه سازی در طراحی بسته با ابزار خط کش و پرگار
در این تمرین یک شکل ساده به صورت قرینه محوری با استفاده از خط کش و پرگار ترسیم می شود.

شکل 12ـ مراحل ترسیم خط قرینه
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طراحی ساختار بسته به صورت دستی   

پیش از ورود به محیط های نرم افزاری، اولین و مهم ترین گام، طراحی ساختار یک بسته بر روی کاغذ با ترسیم 
یک نمای گسترده شامل تمام سطوح، لبه ها، و زبانه های اتصال را در حالتی تخت می باشد.

مرحله 1: شناخت ابعاد و طراحی اولیه )اندازه گذاری(: برای این کار، یک بسته را باز کنید، ابعاد تمام 
سطوح، لبه ها، و زبانه های اتصال را با خط کش اندازه گیری، نوع خطوط را مشخص )تا، برش، پرفراژ( و پشت 

بسته یادداشت کنید.

شکل13ـ ساختار بسته

مرحله 2: آماده کردن صفحه کار: مقوا را بر روی میز بچسبانید به نحوی که بتوانید پشت مقوا ترسیم 
کنید. مطمئن شوید سطح میز تمیز و بدون برجستگی باشد. مداد خود را بتراشید تا نوک آن تیز باشد. بسته 

گسترده را روی مقوا قرارداده و خطوط راهنمای اصلی را ترسیم کنید. 

نکته
تمامی خطوط بسته باید باتوجه به نوع خطوط مشخص شده ترسیم شوند.

مرحله 3: رسم بدنۀ اصلی بسته: در این مرحله، بر اساس ابعاد استخراج شده از بسته، ترسیم بدنۀ بسته 
آغاز می شود. 
رسم ضلع اول

خط کش را روی مقوا مطابق با خطوط راهنمای اصلی قرار دهید. از لبۀ صفر خط کش شروع کنید و یک خط 
افقی به طول مورد نظر رسم کنید.

پس از رسم خط، اندازه آن را دوباره کنترل کنید.
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رسم ضلع دوم
گونیای خود را روی انتهای سمت راست خط قرار دهید. دقت کنید یکی 
از ضلع های گونیا دقیقاً روی خط افقی قرار گرفته باشد. اکنون یک خط 

عمودی به ارتفاع مورد نظر رسم کنید.
رسم ضلع سوم

همین کار را در سمت چپ ضلع اول انجام دهید. یک خط عمودی به 
افقی  اکنون دو ضلع عمودی و یک ضلع  ارتفاع مورد نظر رسم کنید. 

دارید
رسم ضلع چهارم

خط کش را روی دو نقطه بالایی قرار دهید. این دو نقطه را به یکدیگر 
کنید. متصل 
کنترل ابعاد

با خط کش طول هر چهار ضلع را اندازه بگیرید.
بدنه  ابعاد  اساس  بر  مرحله،  این  در  راهنما:  ٤: رسم خطوط  مرحله 
اجزا،  سایر  طراحی  در  سهولت  برای  اصلی  راهنمای  خطوط  و  اصلی 

کنید. ترسیم  گونیا  و  خط کش  از  استفاده  با  را  راهنما  خطوط 
مرحله ٥: رسم بدنۀ کناری بسته: مطابق مرحله سوم با در نظر گرفتن 
ابعاد مورد نظر و خطوط راهنما، در سمت راست طرح بدنه کناری بسته 

را ترسیم کنید. خطوط راهنمای عمودی این بدنه را ترسیم کنید.
مرحله ٦: رسم قرینه بدنه اصلی بسته: قرینه بدنه اصلی بسته را در 
سمت راست طرح بدنه کناری ترسیم کنید. خطوط راهنمای عمودی 

این بدنه را ترسیم کنید.
مورد  مقوای  ضخامت  بسته:  کناری  بدنة  قرینه  رسم   :٧ مرحله 
استفاده را از ابعاد قرینه بدنة کناری کم کنید. سپس قرینه بدنة کناری 
راهنمای  ابعاد جدید ترسیم کنید. خطوط  با  را در سمت راست  بسته 

ترسیم کنید. را  بدنه  این  عمودی 

شکل 16

 شکل 17ـ ساختار بسته

شکل 15

شکل 14

مرحله ٨: ترسیم فلپ های )زبانه( بسته: با استفاده از خطوط راهنما، فلپ ها را ترسیم کنید.
برای ترسیم فلپ های گرد، ابتدا و انتهای قوس منحنی را علامت بزنید. سپس از هر علامت، با پرگار داخل 
را نشان می دهد و  یا محور دایره  این نقطه، مرکز  تا محل تلاقی کمان ها مشخص شود؛  بزنید  فلپ کمان 
باید سوزن پرگار را روی همان نقطه قرار دهید. در ادامه، پرگار را روی شعاع تنظیم کرده و بین دو نقطه 

به صورت منحنی رسم کنید. را  علامت گذاری شده، گوشه 
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شکل 18ـ ترسیم فلپ

شکل 19ـ ماکت بسته

مرحله ٩: ماکت سازی دستی: پس از اتمام ترسیمات، نوبت به تبدیل 
و خط کش  کاتر  از  استفاده  با  ابتدا  می رسد.  واقعی  مدل  یک  به  طرح 
فلزی، خطوط برش را جدا کنید تا قطعه از صفحه جدا شود؛ سپس با 
دقت بالا بر روی خطوط )تا( با فشار ملایم شیار ایجاد کنید تا مسیر خم 
شدن مقوا مشخص شود. در مرحله بعد، فلپ ها را با توجه به نوع آن تا و 
بسته را کامل کنید. در نهایت، فرم به دست آمده را به دقت بررسی کنید.

شکل20ـ مونتاژ بسته

کار عملی
نمونه بسته روبه رو را ترسیم و ارائه کنید.

شکل21ـ استراکچر بسته
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طراحی ساختار نمونه استند   

پیش از آغاز طراحی ساختار استند، لازم است خطوط راهنما پشت مقوای A3 )در حالت افقی( ترسیم شود. 
این خطوط، محل قرارگیری اجزای مختلف استند را مشخص کرده و باعث می شوند تمام مراحل طراحی با 
دقت، نظم و تناسب بیشتری انجام شود. همچنین، استفاده از پشت مقوا باعث می شود خطوط کمکی پس از 

تکمیل کار از نمای اصلی استند دیده نشده و كیفیت ظاهر نهایی حفظ شود.
مرحله ۱: قرار دادن مقوا: مقوای A3 را به صورت افقی و گونیا در حالتی كه پشت آن رو به بالا باشد به 

میز کار بچسبانید.
مرحله ۲: تعیین حاشیه و خطوط مبنا: با مداد و خط کش، مطابق اندازه های ارائه شده در نقشه کار، ابتدا 
حاشیه های موردنیاز را علامت گذاری کنید. سپس خطوط افقی و عمودی اصلی را با فشار کم مداد رسم کنید. 

این خطوط، مبنای طراحی بدنه، پایه و سایر قسمت های استند خواهند بود.
فاصله خطوط راهنما از لبة کناری سمت چپ 34، 40، 50، 75، 100، 110، 120، 148، 172، 200، 210، 

220، 245، 270، 280، 290، 305، 356، 370، 380 و 393 میلی متر می باشد.
فاصله خطوط راهنما از لبه پایین مقوا 14، 24، 36، 63، 68، 74، 80، 88، 111، 130، 144، 154، 198، 

204، 210، 218، 241، 260، 274، 284 میلی متر می باشد.

مرحله ۳: رسم خطوط برش: مطابق شکل صفحه بعد، خطوط برش را با استفاده از خط کش و مداد ترسیم 
کنید. هنگام رسم، محورهای افقی و عمودی را به عنوان مبنای کار در نظر بگیرید. دقت کنید محل شروع و 
پایان هر خط دقیقاً مطابق اندازه های مشخص شده در شکل باشد، زیرا این خطوط مرز نهایی قطعات استند 

را تعیین می کنند و بر دقت مونتاژ آن تأثیر مستقیم دارند.

شکل22ـ ترسیم خطوط راهنما
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مرحله ۴: رسم خطوط تا با رنگ قرمز: مطابق شکل زیر، تمام خطوط تا را با مداد قرمز و به کمک خط کش 
رسم کنید. این خطوط محل خم شدن مقوا را مشخص می کنند و نباید با خطوط برش اشتباه گرفته شوند. 
هنگام رسم، دقت کنید خطوط تا دقیقاً روی محل های تعیین شده قرار گیرند تا پس از برش و تا کردن، اجزای 

استند به درستی روی یکدیگر منطبق شود.

شکل23ـ رسم خطوط برش

شکل24ـ رسم خطوط تا
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مرحله ۵: برش و تا کردن ساختار استند: پس از تکمیل ترسیم خطوط، ابتدا تمامی خطوط برش را با 
استفاده از کاتر و خط کش فلزی یا ابزار مناسب، با دقت برش دهید. هنگام کار با کاتر، از زیر برشی مناسب 
استفاده کنید، انگشتان خود را از مسیر برش دور نگه دارید و نکات ایمنی را به طور کامل رعایت کنید. سپس 
خطوط قرمز )خطوط تا( را با استفاده از ابزار خط تا )شیارزن( یا وسیله مناسب، بدون بریدن مقوا، شیار ایجاد 
کرده و به آرامی تا بزنید تا تاها دقیق، تمیز و بدون ترک خوردگی ایجاد شوند. این مرحله باعث می شود استند 

به راحتی مونتاژ شده و شکل نهایی آن کاملًا منظم و دقیق باشد.

شکل 25ـ مونتاژ استند
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                       ارزشیابی شایستگی طراحی ساختار دستی   

تاريخ ارزشيابي شماره ملینام و نام خانوادگي

732212013كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه732212كد حرفه
استاندارد عملکرد کار: 

طراحی و ساختار آماده سازی محصولات بسته بندی 
بر اساس نمونه

L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73221202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی ساختار دستیکار7322120231کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده 

ترسیم بدنه طرح1

زمان آزمون: 15 دقیقه

)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رسم فنی مجهز 
به میز نور و میز رسم

مشاهده 
كار ـ 
آزمون 

عملكردی

3انتخاب کاغذ و ترسیم بدنة اصلی جعبه، پاکت نامه، فولدر، استند

2ترسیم بدنة اصلی جعبه، پاکت نامه، فولدر، استند

1ترسیم بدنة اصلی فولدر

قرینه سازی2

زمان آزمون: 10 دقیقه

)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رسم فنی مجهز 
به میز نور و میز رسم

مشاهده 
كار ـ 
آزمون 

عملكردی

3قرینه سازی به روش انعکاسی، انتقالی و دورانی

2قرینه سازی انعکاسی و انتقالی

1قرینه سازی به روش انعکاسی

ترسیم فلپ ها3

زمان آزمون: 10 دقیقه

)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رسم فنی مجهز 
به میز نور و میز رسم

مشاهده 
كار ـ 
آزمون 

عملكردی

3ترسیم فلپ های گردگیر، چسب، درب و کف

2ترسیم فلپ چسب، درب و کف

1ترسیم فلپ درب و کف

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعایت ارگونومی کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعایت مصرف انرژی

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ١و 2 و 3 و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيبي ابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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آیا می دانید که:  

 استاندارد ECMA برای چه نوع بسته های استفاده می شود؟
 استاندارد FEFCO برای چه نوع بسته های استفاده می شود؟
 در نرم افزار ArtiosCAD، بورد )Board( چه کاربردی دارد؟

هدف   

طراحی ساختار بسته به  صورت نرم افزاری بر اساس ابعاد و ویژگی های محصول

استاندارد عملکرد    

طراحی و ترسیم ساختار بسته در نرم افزار یا استفاده از الگوهای آماده جهت ساخت قالب و تبدیل آن به حالت 
سه بعدی جهت کنترل با سفارش

واحد یادگیری 2 :  طراحی ساختار با نرم افزار
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   ArtiosCAD نرم افزار

ArtiosCAD یکی از تخصصی ترین نرم افزارهای طراحی ساختار )Structure( در 
صنعت بسته بندی است که برای طراحی انواع جعبه، کارتن، استند فروشگاهی 
یافته  توسعه   Esko توسط شرکت  نرم افزار  این  می شود.  استفاده  قالب ها  و 
است. ArtiosCAD به دلیل دقت بالا و وجود کتابخانه گسترده ای از بسته های 
و  بسته  طراحی  واحدهای  در  نرم افزارها  از      پرکاربردترین  یکی  استاندارد، 

قالب سازی است.
ArtiosCAD شکل 26ـ نرم افزار

شکل 27ـ انتخاب واحد اندازه گیری در نرم افزار

 بازکردن قالب آماده در نرم افزار
یکی از مهم ترین قابلیت های ArtiosCAD وجود آرشیو بزرگی از قالب های آماده استاندارد است. این قالب ها 
بر اساس استانداردهای بین المللی طراحی شده اند و طراح را از رسم مجدد بسیاری از بسته ها و کارتن های 
متداول بی نیاز می کند. با انتخاب یک قالب آماده، تنها کافی است ابعاد مورد نظر را وارد کنید تا نرم افزار 
به صورت خودکار استراکچر بسته را ایجاد کند. این روش سرعت طراحی را افزایش داده، خطاهای طراحی را 

کاهش و باعث می شود طرح مطابق استانداردهای صنعت بسته بندی تولید شود.
 Options پس از اجرای نرم افزار، ابتدا باید واحد اندازه گیری نرم افزار را تعیین نمود، برای این منظور از منوی
 Millimeters را انتخاب کرده و در کادر باز شده واحد را بر روی گزینه Units and Formating گزینه

گذاشته و پنجره را OK می کنیم.

برای بازکردن یک قالب آماده از منوی File گزینه Run a Standard را انتخاب 
و یا از کلید میان بر Ctrl+2 استفاده کنید. در پنجره باز شده در سمت چپ 

مجموعه ای از استانداردهای بین المللی بسته نمایش داده می شود. 
Standards Catalog در نرم افزار ArtiosCAD مجموعه ای از کتابخانه های 
استاندارد برای طراحی انواع بسته بندی و استندهای تبلیغاتی است که بر اساس 

استانداردهای بین المللی و قالب های اختصاصی Esko سازمان دهی شده اند.
تاشو،  مقوایی  برای جعبه های   ECMA استانداردهای  کتابخانه ها شامل  این 
FEFCO برای جعبه های کارتن موج دار، Rigid Boxes برای جعبه های سخت 
و لوکس و Display Standards برای طراحی انواع استندها و نمایشگرهای 

فروشگاهی هستند.
شکل 28ـ مجموعه استانداردهای بسته در نرم افزار
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بر روی علامت + کنار گزینه Resizable Design Templates کلیک کنید تا مجموعه ای از الگوهای قابل ویرایش 
 )European Carton Makers Association( کلیک کنید. این استاندارد ECMA نمایش داده شود. بر روی
مخصوص بسته های مقوایی تاشو )Folding Cartons( است. بیشتر بسته های دارویی، آرایشی، بهداشتی و غذایی 

در این گروه قرار می گیرند.
با بسته طراحی ساختار  باز کنید و جعبه ای که بیشترین شباهت را  از گروه ها را  از لیست ECMA یکی 
دستی داشته باشد را از لیست انتخاب و پنجره را Ok کنید. برای نمونه در اینجا از گروه X جعبه X14 را 

انتخاب شد.

شکل 29ـ نمونه استاندارد بسته مقوایی تاشو

شکل30ـ مشخصات فنی سطوح برای ساخت بسته

پنجره Single Design Settings باز می شود که شامل دو قسمت Parameter Set و Board می باشد.
در نرم افزار ArtiosCAD، بورد )Board( به مشخصات فنی مقوا یا ورق کارتن مورد استفاده در طراحی 
بسته گفته می شود. هنگام ایجاد یک طرح جدید، باید یک Board Code انتخاب شود تا نرم افزار بتواند 
 SBS از زیرمجموعه Board محاسبات ابعادی، تاخورها و مدل سه بعدی را به درستی انجام دهد. از قسمت
باتوجه به نوع ضخامت بسته خود که در طراحی ساختار دستی ساخته بودید یک گزینه را انتخاب کنید و 

پنجره را OK کنید. 
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 Next در صفحه منو عمومی باتوجه به بسته نمونه، ابعاد قسمت های مشخص شده را تعیین کنید و گزینه
را بزنید.

شکل 31ـ صفحه اصلی وارد کردن ابعاد بسته

شکل32ـ منوی عمومی

در پنجره باز شده از در کادر مقابل Length مقدار طول بدنة اصلی را مطابق با عدد به دست آمده در بسته 
نمونه وارد کنید، در کادر مقابل Width مقدار بدنة کناری را نیز مطابق عدد به دست آمده در بسته نمونه 

وارد، در کادر مقابل Depth ارتفاع بسته نمونه را وارد کنید و گزینه Next را بزنید. 

در قسمت بعد اطلاعات مربوط به ابعاد و نوع فلپ ها نمایش داده می شود، فلپ مورد نظر را انتخاب و گزینه 
Next را بزنید، تا مرحله آخر گزینه Next را زده و پنجره را OK می کنید. ساختار بسته در نرم افزار نمایش 

داده می شود.
ناحیه طراحی )Design Window( بزرگ ترین قسمت نرم افزار است. تمام عملیات طراحی بسته در این بخش 
انجام می شود. در این قسمت می توانید خطوط را رسم، فلپ را ایجاد، ابعاد را کنترل و قالب را مشاهده و 

ویرایش کنید.
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شکل 33ـ محیط طراحی نرم افزار

شکل 35ـ صفحه نمایش ساختار

شکل 34ـ ابزار تبدیل فایل به حالت سه بعدی

3D نمایش سه بعدی 
و  بسته  شبیه سازی  برای  ابزارها  مهم ترین  از  یکی   3D بخش 
تبدیل  برای  است.  فلپ ها  بررسی  همچنین  و  شدن  تا  کنترل 

کنید. دنبال  را  زیر  مسیر  سه بعدی  به حالت  ساختار 
از نوار ابزار Convert to 3D یا کلید میانبر Ctrl+3 را انتخاب کنید.

گسترده جعبه در پنجره باز می شود و برای نمایش فایل سه بعدی نیاز به انتخاب محل قرارگیری جعبه بر روی 
زمین می باشد. بعد از انتخاب قسمت نشیمنگاه طرح، پنجره را OK کنید. تا فایل سه بعدی در یک صفحه 

Design جدید باز شود. 

3D ابزارهای کار در وضعیت 
Fold Angle: با استفاده از این ابزار و انتخاب یک خط تا می توانید از پایین پنجره با تغییر میزان Angel زاویه 

هر خط تا را به صورت دستی تغییر دهید. همچنین با دوبار کلیک بر روی هر خط تا آن قسمت بسته می شود.



پودمان سوم: طراحی ساختار

103

Fold All: با استفاده از این ابزار می توانید همه خطوط تا را با دوبار کلیک بسته یا زاویه تای آنها را هم زمان 
تغییر دهید.

3D شکل 36ـ ابزارهای کار در وضعیت

شکل37ـ کنترل ساختار بسته

View Angle
با استفاده از این ابزار می توانید بسته را در زوایای مختلف حرکت دهید همچنین از نوار وضعیت پایین پنجره 

با استفاده از دستگیره ها با تغییر مقادیر محورهای XYZ بسته را در جهت های مختلف می توان حرکت داد.

ذخیرة فایل    

در نرم افزار Esko ArtiosCAD خروجی گرفتن و ذخیرة فایل ها به چند روش انجام می شود:
برای ذخیره و خروجی فایل گسترده برای چاپ و دایکات از منوی File گزینه Save را انتخاب کرده و در 
پنجره باز شده ابتدا مکان ذخیره سازی را انتخاب، نام فایل را تعیین کرده و بر روی دکمه Save کلیک کنید.
اگر بخواهید فایل را با نام جدید ذخیره کنید از گزینه Save As استفاده کنید. فایل با فرمت نرم افزار ذخیره 
از  استفاده کنید می توانید  ایلاستریتور  نرم افزار  از پلاگین دسک پک در  )ARD( می شود. در صورتی که 
فایل ذخیره شده به صورت استراکچر یا سه بعدی برای گرافیک بسته بندی استفاده کنید. در غیر این صورت 
برای تهیه خروجی از منوی File گزینه Export فرمت مورد نظر را انتخاب و پنجره باز شده را OK کنید. 
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در پنجره باز شده ابتدا مکان ذخیره سازی را انتخاب، نام فایل را تعیین و بر روی دکمه Save کلیک کنید. 
برای ذخیره و خروجی فایل به صورت سه بعدی بعد از انتخاب فایل از مسیر File > Save فایل با پسوند 

می شود. ذخیره   Artios3D (A3D)

شکل 38ـ ذخیره گسترده بسته

شکل39ـ افزودن طرح گرافیکی به فایل طراحی

افزودن طرح گرافیکی به فایل طراحی   

پس از تکمیل طراحی ساختار بسته بندی، لازم است طرح گرافیکی محصول نیز بر روی الگوی سازه قرار 
گیرد تا هماهنگی میان ساختار و چاپ بررسی شود. نرم افزار ArtiosCAD این امکان را فراهم می کند که 
فایل گرافیکی طراحی شده در نرم افزارهای گرافیکی مانند Adobe Illustrator یا Adobe Photoshop به 
محیط طراحی وارد شود. با این کار، محل قرارگیری تصاویر، نوشته ها، خطوط برش و تا و همچنین انطباق 
طرح چاپی با ساختار بسته بندی پیش از تولید قابل بررسی خواهد بود. برای افزودن فایل گرافیکی، از مسیر 

Graphics > Add Graphics File استفاده کنید.

پس از افزودن فایل گرافیکی، لازم است طرح چاپی به طور دقیق با خطوط برش و خطوط تا منطبق شود. در 
نرم افزار ArtiosCAD این کار از طریق دستور Graphics > Register Bitmap انجام می شود. با استفاده 
ابزار، تصویر بیت مپ )Bitmap( روی ساختار بسته بندی ثبت و هم تراز می شود تا محل قرارگیری  از این 
عناصر گرافیکی مانند تصاویر، نوشته ها، لوگو و پس زمینه نسبت به خطوط برش، تا و نواحی چسب به درستی 
تنظیم شود. همچنین با تبدیل فایل به حالت سه بعدی وضعیت قرارگیری طرح نهایی بر روی ساختار قابل 

کنترل می شود.
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اندازه گیری ابعاد بسته   

پس از تبدیل طرح دوبعدی به مدل سه بعدی، لازم است ابعاد نهایی جعبه کنترل و اندازه گیری شود. این 
کار به طراح کمک می کند تا طول، عرض و ارتفاع جعبه را بررسی کرده و از تطابق ابعاد طراحی با مشخصات 
موردنظر اطمینان حاصل کند. برای اندازه گیری ابعاد بسته، از نوار ابزار، Dimension را فعال نمایید. پس از 
انتخاب ابزار، روی دو رأس )گوشه( موردنظر مدل که قصد اندازه گیری فاصله بین آنها را دارید کلیک کنید. 
با انتخاب اولین و دومین رأس، خط اندازه بین دو نقطه ایجاد می شود. در پایان، با دو بار کلیک، مقدار دقیق 
فاصله یا بعد اندازه گیری شده روی مدل نمایش داده خواهد شد. با تکرار این مراحل می توان طول، عرض، 

ارتفاع و سایر ابعاد موردنیاز جعبه را به سادگی اندازه گیری و کنترل کرد.

شکل 40ـ مراحل افزودن و انطباق طرح گرافیکی به فایل طراحی

شکل41ـ اندازه گیری ابعاد بسته سه بعدی
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 محاسبه خطوط قالب
از  تولید  الزامات  با  طرح  تطابق  بررسی  و  قالب  ساخت  هزینه  محاسبه  قابلیت   ،ArtiosCAD نرم افزار  در 
امکانات بسیار کاربردی به شمار می رود. این قابلیت ها به طراح کمک می کنند تا پیش از ساخت قالب، طول 
تیغ برش و خطوط تا را به صورت دقیق محاسبه کرده و از صحت ابعاد، امکان پذیری تولید و اقتصادی بودن 

طرح اطمینان حاصل کند.
 )Perf( و پرفراژ )Crease( تا ،)Cut( مجموع طول خطوط تیغ Info > Geometry Information از مسیر

را در یک طرح بسته مشاهده و اندازه گیری می شود.
یا از مسیر File > Outputs Printer > output Line and Hatch Legend > Preview می توان اطلاعات 

مربوط به قالب را دریافت کرد.

شکل42ـ محاسبه خطوط قالب

تکثیر بسته در سه محور   
 

در بسیاری از پروژه های طراحی بسته بندی، لازم است تعداد مشخصی از جعبه ها برای بررسی نحوه چیدمان، 
اشغال فضای انبار، حمل و نقل یا تهیه تصاویر سه بعدی ایجاد شوند. نرم افزار ArtiosCAD با استفاده از ابزار 
 Z و X،Y این امکان را فراهم می کند که نسخه های متعددی از یک بسته را در سه محور Array Copy
ایجاد کرده و فاصله بین آنها را به صورت دقیق تنظیم کنید. این قابلیت، فرایند شبیه سازی چیدمان بسته ها 

را سریع تر و دقیق تر کرده و امکان بررسی نحوه قرارگیری آنها را پیش از تولید فراهم می سازد.
مراحل انجام کار:

از ابزار Select Designs، بسته سه بعدی موردنظر را انتخاب کنید.
از نوار ابزار، دستور Array Copy را اجرا نمایید.

در نوار وضعیت پایین صفحه، روی دکمه ... کلیک کنید تا پنجره Array Copy Properties باز شود.
در پنجره بازشده، تعداد بسته ها را در محورهای X ،Y و Z وارد کنید.

فاصله بین بسته ها را در هر یک از محورهای X ،Y و Z به صورت جداگانه مشخص نمایید.
پس از بررسی تنظیمات، روی OK کلیک کنید تا نسخه های جدید مطابق مقادیر تعیین شده ایجاد شوند.
نتیجه را در نمای سه بعدی بررسی کنید و در صورت نیاز، تعداد یا فاصله بسته ها را مجدداً تنظیم نمایید.
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طراحی ساختار بسته بندی

از  بزرگی  آرشیو  وجود  بر  علاوه   ArtiosCAD نرم افزار 
ساختارهای  انواع  قابلیت طراحی  استاندارد،  آماده  قالب های 
بسته بندی را نیز در اختیار کاربر قرار می دهد. در این بخش، 
یک  است،  شده  طراحی  قبل  مراحل  در  که  بسته ای  برای 
بسته بندی ثانویه طراحی می شود. برای این منظور، ابتدا ابعاد 
و نحوه قرارگیری بسته های اولیه را در نظر گرفته و سپس با 
استفاده از ابزارهای طراحی نرم افزار، ساختار بسته بندی ثانویه 
متناسب با آنها ایجاد می شود تا بسته ها به صورت منظم، ایمن 

و استاندارد در کنار یکدیگر قرار گیرند.

شکل43ـ تکثیر بسته

شکل45ـ مراحل باز کردن سند جدید

شکل 44ـ چیدمان بسته اولیه و ابعاد آنها

مراحل اجرا:
 از منوی File > New Design را انتخاب کنید.

 یک Board Code )نوع مقوا( انتخاب کنید.
 واحد اندازه گیری را روی Millimeter (mm) قرار دهید.

 روی OK کلیک کنید تا صفحه طراحی باز شود.
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شکل 46ـ محیط طراحی ساختار

شکل 47ـ مراحل طراحی ساختار

 ترسیم بدنة اصلی بسته
پس از انتخاب استاندارد موردنظر و ورود به محیط طراحی، صفحة کاری نرم افزار ArtiosCAD نمایش داده 
می شود. در این محیط، محورهای X )افقی( و Y )عمودی( مبنای ترسیم تمامی اجزای بسته بندی هستند. با 
حرکت نشانگر ماوس روی صفحه، موقعیت لحظه ای آن نسبت به این دو محور مشخص شده و مقادیر مربوط 
به مختصات در نوار وضعیت )Status Bar( پایین صفحه نمایش داده می شود. این ویژگی به طراح کمک 
می کند تا خطوط را با دقت بالا و مطابق ابعاد موردنظر ترسیم کند. علاوه بر استفاده از ماوس، امکان وارد 
کردن مستقیم مقادیر عددی نیز وجود دارد که دقت طراحی را افزایش داده و از بروز خطا در اندازه گیری 

جلوگیری می کند.
 مراحل ترسیم بدنۀ جعبه

پس از ورود به محیط طراحی، نشانگر ماوس را روی صفحه حرکت دهید تا محل قرارگیری آن روی محورهای 
X و Y مشخص شود.برای ترسیم اولین بدنه، مقدار طول آن را در قسمت X نوار وضعیت وارد کرده و کلید 

Enter را فشار دهید. همچنین می توان با حرکت ماوس، طول موردنظر را انتخاب و تأیید کرد.
سپس مقدار ارتفاع بدنه را در قسمت Y وارد کرده و دوباره Enter را فشار دهید. با انجام این مرحله، اولین 

پنل )بدنه( جعبه ترسیم می شود.
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برای ترسیم بدنة دوم، نشانگر ماوس را در امتداد خط تای ایجاد شده قرار داده و طول و ارتفاع پنل دوم را 
به همان روش وارد کنید.

شکل48ـ مراحل طراحی ساختار

شکل49ـ مراحل طراحی ساختار

در ادامه بدنة سوم را که معمولاً قرینه بدنة اول می باشد را ترسیم کنید. هنگام ترسیم بدنة چهارم، باید ضخامت 
مقوا )Board Thickness( را در نظر گرفت. از آنجا که این پنل پس از مونتاژ به اولین پنل متصل می شود، 
مقدار طول آن باید به اندازه ضخامت مقوا از مقدار اسمی کمتر در نظر گرفته شود تا پس از تا شدن جعبه، ابعاد 

داخلی و خارجی مطابق اندازه طراحی شده باشد.

پس از پایان این مرحله، چهار بدنة اصلی جعبه به همراه خطوط اتصال بین آنها ترسیم شده و ساختار اولیه 
جعبه آماده طراحی فلپ ها و درب ها خواهد بود.
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 طراحی فلپ ها
پس از تکمیل بدنة اصلی، نوبت به ترسیم فلپ ها، درب ها و زبانه چسب می رسد. این اجزا نقش مهمی در بسته 
شدن، استحکام و مونتاژ جعبه دارند. نرم افزار ArtiosCAD با استفاده از ابزار Panel from Line امکان 
ایجاد انواع فلپ ها را بر اساس خطوط موجود فراهم می کند. پس از تکمیل ترسیم، خطوط برش و خطوط تا 
تعریف شده و در نهایت طرح دوبعدی به یک مدل سه بعدی تبدیل می شود تا عملکرد واقعی جعبه پیش از 

تولید بررسی شود.

شکل 50 ـ مراحل طراحی فلپ ها

شکل 51 ـ مراحل طراحی فلپ ها

مراحل ترسیم فلپ ها
نشانگر ماوس را روی لبه ای قرار دهید که فلپ یا درب باید از آن ترسیم شود.

از مسیر Tools > Geometry > Panel from Line ابزار ترسیم پنل را انتخاب کنید.
در نوار وضعیت پایین صفحه، زبانه Panel را باز کرده و نوع فلپ موردنظر را انتخاب نمایید.

روی لبه موردنظر کلیک کرده و با نگهداشتن دکمه ماوس، نشانگر را در جهت ترسیم فلپ حرکت دهید. 
هم زمان مقدار طول فلپ به صورت لحظه ای در نوار وضعیت نمایش داده می شود.

پس از رسیدن به اندازه تقریبی، کلیک کنید تا پنجره Geometry باز شود.
در پنجره Geometry، مقدار دقیق طول، عرض و سایر پارامترهای فلپ را وارد کرده و با انتخاب OK آن را 

تأیید کنید.
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به همین روش، تمامی فلپ های بالا، پایین، درب های اصلی و فرعی و در پایان زبانه چسب )Glue Flap( را 
ترسیم نمایید.

شکل 52 ـ مراحل طراحی فلپ ها

شکل53 ـ مراحل طراحی فلپ چسب

 تعریف خطوط تا
با استفاده از ابزار Select، تمام خطوطی را که باید به عنوان خط تا عمل کنند انتخاب کنید.

از نوار ابزار یا پنجره خصوصیات، نوع این خطوط را از Cut به Crease تغییر دهید تا نرم افزار آنها را به عنوان 
خطوط تا شناسایی کند.

در صورت نیاز، خطوط برش و خطوط تا را یک بار دیگر بررسی کنید تا هیچ خطی به اشتباه تعریف نشده باشد.
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تبدیل طرح به مدل سه بعدی   

پس از تکمیل طراحی دوبعدی، دستور Convert to 3D را اجرا کنید.
با تأیید این مرحله، مدل سه بعدی جعبه ایجاد می شود.

شکل 54 ـ تعیین خطوط تا و برش

Convert to 3D شکل 55 ـ دستور
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شکل56 ـ نمایش سه بعدی بسته

Copy شکل 57 ـ دستور

مدل سه بعدی را از زوایای مختلف بررسی کنید تا از صحت خطوط تا، بسته شدن درب ها، محل قرارگیری 
فلپ ها، ابعاد جعبه و عملکرد صحیح ساختار اطمینان حاصل شود.

مدل  دوباره  و  داده  انجام  را  اصلاحات لازم  بازگردید،  دوبعدی  به محیط  مشاهده هرگونه خطا،  در صورت 
آماده شود. تولید  و  قالب  برای ساخت  نهایی  تا طرح  ایجاد کنید  را  سه بعدی 

انتقال بسته بندی اولیه به فایل بسته بندی ثانویه   

پس از طراحی و ایجاد مدل سه بعدی بسته بندی اولیه، لازم است آن را به محیط طراحی بسته بندی ثانویه 
منتقل کنیم. این کار به طراح امکان می دهد تا بسته های اولیه را در محل واقعی خود داخل جعبه ثانویه قرار 
داده و نحوه چیدمان، ابعاد داخلی، فاصله بین بسته ها و تناسب ساختار را پیش از تولید بررسی کند. استفاده 
از این روش باعث افزایش دقت طراحی، کاهش خطاهای مونتاژ و اطمینان از مناسب بودن ابعاد بسته بندی 

ثانویه خواهد شد.
مراحل انتقال بسته بندی اولیه

فایل سه بعدی بسته بندی اولیه را باز کنید. با استفاده از ابزار Select، بسته یا بسته های موردنظر را انتخاب نمایید.
از منوی Edit، دستور Copy را اجرا کنید تا مدل های انتخاب شده در حافظه نرم افزار ذخیره شوند.

فایل بسته بندی ثانویه را باز کرده یا آن را به پنجره فعال نرم افزار منتقل کنید.



114

از منوی Edit، دستور Paste را انتخاب کنید تا بسته های کپی شده وارد فایل بسته بندی ثانویه شوند.

Paste شکل58 ـ دستور

شکل 59 ـ انتقال بسته ها

جابه جایی  ابزارهای  از  استفاده  با  را  آنها  موقعیت  نیاز،  در صورت  و  داده  قرار  مناسب  محل  در  را  بسته ها 
گیرند. قرار  ثانویه  بسته بندی  داخل  در  طراحی شده  چیدمان  مطابق  تا  کنید  تنظیم   )Move(

پس از تکمیل چیدمان، محل قرارگیری بسته ها، فاصله بین آنها و تناسب آنها با ابعاد داخلی بسته بندی ثانویه 
را بررسی کرده و در صورت نیاز اصلاحات لازم را انجام دهید.

 جانمایی بسته بندی اولیه در بسته بندی ثانویه
پس از انتقال بسته بندی اولیه به فایل بسته بندی ثانویه، لازم است محل قرارگیری آن به طور دقیق تنظیم 
شود. جانمایی صحیح بسته ها نقش مهمی در طراحی بسته بندی ثانویه دارد، زیرا بر ابعاد نهایی جعبه، نحوه 
با   ArtiosCAD نرم افزار  تأثیر می گذارد. در  مونتاژ و حمل ونقل  بسته بندی و سهولت  استحکام  چیدمان، 
استفاده از ابزارهای Move و Rotate می توان بسته های اولیه را به محل مناسب منتقل کرده و در صورت 

نیاز جهت قرارگیری آنها را تغییر داد تا دقیقاً در موقعیت موردنظر قرار گیرند.
مراحل جانمایی بسته بندی اولیه

با استفاده از ابزار Select، بسته یا بسته های اولیه را انتخاب کنید.
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شکل60 ـ Select بسته ها

شکل63 ـ انتقال بسته ها شکل62 ـ انتقال بسته ها

 شکل61 ـ ابزارهای انتقال

در صورت نیاز، ابتدا ابزار Rotate را اجرا کرده و بسته را در جهت مناسب بچرخانید 
تا وضعیت قرارگیری آن با طراحی بسته بندی ثانویه مطابقت داشته باشد.

سپس ابزار Move را انتخاب کنید.
است  جابه جایی  مبنای  که  اولیه  بسته بندی  )رأس های(  گوشه های  از  یکی  روی 

کنید. کلیک 
نشانگر ماوس را به سمت بسته بندی ثانویه حرکت داده و روی گوشه متناظر )رأس 

متناظر( در محل موردنظر کلیک کنید.
با این کار، بسته بندی اولیه به گونه ای جابه جا می شود که دو گوشه انتخاب شده بر 

یکدیگر منطبق شوند.
در پایان، محل قرارگیری بسته را از نماهای مختلف بررسی کنید و از قرار گرفتن 
صحیح آن داخل بسته بندی ثانویه، رعایت فاصله ها و عدم تداخل با دیواره ها یا سایر 
یا چرخش را  نیاز، عملیات جابه جایی  نمایید. در صورت  بسته ها اطمینان حاصل 

مجدداً انجام دهید تا جانمایی به بهترین شکل انجام شود.
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طراحی استند با استفاده از آرشیو استانداردهای نرم افزار   

برای طراحی  را  آماده  استانداردهای  از  انواع جعبه ها، مجموعه ای  بر طراحی  ArtiosCAD علاوه  نرم افزار 
سازه های بسته بندی و نمایشگاهی در اختیار کاربر قرار می دهد. با استفاده از این استانداردها می توان در 
مدت زمان کوتاهی انواع استندهای رومیزی و ایستاده را طراحی کرد. در این روش، تنها با انتخاب استاندارد 
مناسب، تعیین سیستم اندازه گیری، نوع مقوا و وارد کردن ابعاد موردنیاز، ساختار استند به صورت خودکار 
ایجاد می شود. پس از تکمیل طراحی نیز می توان مدل سه بعدی استند را مشاهده و عملکرد آن را پیش از 

تولید بررسی کرد.
مراحل طراحی استند

از منوی File، گزینه Run a Standard را انتخاب کنید.
روی  و  انتخاب کرده  استانداردها  آرشیو  از  را  موردنظر  استند  استاندارد   ،Standards Catalog پنجره  در 

کنید. کلیک   Next
در قسمت Units، سیستم اندازه گیری Metric را انتخاب نمایید.

در بخش Board Code، نوع مقوا را روی Kraft قرار دهید.

شکل 64 ـ انتخاب استند مورد نظر

شکل 65 ـ انتخاب جنس استند
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ابعاد اصلی استند شامل طول، عرض و ارتفاع را مطابق نیاز وارد کنید.
ابعاد قسمت های نگهدارنده محصول، قفسه ها یا سایر اجزای استند را تکمیل نمایید.

پس از پایان ورود اطلاعات، روی Finish یا OK کلیک کنید تا ساختار دوبعدی استند ایجاد شود.
طرح ایجاد شده را بررسی کرده و از صحیح بودن ابعاد و اجزای استند اطمینان حاصل کنید.

شکل 66 ـ تعیین مقادیر ابعاد استند

برای مشاهده مدل سه بعدی، دستور Convert to 3Dرا اجرا نمایید.
محل اتصال یا درز مونتاژ استند را انتخاب کرده و آن را تأیید کنید.

مدل سه بعدی استند نمایش داده می شود. آن را از زوایای مختلف بررسی کرده و از صحت عملکرد، نحوه تا 
شدن و استقرار اجزای استند اطمینان حاصل نمایید.
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جانمایی بسته ها در استند   

پس از طراحی مدل سه بعدی استند، لازم است بسته های طراحی شده در محل مناسب داخل استند قرار 
گیرند تا ظرفیت، نحوه چیدمان و عملکرد استند مورد ارزیابی قرار گیرد. این مرحله به طراح کمک می کند تا 
پیش از ساخت نمونه، از مناسب بودن ابعاد استند، فاصله بین بسته ها، سهولت دسترسی به محصول و ظاهر 

نهایی استند اطمینان حاصل کند.
مراحل انتقال و جانمایی بسته ها در استند

فایل سه بعدی بسته بندی اولیه را باز کنید. با استفاده از ابزار Select، بسته یا بسته های موردنظر را انتخاب 
نمایید.

 Paste دستور ،Edit را اجرا کنید. فایل سه بعدی استند را باز کرده و از منوی Copy دستور ،Edit از منوی
را انتخاب کنید تا بسته ها وارد محیط استند شوند.

بسته های وارد شده را انتخاب کرده و در صورت نیاز، با استفاده از ابزار Rotate جهت قرارگیری آنها را اصلاح 
کنید. ابزار Move را انتخاب نمایید.

یکی از گوشه های )رأس های( بسته را به عنوان نقطه مبنا انتخاب کنید.

شکل 67  ـ مراحل اجرای سه بعدی استند

شکل 68 ـ انتخاب بسته ها
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سپس روی گوشه متناظر در محل قرارگیری بسته روی قفسه یا محفظه استند کلیک کنید تا بسته دقیقاً در 
آن موقعیت قرار گیرد.

در صورت نیاز، با استفاده از Array Copy تعداد موردنیاز بسته ها را در ردیف ها و ستون های مختلف استند 
ایجاد کنید.

در پایان، استند را از نماهای مختلف بررسی کرده و از قرارگیری صحیح بسته ها، رعایت فاصله ها، عدم برخورد 
تعداد  یا  موقعیت  نیاز،  اطمینان حاصل کنید. در صورت  نحوه چیدمان  بودن  مناسب  و  یکدیگر  با  بسته ها 

بسته ها را اصلاح نمایید.

شکل 69 ـ انتخاب نقطه مبنا

شکل 70 ـ قرارگیری بسته ها در استند
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                       ارزشیابی شایستگی طراحی ساختار با نرم افزار 

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

732212013كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
استاندارد عملکرد کار: 

ویرایش ساختار بسته بندی های پیش فرض نرم افزار 
برحسب سفارش 

L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73221202كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی طراحی ساختار با نرم افزارکار7322120232کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

1

انتخاب 
بسته بندی های 

استاندارد در
ArtiosCAD 

زمان آزمون: 15 دقیقه

)برای هر هنرجو(

به  مجهز  رایانه  سایت  آزمون:  محل 
نرم افزار

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردی

با  متناسب  شونده  انتخاب سطح چاپ  و  نرم افزار  اولیه  تنظیمات 
3طراحی

2تنظیمات اولیه نرم افزار و انتخاب سطح چاپ شونده )کاغذ و مقوا(

1تنظیمات اولیه نرم افزار 

ویرایش بسته بندی در 2
نرم افزار

زمان آزمون: 20 دقیقه

)برای هر هنرجو(

به  مجهز  رایانه  سایت  آزمون:  محل 
نرم افزار

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردی

3تغییر ابعاد و اندازه های الگوی انتخاب شده و خروجی

تغییر ابعاد و اندازه های الگوی انتخاب شده باتوجه به اندازه های 
2طرح دستی

1خروجی گرفتن از فایل با فرمت های مختلف

نمایش و کنترل بسته3

زمان آزمون: 10 دقیقه

)برای هر هنرجو(

به  مجهز  رایانه  سایت  آزمون:  محل 
نرم افزار

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردی

3نمایش سه بعدی بسته و بررسی هر جزء

2نمایش سه بعدی

1بزرگنمایی اجزای بسته و بررسی هر جزء

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعایت ارگونومی کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعایت مصرف انرژی

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل ١ و 2 و 3و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.



پودمان  چهارم

فرم بندی

 )Template( فرم بندی مهارتی است که طی آن اطلاعات فایل چاپی به صورت فیزیکی یا دیجیتال با استفاده از الگو
چیدمان می شود. کاربر پیش از چاپ در این فرایند بر مبنای سفارش مشتری، ابعاد سطح چاپ شونده، خط تا و برش با 

رعایت ترتیب صفحات و حداقل دور ریز محصول نهایی، چیدمان را انجام می دهد.

https://www.roshd.ir/1405-210457-4
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آیا می دانید که:  

 فرم‌بندی چیست؟ 
 چرا این مرحله از فرایند ضروری است؟

 ترتیب قرار گرفتن صفحات کتاب​ها چگونه انجام می​گیرد؟
 تفاوت‌های فرم‌بندی در چاپ سنتی و دیجیتال کدام اند؟

 چرا ماکت کتاب ساخته می​شود؟

هدف   

هدف از این شایستگی ساخت ماکت، الگو و استفاده از آنها در مونتاژ کردن فرم چاپی.

استاندارد عملکرد    

اجراي فرم بندي و چيدمان اطلاعات فرم چاپی با رعايت اصول آن )لب پنجه، خط برش، خط تا، ابعاد كاغذ، 
نوع دستگاه و...( بر مبنای فرم سفارش به صورت دستی

واحد یادگیری 1 :  شایستگی فرم‌بندی سنتی
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پودمان چهارم: فرم‌بندی

تناسب ابعاد سطح چاپ شونده و محصول چاپی 

یکی از موارد مهم و نخستین که در مراحل آماده سازی فرم چاپی باید مورد توجه قرار گیرد تناسب اندازه 
محصول چاپی و ابعاد سطح چاپ می​باشد. چون یکی از فاکتورهای مهم در تولید محصول چاپی، هزینه سطح 
چاپی می​باشد. توجه نکردن به این موضوع می​تواند هزینه​های تولید محصول چاپی را افزایش داده و توجیه 
اقتصادی تولید آن را از بین ببرد. جهت رعایت این موضوع باید اندازه محصول چاپی را در داخل سطح چاپ 
شونده به شکلی قرار داد که ضمن رعایت الزامات لازم جهت چاپ و انجام عملیات تکمیلی دور ریز سطح 

چاپ شونده به حداقل رسد.

با توجه به نوع و ابعاد محصول چاپی یکی از ابعاد کاغذ 
و مقوا که کمترین دور ریز را در فرایند تولید داشته 
ماکت،  ساخت  فرایند  آن  مبنای  بر  و  انتخاب  باشد 
برش  با  شود.  می​ انجام  چاپی  فرم  تولید  و  فرم بندی 
کاغذ​های مذکور، کاغذهای 2 ورقی، 1/5 ورقی و یک 

تولید می​شود. ورقی 

 شکل 1ـ پالت کاغذ                                                             

 ابعاد کاغذ 
تولید محصولات چاپی مختلف  باشد که جهت  افست می​ در چاپ  رایج‌ترین سطوح چاپی  از  مقوا  و  کاغذ 
مورد استفاده قرار می​گیرد، معمولاًً کاغذ در کارخانه​های کاغذسازی به صورت رول تولید می​شود. و برحسب 
سفارش به صورت رول یا ورق برش و بسته بندی می​شود. رایج ترین کاغذ​های ورقی که در بازار ایران مورد 

استفاده قرار می​گیرد. به شرح زیر است.

ابعادکاغذهای رایج در چاپخانهابعادکاغذهای رایج در بازار

50×70 سانتی متر2 ورقی100×70 سانتی متر4/5 ورقی

45×60 سانتی متر1/5 ورقی90×60 سانتی متر3 ورقی

 چه تناسبی بین ابعاد کاغذ و قطع کتاب وجود دارد؟
 کاغذ​ها در بازار ایران از نظر ابعاد چند نوع اند؟
 چرا ابعاد کتاب​های درسی شما متفاوت است؟

 کتاب​های کودکان در چه قطعی تولید می​شود؟
 در صورت تولید کتاب زندگی خود چه قطعی را برای آن انتخاب خواهید کرد؟

آیا می دانید
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  قطع کتاب 
به ابعاد کتاب بعد از برش نهایی آن قطع کتاب گفته می​شود. مؤلفان و ناشران در ایران با توجه به موضوع 
کتاب، حجم مطالب و کاربرد کتاب​ها یکی از قطع​های کتاب را جهت تولید انتخاب و بر مبنای آن کاغذ 

متناسب را برای چاپ استفاده می​کنند. عدم رعایت استانداردها 
باعث شده است که کتاب​های یک قطع در ایران از ابعاد یکسانی 
برخوردار نباشند. همواره در مورد ابعاد قطع​های کتاب در ایران 
بین سفارش دهندگان و تولیدکنندگان اختلاف نظر وجود دارد و 
معمولاًً اندازه واحدی را برای یک قطع بیان نمی​کنند. در جدول 

زیر قطع کتاب​های مورد استفاده در ایران آورده شده است.

در گروه بندی کلاسی خود بررسی کنید که به غیر از ابعاد چه مواردی دیگری را در انتخاب سطح چاپی فعالیت کلاسی
)کاغذ، مقوا( باید مورد توجه قرار داد تا محصول چاپی مورد نظر تولید شود. نتیجه را در یک برگه لیست 

کرده و به هنرآموز خود تحویل دهید.

در مورد ابعاد قبل از برش و بعد از برش قطع​های رایج کتاب در ایران و جهان پژوهش کنید. تحقیق کنید

تر
ی م

میل
 ١٦

٥

١٦٥ میلی متر

٢٣٥ میلی متر ٢٣٥ میلی متر

٩٠٠ میلی متر ٩٠٠ میلی متر

٦٠٠ میلی متر                 

            
تر

ی م
میل

 ٧
٠٠

 ١٠٠٠ میلی متر

  ٦٠٠ میلی متر

سطح چاپ کاربردقطع کتاب در ایران
شونده متناسب

قبل از برش 
سانتی متر

بعد از برش 
سانتی متر

تعداد صفحه بندی 
در طول

تعداد 
صفحه بندی در 

عرض

3342×33/524×4/524/5 ورقیقرآن، کتب نفیسرحلی بزرگ

2842×2921×321/5 ورقیکتاب​های مرجع، مجلاترحلی کوچک

16/544×17/523/5×4/524/5 ورقیتجاری، درسیوزیری

21/543×22/521/5×4/522/5 ورقیکتاب کودکخشتی

14/544×1521/5×322/5 ورقیکتاب​های رمان کوتاهرقعی

چنانچه بخواهیم کتابی در قطع وزیری تولید کنیم با قرار دادن قطع وزیری در کاغذ 4/5 ورقی و 3 ورقی و 
مقایسه آن دو متوجه می​شویم که کاغذ 4/5 ورقی کمترین دورریز و بیشترین تعداد صفحه را جهت تولید 

کتاب در قطع مذکور داشته و جهت چاپ کتاب وزیری مناسب است. 

 شکل 2ـ قطع‌های کتاب                                                  

 شکل 3ـ انتخاب قطع مناسب برحسب ابعاد کاغذ                                              
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پودمان چهارم: فرم‌بندی

برای به دست آوردن تعداد کل صفحات کتاب هیچ وقت از شماره صفحه پایانی کتاب استفاده نکنید. نکته

با رسم شکل و قرار دادن قطع کتاب​های رحلی و رقعی در ابعاد کاغذهای 3 ورقی و 4/5 ورقی جدول 
زیر را کامل کنید.

کار عملی

میزان دور ریزتعداد صفحاتابعاد کتابقطع 

قطع رحلی

قطع رقعی

محاسبه تعداد فرم​های کتاب 

در حوزه پیش از چاپ محاسبه تعداد فرم های یک سفارش جهت برنامه ریزی برای تولید و محاسبه هزینه ها 
حائز اهمیت است. خلاقیت در این فرایند جایگاه ویژه ای داشته و می تواند باعث کاهش تعداد پلیت مصرفی، 
کاهش دور چاپ، پایین آوردن هزینه های صحافی، و بالا بردن بهره وری در تولید محصولات چاپی را به همراه 

داشته باشد. 

 صفحات یک کتاب شامل چه بخش هایی است؟
 چرا تعداد صفحات کتاب ها همیشه زوج است؟

 برای تعیین تعداد کل صفحات یک کتاب چگونه باید عمل کرد؟

آیا می دانید

محاسبه تعداد فرم های کتاب به شرح زیر انجام می گیرد: 
1 محاسبه تعداد کل صفحات کتاب: به طورکلی صفحات کتاب تشکیل شده است از صفحات پیش از متن 

اصلی  متن شامل )صفحات  و....( صفحات  مقدمه  فهرست،  اهدا،  عنوان، شناسنامه، صفحه  )بسم الله،  شامل 
کتاب( و صفحات پس از متن شامل ) نمایه ها، منابع، توضیحات،.....( می باشد. پس از شمارش کردن تعداد 
صفحات پیش از متن، متن و پس از متن آنها را با یکدیگر جمع کرده تا تعداد کل صفحات کتاب به دست آید. 

2 ابعاد کتاب که در برگ سفارش ثبت شده را یادداشت کنید. 

3 با توجه به قطع کتاب اندازه کاغذ متناسب را انتخاب کنید.

4 با رسم مستطیل و در نظر گرفتن قطع کتاب و ابعاد کاغذ انتخابی بیشترین تعداد صفحاتی را که در یک 

فرم قرار می گیرد محاسبه کنید.
5 تعداد صفحاتی را که در یک سطح چاپی )پشت و رو(  قرار می گیرد بر مبنای آنچه که بیان شد مشخص کنید.

6 در مرحله سوم تعداد کل صفحات کتاب را بر تعداد صفحات قرار گرفته در یک فرم )پشت ورو( تقسیم 

کرده تا تعداد فرم های کتاب به دست آید.
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فرم کامل لت​های 2، 4 و 8 صفحه ای دارای چند صفحه می​باشد؟ سؤال

در گروه کلاسی خود بحث کنید که اگر فرم کتاب لیتوگرافی شما 168 صفحه داشت. فرم بندی 8 صفحه 
پایانی چگونه باید صورت می​گرفت؟

بحث کلاسی

با توجه به تعداد صفحاتی که در یک فرم قرار می​گیرند لت​ها می​توانند 2، 4، 8، 16 و... صفحه ای باشند. نکته

به عنوان مثال:
کتاب لیتوگرافی در 160 صفحه شامل صفحات پیش از متن، متن و پس از متن در قطع رحلی می​باشد 

چنانچه بخواهیم کتاب مذکور را بر روی کاغذ 3 ورقی چاپ کنیم کتاب دارای چند فرم می​شود؟

160÷16=10

  فرم لت
باقی  تعدادی صفحه  کامل،  فرم های  از  غیر  به  که  است  کتاب عددی  تعداد صفحات  کتاب ها  از  بعضی  در 
می ماند که جهت چاپ این صفحات از لت استفاده می شود. در واقع در لت همیشه صفحات یک روی سطح 
چاپی را پوشش می دهد و سطح دیگر با همین صفحات چاپ می شود. اصطلاحاً فرم بر روی خودش دو رو 
می شود به همین علت همیشه تیراژ چاپ شده از فرم های لت کمتر از تیراژ واقعی فرم های دیگر می باشد. 

فرم لت را پس از چاپ برش می زنند تا تیراژ آن با تیراژ فرم های دیگر یکسان شود.

 شکل 4ـ فرم‌های کتاب در صحافی مفتول                                                          

 شکل 5ـ فرم‌های لت                                                          
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ساخت ماکت 

به طورکلی فرایند پیش از چاپ بر مبنای بخش های چاپ و پس از چاپ پایه گذاری می شود. همین امر اهمیت 
این فرایند را دو چندان می کند و ضرورت و دقت در تولید فرم چاپی را مشخص می کند. به همین منظور 
و جهت جلوگیری از اشتباه و کنترل بهتر قبل از مرحله تولید فرم چاپی، ماکت فرم ها ساخته می شود. و 
برمبنای ماکت ساخته شده فرم بندی فرم ها انجام می گیرد. ساخت ماکت بر مبنای تعداد صفحات یک فرم، 

نوع تا و صحافی کتاب یا محصول چاپی انجام می گیرد.

 شکل 6ـ تای اول                                                          

 ماکت چیست؟
 هدف از ساخت ماکت چیست؟
 ماکت چگونه ساخته می شود؟

 اشتباه در ساخت ماکت چه مشکلاتی را به وجود می آورد؟
 چه تفاوت هایی بین ماکت و محصول چاپی وجود دارد؟

آیا می دانید

 تا کردن:
را حفظ می کنند  زیبایی خود  اینکه  به صورتی شکل دهی شوند که ضمن  باید  از چاپ  بعد  فرم های چاپی 
مصرف کننده به آسانی بتواند از آنها استفاده نماید. بر این اساس فرم بند با توجه به نوع تا هایی که توسط 
از  چاپی،  فرم های  ماکت  ساخت  برای  می سازد.  را  ماکت  می شود  انجام  فرم  روی  بر  تاکنی  ورق  دستگاه 
روش های مختلفی جهت تا کردن کاغذ استفاده می شود. از جمله روش تای راست به چپ، گردش نود درجه 

در جهت عقربه های ساعت، مراحل تا کردن کاغذ در این روش به شرح زیر می باشد: 

1 در ابتدا کاغذ به صورتی در دست قرار می گیرد که اضلاع کوچک آن در دست های چپ و راست باشد.
2 کاغذ را از راست به چپ مطابق شکل از وسط تا کنید. )ماکت 4 صفحه(
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با یک بار تا کردن یک کاغذ 4 صفحه، با دوبار تا کردن 8 صفحه، با 3 بار 16 صفحه و با 4 بار تا کردن 
32 صفحه به وجود می آید.

نکته

3 محل تا شده را 90 درجه در جهت عقربه​های ساعت چرخانده و کاغذ را مجدداً از راست به چپ مطابق 

شکل تا می کنیم. )ماکت 8 صفحه(

4 مجدد محل تا شده را 90 درجه در جهت عقربه​های ساعت چرخانده و ضلع سمت راست را بر روی ضلع 
سمت چپ قرار داده و سومین تا انجام می​شود. )ماکت 16 صفحه(

5 در ادامه محل تا شده را 90 درجه در جهت عقربه​های ساعت چرخانده و ضلع کوچک سمت راست را بر 
)MBO روی ضلع سمت چپ قرار داده و تای چهارم انجام می​شود. )ماکت 32 صفحه با روش تا

6 در روش تای ماشین اشتال تای چهارم از راست به چپ و از زیر انجام می​گیرد. )ماکت 32 صفحه با روش 

تا اشتال(

 شماره گذاری ماکت ها
بعد از اینکه ماکت ها بر مبنای تعداد صفحات کتاب و فرم های چاپی تا شدند نوبت 
به شماره گذاری آنها می رسد. جهت شماره گذاری ماکت ها باید به نحوه اتصال فرم ها 
در صحافی توجه کرد. چنانچه فرم ها به صورت مفتولی صحافی می شوند باید آنها را 
به صورت هشتی داخل یکدیگر قرار داد و بعد شماره گذاری را انجام داد. درحالتی 
تک  تک،  به صورت  می گیرند  قرار  یکدیگر  روی  بر  فرم ها  ته چسب  که صحافی 

شماره گذاری می شوند.

 شکل 7ـ تای دوم                                                         

 شکل 8ـ تای سوم                                                       

 شکل 9ـ شماره‌گذاری ماکت                                                          
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نکاتی که در شماره‌گذاری ماکت ها باید رعایت شود:
 حتماً رو و پشت فرم، شماره فرم و عنوان سفارش در ماکت نوشته شود.

بیشترین  معمولاًً  گیرد.  است صورت  اول  فرم  معمولاًً  متن که  از  پیش  نوشتن صفحات  در  زیادی   دقت 
است. این صفحات  به  مربوط  می افتد  اتفاق  ماکت  نوشتن  در  که  اشتباهی 

قرار  راست  در سمت  زوج  و صفحات  در سمت چپ  فرد  اصل صفحات  یک  به عنوان  نویسی  ماکت  در   
می گیرند. توجه به این نکته به خصوص در مورد کتاب هایی که سر صفحه دارند بسیار حائز اهمیت است.

 شروع صفحات ماکت با عدد فرد و پایان آنها با عدد زوج می باشد.
 ماکت های لت باید به صورتی شماره‌گذاری شوند که فقط یک روی آنها شماره نوشته شود.)صفحات پشت 
شماره‌گذاری نمی شود( زیرا صفحات رو بر روی صفحات پشت به شکلی چاپ می شوند که صفحات پشت 

قرار  گیرند. سرهم 
 در تمام صفحات سفید کتاب باید در ماکت به عنوان صفحۀ سفید نوشته شود.

 ماکت های کتاب فارسی از راست به چپ و کتاب های لاتین از چپ به راست نوشته می شود.
 خط کرسی در زیر اعداد ماکت به جلوگیری از خواندن اشتباه اعداد کمک می کند.

کشیدن الگو 

برای اینکه صفحات کتاب یا محصول چاپی از یکنواختی یکسان در اندازه، رعایت فاصلۀ سفیدی​های بالا، 
پایین، طرفین، ترکیب متن و عکس به صورت استاندارد، قرار گرفتن علامت​های چاپ و صحافی در سرجای 
خود برخوردار شوند لازم است که بر مبنای ماکت ساخته شده الگویی به نسبت واقعی )یک به یک( ترسیم 

شده و مبنای کار جهت فرم بندی قرار گیرد. جهت رسم کردن الگو مراحل زیر باید انجام گیرد:

 شکل 10ـ الگو                                                      

 منظور از الگو در لیتوگرافی چیست؟
 کاربرد نقشه ساختمان برای یک معمار چیست؟

 خطوط عطف کتاب در الگو چگونه تشخیص داده می​شود؟
 الگو در لیتوگرافی چه کاربردی دارد؟

آیا می دانید
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 محاسبه کادر اولیه
با استفاده از ماکت ساخته شده تعداد صفحات قرار گرفته در طول و عرض ماکت را مشخص و در اندازه واقعی 
طول و عرض کتاب ضرب می​کنیم. به طور مثال اگر عرض 4 صفحه در طول ماکت و طول 2 صفحه در عرض 

ماکت قرار گرفته باشد و کتاب در قطع وزیری )24×17 سانتی متر( باشد. بدین گونه عمل می​کنیم.
سانتی متر   48 = 24×٢                 سانتی متر 68 = 17×4

و بدین صورت اندازه کادر بدون محاسبه برش به دست می​آید.
اندازه کادر اولیه بدون محاسبه برش به سانتی متر    68×48

 محاسبه برش
از ماکت​های  اولیه یک عدد  اندازه کادر  به منظور لحاظ کردن میزان برش در 
ساخته شده را از بالا و پایین و لب جلو به صورت نیم دایره برش می​زنیم ماکت 
مذکور را باز کرده و جهت محاسبه برش​هایی که در کناره ها قرار گرفته است را 
0/5 سانتی متر و برش​هایی که در وسط قرار گرفته است را 1 سانتی متر محاسبه 
و به اندازه​های به دست آمده از صفحات ماکت اضافه می​کنیم بدین ترتیب اندازه 

کادر اولیه به دست می​آید.
  70×50         70=2+68         50=2+48= اندازه کادر اولیه سانتی متر

 ترسیم کادر اولیه در الگو 
بعد از محاسبه اندازه کادر اولیه، ورق کاغذی که دارای اندازه​های بزرگتر از اندازه کادر باشد را انتخاب و کادر 

اولیه را با مداد وسط در وسط آن به صورت گونیا شده رسم می​کنیم. 

700.0 mm

700.0 mm

500.0 m
m 48

0.
0 

m
m

 شکل 11ـ تعیین مناطق برش                                                     

 شکل 12ـ ترسیم کادر اولیه                                                   
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پس از آن خطوط برش تعیین شده در ماکت را به فاصله 0/5 سانتی متر از خطوط اصلی با رنگ قرمز رسم می​کنیم.

در ادامه خطوط عطف را با سبز کشیده و پس از اطمینان از رعایت اندازه​ها خطوط اصلی را با آبی می​کشیم 
در ادامه جهت قرار گرفتن متن​ها در سرجای خود طول و عرض متن یک صفحه کتاب را اندازه گیری کرده و 
طول متن را از طول صفحه الگو و عرض را از عرض صفحه الگو کم کرده آنچه باقی می​ماند بر 2 تقسیم کرده 

و بدین صورت میزان سفیدی بالا و پایین و طرفین صفحات کتاب مشخص می​شود.

برهمین مبنا مستطیل​هایی را با خودکار مشکی در هر صفحۀ الگو می​کشیم.جهت حفظ کردن الگو​ها معمولاًً 
آنها را بر روی یک صفحه آسترلون چسبانده و به صورت صاف نگهداری می​کنیم.

مونتاژ کردن فرم​های چاپی 

جهت تولید محصولات مختلف معمولاً قطعات آنها را در جای خود قرار داده و به هم متصل می​کنند تا یک 
محصول با کارایی لازم تولید شود. به عمل مذکور مونتاژ کردن و به شخصی که این کار را انجام می​دهد 
مونتاژکار می​گویند. جهت تولید فرم چاپی نیز باید اطلاعات فرم )متن، تصویر، و...( بر سرجای خود قرار گرفته 

تا با استفاده از فرم چاپی تولید شده بتوان محصول چاپی مورد نظر را چاپ کرد.

 شکل 13ـ ترسیم خطوط برش                                                     

 شکل 14ـ ترسیم خطوط عطف                                                 
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 مونتاژ فرم تک رنگ
جهت مونتاژ فرم​های تک رنگ ابتدا فیلم یا کالک​های که به صورت ژله ناخوانا تهیه شده اند را بر مبنای شماره 
و به صورتی که امولسیون )ژله( آنها به بالا قرار گرفته باشد )نیاز به برگرداندن نداشته باشد( را براساس شماره 
ترتیب می​کنیم. سپس الگو را بر روی میز با چسب نواری تثبیت کرده و بر روی آن یک صفحه آسترالون 
ثابت  نواری  با چسب  و  الگو  تعیین شده در  را در محل  تا  و  ثابت می​کنیم. سپس، علامت برش  را  شفاف 
می‌کنیم در ادامه بر مبنای ماکت به صورت ناخوانا صفحات به صورتی چید مان کرده که بعد از کامل شدن فرم 

و برگرداندن آن کاملًا با ماکت هم خوانی داشته باشد. 
)کرسی(  متن  و خطوط  نواری  از چسب  استفاده  با 
آسترالون  روی  بر  شده  گونیا  به صورت  را  صفحات 
ثابت می​کنیم. بعد از برگرداندن فرم لب کار فرم را 
با توجه به ماشین چاپ بر روی خطوط تعیین شده 
از قبل ترسیم می​کنیم. مونتاژ فرم را برگردانده و به 
صورت خوانا صفحات را با ماکت تطبیق داده و کنترل 
می​کنیم. سپس شناسنامه فرم را در قسمت لبه کار 

فرم )معمولاً با ماژیک مشکی( می​نویسیم.

 مونتاژ رنگی )فرم 4 رنگ(
جهت مونتاژ فرم​های چند رنگ ابتدا مانند مراحل فرم تک رنگ فیلم متن​ها را بر روی آسترالون با چسب نواری 

ثابت می کنیم. در واقع در مونتاژ رنگی شما بعد از مونتاژ کردن متن​ها فرم پایه رنگ مشکی را آماده کرده اید.
در مرحله بعد مونتاژ پایه رنگ مشکی را به تنهایی و بدون الگو بر روی میز ثابت می​کنیم. سپس آسترالون 
دیگری بر روی آن ثابت کرده و فیلم​های رنگ سایان را به صورتی که امولسیون آن رو به بالا باشد با توجه به 
شناسنامه عکس در سر جای خود به صورت گونیا شده با چسب نواری ثابت می​کنیم. وقتی تمام عکس​ها در 
سر جای خود به صورت گونیا شده قرار گرفت. علامت​های تا و برش را با چسب نواری روی آسترالون ثابت 
کرده و سپس فرم مونتاژ شده را برگردانده و عکس​ها را از نظر گونیا بودن و معکوس مونتاژ نشدن کنترل 
می‌کنیم. سپس لبه کار را طبق لب کار پایه فرم مشکی رسم کرده، شناسنامه فرم مونتاژ شده را به اضافه نوع 

رنگ نوشته بدین ترتیب مونتاژ فرم سایان تمام می​شود.

 شکل 15ـ نمونۀ‌ مونتاژ شده                                         

 مونتاژ در صنایع مختلف به چه منظور انجام می​گیرد؟
 چه نکاتی را در مونتاژ کردن فرم​های چاپی باید رعایت کرد؟

 چند نوع چسب در مونتاژ فرم چاپی استفاده می​شود؟
 از چه علامت​هایی در مونتاژ کردن فرم​های چاپی استفاده می​شود؟

 در شناسنامه فرم مونتاژ شده چه مواردی نوشته می​شود؟

آیا می دانید
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تفاوت فرم پایه رنگ مشکی در کار چهار رنگ با فرم تک رنگ در این است که جای فیلم عکس​های رنگ 
مشکی معمولاً به صورت کادر مستطیل به همراه شناسنامه عکس خالی می​باشد.

نکته

 مونتاژ رنگ زرد
جهت مونتاژ فرم رنگ زرد، مونتاژ فرم سایان به عنوان پایه کار به صورتی که ژلۀ عکس ها به سمت بالا و ناخوانا 
باشند روی میز می چسبانیم، سپس یک ورق آسترالون روی آن قرار داده و به میز مونتاژ ثابت می کنیم، در 
ادامه علامت های رجیستری، تا، برش و... را با استفاده از چسب نواری بر روی آسترالون چسبانده و عکس های 
رنگ زرد را بر مبنای عکس های مونتاژ شده در فرم سایان به صورتی که امولسیون عکس ها رو به بالا باشد قرار 
داده و بعد از اطمینان از انطباق کامل رجیسترهای دو فیلم بر روی هم فیلم های رنگ زرد را ثابت می کنیم. 
این عمل را در مورد تمام عکس ها انجام می دهیم بعد از مونتاژ عکس ها آسترالون را برگردانده و عکس ها را 
از نظر خوانایی کنترل می کنیم. لب کار را مشخص و شناسنامه فرم را می نویسیم بدین ترتیب مونتاژ فرم 

رنگ زرد به اتمام می رسد.

 شکل 16ـ مراحل مونتاژ رنگ‌ها                                       

 شکل 17ـ مونتاژ رنگ زرد بر روی رنگ سایان                                      
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جهت اطمینان از انطباق کامل رجیسترها از لوپ استفاده می​کنیم. نکته

 مونتاژ رنگ مژنتا: همانند رنگ زرد انجام می​شود.

)K( مونتاژ رنگ مشکی 
جهت مونتاژ رنگ مشکی ابتدا پایه فرم رنگ مشکی را با استفاده از علائم رجیستری بر روی مونتاژ سایان منطبق 
و تثبیت می کنیم. سپس کادرهای عکس ها را به صورتی برش می زنیم که با قرار گرفتن عکس ها در سر جای 
خود لبه های فیلم روی یکدیگر قرار نگیرند. در ادامه انطباق عکس ها را با استفاده از علائم رجیستری رنگ سایان 
و مشکی انجام داده تا عکس های رنگ مشکی سر جای خود قرار گرفته، به صورتی که چسب نواری روی متن 
یا ترام عکس قرار نگیرد. در ادامه چنانچه علائم رجیستری عکس ها در متن قرار گرفته باشد با استفاده از کاتر 
برش زده می شود. درصورتی که فضای مناسبی جهت استفاده از چسب نواری نداشته باشیم از چسب مایع مونتاژ 
که بی رنگ می باشد جهت اتصال فیلم های تصاویر به آسترالون استفاده می کنیم. فرم مونتاژ شده را برگردانده و 

متن، عکس و ترکیب متن و عکس را  کنترل می کنیم تا مشکلی پیش نیاید. 

 شکل 18ـ مونتاژ رنگ مژنتا                                                           

 شکل 19ـ مونتاژ رنگ مشکی                                                 



135

پودمان چهارم: فرم‌بندی

                       ارزشیابی شایستگی فرم بندی سنتی   

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

732112014كدپيمانه/پودمان  کارگر ماهر چاپحرفه732112كد حرفه
استاندارد عملکرد کار: 

اجرای ماکت و مونتاژ فرم چاپی با رعایت اصول آن 
بر  مبنای فرم سفارش به صورت دستی

L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73211201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی فرم بندی سنتیکار732112014کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، مراحل کاررديف
زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

 کسب شده 

زمان آزمون: ١٠ دقیقه )برای هر هنرجو(محاسبه تعداد فرم1
محل آزمون: کارگاه مجهز به میز نور

مشاهده 
ـ آزمون 
عملکردی

3تعیین قطع کاغذ متناسب با کتاب و محاسبه تعداد فرم

2محاسبه تعداد فرم

1تعیین قطع کاغذ متناسب با کتاب

زمان آزمون: ١٠ دقیقه )برای هر هنرجو(ساخت ماکت2
محل آزمون: کارگاه مجهز به میز نور

مشاهده 
ـ آزمون 

عملکردی 

3ساخت ماکت یک کتاب

2تا کردن فرم

1شماره گذاری صفحات فرم

زمان آزمون: ١٠ دقیقه )برای هر هنرجو(کشیدن الگو3
محل آزمون: کارگاه مجهز به میز نور

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردي

3کشیدن کامل الگو

2محاسبه و ترسیم کادر اولیه

1مونتاژ کادر اولیه

مونتاژ تک رنگ و 4
چهاررنگ

زمان آزمون: ١٠ دقیقه )برای هر هنرجو(
محل آزمون: کارگاه مجهز به میز نور

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردي

3مونتاژ کار چهار رنگ

2مونتاژ کار تک رنگ

1تشخیص خوانا، ناخوانا کالک یا فیلم جهت چسباندن

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند ٢ و ٣

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 1و 2 و 3 و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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آیا می دانید که:  

 نرم افزار فرم‌بندی دیجیتال چیست؟ 
 چگونه می​توان ماکت​های دستی را با رایانه ترسیم کرد؟

 چرا فرم بندی دیجیتال جایگزین فرم بندی سنتی گردید؟
 ارتباط فرم بندی با صحافی چیست؟

 چگونه فرم بندی بر مبنای ابعاد چند ماشین چاپ انجام می شود؟
 چرا پرینت مجازی ساخته می شود؟

هدف   

هدف از این شایستگی ساخت سندهای مدیا، سطح چاپی، تمپلت و فرم بندی فایل در نرم​افزار پرپس.

استاندارد عملکرد    

اجراي فرم بندي و چيدمان اطلاعات فرم چاپی با رعايت اصول آن به صورت دیجیتال

واحد یادگیری 2 : فرم‌بندی دیجیتال
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 )Preps( 1ـ نرم​افزار پرپس

نرم‌افزار Preps یکی از ابزار پیش‌ از چاپ است که از آن برای ایجاد فرم بندی استفاده می شود. از این نرم افزار 
برای فرم بندی فرم های یک رو، دو رو متناسب با مکانیزم ماشین آلات چاپ و پس از چاپ استفاده می کنند. در 
این نرم افزار قابلیت استفاده از الگوهای ذخیره شده برای فرم بندی‌های مکرر می باشد. این نرم افزار امکان تهیۀ 
خروجی به صورت پروف را قبل از نگاشت پلیت می دهد. همچنین امکان فرم بندی برای چاپ رول، برچسب و 
بسته بندی های انعطاف پذیر و همچنین ارسال خروجی به هر دستگاه سازگار با PostScript مانند برچسب 
بسته بندی و چاپ بسته بندی های انعطاف پذیر و پلیت ستر )CTP(، ایمیج ستر، چاپگر های دیجیتال، لارج 

فرمت، پروفرها و چاپگر های لیزری را دارد.
 ، Prinergy  ،Agfa Apogee X معروف  سیستم‌های  تمام  در  همچنین  و   PDF محیط‌  در   Preps نرم‌افزار 
Artwork Systems Nexus ،Global Graphics Harlequin ،Rampage و True Flow استفاده می‌شود. 

 در ادامه به سؤالات زیر پاسخ داده خواهد شد.
 نرم​افزار چه تعداد پنجره برای فرایند فرم بندی دارد؟

 نام انواع صحافی در فرم بندی دیجیتال چیست؟
 فرمت مورد استفاده در نرم​افزار چیست؟

 چند نوع خروجی فایل در نرم​افزار وجود دارد؟
 علائم کیفی چه نقشی در فرم بندی ایفا می​کنند؟

 آشنایی با محیط نرم افزار پرپس 
پنل‌های کاربری نرم افزار براساس عملکرد در نوارهای چپ، وسط و راست پنجره قرار گرفته اند. نوار های سمت 
چپ پنجره برای نمایش اطلاعات فرم و ساخت الگو و بارگذاری فایل در نرم افزار به کار می روند. قسمت وسط 
محیط فرم بندی نرم افزار و نوار سمت راست محل کنترل و تغییرات اطلاعات و جزئیات عناصر انتخاب شده 

می باشد. مطابق تصویر عملکرد هر یک از پنجره ها به شرح زیر می باشد:

 شکل 20ـ محیط نرم‌افزار پرپس                                                         
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عملکردنام ردیف

1Products.برای مشاهده و مدیریت ساختار کار استفاده می‌شود Products از پنل

2Files.مشتری را انتخاب و به فهرست فرم بندی اضافه می گردد PDF در پنجره فایل‌های ورودی

3Resources
از این پنجره برای انتخاب و مدیریت فرم چاپی، سند سطح چاپ شونده، علائم کیفی، 

الگو و فرم بندی فایل استفاده می​شود. الگوها برای ساخت  فهرست 

4View tabs
بر  ها  فرم​ فرم بندی، چیدمان  محیط  نمایش  نماهای  بین  جابه جایی  برای  پنجره  این  از 

می​شود. استفاده  نمای صفحات  و  نوع صحافی  مبنای 

5Workspace
این پنجره محیط کاری نرم​افزار برای بررسی، ساخت الگو و ویرایش فرم بندی و اعمال 
تغییر قرار گیری فرم​ها بر مبنای نوع صحافی و پیش نمایش بررسی صفحات فایل می​باشد.

6Summary Lists
در این پنجره با جابه جایی بین منو​های View tabs  فهرستی از تمام موارد مربوط به آن 
صفحه نمایش داده می​شود و امکان مدیریت و اعمال تغییرات بین ستون​های نمایش داده 

می​شود. 

7Properties
از این پنجره برای مشاهده و ویرایش تنظیمات آیتم‌های انتخاب‌شده استفاده می‌شود. با 
انتخاب یک آیتم در محیط کاری، و اعمال هر تغییری، تغییر مربوطه در فرم به‌روزرسانی 

می‌شود.

 کار با محیط نرم​افزار پرپس 
نرم‌افزار Preps  یکی از قدرتمندترین ابزارها در صنعت چاپ است که به کاربران امکان طراحی و الگوهای 
چاپی را با دقت و سرعت بالا می‌دهد. این نرم‌افزار به‌طور ویژه برای بهینه‌سازی فرایندهای پیش‌چاپ طراحی 
به‌گونه‌ای  نرم‌افزار  قرار می‌دهد. محیط  کاربران  اختیار  در  فرم بندی  برای  را  متنوعی  امکانات  و  است  شده 
طراحی شده که استفاده از آن آسان باشد، و کاربران قادر خواهند بود تا تمامی مراحل چاپ را به‌طور کارآمد 

و دقیق انجام دهند. در این بخش، به معرفی و آموزش کار با محیط نرم‌افزار Preps خواهیم پرداخت. 

 کار با پنجره Files: در نرم‌افزار پرپس، فرایند بارگذاری فایل‌ها برای ایجاد و تنظیم طرح‌های چاپی یکی 
از مراحل اصلی به شمار می‌آید. برای فرم‌بندی صحیح فایل‌ها و استفاده از امکانات مختلف نرم‌افزار، ابتدا نیاز 
به بارگذاری فایل‌های ورودی در محیط نرم‌افزار دارید. در این بخش، شما می‌توانید فایل‌های مورد نظر را برای 
فرم بندی بارگذاری و لیست کنید. فرمت فایل‌های بارگذاری شده باید حتماً PDF باشد، چرا که این فرمت 
امکان انتقال دقیق و حفظ کیفیت محتوای فایل را بدون هیچ‌گونه تغییری فراهم می‌آورد. پس از انتخاب 
فرمت PDF، کاربران قادر خواهند بود تا فرایند بارگذاری و فرم‌بندی فایل را در نرم‌افزار آغاز کنند. در ادامه 

به بارگذاری File در نرم​افزار می​پردازیم.
1 برای انتخاب فایل PDF جهت فرم بندی از قسمت سمت چپ نرم​افزار گزینه Files را انتخاب کرده و بعد 

از باز شدن پنجره مورد نظر از قسمت پایین پنجره بر روی کلید + کلیک کنید. 
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2 در محیط رایانه فایل PDF مورد نظر را انتخاب و بر روی گزینه Open کلیک می​کنید.
3 فایل به لیست منوی Files منتقل می​شود و اطلاعات فایل شامل نام فایل، تعداد صفحات، ابعاد سند، 

رنگ های سند برای شما نمایش داده می​شود.
4 جهت حذف فایل، بعد از انتخاب آن در لیست بر روی گزینه ـ کلیک کنید.

 کار با پنجره Media: پلیت )زینک( در ابعاد مختلف متناسب با ابعاد سیلندرپلیت دستگاه​های چاپ 
تولید می​شود. با توجه به ساختار سیلندر و مکانیزم نصب پلیت بر روی سیلندر بخشی از فرم چاپی داخل گیره 
نگهدارنده یا کانال سیلندر قرار می​گیرد. در نتیجه در واحد لیتوگرافی فرم چاپی باید در محدوده قابل چاپ 
توسط دستگاه قرار داده شود که این قسمت در کتاب​های راهنمای دستگاه مشخص می​شود. برای فرم بندی 
نیاز به انتخاب یک Media در ابعاد پلیت دستگاه چاپ با درنظر گرفتن لبه کار )Punch Distance( تعیین 

شده در کتاب راهنمای دستگاه می​باشد. در ادامه به ساخت Media در نرم​افزار می​پردازیم.
1 در سمت چپ محیط نرم​افزار بر روی فلش گزینه Resources کلیک کرده تا لیست آن باز شود. 

 شکل 21ـ مراحل انتخاب فایل                                                             

 شکل 22ـ محیط نرم‌افزار پرپس برای ساخت مدیا                                                            



140

2 گزینه Media را انتخاب کرده تا لیست مدیا​های موجود در نرم​افزار نمایان شود.

3 برای انتخاب هرکدام از مدیا​ها و انتقال آن به محیط Workspace بر روی مدیای مدنظر دوبار کلیک کنید 

.)Drag( بکشید Workspace یا آن را به محیط
4 برای ساخت یک Media جدید از منوی بالای نرم​افزار گزینه Resources را انتخاب و بر روی گزینه

New Media کلیک کنید یا بر روی گزینه Press Sheet Size داخل لیست Media کلیک راست کرده و 
گزینه Add را انتخاب کنید.

 Prinergy گزینه  و  کرده  کلیک   Media Type زبانه  روی  بر   Add Media پنجره  شدن  باز  از  بعد   5
کنید. کلیک   OK کلید  روی  بر  و  تایپ  را  مدیا  نام   Nickname قسمت  در  و  کرده  انتخاب  را   Refiner

 شکل 23ـ ساخت مدیا                                                             

 شکل 24ـ مراحل ساخت مدیا                                                            
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یک Media برای سایز پلیت 800 × 1030 با نام varaghi 4.5 درست کنید و آن را فعال کنید. کار کلاسی

6 بعد از باز شدن پنجره Media Configuration  از قسمت پایین سمت راست گزینه Custom Size  را 

انتخاب کنید تا پنجره Edit Custom Size  باز شود در این پنجره گزینه Add را انتخاب کنید.
 Edit را بزنید تا پنجره OK جدید را وارد کرده و کلید Media نام و ابعاد Custom Size 7 در پنجره

Custom Size باز شود و در این پنجره Media جدید وارد شده و کلید OK را انتخاب کنید.
8 بعد از باز شدن پنجره Media Configuration از لیست زبانه Size نام Media جدید را انتخاب و گزینه 

OK را بزنید.

گرافیکی  فایل  یک  فرم بندی  برای  مختلف(:  ابعاد  در  شونده  چاپ  )سطوح   Stock پنجره  با  کار   
برحسب برگه سفارش نیاز به یک محیط در ابعاد سطح چاپ شونده می باشد که فرم در داخل آن چیدمان 
ابعاد در چاپ افست مشخص می باشد ولی در  این  بازار  برحسب کاغذ و مقوا های موجود در  شود. معمولاً 
روش های چاپی مختلف این ابعاد می توانند متغیر باشند. برای انتخاب این سندها می توان بر روی آنها دوبار 

کلیک یا آنها را داخل Media درگ کرد. در ادامه به ساخت Stock در نرم افزار پرپس می پردازیم.
 Newرا انتخاب و بر روی گزینه Resources جدید از منوی بالای نرم افزار گزینه Stock 1 برای ساخت یک
Stock کلیک کنید یا بر روی گزینه Press Sheet Size داخل لیست Media کلیک راست کرده و گزینه 

Add را انتخاب کنید.

Stock Nameنام سطح چاپ شونده در لیست
Manufacturer نام محصول

Width)طول )اندازه ضلع موازی با دستگاه هنگام تغذیه
Height)عرض )اندازه ضلع متقاطع با دستگاه هنگام تغذیه
Weight)وزن سطح چاپ شونده )گرم بر مترمربع
Caliper)ضخامت سطح چاپ شونده )میکرون، میلی متر
Grain)Short Edge ـLong Edge( راه کاغذ برحسب برگه مشخصات سطح چاپ شونده

 شکل 25ـ شمای پلیت4/5 ورقی                                                          
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2 اطلاعات سطح چاپ شونده را برحسب برگه سفارش یا لیبل مشخصات سطح چاپ شونده پرکنید و کلید 

Save را انتخاب کنید.

3 برای انتخاب سطح چاپ شونده به انتهای لیست Stock مراجعه کنید و بر روی آن دوبار کلیک کنید یا 

آن را به داخل Media درگ کنید.
افزار در قسمت سمت  در محیط نرم​  )Stock( بر روی قسمت سفید سطح چاپ شونده با کلیک کردن   4

برگه سفارش  برحسب  را   )Punch Distance( کار  لبه  اندازه  مقدار   Stock Propertiesپنجره در  راست 
کنید.. تنظیم 

 کار با پنجره Marks )علائم کیفی(: برای تولید یک محصول 
این علائم در  به اطلاعات فرم و علائم کیفی می باشد.  نیاز  چاپی 
واحد چاپ برای کنترل کیفیت، رجیستری محصول چاپی، بایگانی 
و تشخیص فرم چاپی در واحد پس از چاپ برای تا و برش استفاده 
از علائم دسته بندی  نرم افزار مجموعه ای  پنجره  این  در  می شوند. 
و  انتخاب  از  بعد  علائم  این  دارند.  افزودن  قابلیت  که  شده اند 
به همراه دارند. را  قابلیت تنظیمات متعددی  قرارگیری روی سند 

 Resources 1 در سمت چپ محیط نرم​افزار بر روی فلش گزینه
کلیک کرده تا لیست آن باز شود. 

2 گزینه Marks را انتخاب کرده تا لیست مارک​های موجود در 
نمایان شود. نرم افزار 

3 از بین مارک​ها گزینه Tutoria را انتخاب و با باز کردن پنجره 

کشوی آن باز کنید.
کنترل  نوار  یک   ColorBar علامت  روی  بر  کردن  کلیک  با   4

اپراتور  این امکان را به  نوار رنگ  این  بر روی فرم نمایان می​شود 
چاپ می​دهد تا بتواند در هنگام چاپ رنگ محصول چاپی کنترل 
 Properties منوی  از  کالربار  جای گذاری  از  بعد  کند.  تنظیم  و 
می‌توانید نوع کالربار، ابعاد عرض آن، محل قرارگیری آن را در فرم 

کرد. تنظیم  چاپی 

                                                         Stock شکل 26ـ ساخت 

 شکل 27ـ پنجره مارک‌ها                                                      



143

پودمان چهارم: فرم‌بندی

7 با کلیک کردن بر روی علامت bound collationـPerfect بر روی فرم نمایان می شود. این علامت در 
واحد پس از چاپ شماره فرم را به اپراتور ماشین تا کنی نشان می دهد اپراتور ترتیب کن در ترتیب فرم ها 

کنار هم  با  و  این علامت  داخل  اطلاعات  با  نوع صحافی  برحسب 
قرار گرفتن این علامت در سایر فرم ها به راحتی جابه جایی فرم ها 
منوی  از  تا  خط  علامت  جای گذاری  از  بعد  می دهد.  تشخیص  را 
Properties می توان نوع، ابعاد آن را در فرم چاپی تنظیم کرد. 

از این علامت در  همان طور که از اسم این علامت مشخص است 
نوع صحافی ته چسب استفاده می شود و این خط به موازات ضلع 

بزرگ کتاب قرار می گیرد.

 شکل 28ـ انتخاب مارک‌                                                     

 شکل 29ـ علائم برش وتا                                                     

 شکل 30ـ علائم اطلاعات شماره فرم                                                  

5  با کلیک کردن بر روی علامت Cropmarks بر روی فرم نمایان 

می شود. این علامت در واحد پس از چاپ محل برش را به اپراتور 
از  بعد  شود.  برش  ناحیه  این  از  چاپی  محصول  تا  می دهد  نشان 
جای گذاری علامت کراپ از منوی Properties می توانید نوع، ابعاد 
آن را در فرم چاپی تنظیم کرد. همچنین می توان شکل خط آن را 

تبدیل به خط چین نمود.

6 با کلیک کردن بر روی علامت Foldmarks بر روی فرم نمایان 
اپراتور  به  را  تا  محل  چاپ  از  پس  واحد  در  علامت  این  می شود. 
ماشین تا    کنی نشان می دهد تا محصول چاپی از این ناحیه تا شود. 
بعد از جای گذاری علامت خط تا از منوی Properties می توانید 
نوع، ابعاد آن را در فرم چاپی تنظیم کرد. همچنین می توان شکل 

خط آن را تبدیل به خط چین نمود.
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آماده ای  قالب های  فرم بندی  فرایند  در  به جهت سهولت  پرپس  نرم افزار  در   :Layouts پنجره  با  کار   
برمبنای انواع روش های صحافی برای ماشین آلات ورق و شیت و 
همچنین انواع محصولات چاپی آماده و ذخیره شده است. از این 

الگوها به شرح زیر استفاده می شود. 
 Resources 1 در سمت چپ محیط نرم افزار بر روی فلش گزینه

کلیک کرده تا لیست آن باز شود.
2      گزینه Layouts را انتخاب کرده تا لیست الگوهای موجود در نرم افزار

نمایان شود.
3       ا لگوی مناسب را با کلیک یا درگ کردن داخل سند سطح چاپ شونده

انتقال پیدا می کند.

8 با کلیک کردن بر روی علامت Collatin ـStitchـSaddle بر روی فرم نمایان می شود. همان طور که از 
اسم این علامت مشخص است از این علامت در نوع صحافی مفتول استفاده می شود و این خط به موازات ضلع 
 Properties از منوی Perfectـbound collation کوچک کتاب قرار می گیرد. تنظیمات این علامت مانند

انجام می گیرد.

با کلیک کردن بر روی علامت Reg-Bottom بر روی فرم نمایان می شود.   9
راست  و  پایین، چپ  بالا،  مناطق  برای  و  این گزینه علامت رجیستری می باشد 
به صورت مجزا در منو قرار دارد و فرم بند می تواند برحسب نیاز آن را برای اپراتور 
چاپ جای گذاری کند تا اپراتور به وسیله آن همه رنگ های فرم چاپی را بر روی 
هم چاپ کند. بعد از جاگذاری علامت رجیستری از منوی Properties می توانید 

نوع، ابعاد آن را در فرم چاپی تنظیم کنید. 
این اطلاعات شامل  بر روی آن ثبت می شود.  Slugline اطلاعات فرم  بر روی علامت  با کلیک کردن   10

اپراتور  برای  که   ... و  فرم بندی  ساعت  و  تاریخ  رنگ ها،  تعداد  فرم،  بودن  رو  و  پشت  فرم،  شماره  فرم،  نام 
بایگانی و  برای  اپراتور به وسیله آن فرم های چاپی را تشخیص دهد همچنین  تا  چاپ جای گذاری می شود 
تجدید چاپ و بستن فرم ها روی دستگاه از آن استفاده کند. بعد از جای گذاری علامت رجیستری از منوی 
جای گذاری  محل  کنید  جای گذاری   $ کاراکتر  بین   Text کادر  داخل  را  اطلاعات  می توانید   Properties
این  قرارگیری  محل  تعیین  می باشد.   Sig$sig Side$side $color $date $time متن  داخل  اطلاعات 

تنظیم می باشد.  قابل   Properties این متن در منوی  فونت  و سایز  اطلاعات 

 شکل 31ـ شماره فرم                                                     

 شکل 32ـ اطلاعات فرم                                                     

 شکل 33ـ پنجره لی اوت                                         
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 Resources ساخت تمپلت: برای ساخت تمپلت بعد از باز کردن نرم​افزار از منو سمت چپ از بخش 
گزینه Media را انتخاب کرده و با توجه به ابعاد سفارش محصول چاپی مدیا مناسب را انتخاب کرده و برای 
انتقال به محیط کار نرم​افزار برروی مدیا موردنظر کلیک چپ یا مدیا را به داخل محیط نرم​افزار درگ کنید.  

 Stock گزینه Resources در ادامه برای انتقال سطح چاپ شونده داخل مدیا از منو سمت چپ از بخش
را انتخاب کرده و با توجه به ابعاد سفارش محصول چاپی سطح چاپ شونده مناسب را انتخاب کرده و برای 
انتقال به محیط کار نرم افزار بر روی مدیا مورد نظر کلیک چپ یا مدیا را به داخل محیط نرم افزار درگ کنید.  
بعد از باز شدن سند داخل مدیا با کلیک کردن بر روی قسمت سفید سطح چاپ شونده (Stock) در محیط 
نرم افزار در قسمت سمت راست در پنجره Stock Properties مقدار اندازه لبه کار )Punch Distance( را 
برحسب برگه سفارش و براساس ابعاد لبه کار دستگاه چاپ مورد نظر تنظیم کنید. در شکل بالا مقدار لبه کار 

40 میلی متر تعیین می شود.

 شکل 34ـ ساخت تمپلت                                                    

 شکل 35ـ انتخاب سطح چاپ شونده                                                   
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از منو Job گزینه Create Imposition یا با استفاده از کلید میانبر Ctrl+ M پنجره Imposition را باز کنید.

با استفاده از ماکت فرم چاپی یا با استفاده از محاسبات فرم بندی براساس ابعاد سطح چاپ شونده و ابعاد 
محصول چاپی و با درنظر گرفتن نکات فنی از جمله محدوده امن، مناطق برش، لبه کار و کمترین ضایعات 
مقادیر تنظیمات پنجره Imposition را وارد کنید و همچنین با استفاده از نوع تا صحافی و ماکت فرم جهت 

قرارگیری صفحات را در فرم تعیین کنید.

 شکل 36ـ مراحل ساخت تمپلت                                                   

 شکل 37ـ تنظیمات تعداد صفحات فرم                                                  
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Number of Imposition ابعاد سند را وارد کنید. در قسمت  Finshed Page Sizeدر قسمت Imposition در منوی
تعداد صفحات فرم چاپی را در طول و عرض فرم و در بخش Page Orientation جهت قرارگیری سر صفحات 
در فرم و جهت قرارگیری سر و ته صفحات نسبت به یکدیگر تنظیم می شود. برای تنظیم این منو نیاز به استفاده 

از ماکت محصول چاپی و برگه سفارش می باشد. در نهایت کلید OK را فشار دهید تا سند تقسیم بندی شود.
برای مثال در یک مدیا )830×1030( ورقی یک سطح چاپ شونده 4/5 ورقی )100×700( را باز می کنیم برای 
صفحات از قطع وزیری )230×163( استفاده می شود. تعداد صفحات بر روی هر سمت فرم 16 صفحه )4×4( و 
جهت قرارگیری صفحات قسمت سر صفحه به سمت راست )Head Right( و جهت قرارگیری صفحات نسبت 
به یکدیگر )Head to Head( سر به سر می باشد. بعد از تأیید سند و باز شدن سند دو صفحه تقسیم شده

پشت )Back( و رو )Front( با عنوان press Run 1 به منزله فرم یک رو و فرم یک پشت باز می‌شود.

 شکل 38ـ فعال کردن پنجره تنظیمات فرم‌بندی                                                   

 شکل 39ـ تنظیم اطلاعات صفحات فرم                                                   
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بعد از باز شدن و تقسیم سند با توجه به ماکت و مقادیر برش و 
عطف کتاب حد فاصله بین صفحات را در طول و عرض فرم تنظیم 
کنید برای تنظیم مقادیر بین صفحات با ابزار سلکت کلیک کنید 
تا مقدار مورد نظر انتخاب و محل وارد کردن مقدار جدید باز شود. 
معمولاً در قسمت عطف مقادیر فاصله را صفر و در قسمت های 

دیگر تنظیمات را برحسب ماکت وارد کنید.

 شکل 40ـ نمای پشت و رو در فرم بسته شده                                                  

 شکل 41ـ تنظیم مقادیر برش فرم                                                   
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در این قسمت صفحات فرم را با استفاده از ماکت شماره گذاری کنید برای شماره گذاری فرم دو روش وجود 
دارد در روش اول ابزار Page Select )شماره 1( را از نوار منو انتخاب کنید با استفاده از ابزار اولین صفحه فرم 
)شماره 2( را انتخاب کنید با انتخاب این صفحه در فرم رو صفحه پشت این صفحه در فرم پشت نیز انتخاب 
می شود )دور صفحه  هایلایت آبی( سپس از منو سمت چپ گزینه Template Page )شماره3( را انتخاب 
کنید با استفاده از ماکت و شماره های قسمت پشت )Back( و رو )Front( فرم بعد از انتخاب هر صفحه در 
قسمت فرم رو در مقابل حرف F شماره صفحه فرم رو و مقابل حرف B شماره صفحه فرم پشت را وارد کنید 

و طبق این روش هر 32 صفحه را شماره گذاری کنید. 

 شکل 43ـ شمای ماکت درنرم‌افزار                                                 

 شکل 42ـ تنظیم فاصله بین صفحات                                                  
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در روش دوم ابزار Page Select )شماره 1( را از نوار منو انتخاب کنید با استفاده از ابزار صفحه یک فرم 
ثبت  آن  داخل  با کلیک کردن شماره صفحه  کنید  و کلیک چپ  انتخاب  ماکت  به  توجه  با  را  )شماره 2( 
می شود با نگاه کردن به قسمت Page Number )شماره3( شماره  داخل این قسمت تغییر می کند و تبدیل 
به شماره 4 می شود با کنترل ماکت و پیدا کردن شماره صفحه این عدد آن را داخل صفحه بعد با توجه به 
ماکت می گذاریم و کلیک چپ می کنیم و به این ترتیب شماره صفحات فرم رو را شماره گذاری می کنیم و 

در همین زمان به صورت خودکار صفحات فرم پشت شماره گذاری می شود.

 شکل 44ـ شماره‌گذاری صفحات ماکت در نرم‌افزار                                                 

 شکل 45ـ مراحل شماره‌گذاری                                                
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شماره گذاری صفحات فرم در فرم های 4/5 ورقی برحسب نوع ماشین های تا کنی صحافی به صورت انجام 
می شود. که این دو روش در تای چهارم با یکدیگر متفاوت هستند. ماشین های قدیمی اشتال و ماشین های 
جدید از نوع MBO می باشند. با توجه به تفاوت تای آخر، چیدمان ترتیب صفحات متفاوت می شود که در 

شکل های زیر ترتیب چیدمان صفحات نمایش داده می شود.

با توجه به تعداد صفحات فایل و ابعاد فرم چاپ شونده در برگه سفارش بعد از محاسبات تعداد فرم در نرم افزار 
فرم ها تعریف می شود. اگر شماره صفحات فایل تقسیم بر تعداد صفحات فرم شود و حاصل تقسیم عدد صحیح 
باشد می توان در قسمت Press Run List با کلیک کردن بر روی گزینه Duplicate Sheet )مثبت سبز( 
به تعداد عدد حاصل تقسیم فرم های جدید را ایجاد کرد و در این صورت شماره صفحات در فرم های جدید 

به صورت خودکار ثبت و ایجاد می شود.

 شکل 46ـ ترتیب چیدمان صفحات برحسب شماره‌های رایج                                               
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اگر شماره صفحات فایل تقسیم بر تعداد صفحات فرم شود و حاصل تقسیم عدد صحیح نباشد می توان در 
قسمت Press Run List  با کلیک کردن بر روی گزینه Duplicate Sheet )مثبت سبز( به تعداد عدد 
می باشد  نیاز   1/4 فرم  یا   1/2 فرم  یک  مانده صفحات  برای  و  کرد  ایجاد  را  فرم های جدید  تقسیم  حاصل 
در صورتی که قرار باشد ابعاد فرم چاپی تغییر نکند باید یک تک فرم چیده شود و هر دو سمت سطح چاپ 
بر  با کلیک کردن   Press Run List برای بستن فرم برگردان در قسمت  با همان فرم چاپ شود.  شونده 
روی گزینه Duplicate Sheet )مثبت سبز( یک فرم جدید ایجاد کرده و از قسمت Work Style یکی از 

انتخاب کرد. را  گزینه‌های مناسب 

گزینه Sheetwise برای زمانی به کار می رود که فرم پشت و رو هرکدام پلیت مجزا دارد. در این روش برای 
برای چاپ هر دو سمت، سطح  پلیت های آن فرم در دستگاه بسته می شود. سپس  ابتدا  رو  و  چاپ پشت 

چاپ شونده از لبه کار وارد دستگاه چاپ می شود. 
گزینه Work and Turn برای زمانی به کار می رود که فرم چاپی دارای یک سری پلیت می باشد. در این 
روش برای چاپ پشت و روی فرم بر روی سطح چاپ شونده بدون تعویض پلیت فقط سطح چاپی پشت و رو 

می شود و در ادامه از لبه کار وارد دستگاه چاپ می شود. 
گزینه Work and Tumbel برای زمانی به کار می رود که فرم چاپی دارای یک سری پلیت می باشد. در این 
روش برای چاپ پشت و روی فرم بر روی سطح چاپ شونده بدون تعویض پلیت فقط سطح چاپی پشت و رو

 شکل 47ـ ایجاد فرم‌های جدید                                               

 شکل 48ـ انتخاب نوع صحافی                                                
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با توجه به تکراری بودن صفحات در فرم​ها برگردان تیراژ تعداد چاپ این فرم​ها نیز برحسب نسبت آنها 
کم می​شود تا بعد از چاپ برش خورده و توسط دستگاه تاکنی تا شوند.

نکته

می شود و در ادامه سطح چاپی یک بار از لبه کار وارد دستگاه چاپ می شود. در بار دوم سطح چاپی از طرف 
مقابل یا ته کار وارد دستگاه چاپ می شود.

گزینه Perfector برای زمانی به کار می رود که فرم دارای پشت و رو است ولی توسط ماشین دو رو زن چاپ 
می شود و لبه کار یا محل گرفتن پنجه ماشین برای انتقال سطح چاپ شونده در فرم قسمت پایین و لبه کار 

در فرم دیگر در ته فرم  می باشد. 
از قسمت Work Style یکی از گزینه های مناسب را انتخاب و فرم به صورت تک فرم ایجاد می شود بعد در 
قسمت Page Number عدد را به یک تغییر داده و براساس ماکت، تک فرم برگردان را شماره گذاری کنید. 
در فرم دوم مطابق شکل های زیر ابزار Page Select صفحات انتخاب کنید تا شماره صفحات براساس ماکت 

داخل فرم قرار گیرد.

اگر شماره صفحات فایل تقسیم بر تعداد صفحات فرم شود و حاصل تقسیم عدد صحیح نباشد روش دوم برای 
زمانی مناسب است که ابعاد فرم چاپی تغییر کند و نیاز به استفاده از یک مدیا دیگر می باشد. برای بستن این فرم 
از منوی Job گزینه New Sheet را انتخاب کنید و از پنجره Add گزینه OK را بزنید. در فرم جدید مطابق 
روش ساخت تمپلت بعد از باز کردن نرم افزار از منو سمت چپ از بخش Resources گزینه Media را انتخاب 
کرده و با توجه به ابعاد سفارش محصول چاپی مدیا مناسب را انتخاب کرده و برای انتقال به محیط کار نرم افزار 
بر روی مدیا موردنظر کلیک چپ یا مدیا را به داخل محیط نرم افزار درگ کنید. از بخش Resources گزینه 
Stock را انتخاب کرده و با توجه به ابعاد سفارش محصول چاپی سطح چاپ شونده مناسب را انتخاب کرده و 
برای انتقال به محیط کار نرم افزار بر روی مدیا مورد نظر کلیک چپ یا مدیا را به داخل محیط نرم افزار درگ کنید. 
از منو Job گزینه Create Imposition یا با استفاده از کلید میانبر Ctrl+ M پنجره Imposition را باز 

کنید و مطابق ماکت فرم را شماره گذاری کنید.

 شکل 49ـ مراحل فرم‌بندی                                               
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 شکل 50ـ مراحل استفاده از الگو آماده                                               

 شکل 51ـ نمونه فرم‌های متداول                                              

32+16=48

32+8=40

32+4=36
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لاتین  کتاب  باشد  قرار  که  درصورتی  می گیرد  قرار   Fold patterns قسمت  در  شده  انتخاب  الگو  نام   4
 Fold Flip گزینه  عربی  یا  فارسی  کتاب  برای  الگوی  تبدیل  برای  ولی  کنید.  انتخاب  را  الگو  باشد همین 

 Flip حالت  روی  بر  را   Bind Edge گزینه  و   Yes روی  بر  را 
روی   Fold Rotation گزینه  دادن  قرار  با  دهید.  قرار   180
مقدار 180 جهت لبه کار را با ته کار تغییر می دهید. در قسمت 
Trims مقادیر فاصله بین صفحات را با توجه به ماکت بر روی 
سر  به  سر  فاصله  می باشند.  تغییر  قابل  مختلف  قسمت های 
 )Foot trim( فاصله ته به ته صفحات )Head  trim( صفحات
فاصله عطف )Spine( و فاصله لبه کار و ته کار فرم از لبه سطح 
 ـFront  Lip( در پایان برای اعمال     Front  Lip( چاپ شونده

بزنید. را   OK کلید  الگو  انتخاب  و  تنظیمات 

در سایر  ترتیب صفحات  اینکه  به جهت  پرپس  نرم افزار  الگوهای  از  استفاده  الگوی آماده:  از   استفاده 
استفاده  قابل  عربی  و  فارسی  کتاب های  فرم بندی  در  می باشد  راست  به  از چپ  لاتین  متن  برای  کشورها 

نمی باشد. برای استفاده از این الگوها باید قبل از انتخاب الگو بر روی 
آن تغییراتی را انجام داد در ادامه روش استفاده از الگو ادامه و اعمال 

آورده می شود. تغییرات 
توجه  با  و  انتخاب کرده  را   Stock گزینه   Resources بخش  از   1
به ابعاد سفارش محصول چاپی سطح چاپ شونده مناسب را انتخاب 
کرده و برای انتقال به محیط کار نرم افزار بر روی مدیا مورد نظر کلیک 

چپ یا مدیا را به داخل محیط نرم افزار درگ کنید. 
کلید  از  استفاده  با  یا   Create Imposition گزینه   Job منو  از   2

کنید. باز  را   Imposition پنجره   Ctrl+ M میانبر 
گزینه   Page Orientation قسمت   Imposition پنجره  داخل   3
 Brows for fold حالت  روی  بر   None حالت  از  را   Fold Page
 Fold patterns قرار داده و با کلیک بر روی آن وارد پنجره pattern
شوید برحسب نوع ماشین صحافی و تعداد صفحات فرم الگو مناسب 

انتخاب )Select( کنید. را 

 شکل 52ـ الگوهای پیش‌فرض نرم‌افزار                                              

 شکل 53ـ تنظیم الگوها                                              
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 Save AS Template گزینه File ذخیره الگو: برای ذخیره کردن الگو از مسیر 
آن را ذخیره کرد و برای استفاده آن در لیست الگوهای Fold pattern از گزینه 

Save As Custom Fold Pattern استفاده کنید.

 انتخاب نوع صحافی: برای مشاهده چیدمان فرم ها بر مبنای صحافی ته چسب 
یا مفتول در منوی View tabs بر روی گزینه Assambly کلیک کنید. ترتیب 
چیدمان فرم ها در حالت ته چسب به صورت عمودی و ترتیب شماره صفحات در 
امتداد یکدیگر می باشد و در صحافی مفتول ترتیب صفحات فرم به صورت مورب 

می باشد و ترتیب قرارگیری صفحات متفاوت می باشد.

برای جابه جایی فرم ها با انتخاب فرم در این پنجره و درگ کردن آن روبه روی فرم قبلی منتقل می شود تا فرم 
به صورت مفتول و در وسط فرم قبلی قرار گیرد.

 شکل 55ـ انواع صحافی                                              

 شکل 56ـ چیدمان فرم‌ها در انواع صحافی                                             

 شکل 54ـ ذخیره تمپلت                                           
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دیجیتال  فرم بندی  نرم افزار،  توسط  شده  آماده  الگو  در   Pdf فایل  صفحات  چیدمان  فایل:  فرم بندی   
و  قرار می گیرد  با همان شماره  الگو  بر حسب شماره صفحات داخل صفحات  فایل  این روش  می باشد. در 
همچنین با توجه به سر صفحات الگو فرایند چرخش صفحات فایل بر همان مبنا صورت می گیرد. انجام این 

انجام می شود.  به صورت زیر  فرایند 
1 در منوی View tabs بر روی گزینه Pages کلیک کنید.

2 از منوی Files فایل مورد نظر را بارگذاری کنید و آن را کنترل کنید.
3 در پنجره از گوشه سمت راست در پایین صفحه بر روی فلش کلیک کنید.

با انتخاب هر صفحه مشخصات و صفحه انتخاب شده  الگو باز می شود. در قسمت بالا  4 پنجره صفحات 
می شود.  نمایان 

5 در قسمت Files بر روی نام فایل کلیک کنید و بعد از انتخاب فایل آن را درگ کنید و با حرکت موس 
آن را در صفحه اول الگو بیندازید تا فرایند فرم بندی انجام گیرد.

 شکل 57ـ مراحل بارگذاری کامل در تمپلت                                              

 شکل 58ـ بارگذاری فایل در تمپلت                                              
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6 برای کنترل صفحات فایل و آگاهی از ابعاد و تعداد رنگ های هر صفحه بر روی آن کلیک کنید و با استفاده 
از ابزار بالای پنجره آن را کنترل کنید.

7 در منوی View tabs بر روی گزینه Press Runs کلیک کنید.
8 فرم چیده شده در این پنجره مشاهده می شود.

 خروجی فایل: با توجه به امکان خروجی دادن این نرم افزار به تجهیزات و نرم افزار های سازگار فرمت های 
مختلفی را می توان برای فایل خروجی تعریف کرد همچنین قابلیت تنظیمات متعددی در قسمت خروجی 

فایل بر مبنای فرمت انتخابی وجود دارد برای گرفتن خروجی فایل با فرمت Pdf به شکل زیر عمل کنید.
1 از منوی File گزینه Print را انتخاب کنید.

2 در پنجره تنظیمات Print گزینه Send to را برحسب سفارش انتخاب کنید که در اینجا فرمت Pdf انتخاب می شود.
3 کلید Print را انتخاب کنید.

4 محل ذخیره سازی فایل را انتخاب کنید.

5 پنجره Print Status باز می شود و فایل پردازش و ساخته می شود.

 شکل 59ـ رندر شدن فایل                                             

 شکل 60ـ خروجی فایل                                             
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 فرم بندی در نرم افزار اپوجی
1 روی آیکون Hot Folder در Production Plan کلیک کنید.

2 در لیست Hot Ticket بر روی سایز پلیت مورد نظر راست کلیک کنید.
3 در پنجره باز شده بر روی Upload Document کلیک کنید.

4 در محیط رایانه فایل Pdf  مورد نظر را انتخاب کنید.

5 از نوار منو پایین Job را انتخاب کنید.

6 در لیست منوی Job زیر شاخه ابعاد پلیت مورد نظر فایل قرار می گیرد.

7 در همان ردیف )Flows( آیکون دستگاه تا آپلود کامل فایل به رنگ سبز مشخص می شود.

8 بعد سفید شدن آیکون فایل آپلود شده است.

9 روی فایل آپلود شده کلیک راست کنید.در پنجره باز شده گزینه Edit Job را انتخاب کنید.
10 در تب Administration باکس اول در قسمت Order number ابعاد پلیت را وارد کنید.

 شکل 61ـ آپلود فایل در ریپ                                            

 شکل 62ـ وارد کردن اطلاعات فایل                                            
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11 در تب سوم Product تعداد صفحات را در قسمت Number of pages  وارد می​کنید.
12 در تب بالا گزینه Plan را انتخاب کنید.

13 بر روی آیکون imps کلیک کنید.

14 در پنجره زیر قفل پنجره را باز کنید.
15 در قسمت Imposition Selection گزینه From template را انتخاب کنید.

16   بعد از انتخاب گزینه From template پنجره Signature Selection باز می شود.

17 در قسمت Binding Option نوع صحافی مورد نظر را انتخاب کنید.

 )Perfect Bound( صحافی ته چسب )Flat Work( 18 گزینه های مورد انتخاب برای صحافی کار بدون تا
صحافی مفتولی )Saddle Stitched( صحافی دو فرم نیاز به برش )Come and Go( صحافی دو فرم یکسان 

 )Cut n Stack( نیاز به برش
19  در لیست Available Signatures تمپلت مورد نظر را انتخاب کنید و بر روی گزینه Add کلیک کنید.

 شکل 63ـ فرم‌بندی در اپوجی                                            

 شکل 64ـ تعیین نوع صحافی                                           
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20  با انتخاب تعداد صفحات و در ادامه کلیک گزینه Add به تعداد مورد نیاز صفحات به صفحه سمت راست انتقال 

می یابند. درصورت نیاز با توجه به تعداد کل صفحات می توانیم در مرحله بعد اعداد کوچک‌تر را انتخاب کنید.
21 از منوی بالا گزینه Page را انتخاب کنید.

22 از قسمت Page Store فایل را داخل صفحه اول لیست Run List درگ کنید.

 شکل 65ـ تعیین صفحات مورد نیاز برای فرم‌بندی                                           

 شکل 66ـ تنظیمات تعداد صفحه                                          

 شکل 67ـ بارگذاری فایل در تمپلت                                         
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Submit Changes 23 در قسمت چپ منو بر روی گزینه

کلیک کنید.
24 در منوی بالا گزینه Results را انتخاب کنید.

25 فایل بعد از چیده شدن نمایش داده می​شود.
26  فرم​های مورد نظر را برای پروف گرفتن انتخاب 

کنید.
27 از سمت چپ دستگاه پروفر را انتخاب کنید.

28 در پنجره باز شده زاویه چرخش 90 درجه و در 
قسمت Out Put دستگاه پروفر را انتخاب و تأیید کنید.

تحقیق کنید چه روشی های دیگری برای ساخت تمپلت وجود دارد و نتیجه آن را در کلاس ارائه دهید. پژوهش

 شکل 68ـ  صدور فرمان سابمیت                                       

 شکل 69ـ فعال کردن پیش نمایش فایل ریپ شده                                        

29 جهت کنترل و دیدن خروجی بعد از اتمام فرایند رندرینگ گزینه  Results را انتخاب می کنیم.
30 پنجره نمایش فرم های رو )Front( و پشت )Back( و به همراه نمایش کانال های رنگی رسترایز شده آنها 
نمایان می شود. در کنار هر صفحه یا فرم تعداد رنگ های تفکیک شده قابل مشاهده است. با انتخاب هر صفحه 

کانل های تفکیک رنگ شده آن در قسمت سمت راست صفحه باز می شود. 
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                       ارزشیابی شایستگی فرم‌بندی دیجیتال   

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

استاندارد عملکرد کار: 732112014كدپيمانه/پودمان  کارگر ماهر چاپحرفه 732112كد حرفه
اجرای فرم بندی و چیدمان اطلاعات فرم چاپی با رعایت 

اصول آن بر مبنای سفارش کار در نرم افزار
L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل73211201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی فرم بندی دیجیتالکار7321120142کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، تجهیزات، مراحل کاررديف
زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

کار با نرم افزار پرپس1
زمان آزمون: ١5 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار پرپس در 
باشد اختیار 

مشاهده 
ـ آزمون 
عملکردی

3آپلود فایل، ساخت )=(، ساخت )=(، انتخاب )=(

2آپلود فایل ـ ساخت )=(

1انجام یکی از موارد

ساخت تمپلت2
زمان آزمون: ١5 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار پرپس در 
باشد اختیار 

مشاهده 
ـ آزمون 
عملکردی

ترسیم و تنظیم الگو، شماره گذاری صفحات، ایجاد فرم 
3و لت جدید

2ترسیم و تنظیم الگو، ایجاد فرم

1انجام یکی از موارد

فرم بندی در پرپس3
زمان آزمون: ١5 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار پرپس در 
باشد اختیار 

مشاهده 
ـ آزمون 
عملکردی

انتخاب و تنظیم الگو، آپلود فایل، فرم بندی و تهیه 
فرم 3خروجی 

2انتخاب و تنظیم الگو

1انجام یکی از موارد

فرم بندی در ریپ4
زمان آزمون: ١5 دقیقه )برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه، نرم افزار پرپس در 
باشد اختیار 

مشاهده 
ـ آزمون 
عملکردی

آپلود فایل در لیست هات تیکت، فرم بندی با صحافی 
3متناسب

2آپلود فایل در لیست های تیکت

1انتخاب مدیا

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند ٢ و ٣

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 1 و 2 و 3 و ... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه كي تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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پودمان  پنجم

عیب یابی و خروجی فایل

مرحله  این  در  دارد؛  زیادی  اهمیت  فایل  کنترل  و  بررسی  چاپی،  فرم  تولید  برای 
فایل از نظر خطاهای احتمالی بازبینی و عیب یابی می شود تا از بروز مشکلات در 
فرایند چاپ جلوگیری شود. این فرایند باعث کاهش خطا، صرفه جویی در زمان و 
ادامه، مهارت ذخیره سازی  افزایش کیفیت نهایی فرم چاپي می شود. در  هزینه و 
با فرمت  و خروجی گرفتن فایل در سه فرايند، ذخیره و ثبت تغییرات روی فایل 
نرم افزار، ایجاد نسخه جدید و مستقل از فایل در فرمت های مختلف و تولید فایل 

نهایی استاندارد آموزش داده می شود.

https://www.roshd.ir/1405-210457-5
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آیا می دانید که:  

 پري فلايت چیست؟
 چرا پري فلايت در فایل های گرافیکی ضروری می باشد؟

 خطاهای مرتبط به تصاویر چیست؟
 ساخت يك پروفايل شخصي چگونه است؟

هدف   

بررسی فايل پيش از چاپ، برای جلوگيري از وجود خطاهاي احتمالي در توليد فرم چاپي

استاندارد عملکرد    

مهارت كار با نرم افزارهای پري فلايت، عیبی ابی فایل با نرم افزار اکروبات و ساخت پروفایل شخصی بر حسب 
نیاز

واحد یادگیری 1 :  عیب یابی فایل
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   )File( فایل

در  اطلاعات  پردازش  و  انتقال  ذخیره سازی،  برای  که  است  )ديتا(  دیجیتال  داده های  از  مجموعه ای  فایل 
سیستم های رایانه ای به کار می رود. داده های فایل به صورت منظم در کی قالب مشخص )Format( ذخیره 
می شود تا سیستم عامل و نرم افزارهای مختلف بتوانند آن را شناسایی، باز و پردازش کنند. فایل ها می توانند 
شامل انواع مختلف اطلاعات مانند متن، تصویر، صدا، ویدئو یا ترکیبی از این داده ها باشند و بسته به نوع فرمت 

با نرم افزارهای تخصصی یا سایر برنامه ها ایجاد، ویرایش و مدیریت  شوند.
 ویژگی های فایل

فایل ها دارای ویژگی های مختلفی هستند که هر کدام نقش مهمی در شناسایی، مدیریت و استفاده از آنها 
دارند:

نام )Name(: نام فایل برای شناسایی آن و معمولاً توسط کاربر انتخاب می شود.
پسوند )Extension(: پسوند در انتهای نام فایل قرار گرفته )AI، JPG، PDF( و نشان دهنده نوع داده است 

و مشخص ميك ند فايل با چه نرم افزاری باز می شود.
حجم )Size(: حجم فایل مقدار فضایی است که فایل در حافظه اشغال می کند. این مقدار به تعداد داده ها، 

کیفیت تصاویر و نوع فشرده سازی بستگی دارد.
فرمت )Format(: فرمت ساختار داخلی فایل را مشخص می کند و تعیین می کند داده ها چگونه ذخیره و 

خوانده شوند.
محتوا )Content(: محتوا شامل اطلاعات مانند متن ها، تصاویر، رنگ ها و عناصر گرافیکی.

مسیر )Path(: مسیر محل دقیق ذخیره سازی فایل در سیستم است. داشتن مسیر مشخص و منظم کمک 
می کند فایل ها در پروژه های بزرگ سریع تر پیدا و مدیریت شوند.

تاریخ ایجاد و ویرایش: این ویژگی نشان می دهد فایل چه زمانی ساخته شده و آخرین بار چه زمانی تغییر 
کرده است.

)Format( فرمت 
فرمت های فایل در واقع نوع ساختار ذخیره سازی اطلاعات هستند که مشخص می کنند داده ها چگونه در 
فایل سازمان دهی و خوانده شوند. در حوزه گرافیک و چاپ، فرمت ها نقش بسیار مهمی در کیفیت خروجی، 
سازگاری با نرم افزارها و فرایند چاپ دارند. فرمت های فایل در طراحی گرافیک به دو دسته اصلی بیت مپ 

)Raster( و برداري )Vector( تقسیم می شوند که هرکدام ساختار و کاربرد متفاوتی دارند.
)Raster /Bitmap( فرمت های بیت مپ 

این فرمت ها بر پایه پیکسل ساخته می شوند و برای تصاویر استفاده می شوند. کیفیت آنها به رزولوشن وابسته 
است.

هنگام  است.  تمام رنگی  تصاویر  برای  خروجی  فرمت های  رایج ترین  از  یکی  فرمت  این   :JPEG (JPG)
خروجی گرفتن با این فرمت، تمامی عناصر وکتور به تصویر پیکسلی تبدیل می شود. JPEG حجم نسبتاً کمی 
دارد و برای انتشار در وب سایت ها، شبکه های اجتماعی، ارائه های دیجیتال و ارسال فایل از طریق اینترنت 

مناسب است.
PNG (* PNG): این فرمت برای ذخیره تصاویر با کیفیت بالا برای رسانه های دیجیتال طراحی شده است. 
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 PNG در این فرمت در هر بار ذخیره مجدد فایل يا فشرده سازی آن، داده ها حذف نمی شود. از ویژگی های
پشتیبانی از پس زمینه شفاف )Transparency( برای لوگوها، آیکون ها، المان های رابط کاربری، تصاویر وب 

و گرافی کهایی است که باید روی زمینه های مختلف قرار گیرند.
با  قابلیت ذخیره تصاویر  این فرمت  از استانداردهای صنعت چاپ است.  اين فرمت یکی   :TIFF (*TIF)
کیفیت بسیار بالا و بدون افت کیفیت را دارد. TIFF از فضای رنگی CMYK پشتیبانی می کند و می تواند 

اطلاعات رنگی مورد نیاز چاپ افست و دیجیتال را حفظ نماید. 
PSD Photoshop (*PSD): فرمت اصلی نرم افزار فتوشاپ است که برای ذخیره سازی پروژه های لایه بندی 
شده استفاده می شود. این فرمت امکان نگهداری کامل لایه ها، ماس کها، افکت ها و تنظیمات تصویر را فراهم 

می کند و برای ویرایش حرفه ای و ادامه دار تصاویر بسیار مهم است.
)Vector( فرمت های برداري 

این فرمت ها که با نام فرمت های برداری نیز شناخته می شوند، بر اساس مسیرها )Path(، نقاط و منحنی ها 
ساخته می شوند و وابسته به پیکسل نیستند؛ به همین دلیل می توان آنها را بدون افت کیفیت در هر اندازه ای 

بزرگ یا کوچک کرد.
AI (Adobe Illustrator): این فرمت اختصاصی نرم افزار ایلاستریتور است که بر پایه وکتور طراحی شده 
و برای ساخت تصاویر گرافیکی بدون افت کیفیت در بزرگ نمایی استفاده می شود. این فرمت در طراحی لوگو، 

پوستر و کارهای چاپی بسیار کاربرد دارد.
CDR (CorelDRAW): این فرمت اصلی نرم افزار کورل دراو است که برای طراحی های وکتوری و پروژه های 

چاپی مانند بسته بندی و تبلیغات استفاده می شود. 
انتقال فایل بین  EPS: این فرمت کی فرمت وکتوری و تبادلی در صنعت گرافیک و چاپ است که برای 

می شود.  استفاده  کورل دراو  و  ایلاستریتور  فتوشاپ،  مانند  مختلف  نرم افزارهای 
این  در  است.  دیجیتال  محیط های  برای  وکتوری  خروجی  فرمت  مهم ترین  فرمت  این   :SVG (*SVG)
فرمت اشکال به صورت برداری ذخیره می شوند. بنابراین تصویر بدون هیچ افت کیفیتی در هر اندازه ای قابل 
بزرگ نمایی است. SVG در طراحی وب، رابط کاربری، آیکون ها، اینفوگرافی کها و انیمیشن های تحت وب 

کاربرد فراوان دارد.
AutoCAD DWG و DXF: فرمت های DWG و DXF برای تبادل اطلاعات بین Illustrator و نرم افزارهای 
مهندسی و نقشه کشی مانند اتوکد استفاده می شوند. زمانی که کی طرح بسته بندی، دایکات، قالب برش یا نقشه 
فنی باید وارد محیط CAD شود، این فرمت ها کاربرد پیدا می کنند. در صنعت بسته بندی و ساخت قالب دایکات، 

خروجی DXF و DWG بسیار رایج است.
 فرمت های استاندارد چاپ

 PDF /X
PDF /X کی استاندارد بین المللی )ISO( برای ایجاد، تبادل و پردازش فایل های PDF در صنعت چاپ است. 
این استاندارد با هدف تضمین صحت انتقال اطلاعات و کاهش خطاهای احتمالی در مراحل پیش از چاپ 
و چاپ تدوین شده است. در این استاندارد، تمام اطلاعات لازم برای چاپ مثل فونت ها، تصاویر و تنظیمات 
رنگی باید داخل خود فایل ذخیره شوند. به همین دلیل فایل PDF /X مثل کی فایل کامل و آماده چاپ 
عمل می کند و احتمال خطا در چاپ را بسيار پايين مي آورد. اطلاعات مربوط به شرایط چاپ در بخشی به نام 
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Output Intent ذخیره می شود تا رنگ ها درست و دقیق چاپ شوند. نسخه های مختلف PDF /X هم برای 
نیازهای ساده تا پیشرفته در صنعت چاپ طراحی شده اند.

PDF /X انواع

4ـ3PDF /Xـ1aPDF /XـPDF /Xویژگی
RGB پشتیبانی از

Lab پشتیبانی از

Transparency

Drop Shadow

Layers

تصاویر 16 بیتی

Color Management

حفظ کامل افکت ها

CompatibilityPDF1/3PDF1/3,1/4PDF1/4,1/5

 بررسی فایل
هدف اصلی بررسی فایل، تضمین صحت و کامل بودن فایل گرافیکی است تا پس از ورود به مراحل تولید 
پري فلايت،  صحیح  انجام  با  باشد.  داشته  را  مطلوبی  کیفیت  نهایی  محصول  و  نشود  ایجاد  مشکلی  چاپ، 

به حداقل می رسد. یا چاپ مجدد  اصلاحات  از  ناشی  اضافی  زمان های  و  هزینه ها 
)Preflight( پري فلايت 

به معنی چک کردن رایانه ای فایل هاي گرافیکی جهت ارسال به انواع دستگاه هاي خروجی حوزه پيش از 
چاپ و چاپ دیجیتال است تا اطمینان حاصل شود فایل آماده چاپ بدون خطا و مشکلات فنی می باشد. 
از  تا  می شوند  بررسی  ابعاد  و  رزولوشن  رنگ ها،  فونت ها،  تصاویر،  مانند  فایل  اجزای  تمام  مرحله،  این  در 

قرار دهد جلوگیری شود. را تحت تأثیر  یا خطاهایی که ممکن است کیفیت چاپ  ناسازگاری ها، کمبودها 
 انواع پري فلايت

با توجه به نوع فایل و نرم افزار مورد استفاده، پري فلايت می تواند در محیط های مختلف و با ابزارهای گوناگون 
انجام شود. برای نمونه، در برنامه های گرافیکی مانند ایندیزاین یا کورل دراو، ابزارهای داخلی برای پري فلايت 
فایل طراحی شده اند. همچنین، نرم افزارهای تخصصی مانند Flight Check امکان بررسی دقیق تر فایل های 
اصلی و خام را فراهم می کنند. در سطح فایل نهایی PDF، پري فلايت می تواند هم از طریق نرم افزارهای 
عمومی مانند Adobe Acrobat Pro و هم با استفاده از ابزارهای تخصصی تر نظیر Enfocus PitStop یا 
Art Pro Plus انجام شود. شناخت انواع و کاربرد هرکدام، به طراحان و متخصصان چاپ کمک می کند تا 

فایل هایی استاندارد، دقیق و بدون نقص برای چاپ آماده سازی کنند.
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خطاهای رایج فایل های چاپي   

این خطاها معمولاً ناشی از عدم دانش کافی نسبت به طراحی و آماده سازی فایل، عدم هماهنگی لازم میان 
نرم افزارهای طراحی و خروجی می باشد. شناسایی این خطاها و آگاهی به پیامد های آن ، کمک می کند تا از 

بروز مشکلات در مراحل بعدی جلوگیری شود. رایج ترین خطاهای فایل های ورودی عبارت اند از:
Resolution خطای رزولوشن تصاویر 

یکی از اشکالات رایج در فایل های چاپی، رزولوشن )PPI( نامناسب تصاویر است. این تصاویر با افت کیفیت، 
دندانه دار شدن لبه ها و کاهش جزئیات در چاپ مواجه می شوند. در چاپ افست يا دیجیتال، برای رسیدن به 
نتیجه مطلوب، باید وضوح تصاویر )PPI( با توان ریزنگاری دستگاه )DPI( هماهنگ باشد. هرچه کیفیت چاپ 

بالاتر باشد یا تصویر از فاصله نزدیکتر دیده شود، نیاز به وضوح بیشتری خواهد بود. 
RGB خطای مد رنگی تصاویر 

رنگی  فضای  در  فایل ها  از  بسیاری  است.  رنگی  مد  از  نادرست  استفاده  فایل ها  در  رایج  خطاهای  از  یکی 
ارسال شوند، رنگ ها ممکن  به چاپ  RGB مستقیماً  RGB طراحی و ذخیره می شوند. زمانی که تصاویر 
است به درستی تبدیل نشوند و در نتیجه خروجی چاپ با رنگ های غیرواقعی، کدر یا ناسازگار مواجه شود. با 
توجه به اینکه فرایند لیتوگرافی و چاپ بر مبنای مد رنگی CMYK انجام می شود؛ نحوه بازتولید رنگ ها در 

چاپگرها و دستگاه های لیتوگرافی باید براساس این مد رنگی باشد. 
)pt( رنگی بودن حروف با اندازه قلم بسیار ریز كمتر از 12 پوینت 

یکی از خطاهایي که در فایل های چاپی دیده می شود، استفاده از رنگ های ترکیبی برای حروف با اندازه بسیار 
کوچک است. زمانی که متنی با اندازه کمتر از دوازده پوینت به صورت چهاررنگ )CMYK( طراحی شود، در 
این حالت، کوچ کترین عدم انطباق در فرایند چاپ، باعث سایه دارشدن متن و کاهش خوانایی آن می شود. 

حروف ریز باید به صورت مشکی تک رنگ )K( طراحی شوند.
 همراه نبودن فونت های استفاده شده در فایل خروجی

 PDF یکی از خطاهای رایج این است که بعضی از فونت هایی که در طراحی استفاده شده اند، در داخل فایل
ذخیره )Embed( نشده اند. در این حالت اگر فایل در کی سیستم دیگر باز شود که آن فونت را نصب ندارد، 
متن ها ممکن است با فونت اشتباه نمایش داده شوند یا حتی به هم بریزند. برای جلوگیری از این مشکل، باید 
همه فونت های استفاده شده در طراحی، هنگام خروجی PDF گرفتن، درون فایل جاسازی )Embed( شوند.

overprint اورپرینت 
اورپرینت )Overprint( یکی از تکنی کهایي است که در صورت استفاده نادرست، می تواند منجر به اشکالات 
جدی در چاپ شود. به طور معمول، وقتی کی عنصر رنگی روی عنصر دیگری قرار می گیرد، عنصر زیرین به صورت 
خودکار حذف می شود تا رنگ رویی جای آن را بگیرد. اما اگر گزینه ی اورپرینت به صورت ناخواسته فعال باشد، 
رنگ بالایی به جای جایگزینی، روی رنگ پایینی چاپ می شود. این موضوع باعث می شود نتیجه نهایی رنگ ها 
متفاوت از آنچه در مانیتور دیده می شود ظاهر شود و در برخی موارد، مثلًا در متن های مشکی روی زمینه رنگی، 
منجر به محو شدن یا ناخوانا شدن نوشته ها گردد. تشخیص این خطا در پیش نمایش معمولی فایل دشوار است 
و تنها در خروجی چاپی یا پیش نمایش تخصصی RIP آشکار می شود. بنابراین بررسی دقیق تنظیمات اورپرینت 

در نرم افزار طراحی یا در مرحله خروجی گیری، برای جلوگیری از مشکلات چاپی ضروری است.
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)Ink Coverage( کنترل حجم رنگ 
کنترل حجم رنگ یکی از مراحل مهم در فرایند پري فلايت فایل های چاپی است که به بررسی مجموع درصد 
رنگ های CMYK در هر نقطه از طرح می پردازد. اگر این مجموع از حد مجاز فراتر رود، ممکن است در 
حین چاپ مشکلاتی مانند خش کنشدن کامل مرکب، پخش شدن رنگ، چسبیدن برگه ها به یکدیگر یا کاهش 
اهمیت دارد.  بالا  با جذب  بر روی کاغذهای  و  افست  به ویژه در چاپ  این موضوع  کیفیت تصویر رخ دهد. 
نرم افزارهای پري فلايت می توانند به طور دقیق نواحی دارای حجم رنگ بیش از حد را شناسایی کنند. رعایت 

حد مجاز Coverage بسته به نوع کاغذ و روش چاپ معمولاً بین %240 تا %320 است.
Adobe Acrobat Pro DC پري فلايت با نرم افزار 

در نرم افزار اکروبات، بررسی و اصلاح فایل های PDF امری ضروری برای اطمینان از صحت و کیفیت نهایی 
بهینه سازی ساختار  و  اشتباهات  فایل، اصلاح  فرایند شامل شناسایی مشکلات موجود در  این  اسناد است. 
آن به منظور اطمینان از عملکرد صحیح و دسترسی بهتر محتوا می باشد. در این راستا، ابزارهای موجود در 
Acrobat Pro DC امکانات زیادی برای تصحیح و تغییر محتوا، قالب بندی فایل فراهم می آورد. در ادامه، به 
بررسی گام به گام روش های اصلاح، عیبی ابی و بهینه سازی فایل های PDF خواهیم پرداخت تا کاربران بتوانند 

به راحتی مشکلات رایج را شناسایی کرده و برای بهبود عملکرد فایل های خود اقدام نمایند.
 کنترل ابعاد و تعداد صفحات فایل

بعد از باز کردن فایل با دابل کلیک بر روی آن ابعاد صفحات فایل در قسمت پایین سمت چپ نمایش داده می شود. 
برای فعال کردن تنظیمات پیش فرض نرم افزار برای نمایش ابعاد مسیر، از منوي Edit، گزينه Preferences و 
زيرگزينه ي General را انتخاب كنيد، در پنجره بازشده از سمت چپ گزينه Page Display را انتخاب و كادر 
گزينه Always Show Document Page Size را فعال کنید و برای انتخاب واحد اندازه گيري از سمت چپ 
پنجره گزينه Units & Guides را انتخاب كرده و از كادر Page & Ruler Units واحد اندازه گيري مورد نظر را 

انتخاب کنید. تعداد صفحات فایل در منو بالای نرم افزار نمایش داده می شود.

شکل 1ـ مراحل كنترل مشخصات فايل
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)Output Preview( پیش نمایش خروجی فایل 
را می دهد که  امکان  این  کاربران  به   Adobe Acrobat Pro DC نرم افزار  در   Output Preview پنجره 
پیش نمایشی دقیق از نحوه چاپ فایل PDF خود را مشاهده کنند. با استفاده از این ابزار، می توان پیش نمایش 
تفکیک رنگ، اشکالات رنگ، پروفایل های رنگی، آبجکت های فایل و دیگر پارامترهای چاپ را شبیه سازی و 

بررسی کرد.
برای فعال کردن این ابزار در نرم افزار اکروبات از منو Tools گزینه Print Production را انتخاب كنيد و 
روي گزينه Add كليك كنيد تا گزينه آن به سمت راست پنجره اکروبات اضافه شود و با کلیک بر روی آن 

ابزارهای مرتبط به چاپ فعال می شود و گزينه output Preview را انتخاب كنيد. 

شکل 2ـ مراحل پيش نمايش خروجي فايل

Simulate Profile: برای شبیه سازی فایل در نرم افزار اکروبات در پنجره Output Preview اولین گزینه 
اکروبات  پروفایل پیش فرض  با  فایل  فایل می باشد.  پروفایل مدیریت رنگ  به  Simulate Profile مرتبط 
نمایش داده می شود. در صورتيك ه پروفايل در هنگام ذخيره سازي فايل تعيين شده باشد، در اين كادر كنار 

نام فايل كلمه Output Intent نمايش داده خواهد شد. 
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که  فایل  در  و..  فونت ها  آبکجت ها،  کلیه  گزینه  این  کردن  فعال  با   :  Simulate Overprinting  
می شوند.  داده  نمایش  رنگی  به صورت  باشند  شده  اورپرینت 

 Simulate Paper color : با فعال کردن این گزینه فایل به صورت چاپ روی کاغذ شبیه سازی و 
داده می شود. نمایش 

 Simulate Black Ink : با فعال کردن این گزینه رنگ مشکی فایل بر حسب نوع سطح چاپ شونده 
شبیه سازی و نمایش داده می شود.

 Set Page Background Color   : با فعال کردن این گزینه فرایند شبیه سازی چاپ فایل بر روی 
سطح چاپ شونده با توجه به مقادیر عددی رنگ زمینه آن بر حسب مد رنگی RGB /HSL، شبیه سازی و 

نمایش داده می شود.

شکل 4ـ پروفایل تعیین شده شکل 3ـ پروفايل فايل

 Ink Manager: این گزینه برای نمایش رنگ های پروسس 
و اسپات و تبدیل رنگ های اسپات به پروسس به کار می رود.

Show نمایش 
گزينه ها،  از  يك  هر  انتخاب  و   show زبانه  کردن  فعال  با 
یا  تصاوير  متن ها،  آبجکت ها،  شامل  فايل  عناصر  مي توانيد 
 Images اطلاعات فایل را مشاهده كنيد. مثلاً با انتخاب گزينه

می شوند. داده  نمایش  فايل  تصاویر  تمامي 

Show art, trim & bleed boxes نمایش خطوط راهنما 
 Show art, trim & bleed boxes با فعال کردن تیک گزینه
کلیه خطوط راهنمای عملیات پس از چاپ نمایش داده می شود. 
گزینه Set Page Boxe را انتخاب کنید. در پنجره باز شده با 
شکل 5 ـ فعال كردن زبانه Showفعال و غیرفعال کردن تیک Show All Boxes محدوده های 




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مورد نیاز در پس از چاپ را مي توانيد تعيين كنيد. بعد از تعیین 
واحد اندازه گيري از كادر مقابل Units بر روي )mm(، از قسمت 
Apply Controls محدوده مورد نظر را انتخاب كنيد. با استفاده 
از گزینه های )Right ـLeft ـBottom ـTop( محدوده ها در چهار 

جهت به مقادیر مورد نیاز جابه جا می شوند.
Previwe پيش نمایش 

گزینه Previwe دارای سه زیر مجموعه می باشد که در حالت 
داده  نمایش  اسپات  و  پروسس  رنگی  کانال های   Separations
غیرفعال  رنگ  آن  کانال  هر  تیک  کردن  خاموش  با  می شوند. 
مشکی  متن های  بودن  ت کرنگ  کنترل  برای  می شود.  و حذف 
آنها  بودن  ت کرنگ  از  می توان  مشکی  رنگ  تیک  برداشتن  با 
اطمینان پیدا کرد. با حرکت نشانگر ماوس بر روی فایل، درصد 
مقادیر هر رنگ در پنجره Separations نمایش داده می شود. 

داده می شود. نمایش  رنگی  کانال های  زیر  نیز در  حجم رنگ 
  Total با فعال کردن گزینه   Separations در پایین پنجره 
 Area Coverage و تعیین درصد حجم رنگ مناطقی که 
بیشتر از درصد تعیین شده مرکب دارند به رنگ تعیین شده 
مربع مقابل گزینه در می آیند. حداکثر حجم رنگ برای کاغذ 

280% و برای مقوا گلاسه 320% می باشد.
 ،Previwe گزینه  در   Color Warnings حالت  انتخاب  با  ـ 

مي شود: داده  نمايش  زير  گزينه هاي 
 Show Overprinting با فعال كردن اين گزينه و انتخاب 
يك رنگ، مناطقی که دارای این خطا در فایل باشند را به همان 

رنگ نشان خواهد داد.
با فعال کردن خطای  Rich Black آبجکت ها و متن هایی 
که دارای مشکی چند رنگ باشند به رنگ خانه مقابل این گزینه 

در فایل نمایش داده می شود.
ـ اگر گزینه Previwe را روي حالت Object Inspector قرار 
دهيد، وقتی بر روی هر قسمت فایل کلیک می کنید نوع آبجکت، 
اطلاعات رنگی، شفافیت، اطلاعات فونت و رزولوشن آن را نمایش 

می دهد.

شکل 6 ـ نمایش و تنظيمات خطوط راهنما

شکل 7ـ نمایش حجم رنگ

شکل 8 ـ نمایش خطا ی اورپرینت
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نکته
رنگ هشدار خطا را مخالف رنگ هاي بهك ار رفته در فايل انتخاب كنيد.

شکل 9ـ پيش نمايش فايل

کار عملی
برای اینکه تفاوت 1aـ  PDF /X و 4ـ  PDF /X را به صورت عملی ببینید، این تمرين را در ایلاستریتور 

انجام دهید:
در ایلاستریتور کی سند جدید ایجاد کنید و موارد زیر را داخل آن قرار دهید.

)JPEG مثلًا کی عکس( RGB کی تصویر
کی مستطیل با رنگ سایان100% رسم کنید و به مستطیل افکت بدهید.

)Effect → Stylize → Drop Shadow(
کی مستطیل با رنگ مجنتا 100% بر روی مستطیل آبی رسم کنید و مقدار Opacity آن را کم کنید 

.)%69(
 Create New Layer باز کنید. در پایین پنل روی آیکون Window → Layers پنل لایه ها را از مسیر

کلیک کنید. کی لایه جدید ایجاد می شود.
 Layers را داخل لایه جدید كپي كنيد. برای انتقال تصویر، دایره کوچک کنار آن را در پنل )RGB( تصویر

بکشید و روی لایه دیگر رها کنید.
برای ذخیره سازی فایل از منوی File گزینه Save As را انتخاب کنید یا با استفاده از کلید های ترکیبی 

Shift+Ctrl+S پنجره Save As را باز کنید.
.)Test1( نام فایل را تایپ کنید File name در قسمت
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 بررسی فایل در ایلاستریتور
اکنون هر دو PDF ذخيره شده را در Illustrator باز کنید.

Transparency 
مستطیل قرمز را انتخاب کنید.

در 1aـ  PDF /X اغلب شیء به چند قطعه تقسیم شده یا Expand شده و دیگر Opacity واقعی ندارد.

 Save را انتخاب و بر روی دکمه Adobe PDF )PDF( از پنجره کشویی فرمت Save as type در قسمت
کلیک کنید تا پنجره Save Adobe PDF باز شود.

Save Adobe PDF شکل 10ـ

منوی Adobe PDF Preset را باز کنید گزینه 1aـ  PDF /X را انتخاب و کلید Save PDF را فشار 
دهید.

Adobe PDF Preset شکل 12ـ منوی

Adobe PDF Preset شکل 11ـ منوی

مجدد برای ذخیره سازی فایل از منوی File گزینه Save As را انتخاب و پنجره Save As را باز کنید.
 Create Acrobat را انتخاب، تیک گزینه PDF /X  را باز کنید گزینه 4ـ Adobe PDF Preset منوی

Level Layersـ  Layers from Top را بزنید و کلید Save PDF را فشار دهید. 
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Drop Shadow 
روی شیء دارای سایه کلیک کنید.

در 1aـ PDF /X معمولاً سایه به تصاویر یا اشیای Flatten شده تبدیل می شود.
در 4ـ PDF /X افکت باقی می ماند.

 بررسی فایل در اکروبات
هر دو فایل را در Acrobat Pro باز کنید.

 RGB بررسی تصویر 
Tools → Print Production → Output Preview :مسیر

در كادر show و انتخاب گزینه RGB در 1aـ PDF /X تصویر RGB به CMYK تبدیل شده است و تصوير 
قابل مشاهده نمي باشد. در 4ـ PDF /X تصوير همچنان RGB باقی مانده و قابل مشاهده مي باشد.

Transparency بررسی 
Tools → Print Production → Flattener Preview :مسیر

از كادر مقابل Highlight گزينه Transparent Objects را انتخاب كنيد.
در 1aـ PDF /X تمام شفافیت ها هنگام خروجی Flatten می شوند و اين گزينه غيرفعال مي باشد. 

در 4ـ PDF /X شفافیت ها حفظ شده و نمايش داده خواهند شد.
Drop Shadow بررسی 

Tools → Print Production → Output Preview → Object Inspector :مسیر
روی ناحیه دارای سایه کلیک کنید.

به صورت رنگ  و  تبدیل شده است  اشیای تجزیه شده  یا  بیت مپ  به تصویر  1aـ PDF /X سایه معمولاً  در 
مي شود. داده  نمايش 

در 4ـ PDF /X سایه به صورت افکت و همراه با شفافیت حفظ می شود و اطلاعات آن نمايش داده مي شود.

شکل 13ـ بررسی فایل در ایلاستریتور

این نشان می دهد Flatten Transparency شده است.
در 4ـ  PDF /X معمولاً مقدار Opacity هنوز 69٪ است.
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برای بررسی وضعیت لایه ها )Layers( در نرم افزار Acrobat Pro از مسیر زیر استفاده کنید:
View → Show/Hide → Navigation Panes → Layers

یا از نوار ابزار در سمت چپ نرم افزار روی آیکون Layers کلیک کنید.
1aـ PDF /X: معمولاً لایه ها در هنگام خروجی گیری ادغام )Flatten( می شوند و فقط کی لایه نمایش داده 

می شود.
4ـ PDF /X: از ساختار لایه ها )Optional Content Groups( پشتیبانی می کند و در صورت فعال بودن گزینه 

حفظ لایه ها هنگام خروجی گرفتن يا ذخيره سازي، لایه ها در پنل Layers قابل مشاهده و کنترل هستند.

   Preflight عیب یابی فایل

 Preflight گزینه Tools → Print Production برای عیبی ابی و اصلاح فایل در نرم افزار اکروبات از مسیر
ابزار دارد.  وجود  کاربردی  ابزار  سه   Preflight پنجره  در  می شود.  فعال  منو  این  پنجره  کنید.  انتخاب  را 
Select Profiles که آیکون آن دارای کی ذره بین و آچار، ابزار Select Single Checks با آیکون ذره بین 
 Select Profiles با آیکون آچار در بالای پنجره قرار دارند. با انتخاب گزینه Select Single Fixups و ابزار

شکل 14ـ بررسی فایل در ایلاستریتور

شکل 15

مجموعه پروفایل های عیبی ابی و اصلاح فایل نمایان می شوند. 
برای جست وجو پروفایل مورد نظر در قسمت جست وجو امکان 
سرچ فراهم می باشد. بعد از انتخاب يك گزينه از زيرمجموعه 
و   Analyze گزینه  دو  پنجره  پایین  قسمت  در   ،Default
را می دهد.  فایل  اصلاح  و  بررسی  امکان   Analyze and fix
با انتخاب گزینه Analyze فایل بررسی می شود و نتیجه آن 
فایل   Analyze and fix گزینه  انتخاب  با  و  می شود  اعلام 

بررسی و فرمان پروفایل بر روی آن اجرا می شود.
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بعد از انتخاب یکی از ابزارهای Select Single Fixups,Select Single Checks ,Select Profiles با 
توجه به پروفایل انتخابی دستور Analyze یا Analyze and fix را داده و منتظر اعلام نتیجه بررسی و اصلاح 

شکل 16ـ گزينه هاي پري فلايت

شکل 17ـ نمايش عدم خطا در فايل

شکل 18ـ نمايش خطاها در فايل

پیام  همراه  به  سبز    شدن  نمايان  با  می شوید.  فایل 
پروفايل  كه  No Problems Found مشخص مي شود 
به همراه  قرمز    اگر  و  نمي باشد  خطا  داراي  انتخابي 
فایل  نشان دهنده وجود خطا در  داده شود،  نمايش  پیام 
می باشد. با کلیک روی گزینه Show In Snap از قسمت 
پايين پنجره نمایش آبجکت خطا نمایان و آبجکت مورد 
نظر داخل آن نمایش داده می شود. برای تهیه گزارشی 
از خطای یافت شده به همراه توضیحات در فایل Pdf کلید 
Create Report را در پایین پنجره انتخاب کنید. تا محل 

ذخیره فایل گزارش تعیین و فایل در آنجا ذخیره شود.

فایل گزارش ایجاد شده از خطا را باز کنید، خطاي پيدا شده به صورت آيكون زرد رنگ در فايل نمايش داده 
مي شود. هر خطا حامل کی کامنت است که با نزدکی کردن نشانگر ماوس به آن کامنت نمایان می شود.



180

Create Inventory تهیه گزارش فایل 
برای تهیه گزارش فایل در نرم افزار اکروبات از مسیر Tools → Print Production گزینه Preflight را انتخاب 

کنید. در پنجره Preflight برای تهیه گزارش فایل از منو Option گزینه Create Inventory را انتخاب کنید.
به  نیاز  )Font /Colors /Smoot shades /Patterns /Images( که  تعیین گزینه های مورد نظر  از  بعد   
گزارش در مورد آنها است، کلید Ok را انتخاب کنید تا فایل گزارش در قالب فرمت Pdf تهیه شود )مراحل 

گزارش(. تهيه 
Create Profile ساخت پروفایل 

برای ساخت پروفایل شخصی در پنجره Preflight از منو Option گزینه Create Profile را انتخاب کنید.
با باز شدن پنجره Preflight: Edit Profile در قسمت Name نام پروفایل خود را ثبت کنید. سپس در پنجره 
سمت چپ گزینه Document را انتخاب کنید. در پنجره باز شده خطاهای قابل بررسی نمایش داده می شود 
که قابل انتخاب هستند برای فعال کردن آنها ابتدا باید از زبانه کشویی کنار مورد انتخابی یکی از علائم اعلان 
Error /Warning /Info را انتخاب کنید تا با پیدا کردن هر مشکل با آن اعلان به شما پیام داده شود. برای مثال 
دو اشکال، رمزگذاری شدن فایل و خرابی فایل را با فعال کردن اعلان Warning در شکل زیر فعال شده است.

شکل 19ـ نمايش خطاهاي مشخص شده

شکل 21ـ مراحل ساخت پروفايلشکل 20
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سپس گزینه Image را تنظیم می کنید که در شکل آن اعلان Error برای پیدا کردن تصاویری با رزولوشن 
Er� را تنظیم کنید که در تصویر اعلان Colors فعال شده است. گزینه PPI 450 250 و بیشتر از  کمتر از 
 Error را تنظیم کنید که در اعلان Font فعال گردیده است. گزینه RGB برای پیدا کردن آبجکت های ror
برای همراه نبودن فونت در فایل را اعلام می کند. گزینه Rendering که با اعلان Warning برای استفاده از 
ترنسپرنتی در فایل فعال شده است. گزینه Standards compliance را تنظیم کنید که با اعلان Error در 

مورد استاندارد Pdf /x1 فعال گردیده است.

شکل 22ـ فعال كردن اعلان براي پروفايل

شکل 24ـ انتخاب اشكالات فايل

شکل 23ـ تنظيمات پروفايل
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گزینه Custom Cheks ليستي از پروفایل های پيش فرض در نرم افزار را نمايش مي دهد، با انتخاب يك گزينه 
و كليك بر روي  در قسمت پایین صفحه، پروفايل انتخاب شده به سمت چپ پنجره منتقل می شود. 

سپس با انتخاب پروفايل، اعلان هشدار یا خطا انتخاب می شود. 

شکل 25ـ انتخاب پروفايل از ليست موجود

شکل 26ـ اشكالات فونت

 Embedded در تصویر زیر بررسی به کار رفتن متن هاي زیر 12 پوینت، متن سفید زیر 8 پوینت، فونت های
نشده، رنگ های اسپاتی که اورپرینت شده اند، متن زیر 12 پوینت مشکی که اورپرینت نشده، استفاده از رنگ 
اسپات، آبجکت های سفیدی که ناک اوت نمی باشند، با اعلان های Error /Warning در دستور بررسی قرار 

گرفته اند.

گزینه Custom Fixups برای کانورت مواردی که در پروفایل های موجود در لیست نرم افزار استفاده می شود 
که بعد از انتخاب مورد نیاز به کانورت بر روی آن کلیک کرده و بعد انتخاب با زدن گزینه  در قسمت 
پایین صفحه به سمت چپ پنجره منتقل می شود سپس با انتخاب اعلان هشدار یا خطا انتخاب می شود. در 

پایان کلید Ok را انتخاب کنید تا پروفایل در لیست پروفایل های نرم افزار ذخیره شود.
در پنجره Preflight از منو Option گزینه های مختلفی وجود دارد از جمله گزینه Favorite این گزینه 
برای انتخاب پروفایل و اضافه شدن به ليست علاقه مندي ها به کار می رود و با انتخاب پروفایل با کلیک چپ 
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برای ساخت پروفایل شخصی بدون نیاز به تنظيمات برنامه اکروبات، باید کی Droplet ساخت. 
 Preflight را انتخاب کنید. پنجره Create Droplet گزینه Option از منو Preflight در پنجره
 On Success اول  دارد: قسمت  پنجره دو بخش وجود  این  در  باز می شود   Droplet Setup
محل ذخیره شدن پوشه بدون اشکال بعد از کنترل و عیبی ابی و قسمت دوم On Error محل 

ذخیره شدن پوشه دارای عیب و اشکال می باشد.

کی پوشه On Success روي ميزكار خود بسازید 
و سپس آن را به این قسمت معرفی کنید.

در ادامه در قسمت On error تعیین کنید که فایل 
 On error به  مرتبط  پوشه  داخل  آیا  خطا  دارای 
گیرد  قرار  فولدر  آن  داخل  آن  کپی  یا  گیرد  قرار 
برای  که  شود  ذخیره  آنجا  نیز  آن  لیست  چک  و 
این کار تیک گزینه Create report را بزنید. محل 
که  کنید.  تعیین  را  اشکال  دارای  فایل های  ذخیره 
برای این کار باید کی پوشه با نام On error روي 
محل   Error Folder قسمت  از  و  بسازید  ميزكار 
را   Save گزینه  کنید.  تعیین  را  فایل  ذخیره شدن 
ساخته  شده  مشخص  محل  در   Droplet تا  بزنید 

شود.

شکل 28ـ ساخت دراپلت

شکل 27

ابتدا در بخش On Success باید تعیین کنید که بعد از عیبی ابی و در صورت بدون اشکال بودن فایل آیا آن 
فایل داخل پوشه مرتبط به On Success قرار گیرد یا کپی آن داخل فولدر قرار گیرد و چک لیست آن نیز 
آنجا ذخیره شود. از قسمت Success Folder محل ذخیره شدن فایل را تعیین کنید. که برای این کار باید 

 ، برای پري فلايت، فایل را انتخاب و با درگ کردن درون Droplet ساخته شده روي ميزكار به شكل 
انتقال دهید. بعد از آنالیز فایل به صورت خودکار، فایل بدون اشکال در پوشه On Success و فایل دارای 
خطا در پوشه On error قرار می گیرد و چ کلیست آن نیز Create report داخل آن پوشه قرار می گیرد.

روی آن و زدن گزینه Favorite در قسمت Show all پروفایل ذخیره می شود.گزینه Edit Profile برای 
ویرایش تنظیمات پروفایل به کار می رود.گزینه Duplicate Profile برای کپی گرفتن از کی پروفایل به کار 
می رود.گزینه Export Profile برای ارسال پروفایل استفاده می شود که با فرمت Kfp ذخیره و قابل استفاده 

می باشد. گزینه Import Profile برای بازکردن پروفایل ارسال شده برای شما در اکروبات به کار می رود.

   Create Droplet ساخت دراپلت
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Font کنترل 
برای کنترل فونت ها در برنامه اکروبات از منو file گزینه Properties را فعال کنید. در پنجره باز شده گزینه 
Fonts را فعال کنید. در این پنجره فونت های به کار رفته به دو صورت نمایش داده می شود اگر فونت همراه 
فایل باشد گزینه Embedded در جلوی فونت به کار می رود ولی اگر فقط حروف و اعداد و نشانه های به کار 
رفته در فایل همراه باشد Embedded Subset در مقابل نام فونت آورده می شود. این فایل قابلیت ویرایش 

متن را ندارد. 

شکل 30ـ كنترل فونت در فايل

شکل 29ـ مراحل ساخت دراپلت
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                       ارزشیابی شایستگی  عیب یابی فایل   

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

732212015كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
استاندارد عملکرد کار: 

مهارت كار با نرم افزار های پری فلایت، عیبی ابی فایل با 
نرم افزار اکروبات و ساخت پروفایل شخصی

L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپی وظيفه شغل73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی عیب یابی فایلکار7322120151کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره 

کسب شده 

کنترل پروفایل مجازی1

زمان آزمون: 10 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه
رایانه، نرم افزار اکروبات در اختيار باشد

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردی

3کنترل دقیق پروفایل، رنگ ها، حجم رنگ، اورپرینت

2کنترل تعداد کانال های رنگی

1باز کردن منوی داخل نرم افزار اکروبات

عیبی ابی فایل2

زمان آزمون: 15 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه
رایانه، نرم افزار اکروبات در اختيار باشد

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردی

3کنترل دقيق فایل و پیدا کردن حداقل 4 اشکال

2کنترل دقيق فایل و پیدا کردن حداقل 1 اشکال

1باز کردن فایل و باز کردن ابزار پری فلایت

تهیه گزارش فایل3

زمان آزمون: 5 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه
رایانه، نرم افزار اکروبات در اختيار باشد

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردی

3تهیه و کنترل گزارش فایل

2باز کردن منوی آپشن در پنجره پری فلایت

1باز کردن فایل و باز کردن ابزار پری فلایت

ساخت پروفایل شخصی4

زمان آزمون: 15 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: سایت رایانه
رایانه، نرم افزار اکروبات در اختيار باشد

مشاهده 
ـ آزمون 
عملكردي

ساخت پروفایل شخصی با تنظیم 5 گزینه و فعال کردن 
هشدار 3اعلان 

2ساخت پروفایل شخصی با تنظیم 3 گزینه

1باز کردن فایل و باز کردن ابزار پری فلایت

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 3 و ٤ )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه يك تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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آیا می دانید که:   

 ذخيره سازي با خروجي گرفتن از فايل متفاوت است؟
 در چاپ، ذخيره سازي فايل و تنظيمات آن از اهميت برخوردار است؟
 ساخت Package در حفظ و انتقال اجزاي فايل نقش ويژه اي دارد؟

هدف   

ذخیره فایل با فرمت نرم افزار، ایجاد نسخه جدید از فايل ذخيره شده در فرمت های مختلف و تولید فایل نهایی 
استاندارد برای چاپ.

استاندارد عملکرد    

خروجی گرفتن فایل همراه با تنظیمات پيش فرض از نرم افزار های بیت مپ و وکتور با فرمت استاندارد چاپ

واحد یادگیری 2 :  خروجی فایل
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آماده سازی فایل قبل از خروجی گرفتن در ایلاستریتور   

پیش از خروجی گرفتن در ایلاستریتور باید اندازه آرت بورد، مد رنگی و تنظیمات Bleed بررسی شود. لایه ها 
منظم و نام گذاری شده باشند و تصاویر از نظر رزولوشن و لینک بودن کنترل شوند. متن ها بازبینی شده و 
 ،CMYK تبدیل شوند یا فونت ها همراه فایل ارسال گردند. همچنین رنگ های Outline در صورت نیاز به
RGB و Spot، شفافیت ها، Overprint و سایر جلوه ها باید بررسی شوند. در پایان، ضخامت خطوط، مشکی 
بودن متن ها، فاصله عناصر از لبه برش و ترتیب صفحات یا آرت بوردها کنترل شود تا فایل بدون مشکل برای 

چاپ یا انتشار آماده باشد.
 آماده سازی فایل قبل از خروجی گرفتن در فتوشاپ

پیش از خروجی گرفتن در فتوشاپ باید ابعاد سند، مد رنگی و رزولوشن فایل کنترل شود. تصاویر از نظر کیفیت 
بررسی شوند و لایه ها به صورت منظم مرتب و نام گذاری شوند. همچنین ماس کها، افکت ها، Smart Object ها 
و متون بازبینی شوند. محدوده برش، حاشیه امن و در صورت نیاز Bleed کنترل گردد و پروفایل رنگی مناسب 
به فایل اختصاص داده شود. فایل از نظر فونت ها، کانال های اضافی، شفافیت ها و سایر جلوه های ویژه بررسی 

گردد تا برای خروجی نهایی آماده باشد.
 دستور Save در نرم افزار ایلاستریتور

دستور Save در نرم افزار Adobe Illustrator برای ذخیره تغییرات انجام شده روی فایل در همان فایل اصلی 
استفاده می شود. با اجرای این دستور، تمامی اجزای طراحی مانند اشکال برداری، متن ها، رنگ ها، لایه ها و 
افکت ها ذخیره و به روزرسانی می شوند. این دستور فایل جدیدی ایجاد نمی کند، بلکه آخرین تغییرات را روی 

فایل موجود ثبت کرده و امکان ادامه ویرایش پروژه را فراهم می سازد.

شکل 31ـ ذخیره سازی فایل در ایلاستریتور
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 Ctrl+S از کلید های ترکیبی با استفاده  یا  از منوی File > Save استفاده کنید  برای ذخیره سازی فایل، 
پنجره Save As را باز کنید.

در قسمت File name نام فایل را تایپ کنید.
در قسمت Save as type از كادر کشویی، فرمت مورد نظر را انتخاب کنید.

 ،EPS ،PDF می باشد. همچنین می توان فایل را با فرمت های AI فرمت Adobe Illustrator فرمت نرم افزار
SVGZ ،SVG ،AIT ذخیره کرد.

کاربردفرمت

 PDFبرای ذخیره، مشاهده، اشتراک گذاری و چاپ فایل

EPSبرای انتقال فایل های برداری بین نرم افزارهای گرافیکی

AIT)Template( برای ذخیره فایل به صورت الگو

SVG.برای ذخیره گرافی کهای برداری و استفاده در وب

 SVGZ.برای کاهش حجم فایل در وب SVG نسخه فشرده

Save گزینه File شکل 32ـ منوی

دکمه  روی  و  کنید  انتخاب  Adobe Illustrator (AI) را  پسوند 
می شود. باز   Illustrator Option کادر  کنید  کلیک   Save

در قسمت Version مي توانید نسخه ای از نرم افزار را که قصد دارید 
شکل33ـ انتخاب Versionفایل نهایی در آن باز شود را انتخاب کنید.
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Subset Font: یعنی فقط حروف و کاراکترهای استفاده شده در سند داخل PDF ذخیره شوند که باعث 
کاهش حجم فایل می شود.

Embed Font: یعنی کل فونت همراه فایل PDF ذخیره شود که از بروز مشکلات نمایش فونت جلوگیری 
می کند، اما حجم فایل را افزایش می دهد.

اگر مقدار is less than روی100% باشد، فقط کاراکترهای استفاده شده ذخیره می شوند كه در اين حالت 
فونت Subset مي شود. اگر مقدار روی 0% باشد، کل فونت در فایل PDF جاسازی )Embed( می شود.

اگر مقدار روی هر عددی براي مثال )50٪( باشد، تعداد كاراكتر ها در فارسي 32 مي باشد، در صورتی که 
كاراكتر هاي فونت استفاده شده کمتر از 15 كاراكتر )50٪( باشند، فونت به صورت Subset ذخیره می شود؛ 

در غیر این صورت، کل فونت در فایل PDF ذخیره خواهد شد.
Options تنظيمات بخش 

Create PDF Compatible File: با انتخاب اين گزينه کی نسخه PDF داخل فایل AI ذخیره می کند 
تا در سایر نرم افزارهای ادوبی قابل مشاهده باشد.

 Illustrator این گزینه تعیین می کند که تصاویر و فایل های لین کشده به سند :Include Linked Files

شکل34ـ تنظیمات فونت

Illustrator Options شکل 35ـ پنجره

در قسمت Fonts مي توانید مشخص کنید چه زمانی فونت ها در فایل در سند Embed شود.
Subset fonts when percent of characters used: ميزان درصد مقابل گزينه is less than تعيين 
ميك ند که هنگام ایجاد فایل PDF، فونت ها به صورت Subset )بخشی از فونت( ذخیره شوند یا به صورت 

Embed )فونت کامل( در فایل قرار گیرند.

در داخل فایل ذخیره شوند. مزیت این روش جلوگیری از گم 
شدن تصاویر هنگام انتقال پروژه به سیستم دیگر است.

Embed ICC Profiles: این گزینه پروفایل رنگی سند را در 
فایل ذخیره می کند. پروفایل رنگی مشخص می کند که رنگ ها 

چگونه تفسیر و نمایش داده شوند.
Use Compression: اطلاعات فایل را بدون افت کیفیت فشرده 

و حجم فایل را کاهش می دهد.
Save Each Artboard to a Separate File: این گزینه 
زمانی کاربرد دارد که سند دارای چندین Artboard باشد. در 
صورت فعال شدن، نرم افزار برای هر Artboard کی فایل جداگانه 
 Range و All ایجاد می کند. با انتخاب اين گزينه دو گزينه ي
فعال مي شود، با انتخاب All برای تمامی Artboard های موجود 
در سند فایل جداگانه تولید شود. این گزینه زمانی مناسب است 
به صورت  را  موجود  یا طرح های  دارید همه صفحات  که قصد 



190

از  مشخصی  محدوده  تنها  می دهد  اجازه  کاربر  به  گزینه  این   Range انتخاب  با  و  نمایید  ذخیره  مستقل 
Artboard ها را ذخیره کند. به عنوان مثال اگر سند دارای 20 آرت بورد باشد و تنها آرت بوردهای 5 تا 10 

مورد نیاز باشند، می توان همان محدوده را وارد کرد تا فقط برای آنها فایل جداگانه ایجاد شود.
Transparency تنظيمات بخش 

زمانی که فایل دارای جلوه های شفاف مانند Opacity ،Drop Shadow ،Feather و Glow باشد و بخواهید فایل 

Transparency شکل 36ـ بخش

Adobe Illustrator در Save As ذخيره سازي مجدد 
یا  نام، محل  با  از فایل  دستور Save As در نرم افزار Adobe Illustrator برای ذخیره کی نسخه جدید 
فرمت متفاوت استفاده می شود. این دستور فایل اصلی را حفظ می کند و امکان ذخیره طرح در فرمت هایی 
مانند EPS ،PDF ،AI و SVG را فراهم می سازد. معمولاً از Save As برای تهیه نسخه های مختلف پروژه 

یا آماده سازی فایل برای چاپ و اشتراک گذاری استفاده می شود.
برای ذخیره سازی فایل با کی نام دیگر یا نسخه جدید باید از منوی File گزینه Save As را انتخاب کنید. 
یا با استفاده از کلیدهای ترکیبی Ctrl+Shift+S پنجره Save As را باز کنید. در قسمت File name نام 

فایل را تعيين کنید.
در قسمت Save as type از كادر کشویی فرمت مورد نظر را انتخاب کنید.

 Save پنجره  تا  Save کلیک کنید  بر روی دکمه  و  انتخاب  را   (PDF) Adobe PDF مثال پسوند  برای 
شود. باز   Adobe PDF

كادر مقابل Adobe PDF Preset را باز کنید با انتخاب گزینه های این قسمت می توانید نوع PDF را انتخاب 
 Smallest File Size فایل با بالاترین کیفیت و با انتخاب گزینه High Quality Print کنید. با انتخاب

فایل با کمترین کیفیت ذخیره می شود.
با کلیک بر روی آیکون مقابل كادر Adobe PDF Preset پنجره Save Adobe PDF Settings As باز 

می شود و می توانید تنظیمات ایجاد شده را برای استفاده مجدد ذخیره کنید.

را در نسخه های قدیمی تر Illustrator ذخیره کنید. 
Transparency از  قدیمی  نسخه های  که  آنجا  از 

ذخیره سازی،  هنگام  نرم افزار  نمی کنند،  پشتیبانی 
 Flatten این جلوه ها را به عناصر ثابت تبدیل می کند
Transparency تا فایل بدون مشکل در نسخه های 

قدیمی باز شود.

نکته
اگر فونت در سیستم مقصد نصب نباشد، ممکن است متن به درستی نمایش داده نشود. برای جلوگیری از 

این مشکل، در فایل های چاپی مهم معمولاً متن ها به Outline تبدیل می شوند.
با کلیک روی OK، فایل ذخیره می شود.

Warnings: این بخش هشدارهای مربوط به ذخیره فایل را نمایش می دهد. معمولاً یادآوری می کند که 
فقط فونت های دارای مجوز در فایل ذخیره می شوند.
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High Quality Print: این Preset برای چاپ با کیفیت بالا در چاپگرهای رومیزی، دیجیتال و دفاتر فنی 
طراحی شده است. تصاویر با کیفیت مناسب ذخیره می شوند و حجم فایل در حد متعادل باقی می ماند.

Press Quality: این Preset برای چاپ حرفه ای افست و تولیدات تجاری طراحی شده است. کیفیت تصاویر 
بالا حفظ می شود، اطلاعات رنگی کامل ذخیره می شوند و فشرده سازی به حداقل می رسد.

از قدیمی ترین استانداردهای چاپ حرفه ای است. تمام رنگ ها  این استاندارد یکی   :PDF /X1ـa: 2001
برای   Preset این  می شوند.   )Flatten( تخت  شفافیت ها  و  می شوند  تبدیل   Spot Color و   CMYK به 

استفاده می کنند.  PDF کار  قدیمی گردش  از سیستم های  که  است  مناسب  چاپخانه هایی 
2002 :3ـPDF /X: این استاندارد نسبت به 1aـPDF /X انعطاف بیشتری در مدیریت رنگ دارد و اجازه 
استفاده از پروفایل های ICC را می دهد. برای محیط هایی که مدیریت رنگ اهمیت دارد اما هنوز از گردش 

کارهای قدیمی استفاده می کنند، مناسب است.
2008 :4ـPDF /X: امروزه یکی از بهترین و پرکاربردترین استانداردهای چاپ حرفه ای است. شفافیت ها 

حفظ می شوند، پروفایل های رنگی ICC پشتیبانی می شوند و کیفیت فایل بسیار بالا باقی می ماند.
Smallest File Size (PDF 1/6): این Preset برای ایجاد کم حجم ترین فایل ممکن طراحی شده است. 
تصاویر به شدت فشرده می شوند و برخی اطلاعات غیرضروری حذف می گردند. کاربرد اصلی آن انتشار فایل 

در اینترنت، ارسال با ایمیل و دانلود آنلاین است.

شکل 38

شکل 37

Adobe PDF Preset: این بخش مجموعه ای از تنظیمات 
 Preset از پیش آماده را در اختیار کاربر قرار می دهد. هر
برای کی هدف خاص طراحی شده است. انتخاب صحیح 
 PDF باعث می شود بدون تنظیم گزینه ها، فایل Preset

مناسب خروجی موردنظر تولید شود.
Illustrator Default: این گزینه تنظیمات پیش فرض 
ایلاستریتور را اعمال می کند. فایل PDF به گونه ای ذخیره 
می شود که قابلیت ویرایش در Illustrator تا حد زیادی 
حفظ شود. زمانی از این Preset استفاده می شود که هنوز 

مقصد نهایی فایل مشخص نیست.

Smallest File Size: عملکردی مشابه گزینه قبل دارد 
و هدف آن کاهش حجم فایل PDF است. این گزینه برای 
اشتراک گذاری سریع فایل ها و مشاهده روی نمایشگر مناسب 

است.
Standard: استاندارد ذخیره سازی فایل PDF را تعیین 
می کند. انتخاب کی استاندارد مناسب باعث می شود فایل 
با الزامات چاپ و تبادل اطلاعات سازگار باشد و مشکلاتی 

شکل 39مانند فونت ها، رنگ ها و شفافیت ها بهتر مدیریت شوند.



192

 PDF سازگاری(: مشخص می کند فایل( Compatibility
برای چه سطحی از نرم افزارهای PDF ذخیره شود. این تنظیم 
بر قابلیت های فایل و نحوه نمایش صحیح آن در نرم افزارهای 

مختلف تأثیر دارد.
درباره  توضیحی   Description قسمت   :Description
جنبه  صرفاً  بخش  این  می دهد.  ارائه  انتخاب شده   Preset
داده  نمایش  نیست. متن  ویرایش  قابل  و  دارد  اطلاع رسانی 
فایل هایی  برای  فعلی  تنظیمات  که  می دهد  توضیح  شده 
مناسب است که احتمال ویرایش مجدد آنها در ایلاستریتور 
وجود دارد یا کاربرد نهایی فایل هنوز مشخص نشده است.

که  است  گرافیکی  فایل های  گرفتن  در خروجی  پایه ای  و  کلی  تنظیمات  شامل  جنرال  بخش   :General
ساختار اصلی فایل را مشخص می کند. این بخش نوع فایل، محدوده خروجی و تنظیمات عمومی را کنترل 

می کند و نقش مهمی در هماهنگی فایل با فرایند چاپ و جلوگیری از خطاهای رایج دارد.

Options تنظيمات بخش 
با   :Preserve Illustrator Editing Capabilities
فعال كردن اين گزينه اطلاعات اختصاصی ایلاستریتور داخل 
فایل PDF ذخیره و بعداً قابل ویرایش خواهد بود. مزیت آن 

امکان اصلاح و تغییر طرح در آینده است. 

شکل 41

شکل 40

 PDF فایل  در  را  صفحات   )Thumbnail( کوچک  تصاویر  گزینه  این   :Embed Page Thumbnails
ذخیره می کند. این تصاویر باعث می شوند در نرم افزارهایی مانند Acrobat پیش نمایش صفحات سریع تر 

داده شود. نمایش 
Optimize for Fast Web View: این گزینه فایل PDF را برای مشاهده آنلاین بهینه می کند. در این 
حالت ساختار فایل به گونه ای ذخیره می شود که کاربر بتواند قبل از دانلود کامل فایل، مشاهده صفحات را 

آغاز کند.
به صورت   PDF فایل  پایان ذخیره سازی،  از  اين گزينه پس  با فعال كردن   :View PDF after Saving
خودکار در نرم افزار پیش فرض نمایش PDF باز می شود. این گزینه برای کنترل سریع خروجی و بررسی 

نهایی مفید است. نتیجه 
Layers: اين گزينه لایه های اصلی Illustrator را به لایه های PDF تبدیل می کند تا در Acrobat قابل 

مدیریت باشند.
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Save PDF: دکمه Save PDF تمام تنظیمات انتخاب شده 
را اعمال کرده و فایل PDF را ایجاد می کند. پس از فشردن 
این دکمه، فایل با مشخصات تعیین شده ذخیره می شود و برای 

شکل 42چاپ، انتشار یا آرشیو آماده خواهد بود.

شکل 43

شکل 44

Color Bitmap Images: این قسمت مربوط به تصاویر 
رنگی )RGB یا CMYK( موجود در فایل است. عکس های 
رنگی  اسکن شده  و     فایل های  فتوشاپی  تصاویر  دیجیتال، 
تحت تأثیر این تنظیمات قرار می گیرند. تنظیمات این بخش 
گزینه های  دارند.   PDF نهایی  بر حجم  را  تأثیر  بیشترین 
کاهش رزولوشن تصاویر شامل موارد صفحۀ بعد می باشند.

Cancel: دکمه Cancel عملیات ذخیره سازی PDF را لغو می کند و بدون اعمال تغییرات کاربر را به محیط 
اصلی ایلاستریتور بازمی گرداند.

با  می کند.  کنترل  را   PDF فایل  داخل  تصاویر  و حجم  کیفیت   Compression بخش   :Compression
افزایش میزان فشرده سازی، حجم فایل کاهش میی ابد اما ممکن است کیفیت تصاویر نیز کاهش پیدا کند.

این گزینه ها در بخش Compression هنگام ذخیره PDF در Illustrator قرار دارند و وظیفه آنها کاهش 
حجم فایل و مدیریت کیفیت تصاویر است. این بخش یکی از مهم ترین قسمت های خروجی PDF برای چاپ 

و انتشار دیجیتال محسوب می شود.
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توضیحگزینه

Do Not Downsample رزولوشن با  تصاویر  و  نمی شود  انجام  رزولوشنی  کاهش  هیچ  حالت  این  در 
می شوند. ذخیره   PDF در  خود  اصلی 

Average Downsampling To در این روش نرم افزار میانگین پیکسل های مجاور را محاسبه و رزولوشن تصویر
را کاهش می دهد.

Subsampling To در این روش نرم افزار تعدادی از پیکسل ها را حذف و بخشی از اطلاعات تصویر
را نگه می دارد.

Bicubic Downsampling To ایجاد پیکسل های برای  نرم افزار  پیشرفته ترین روش کاهش رزولوشن است. 
استفاده می کند. از محاسبات پیچیده تری  جدید 

Compression: در این قسمت نوع فشرده سازی تصاویر رنگی تعیین مي شود.
الگوریتمی فشرده  بخش Compression برای تصاویر مشخص می کند تصاویر داخل فایل خروجی با چه 

شوند و این انتخاب مستقیماً روی حجم فایل و کیفیت تصویر تأثیر دارد.
None: یعنی هیچ فشرده سازی انجام نمی شود و تصویر با بالاترین کیفیت اما حجم زیاد ذخیره می شود.

Automatic (JPEG): به نرم افزار اجازه می دهد به صورت هوشمند بهترین سطح فشرده سازی JPEG را 
انتخاب کند تا تعادل بین کیفیت و حجم برقرار شود.

Automatic (JPEG 2000): نسخه پیشرفته تر و دقیق تر است که معمولاً کیفیت بهتر و کنترل بیشتری 
روی فشرده سازی نسبت به JPEG دارد.

JPEG: تصاویر را با روش فشرده سازی با افت کیفیت ذخیره می کند و برای کاهش حجم مناسب است، اما 
ممکن است جزئیات تصویر کاهش یابد.

JPEG 2000: نسل جدید JPEG است که کیفیت بالاتر، فشرده سازی بهتر و حفظ جزئیات بیشتری نسبت 
به JPEG ارائه می دهد.

 (Lossless کیفیت  افت  بدون  فشرده سازی  کی   ZIP گزینه 
اما  می کند  پیدا  کاهش  فایل  حجم  یعنی  است؛   Compression)

نمی شود.  حذف  تصویر  اطلاعات 
تصاویر  به  مربوط  بخش  این   :Grayscale Bitmap Images
است.  خاکستری(  مختلف  درجات  با  سفید  و  )سیاه  خاکستری 
گروه  این  در  فتوشاپ  سفید  و  سیاه  تصاویر  و  ت کرنگ  عکس های 
در موجود  گزينه هاي  مشابه  قسمت  این  تنظیمات  می گیرند.  قرار 
 Grayscale مي باشد اما فقط روی تصاویر Color Bitmap Images

شکل 45اعمال می شود.
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Monochrome Bitmap Images: (Monochrome) مربوط به تصاویر ۱ بیتی سیاه و سفید است؛ مانند 
متن های اسکن شده، بارکد، QR Code، نقشه های خطی و لوگوهای ساده. این تنظیم تعیین می کند این نوع 

تصاویر با چه روش فشرده سازی ذخیره شوند.
 بخش Compression برای تصاویر تک رنگ None: یعنی هیچ فشرده سازی انجام نمی شود و تصویر 

با بیشترین حجم ولی بدون هیچ تغییری ذخیره می شود.
CCITT Group: کی استاندارد قدیمی فشرده سازی است که بیشتر در سیستم های فکس استفاده می شد 

و برای تصاویر ساده سیاه و سفید کاربرد دارد.
CCITT Group 4: نسخه پیشرفته تر و بهینه تر Group 3 است که کیفیت مناسب و فشرده سازی بسیار 

خوبی برای تصاویر خطی و متنی ارائه می دهد.

شکل 47

شکل 46

ZIP: فشرده سازی بدون افت کیفیت )Lossless( انجام می دهد و 
برای برخی تصاویر خطی، خروجی دقیق و تمیز ایجاد می کند.

Run Length: بر اساس تکرار پیکسل ها بخش هایی که پیکسل های 
مشابه پشت سر هم دارند را به صورت فشرده ذخیره می کند و برای 

تصاویر ساده ت کرنگ بسیار مؤثر است.

Compress Text and Line Art: این گزینه باعث فشرده سازی متن ها، خطوط و اشکال وکتوری موجود 
است  بهتر  معمولاً  انجام می شود،  کیفیت  افت  بدون  فشرده سازی  این  که  آنجا  از  PDF می شود.  فایل  در 
همیشه فعال باشد. فعال بودن این گزینه حجم فایل را کاهش می دهد اما هیچ تأثیری بر کیفیت نوشته ها و 

اشکال وکتوری ندارد.

PDF /X تنظیم پیشنهادی برای 4ـ
Color Bitmap Images
Bicubic Downsampling To: 300 ppi
For Images Above: 450 ppi
Compression: ZIP
Grayscale Bitmap Images
Bicubic Downsampling To: 300 ppi
For Images Above: 450 ppi
Compression: ZIP
Monochrome Bitmap Images
Bicubic Downsampling To: 1200 ppi
For Images Above: 1800 ppi
Compression: CCITT Group 4
Text and Line Art
Compress Text and Line Art فعال
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Marks and Effects
بخش Marks مربوط به علائم فنی چاپ است. این 
علائم در خارج از محدوده نهایی )Trim Size( قرار 
نهایی  از محصول  از عملیات برش  می گیرند و پس 
حذف می شوند. از این نشانه ها اپراتور چاپ و واحد 
انطباق دقیق  برای تنظیم، کنترل و  کنترل کیفیت 

کار استفاده می کنند.
گزينه هاي اين قسمت شامل موارد زير است:

علائم  همه  گزینه  این   :All Printer’s Marks
چاپی )برش، رجیستر، نوار رنگ و اطلاعات صفحه( 

فعال می کند. را هم زمان 
Marks شکل 48ـ بخش

)OUT PUT( شکل 49ـ بخش

Trim Marks: علائم برش هستند و محل دقیق برش نهایی را مشخص می کنند. در بیشتر کارهای چاپی 
استفاده می شوند.

Printer Mark Type: نوع ظاهری علائم برش را تعیین می کند.
رنگ های  دقیق  روی هم افتادن  کنترل  برای  و  هستند  رجیستر  علامت های   :Registration Marks

می شوند. استفاده   CMYK
Trim Mark Weight: ضخامت خطوط برش را تعیین می کند. 

استفاده  چاپ  در  رنگ  دانسیته  و  کیفیت  بررسی  برای  که  هستند  رنگ  کنترل  نوارهای   :Color Bars
می شوند.

Offset: فاصله علائم از لبه کار را مشخص می کند. اگر کم باشد ممکن است با طرح تداخل کند.
Page Information: اطلاعاتی مثل نام فایل و شماره صفحه را در حاشیه فایل چاپ می کند.

Bleeds: مقداری اضافه در اطراف طرح تا بعد از برش، سفیدی در لبه ها دیده نشود.

تنظیم   :Use Document Bleed Settings
در  و  می گیرد  ایلاستریتور  فایل  خود  از  را   Bleed

می کند. اعمال  خروجی 
 Bleed مقدار   :Top ،Bottom ،Left ،Right
تعیین  جداگانه  به صورت  صفحه  طرف  هر  برای  را 

می کند.
Output بخش 

در  رنگ ها  مدیریت  و  ذخیره  نحوه   Output بخش 
فایل PDF را مشخص می کند. تنظیمات این قسمت 
تعیین می کند رنگ ها چگونه در فایل ذخیره شوند و 

تأثیر مستقیمی بر دقت رنگ ها در چاپ دارد.
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اين بخش شامل گزينه  هاي زير است:
Color Conversion: این بخش نحوه مدیریت رنگ ها هنگام ذخیره فایل PDF را مشخص می کند. در 
این قسمت امکان حفظ رنگ ها بدون تغییر یا تبدیل آنها به کی فضای رنگی دیگر وجود دارد. انتخاب مناسب 

این گزینه نقش مهمی در حفظ دقت و یکنواختی رنگ ها در خروجی نهایی دارد.

شکل 50

شکل 51

شکل 52

No Conversion: وقتی No Conversion انتخاب می شود، اگر در 
باشد،  داشته  Spot Color وجود  یا   CMYK  ،RGB فایل رنگ های 
بدون تبدیل در PDF باقی می مانند. این روش بیشترین حفظ اطلاعات 
رنگی را فراهم می کند اما باید اطمینان داشت که فایل از ابتدا به درستی 

مدیریت رنگ شده است.
به  رنگ ها   :Convert to Destination (Preserve Numbers)
 CMYK فضای رنگی مقصد تبدیل می شوند، اما مقادیر عددی رنگ های

تا حد امکان حفظ می شود.
مقصد  رنگی  فضای  به  رنگ ها  همه   :Convert to Destination

باشد. داشته  یکسانی  رنگ بندی  فایل  تا  می شوند  تبدیل 
مشخص  را  رنگ  تبدیل  مقصد   Destination گزینه   :Destination
می کند. این قسمت فقط زمانی فعال می شود که یکی از گزینه های تبدیل 
را  پروفایل ها  می توان  شدن،  فعال  صورت  در  باشد.  شده  انتخاب  رنگ 

به عنوان مقصد تعیین کرد.

Profile Inclusion Policy: این بخش نحوه ذخیره پروفایل های رنگی )ICC Profile( در فایل PDF را 
تعیین می کند. قرار دادن پروفایل رنگی در فایل، اطلاعات لازم برای مدیریت دقیق رنگ ها را حفظ می کند.

Don’t Include Profiles: پروفایل های رنگی در فایل PDF ذخیره نمی شوند و فقط مقادیر رنگی ذخیره 
می کردند.

Include All Profiles: تمام پروفایل های رنگی همراه فایل PDF ذخیره می شوند تا دقت رنگ ها بهتر حفظ 
شود.
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PDF /X
از  یکی  که  می شود  فعال  زمانی   PDF /X بخش 
استانداردهای PDF /X انتخاب شده باشد. این قسمت 
اطلاعات مربوط به شرایط چاپ و پروفایل مقصد را در 
فایل ذخیره می کند تا گردش کار چاپی بتواند رنگ ها 

به درستی تفسیر کند.  را 
Output Intent Profile Name: پروفایل رنگی یا 

استاندارد چاپ مقصد را مشخص می کند.
چاپی  شرایط  نام   :Output Condition Name

می دهد. نمایش  را  استفاده  مورد 
Output Condition Identifier: شناسه استاندارد 

شکل 53شرایط چاپ را ذخیره می کند.

شکل 54

Registry Name: نام مرجع یا سازمان تعریف کننده استاندارد چاپ را نمایش می دهد.
Mark as Trapped: برای اعلام انجام Trapping در فایل چاپی استفاده می شود.

Description: توضیحاتی درباره تنظیمات رنگی و استاندارد انتخاب شده نمایش می دهد.

 Advanced بخش 
 )Overprint( استفاده می شود و مهم ترین وظیفه آن مدیریت فونت ها، اورپرینت PDF برای تنظیمات پیشرفته

و شفافیت ها )Transparency( است. این تنظیمات معمولاً در فایل های چاپی حرفه ای اهمیت زیادی دارند.
Fonts

در قسمت Fonts نحوه قرار گرفتن فونت ها در فایل PDF کنترل مي شود. این گزینه تعیین می کند چه مقدار 
از اطلاعات فونت داخل PDF ذخیره شود.

All Fonts with Appropriate Embedding Bits Will Be Embedded: این پیام نشان می دهد 
که تمام فونت هایی که اجازه جاسازی )Embed( داشته باشند، داخل PDF قرار می گیرند.

 Overprint and Transparency Flattener
Options: این بخش مربوط به تنظیمات اورپرینت 

و شفافیت ها است.
Overprints: اين گزینه نحوه برخورد فایل با تنظیمات 

اورپرینت را مشخص می کند كه شامل موارد زير است:
Preserve: تنظیمات Overprint موجود در فایل را 

در PDF حفظ می کند.
Transparency Flattener: شفافیت ها و افکت های 
گردش کارها  برخی  با  بیشتر  سازگاری  برای  را  مشابه 

تبدیل می کند.
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شکل 55

شکل 56

Preset: کیفیت تبدیل شفافیت ها را تعیین می کند.
Custom: امکان تنظیم دستی گزینه های تبدیل 

شفافیت را فراهم می کند.

 Security بخش 
 PDF از فایل تنظيمات اين بخش برای محافظت 
استفاده می شود. با استفاده از این قسمت می توان 
یا برخی دسترسی ها  روی فایل رمز عبور قرار داد 
مانند چاپ، کپی کردن و ویرایش محتوا را محدود 
کرد. این بخش بیشتر در اسناد محرمانه، گزارش ها، 
کتاب های الکترونیکی و فایل های توزیع شده کاربرد 

دارد.

توضیح خلاصهگزینه
Encryption Level.را تعیین می کند PDF سطح و نوع رمزگذاری فایل
Require a Password to Open the Document.برای باز کردن فایل، رمز عبور درخواست می کند
Document Open Password.محل وارد کردن رمز باز شدن فایل است

 Use a Password to Restrict Editing Security
and Permissions Settings.برای محدود کردن ویرایش و تغییر تنظیمات امنیتی فایل استفاده می شود

Permissions Password.رمز مربوط به مجوزهای ویرایش و دسترسی فایل است
Acrobat Permissions.تنظیمات مجوزهای کاربران پس از باز کردن فایل را در اختیار قرار می دهد
Printing Allowed.امکان و سطح دسترسی چاپ فایل را تعیین می کند
Changes Allowed.نوع و میزان ویرایش مجاز روی فایل را مشخص می کند

 Enable Copying of Text, Images, and Other
Content.اجازه کپی کردن متن، تصاویر و سایر محتوا را می دهد

 Enable Text Access for Screen Reader
Devices for the Visually Impaired.دسترسی نرم افزارهای کمکی برای خواندن متن فایل را فراهم می کند

Enable Plaintext Metadata.اطلاعات متادیتا مانند عنوان و نویسنده را بدون رمزگذاری ذخیره می کند
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 Summary بخش 
آخرین مرحله قبل از ذخیره فایل PDF است. این 
قسمت هیچ تنظیم جدیدی برای فایل ایجاد نمی کند، 
بلکه تمام تنظیمات انتخاب شده در بخش های قبلی 
بتواند  کاربر  تا  می دهد  نمایش  به صورت خلاصه  را 

قبل از ذخیره نهایی آنها را بررسی کند.
اين بخش شامل گزينه هاي زير است:

Description
با باز  کردن این قسمت می توان خلاصه تنظیمات بخش 
شامل  اطلاعات  این  کرد.  مشاهده  را   General
گزینه های ویرایش پذیری، لایه ها، نمایش PDF پس 

است. عمومی  تنظیمات  سایر  و  ذخیره  از 
General: خلاصه تنظیمات عمومی فایل PDF را نمایش می دهد.

Compression: خلاصه تنظیمات فشرده سازی و کیفیت تصاویر را نشان می دهد.
Marks and Bleeds: خلاصه تنظیمات علائم چاپی و Bleed را نمایش می دهد.

Output: خلاصه تنظیمات رنگ و مدیریت رنگ فایل را نشان می دهد.

Advanced: خلاصه تنظیمات فونت ها و شفافیت ها را نمایش می دهد.
Security: خلاصه تنظیمات امنیتی و رمزهای فایل را نشان می دهد.

Warnings: هشدارهای احتمالی مربوط به تنظیمات فایل را نمایش می دهد.
Save Summary: گزارش تنظیمات PDF را به صورت فایل متنی ذخیره می کند.

دستور Save در نرم افزار فتوشاپ   

استفاده  فایل فعلی  انجام شده روی  تغییرات  برای ذخیره   Adobe Photoshop نرم افزار  Save در  دستور 
می شود. با اجرای این دستور، تمامی اجزای پروژه مانند لایه ها، ماس کها، کانال ها و تنظیمات فایل در همان 
فایل اصلی ذخیره می شوند. هدف از Save حفظ آخرین تغییرات و جلوگیری از از دست رفتن اطلاعات است.

مراحل ذخیره سازي
از منوی File گزینه Save را انتخاب کنید.

در پنجره باز شده ابتدا محل ذخیره فایل را تعیین کنید.
نام فایل را وارد نمایید.

در قسمت Save As Type گزینه Photoshop (* PSD) را انتخاب کنید.
روی Save کلیک کنید.

در پنجره Photoshop Options تنظیمات را تأیید کنید.

شکل 57
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 )Channels( ـ کانال ها)Masks( ـ ماس کها)Layers( تمامی اطلاعات فایل شامل: لایه ها PSD فرمت 
ـ مسیرها )Paths( ـ متن های قابل ویرایش ـ افکت ها و فیلترها را حفظ می کند و بهترین فرمت برای ادامه 

ویرایش است.
 فرمت PSB نسخه بزرگ تر PSD است و برای فایل هایی استفاده می شود که ابعاد یا حجم بسیار زیادی دارند. 

در پروژه های بیلبورد، چاپ های عریض و تصاویر حجیم کاربرد دارد و تمام قابلیت های PSD را حفظ می کند.

 فرمت TIFF یکی از مهم ترین فرمت های چاپی است و در لیتوگرافی و چاپ افست کاربرد فراوان دارد.

 مراحل ذخیره فایل TIFF در فتوشاپ
پس از اتمام ویرایش تصویر، از منوی File گزینه Save As را انتخاب کنید.

در پنجره ذخیره سازی، محل ذخیره فایل و نام فایل را مشخص کنید.
از قسمت Save as type، فرمت TIFF (TIF ,TIFF) را انتخاب کنید.

روی دکمه Save کلیک کنید تا پنجره TIFF Options باز شود.
 ZIP یا LZW ًنوع فشرده سازی را انتخاب کنید. در کارهای چاپی معمولا Image Compression در بخش

پیشنهاد می شود زیرا حجم فایل را بدون افت کیفیت کاهش می دهند.
در بخش Pixel Order گزینه Interleaved (RGBRGB) را انتخاب کنید. این گزینه رایج ترین و سازگارترین 

شکل 58 ـ ذخیره فایل در فتوشاپ

روش ذخیره سازی کانال های رنگی است.
سیستم  از  اگر   Byte Order بخش  در 
 IBM PC گزینه  می کنید  استفاده  ویندوز 
و اگر از سیستم مک استفاده می کنید گزینه 

نمایید. انتخاب  را   Macintosh

شکل 59
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انتخاب کنید. برای  ZIP را  یا   RLE در صورت وجود لایه ها می توانید Layer Compression در بخش 
ZIP مناسب تر است. فایل معمولاً  کاهش حجم 

گزینه Save Image Pyramid را غیرفعال نگه دارید، زیرا در بیشتر پروژه های گرافیکی و چاپی کاربردی 
ندارد.

اگر تصویر دارای بخش های شفاف است، گزینه Save Transparency را فعال کنید تا شفافیت ها حفظ شوند.
پس از بررسی تنظیمات، روی OK کلیک کنید.

فایل TIFF با تنظیمات انتخاب شده ذخیره شده و آماده استفاده در مراحل چاپ، لیتوگرافی یا آرشیو خواهد 
بود.

 Export )خروجی گرفتن(
یا  اجتماعی  شبکه های  وب،  چاپ،  برای  استفاده  قابل  و  نهایی  فرمت  کی  به  طراحی  فایل  فرایند  این  در 
نرم افزارهای دیگر تبدیل می شود. در این مرحله، بخشی از اطلاعات ویرایشی فایل اصلی ممکن است حذف یا 
ساده سازی شود تا فایل خروجی برای استفاده نهایی بهینه گردد. به همین دلیل فایل Export شده معمولاً 
اصلی  نخواهد داشت.اهداف  را  اصلی  فایل  ویرایش کامل  قابلیت  از موارد  بسیاری  حجم کمتری دارد و در 

از: Export عبارت اند 
 کاهش حجم فایل

 افزایش سرعت نمایش 
 تبدیل فایل به فرمت استاندارد

 سازگاری با نرم افزارهای مختلف
 آماده سازی برای انتشار 

 حفظ کیفیت متناسب با کاربرد نهایی
Photoshop در )Export( خروجي گرفتن از فايل

File → Export → Export As :مسیر
پنجره Export As ابزاری برای آماده سازی فایل جهت استفاده در محیط های دیجیتال است. تمرکز اصلی 
آن بر کنترل فرمت، حجم، ابعاد، کیفیت و مدیریت رنگ فایل خروجی است. در پروژه های وب، شبکه های 

شکل 60
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اجتماعی، رابط کاربری و ارائه های دیجیتال، این پنجره یکی از مهم ترین ابزارهای خروجی محسوب می شود؛ 
اما برای خروجی حرفه ای چاپ افست و تولید PDF /X معمولاً از مسیر Save As یا Save a Copy استفاده 

می شود، زیرا امکانات تخصصی چاپ در پنجره Export As وجود ندارد.
پنجره Export As برای خروجی نهایی چاپ افست طراحی نشده است. در این پنجره امکان تنظیم موارد 

زیر وجود ندارد:
 Bleed ـ Trim Marks ـ Registration Marks ـ PDF /X ـ Out put internet

Scale All بخش
کاربر  است.  طراحی شده  مختلف  اندازه های  در  تصویر  کی  از  نسخه  چند  هم زمان  تولید  برای  بخش  این 
می تواند بدون نیاز به تغییر مکرر ابعاد فایل، خروجی هایی با مقیاس های گوناگون مانند x2 ،x1 و x3 ایجاد 

کند. این قابلیت بیشتر در طراحی رابط کاربری، طراحی اپلیکیشن و تولید آیکون ها کاربرد دارد.
این قسمت در بالای ستون سمت چپ قرار دارد و برای تولید چند 

خروجی با اندازه های مختلف از کی فایل استفاده می شود.
Size: ضریب بزرگ نمایی یا کوچ کنمایی خروجی را مشخص می کند.
Suffix: متنی است که به انتهای نام فایل اضافه می شود. این گزینه 

برای تولید خودکار نسخه های مختلف کی تصویر بسیار مفید است.
علامت +: امکان اضافه کردن خروجی های متعدد را فراهم می کند.

File List بخش
این قسمت فهرست تمام فایل ها، آرت بوردها یا عناصر قابل خروجی را 
نمایش می دهد. کاربر می تواند مشخص کند کدام بخش های پروژه در 
فرایند خروجی شرکت کنند. هنگام کار با پروژه های چندصفحه ای یا 
فایل هایی که چند آرت بورد دارند، این بخش امکان مدیریت و انتخاب 

خروجی های مورد نیاز را فراهم می کند.
لیست فایل ها )پنل سمت چپ(

داده  نمایش  موجود  تصاویر  یا  ها   Artboard تمام  این قسمت  در 
می شوند.

نام فایل )Export(، نمایش داده می شود.
 JPG ـ می شود  نوشته  خروجی  فرمت  فایل  نام  زیر  فایل،  فرمت 

.)PNG ـ GIF)
می شود  داده  نمایش  نهایی  ابعاد  فايل  فرمت  کنار  در  فایل،  ابعاد 

.)3508  ×  2480(
حجم تقریبی فایل)KB 57(، این مقدار هنگام تغییر کیفیت یا اندازه 

به صورت لحظه ای تغییر می کند.

شکل 61

شکل 62

شکل 63



204

Preview بخش 
این پنجره پیش نمایش دقیقی از فایل نهایی را قبل از ذخیره سازی 
از  ناشی  تغییرات  تصویر،  کیفیت  می تواند  کاربر  می دهد.  نشان 
فشرده سازی، میزان وضوح و ظاهر نهایی فایل را بررسی کند. استفاده 
از این بخش احتمال بروز خطا در خروجی نهایی را کاهش داده و 

از ذخیره فایل را فراهم می سازد. امکان اصلاح تنظیمات قبل 
Preview پيش نمایش یک تصویر

Upـ2 نمایش دو تصویر کنار هم، برای مقایسه فایل اصلی و فایل 
خروجی

 + دکمه های  می شود.  مشاهده  تصویر  پایین  در  بزرگ نمایی  درصد 
استفاده می شوند. روی خروجی  زوم کردن  برای   - و 

File Settings بخش 
این بخش قلب اصلی فرایند خروجی است و نوع فایل نهایی و میزان فشرده سازی آن را تعیین می کند. انتخاب 
فرمت مناسب در این قسمت تأثیر مستقیمی بر کیفیت، حجم فایل، قابلیت شفافیت و نحوه استفاده از فایل 

در رسانه های مختلف دارد. طراح باید متناسب با کاربرد نهایی، فرمت مناسب را انتخاب کند
:Format

JPEG (JPG) 
میزان   JPEG فرمت  با  خروجی     گرفتن  هنگام   Quality گزینه 
فشرده سازی تصویر را کنترل می کند در نسخه های قدیمی فتوشاپ 
این مقدار معمولاً بین ۱ تا ۷ و در نسخه های جدید بین ۰ تا ۱۰۰ 
تنظیم می شود. در کاربردهای حرفه ای معمولاً کیفیت ۶ تا ۷ برای 
انتشار در وب و شبکه های اجتماعی تعادل مناسبی میان کیفیت و 

ایجاد می کند. فایل  حجم 
PNG 

کیفیت  افت  بدون  و  بالا  کیفیت  با  تصاویر  ذخیره  برای  فرمت  این 
طراحی شده است یکی از مهم ترین ویژگی های PNG پشتیبانی از 

است.  )Transparency( شفاف  پس زمینه 
GIF 

قابلیت ذخیره و  با  از فرمت های تصویری دیجیتال  این فرمت یکی 
است. متحرک  تصاویر  نمایش 
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Image Size بخش 
این قسمت برای کنترل ابعاد واقعی فایل خروجی استفاده می شود. 
یا  افزایش  اصلی  فایل  تغییر  بدون  را  تصویر  اندازه  می تواند  کاربر 
کاهش دهد. این ویژگی زمانی اهمیت پیدا می کند که کی طرح 
باید برای رسانه های مختلف مانند وب سایت، شبکه های اجتماعی 

یا نمایشگرهای متفاوت آماده شود.
این قسمت اندازه واقعی تصویر خروجی را کنترل می کند.

Width )عرض تصویر(
Height )ارتفاع تصویر(

Scale )درصد تغییر اندازه(
Resample بخش 

در هنگام تغییر اندازه تصویر، فتوشاپ باید پیکسل های جدید ایجاد 
 Resample در قسمت  این محاسبات  انجام  یا حذف کند. روش 
تعیین می شود. انتخاب روش مناسب بر کیفیت تصویر تأثیر زیادی 
دارد؛ به طوری که برخی روش ها برای کوچک کردن تصاویر و برخی 
دیگر برای بزرگ کردن آنها طراحی شده اند. این بخش نقش مهمی 

در حفظ وضوح و جزئیات تصویر دارد.

توضیح خلاصهروش

Bicubic.روش استاندارد برای تغییر اندازه تصاویر با حفظ کیفیت مناسب

Bicubic Automatic.انتخاب خودکار بهترین روش برای کوچک یا بزرگ کردن تصویر

Bicubic Sharper.مناسب کوچ ککردن تصاویر و حفظ وضوح جزئیات

Bicubic Smoother.مناسب بزرگ کردن تصاویر و کاهش لبه های دندانه دار

Bilinear.Bicubic روش ساده و سریع با کیفیت کمتر نسبت به

Nearest Neighbor.و آیکون های پیکسلی Pixel Art حفظ لبه های پیکسلی؛ مناسب

Preserve Details.مناسب بزرگ نمایی تصاویر با حفظ حداکثری جزئیات

 Preserve اگر تصویر را بزرگ می کنید از ،Bicubic Sharper جمع بندی: اگر تصویر را کوچک می کنید از
 Bicubic Automatic از  نیستید  انتخاب روش مطمئن  اگر درباره  و   Bicubic Smoother یا   Details

استفاده کنید. 
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Canvas Size بخش 
این قسمت اندازه فضای کاری خروجی را کنترل می کند. برخلاف Image Size که ابعاد خود تصویر را تغییر 
می دهد، Canvas Size فضای اطراف تصویر را افزایش یا کاهش می دهد. از این بخش زمانی استفاده می شود 

که نیاز به ایجاد حاشیه، فضای خالی یا تغییر محدوده نمایش تصویر وجود داشته باشد.
Width )عرض بوم(

Height )ارتفاع بوم(
Reset )اگر تغییری در بوم داده باشید آن را به حالت اولیه برمی گرداند(.

Metadata بخش 
شوند.  ذخیره  فایل  همراه  اطلاعاتی  چه  می کند  مشخص  بخش  این 
سایر  و  مالکیت  حقوق  تماس،  اطلاعات  اثر،  صاحب  نام  مانند  اطلاعاتی 
داده های توصیفی می توانند در فایل ذخیره شوند یا حذف گردند. حذف 
برای حفظ حقوق  آن  نگهداری  و  را کاهش می دهد  فایل  متادیتا حجم 

است. مفید  معنوی  مالکیت 
None )هیچ اطلاعاتی ذخیره نمی شود(

Copyright and Contact Info )اطلاعات مالکیت اثر ذخیره می شود(

Color Space بخش 
این قسمت مسئول مدیریت رنگ در فایل خروجی است. در این بخش می توان تعیین کرد که رنگ ها برای 

نمایش در وب، نمایشگرها یا محیط های حرفه ای مدیریت رنگ چگونه تبدیل شوند.
Convert to sRGB: رنگ های فایل را به فضای رنگی sRGB تبدیل 
می کند تا در نمایشگرها، وب و شبکه های اجتماعی یکنواخت تر نمایش 

داده شوند.
Embed Color Profile: پروفایل رنگی را داخل فایل ذخیره می کند تا 

دقت نمایش رنگ ها در سیستم های مختلف بهتر حفظ شود.

Export دکمه 
این دکمه مرحله نهایی فرایند را اجرا می کند و تمامی تنظیمات انتخاب شده 

را در قالب کی فایل خروجی اعمال می نماید.
Adobe Illustrator در Export خروجي گرفتن از فايل 
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Export for Screens
 File → Export → Export for Screens :مسیر

اين گزينه براي خروجي گرفتن فايل در پروژه های طراحی رابط کاربری )UI(، آیکون ها، بنرهای تبلیغاتی، 
شبکه های اجتماعی و طراحی وب بسیار کاربرد دارد.

Export As
 )File → Export → Export As( :مسیر

این گزینه متداول ترین روش خروجی گرفتن در Illustrator است. با انتخاب آن پنجره ای باز می شود که 
امکان انتخاب فرمت فایل خروجی را در اختیار کاربر قرار می دهد.

لیست فرمت های خروجی که هر کدام کاربرد خاصی دارند.

کاربرد خلاصهفرمت

 BMP فرمت تصویری قدیمی ویندوز با حجم فایل زیاد؛ مناسب برخی نرم افزارها و سیستم های
قدیمی.

 Targa.مناسب بازی سازی، طراحی سه بعدی و تصاویر دارای شفافیت

 CSS.تبدیل برخی ویژگی های طراحی به کدهای قابل استفاده در صفحات وب

Text Format (TXT).ذخیره و استخراج متن های موجود در سند بدون قالب بندی

 EMF.فرمت گرافیکی ویندوز برای تبادل تصاویر بین نرم افزارها

 WMF.فرمت قدیمی گرافیکی ویندوز برای استفاده در نرم افزارهای اداری و گزارش گیری

Save for Web (Legacy)
File → Export → Save for Web (Legacy) :مسیر

این ابزار برای بهینه سازی تصاویر جهت انتشار در اینترنت طراحی شده است. هنگام استفاده از آن می توان به 
صورت هم زمان کیفیت تصویر، حجم فایل، نوع فرمت، تعداد رنگ ها و میزان فشرده سازی را مشاهده و کنترل 
کرد. این ابزار یکی از دقیق ترین روش های آماده سازی تصاویر برای وب سایت ها و شبکه های اجتماعی است 

و به طراح اجازه می دهد تعادل مناسبی بین کیفیت و حجم فایل ایجاد کند.
قابليت ويرايش فايل AutoCAD در اين خروجي به دليل سازگاري فرمت امكان پذير است. خطوط و اشکال 
این گزینه بهترین انتخاب  راحت تر ویرایش می شوند. برای قالب های دایکات و نقشه های مهندسی معمولاً 

است.
Illustrator در )Package( خروجی فایل 

 این دستور تمامی اجزای موردنیاز پروژه را در کی پوشه جمع آوری می کند تا هنگام باز شدن فایل در سیستم 
دیگر، هیچ تصویر یا فونتی از دست نرود. برای این کار از دستور Package استفاده می شود.
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ابتدا فایل را باز کرده و از مسیر Window > Links پنل Links را فعال کنید. اگر در کنار نام تصویر علامت 
سؤال یا هشدار مشاهده شد، لینک تصویر قطع شده است و باید با دستور Relink مسیر صحیح آن مشخص 

شود. 
سپس از مسیر Type > Find Font وضعیت فونت های استفاده شده را کنترل کنید و مطمئن شوید همه 
از  بهتر است لایه های اضافی، اشیای آزمایشی و عناصر خارج  این مرحله  فونت ها در دسترس هستند. در 

آرت بورد نیز حذف شوند.
پس از کنترل فایل، از مسیر File > Package دستور Package را اجرا کنید. در پنجره بازشده در قسمت 

Location مي توانيد مسير ذخيره سازي فايل را انتخاب كنيد. 
تعيين  نام  يك  پوشه  براي  قسمت  اين  در   :Folder name

كنيد. 
در بخش Optons: اين قسمت شامل گزينه هاي زير است:

Copy Links: با فعال بودن اين گزينه تمامي لينك هاي فايل 
 Collect links in كپي مي  شود كه اين شامل دو زيرگزينه
separate folder )لينك ها در يك پوشه جداگانه جمع آوري 
)فايل ها   Relink linked files to document و  مي شوند( 

مجدد به سند لينك داده مي شوند( مي باشد.
اين  بودن  فعال  با   :Copy Fonts used in document

شد. خواهند  كپي  سند  در  شده  استفاده  فونت هاي  گزينه 
Create Report: با فعال بودن اين گزينه يك گزارش ساخته مي شود.

با انتخاب دکمه Package، نرم افزار پس از تأیید، ایلاستریتور تمام فایل های موردنیاز پروژه را در این پوشه 
کپی می کند.

در پوشه Package معمولاً فایل های زیر ایجاد می شوند:
Illustrator (AI) فایل اصلی

پوشه Links: شامل تمام تصاویر لین کشده
پوشه Fonts: شامل فونت های قابل انتقال

فایل Report,txt: شامل گزارش کامل پروژه
Links و  را کنترل کنید. وجود پوشه  باز کرده و محتویات آن  را   Package پایان عملیات، پوشه  از  پس 
 Fonts فایل های تصویری داخل آن نشان می دهد تصاویر به درستی جمع آوری شده اند. همچنین باید پوشه

و فایل گزارش نیز ایجاد شده باشند.
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                       ارزشیابی شایستگی  خروجی فایل   

تاريخ ارزشيابيشماره ملینام و نام خانوادگي

732212015كدپيمانه/پودمان  كارگر ماهر چاپحرفه 732212كد حرفه
استاندارد عملکرد کار: 

تهیه خروجی در نرم افزار با رعایت استاندارد های کیفی
L2سطح صلاحيتآماده سازی فایل های چاپیوظيفه شغل 73221201كد وظيفه شغل 

مهارتسطح شايستگی خروجی فایلکار7322120152کد کار

شرايط انجام كار )ابزار،مواد، مراحل کاررديف
تجهیزات، زمان، مکان و ...(

ابزارهای 
نتايج استاندارد )شاخص ها/داوری/نمره دهی(ارزشيابي

ممكن
نمره

کسب شده 

ذخیره سازی فایل1
زمان آزمون: 15 دقيقه

)برای هر هنرجو(
محل آزمون: کارگاه مجهز سينك شست وشو

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

ذخیره سازی فایل لایه باز با نرم افزار پیکسلی ساخت مجموعه 
نرم افزار    وکتور با   )Package(3

2ذخیره سازی فایل لایه باز با نرم افزار پیکسلی

نرم افزار  با   )Package( و ساخت مجموعه  فایل  ذخیره سازی 
1وکتور

خروجی گرفتن با فرمت 2
PDF

زمان آزمون: 10 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: کارگاه مجهز به مواد و تجهيزات 
كليشه سازي

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

3تنظیمات فشرده سازی وتنظیمات خروجی

2تنظیمات خروجی و امنیتی

1تنظیمات فشرده سازی 

خروجی گرفتن با 3
Export

زمان آزمون: 10 دقيقه
)برای هر هنرجو(

محل آزمون: کارگاه مجهز به قيد كپي

مشاهده كار 
ـ آزمون 
عملكردي

3خروجی گرفتن كامل از فایل با نرم افزار وکتور

خروجی گرفتن از فایل با نرم افزار وکتور و تنظیمات کیفیت، 
2رزولوشن

1خروجی گرفتن از فایل با نرم افزار وکتور با يك فرمت

ایمنی،  غیرفنی،  شایستگی های 
بهداشت، توجهات زیست محیطی 

و نگرش: 

1ـ رعايت ارگونومي کار
2ـ رعایت مقرارت و ایمنی کار

3ـ رعايت مصرف انرژي

2رعایت همه موارد

1عدم رعایت بند 2و 3

ارزشيابي کار )شایستگی انجام کار(
بلی  

خیر  

توضیحات: 
1ـ معیار شایستگی انجام کار:

ـ كسب حداقل نمره 2 از مراحل 2 و 3 و... )مراحل بحرانی( 
ـ كسب حداقل نمره 2 از بخش شایستگی های غیرفنی، ایمنی، بهداشت، توجهات زیست محیطی و نگرش 

ـ کسب حداقل میانگین 2 از مراحل کار
2ـ تعريف سطوح شايستگي: صرف نظر از اينكه يك تكليف كاري در چه سطحي از صلاحيت حرفه اي انجام مي شود، در هر محيط كاري ممكن است انجام هر كار با يكفيت مشخصي مورد انتظار 

باشد. سطح شايستگي انجام كار، معيار اساسي ارزشيابي است. 
3ـ مهارت )سطح سه(: ماهر و قادر به آموزش و هدایت دیگران، توانايي برنامه ريزي و تحليل، پاسخ گويي در برابر كارهاي خود، سروكار داشتن با سطح وسیعی از كارها و فعالیت ها

4ـ تسلط )سطح چهار(: خبرگي در انجام كار و آموزش ديگران، ايجاد نوآوري، سازگاري، عيب يابي، هدايت و راهنمايي ديگران.
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