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٣ــ شيوۀ شياراندازی
روش کار: ابتدا روی يک ورقهٔ کاغذ پوستی، به کمک مداد گرافيتی، يک طرح خطی می  کشيم. سپس کاغذ پوستی را به روی 
مقوای موردنظر قرار می دهيم و با خودکار از روی خطوط حرکت و سپس ايجاد بافت می کنيم. کاغذ پوستی را برمی داريم و شروع به 
رنگ آميزی می کنيم.می توان به روی طرح اصلی با قلمی که اثری از خود به جا نمی گذارد و يا با ابزار نوک تيز شيارهايی ايجاد نمود.

نکتهٔ مهم در اين شيوه استفاده از قسمت پهن نوک مداد است. در غير اين صورت با استفاده از نوک تيز مداد، شيارها همرنگ 
می شوند. عامل مؤثر در کارآمد بودن اين روش، ايجاد حداکثر کنتراست بين زمينهٔ رنگ و خطوط شياری است (تصاوير ٣١ و ٣٢).

تصوير ٣١ــ تصويرسازی با استفاده از مداد رنگی به شيوۀ شياراندازی. به سطوح تيرۀ روی شيارها توجه کنيد. اثر نسرين خسروی
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٤ــ شيوۀ صيقل دادن
روش کار: از خصوصيات ويژهٔ مداد  رنگی توانايی آن، هم در ايجاد سطحی صاف همانند آبرنگ و هم سطحی دانه دانه است. 
ايجاد سطحی صاف همان شيوهٔ صيقل دادن است. در اين شيوه پس از گذراندن لايه ای از رنگ با مداد  رنگی سفيد و يا مداد ديگری 
که رنگی بسيار روشن داشته باشد به کمک فشار زياد طوری رنگ آميزی می کنيم که پرُز يا دندانه های کاغذ له شود و رنگ روی آن 
حالتی صاف و براق به خود بگيرد. می توان روی اين سطح، مجدداً رنگ های تيره تری را، که ايجاد حجم می کنند، قرار داد (تصاوير 

٣٣ــ الف تا د).

تصوير ٣٢ــ تصويرسازی با استفاده از مداد رنگی به شيوۀ شياراندازی، اثر زهره عطّار
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يک راه سريع رسيدن به سطح صيقلی مداد  رنگی استفاده از فشار زياد دست است. در اين شيوه نيز رنگ، حالتی صاف و 
صيقلی پيدا می کند و نيازی به استفاده از رنگ سفيد نيست (تصوير ٣٤).

سطح  رنگی  مداد  با  ديگر  بار  آخر  مرحلۀ  در  د)  تصوير٣٣ــ 
بين  از  کاغذ  پرزهای  تمام  تا  می کنيم  رنگ آميزی  را  کار 

برود.

استفاده  با  کم،  فشار  با  رنگ آميزی  از  پس  الف)  ٣٣ــ  تصوير 
رنگ آميزی  را  سيب  تمام  سطح  زياد  فشار  و  سفيد  مداد  از 

می کنيم.

روی  رنگ  از  ديگری  لايۀ  رنگی  مداد  با  ب)  ٣٣ــ  تصوير 
لايۀ زيرين که با رنگ سفيد صيقل شده ايجاد می شود. ولی با 

وجود اين مقداری از بافت کاغذ هنوز هم پيداست.

تصوير ٣٣ــ ج) بار ديگر روی تمام سطح کار را با مداد 
صاف  کاغذ  باقی ماندۀ  بافت   تا  می کنيم  رنگ آميزی  سفيد 

و صيقلی شود.
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ــ  نکاتی درخصوص شيوۀ مداد رنگی: برای جلوگيری از لکه های کثيف، سائيدگی و محو شدن اثر مداد، هميشه تکه ای 
کاغذ سفيد زيردست خود قرار دهيد. مراقب آن باشيد که بين سطوح رنگی به طور اتفاقی هاله سفيد ايجاد نشود و سطوح بدون مرز 

سفيد در کنار هم قرار گيرند.
در برخی موارد برای صرفه جويی در وقت با ايجاد کيفيت های تصويری متفاوت می توان از ساير وسايل کمک گرفت. برای 
نمونه می توان از پاستل گچی نام برد. زمانی که قطع کار مداد  رنگی ما بزرگ است می توان اطراف موضوع را با پاستل گچی رنگ آميزی 
کرد و يا از آبرنگ می توان برای پوشاندن سطح زمينه يا سطوح بزرگ کمک گرفت. علاوه بر اين، در شيو هٔ اخير پوشش دادن به نقاط 
فرورفتهٔ کاغذ، نقاط سفيد را از بين می برد و بافت يکدستی را ارائه می دهد و موجب غنای رنگ آميزی می شود. علاوه بر آبرنگ، برای 

پوشش سطوح زمينه، می توان از رنگ اکريليک نيز استفاده کرد (تصاوير ٣٥ و ٣٦).

تصوير ٣٤ــ تصويرسازی با استفاده از مداد رنگی به شيوۀ صيقل دادن، اثر زهره عطّار
در اين شيوه پرزها و دندانه های ريز کاغذ له می شوند و تمام سطح بدون به جا ماندن نقاط سفيد نوک سوزنی با رنگ پوشيده می شود.
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تصوير٣٥ــ تصويرسازی با استفاده از مداد رنگی به شيوۀ مداد رنگی و آبرنگ، اثر نسرين خسروی

تصوير ٣٦ــ تصويرسازی با استفاده از مدادرنگی به شيوۀ مداد رنگی و آبرنگ، اثر ابوالقاسم ممتازی
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دو نمونه کار متفاوت مداد رنگی را در تصاوير ٣٧ و 
٣٨ مشاهده می کنيد.

تصوير ٣٨ــ تصوير با استفاده از مداد رنگی به شيوۀ لايه گذاری 
به روی مقوای بافت دار رنگی، اثر پارک سونگ ووان

تصوير ٣٧ــ تصويرسازی با استفاده از مدادرنگی 
به شيوۀ لايه گذاری، اثر باربارا اديدين
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توصيه
از طراحی غافل نباشيم و مشاهدهٔ طبيعت، اجسام، احجام، انسان و ... را فراموش نکنيم و تمريناتی در موارد 
ذکر شده انجام دهيم. بافت های مختلف را بشناسيم و آنها را تجربه کنيم. گاهی با استفاده از مدل رنگ آميزی کنيم و 

گاهی هم با استفاده از تخيل و ذهن مان به طراحی و رنگ آميزی بپردازيم.

دانش افزايی

مداد آبرنگی
مداد آبرنگی نوعی از مداد رنگی است که می توان با قلم موی نقاشی مرطوب رنگ آن را مانند آبرنگ روی کاغذ پخش کرد. 
ويژگی نقاشی با مداد آبرنگی اين است که اثر، هم حالت آبرنگی را دارد، و هم ردّ مداد رنگی ديده می شود. در مواقعی که رنگ را با 

قلم مو مستقيماً از نوک مداد برداريد کار شبيه آبرنگ می شود.
با مدادهای قابل حل در آب، به همراه روش های خلاق و با تخيّلی قوی، می توان گستره ای وسيع از بافت ها، طرح ها و جلوه های 

مهيّج را به نمايش گذاشت (تصاوير ٣٩، ٤٠ و ٤١).

تصوير ٣٩ــ شيوۀ مداد آبرنگی
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هرگاه سرعت و زمان در نقاشی اولويت 
داشته باشد، مدادهای آبرنگی و گرافيتی آبرنگی 
انتخاب  بهترين  آب)  در  حلاّل  طراحی  (مداد 

خواهد بود (تصوير ٤٢).

تصوير ٤٠ــ شيوۀ مداد آبرنگی

تصوير ٤١ــ شيوۀ مداد آبرنگی

تصوير ٤٢ــ شيوۀ مداد گرافيتی آبرنگی
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محض  به  زيرا  طرح،  اوليهٔ  مراحل  در  فقط  ليکن  کنيد،  استفاده  پاک کن  از  می توانيد  مدادها،  اين  با  کردن  اشتباه  صورت  در 
افزودن آب، کاغذ رنگدانه را به خود جذب می کند.

ابزار و وسايل موردنياز:
١ــ مداد آبرنگی

٢ــ قلم مو (شماره های مختلف)
٣ــ مقوای مخصوص آبرنگ (تصوير ٤٣)

تصوير ٤٣ــ مداد رنگی حلاّل با آب و وسايل مورد نياز تصويرسازی با آن را نشان می دهد.

فعاليت
روش کار:کار با مداد آبرنگی دشوار نيست. عيناً مشابه طراحی با مدادهای گرافيتی معمولی است. حتی می توان آنها را همراه 
مدادهای معمولی نيز به کار برد. برای شروع کار می توانيد مشابه تصوير ٤٤ تعدادی مربع رسم کنيد و در آنها با مداد آبرنگی هاشورهای 
مختلفی بزنيد. می توانيد چند لايه رنگ را روی هم بگذاريد و سپس قلم موی خيس را روی آنها حرکت دهيد تا بافت های متفاوتی ايجاد 

گردد. پس از انجام اين تمرين می توانيد کار بر روی طرح پيچيده تری را آغاز کنيد.
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آغاز هر نقاشی موفقی، طراحی اوليه آن است. پس از انتقال طرح اوليه، ابتدا بايد به صورت هاشور طرح را تصويرسازی کرد و 
سپس با قلم موی آغشته به آب جهت ترکيب رنگ ها بر سطح تصوير قلم مو را حرکت داد. به اين صورت تصويری مشابه بافت آبرنگ 
به دست می آيد و جهت اصلاح رنگ و يا غنی تر کردن ترکيبات رنگی در زمانی که سطح کاغذ هنوز خيس است می توان با مداد رنگی 

رنگ جديد به آن اضافه کرد. 
توضيح اين که از اين شيوه، نسبت به شيوهٔ لايه گذاری، کمتر استفاده می شود. زيرا همان طور که گفته شد، با کشيدن قلم موی 

تصوير ٤٤ــ تمرين برای ترکيب رنگ در شيوۀ مداد آبرنگی



٧٦

خيس بر سطح تصوير به سادگی می توان رنگ ها را در هم ترکيب کرد، ولی در بعضی موارد می توان مجدداً برای تکميل شدن کار روی 
آن با مداد کار کرد و نيز می توان از پاستل يا زغال، پس از خشک شدن اثر، روی سطوح کار کرد و در نهايت، برای محافظت سطح 

نقاشی، بايد از فيکساتيو استفاده کرد (تصاوير ٤٥ و ٤٦ ــ الف و ب و ج).

تصوير ٤٥ــ تصويرسازی با استفاده از مداد رنگی حلاّل با آب و روش کار با آن را نشان می دهد.
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تصوير ٤٦ــ ج) پيش از خشک شدن کاغذ، رنگ مايه های تيره تر را افزايش می دهيم و پس از خشک 

شدن رنگ ها با مداد رنگی به روی پرها، نوک وتاج بيشتر تأکيد می کنيم.

کلی  جزئيات  که  را  طرحی  آبی،  مداد  با  ابتدا  الف)  ٤٦ــ  تصوير 
سوژه را دربرگرفته می کشيم و طرح را رنگ آميزی می کنيم.

تصوير ٤٦ــ ب) سپس با قلم مو و آب، رنگ ها را در هم 
ترکيب می کنيم.



٧٨

فعاليت های پيشنهادی
آموزۀ شمارۀ ٥
نام درس: مارکر (ماژيک) (صفحات ٣٠ تا ٣٣ کتاب درسی)

کليد واژه ها: ماژيک، کاغذ کالک
اهداف رفتاری درس: ــ هنرجويان با انواع ماژيک ها و ابزار و وسايل مورد نياز برای اين تکنيک آشنا می شوند.

ــ   هنرجويان ماژيک و روش استفاده از آن را توضيح می دهند.                                   
ــ هنرجويان پس از پاپان فصل می توانند با ماژيک، تصويرسازی را تجربه کنند.                                  

پيش دانسته های هنرجويان:
نظری: ــ

عملی: از سال های آغاز تحصيل و پيش از آن با ماژيک و رنگ آميزی با آن تجربياتی را کسب کرده اند.
طرح درس: 

ــ به هنرجويان برای شناخت انواع ماژيک ها و شيوهٔ استفاده از آنها و وسايل جانبی آموزش لازم داده می شود. 
به  و  کسب می کنند  را  تجربياتی  ماژيک،  شيوه های  با  تصويرسازی  در  هنرآموز  راهنمايی  و  هدايت  با  هنرجويان  ــ 

تصويرسازی می پردازند.
جدول طرح درس هنرآموز:

رويکردهای ياددهی ــ يادگيری: رويکرد فرآيندی ــ روش تدريس: آموزش از طريق نمايش مراحل کار بصورت 
زنده و هدايت شده

ارزش يابی: به صورت ژوژمان (داوری) کلاسی يا کارپوشه ارزش يابی انجام شود. (با به کارگيری چک ليست و شاخص های 
مربوط به آن)

مکان های بازديد: نمايشگاه های تصويرسازی، سايت های مرتبط، نمايشگاه های طراحی صنعتی و طراحی معماری
منابع و مآخذ: کتاب های مصور کودکان و نوجوانان، کتاب های مصور درسی، ساير کتاب های مصور با شيوه ماژيک، 

سايت های هنری
 www.Casi.ir 
www.storybird.com
  www.Albertomielgo.blagspot.com 
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تصوير ١ــ همان گونه که در تصاوير مشاهده می کنيد از مارکرها برای امور تبليغاتی، طراحی معماری و طراحی صنعتی استفاده می شود.

دانش افزايی

مارکر١ (ماژيک٢)
مارکر يا ماژيک برای افراد مبتدی و تازه کار ساده ترين و سريع ترين ابزار رنگ گذاری است. مارکر به دليل آن که از پيش اولين 
نوع تجاری آن در ايران با نام «ماژيک» وارد شده است بيشتر به اين اسم شناخته می شود، اما نام صحيح آن «مارکر» است و پيشنهاد 

می گردد در کلاس درس بيشتر با اين نام مطرح شود.
مارکرها همچون لينولئوم و بسياری ديگر از ابزارها و مواد جديد طراحی و نقاشی، دستاورد صنعت و فناوری قرن اخيرند. آنها 
برای طراحی (مُد لباس، طراحی صنعتی، معماری، نقاشی کودکان)، تصويرسازی، طراحی و نقاشی های سريع (چهره، اندام، طبيعت 
و ...) ابزار مناسبی هستند (تصوير١). مارکرها به دليل آن که هنگام طراحی سريع خشک می شوند برای کشيدن طرح های اوليه و 
هم چنين برآورد و ارزش گذاری  رنگ ها بسيار مفيدند،اما به جهت فرّار بودن رنگ، برای خلق آثار ماندگار کمتر مورد استفاده قرار 

می گيرند (تصوير ٢). مارکرها اندازه ها و انواع مختلفی به شرح زير دارند:

١ــ مارکرهای تينری
اين نوع از مارکرها بيشتر در امور اداری، علامت گذاری توسط انباردارها، گمرک، مغازه دارها و... به کار می روند و قابليت 
نوشتن بر سطوح پلاستيکی، فلزی، چوبی و شيشه ای را دارند. از اين نوع مارکرها در طراحی کمتر استفاده می شود و در بازار بيشتر 

به رنگ های سياه، قرمز، آبی و سبز عرضه می شوند. البته انواع رنگی ديگر آن نيز به ندرت يافت می شود.

Marker ــ١
Mag ــ٢ c
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٢ــ مارکرهای الکُلی
اين نوع از مارکرها را الکلی می گويند زيرا حلاّل شان الکل است و بيشتر برای طراحی صنعتی، طراحی لباس، معماری و ساير 
گران محسوب می شوند. تنوع رنگی اين مارکرها نسبت به ساير انواع بيشتر است و  طراحی ها مناسب اند و از نوع حرفه ای و نسبتاً 

برای طراحی بر روی کاغذ بسيار مناسب اند. 

٣ــ مارکرهای آبرنگی
اين نوع از مارکرها حلاّل شان آب است و نسبت به انواع ديگر نوک بلندتری دارند و نوک آنها شبيه به قلم موی گرد آبرنگی است 
و با آب، چه در حين کار و چه بعد از خشک شدن به راحتی حل می شوند و برای تصويرسازی مناسب اند. برخی از اين نوع مارکرها 

تحت عنوان وايت برُد١ (تخته سفيد) در بازار عرضه می شوند که برای نوشتن بر سطح تخته سفيد مناسب اند. 

٤ــ مارکرهای شبرنگی (فسفری)
اين نوع از مارکرها برای مشخص کردن بخشی از متن روزنامه ها، کتابها و ساير متنها کاربرد دارند و اغلب در رنگ های زرد، 
استفاده  کمتر  زياد،  رنگی  شدت  دليل  به  طراحی،  در  مارکرها  اين  از  می شوند.  عرضه  بازار  در  بنفش  صورتی و  سبز،  نارنجی،  آبی، 

می شود (تصوير ٣).
Wh ــ١ te board  

تصوير ٢ــ مارکرها ابزار مناسبی برای طراحی های اوليه و ارائۀ فکرهای نو بشمار 
می آيند. در اين تصاوير طراح صنعتی محصول جديد  را با استفاده از اين ابزار در 

مدتی نه چندان طولانی طراحی کرده است. 
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مارکرهایِ با کيفيت مرغوب دارای اثرات رنگی بسيار خوب اند و از آنها می توان روی اکثر سطوح کاغذی استفاده کرد. در 
بازار کاغذهای متفاوتی برای کار با مارکر وجود دارد. توجه داشته باشيد که هرچند با مارکر می توان بر روی انواع کاغذهای بافت دار، 
مانند  به  کاغذی  آنها  دسترس ترين  قابل  و  مناسب ترين  ولی  کرد،  طراحی  کاغذها  ساير  و  کاهی  تحرير،  ريز،  بافت  (گلاسه)،  صيقلی 
کاغذهای مخصوص ايربراش (قلم بادی) است که نه خيلی صيقلی و نه براق است (تصوير٤). علاوه بر اين نوع از کاغذها، می توان 
از کاغذهای بافت ريز کانسون، فابريانو و اشتنباخ استفاده کرد. در سال های اخير نيز شرکت کانسون و فابريانو کاغذهايی مخصوص 
طراحی مارکر را توليد کرده اند. اين کاغذها ضخامتی کمتر از اشتنباخ دارند اما بافت ظاهری آن ها مشابه کاغذ اشتنباخ است و به هيچ 
وجه رنگ را از خود عبور نمی دهند و رنگ بر روی آن نيز پخش نمی شود و مارکر به راحتی بر روی آن حرکت می کند و برای طراحی 

بسيار مناسب است. 

تصوير٣ــ مارکرها در انواع تينری، الکُلی، آبرنگی و شبرنگی (فسفری) در تصوير مشاهده می شوند.

تصوير ٤ــ مارکرها در انواع مختلف، با ضخامت های گوناگون و اثرات متفاوت آن بر روی کاغذ مشاهده می شوند.
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توجه داشته باشيد که کاغذ مورد استفاده برای طراحی با مارکر نبايد خيلی نازک باشد زيرا امکان دارد رنگ پخش کند. قيمت 
اغلب مارکرهای حرفه ای نسبت به ساير مارکرها بالاتر است اما کاربردشان در امور طراحی بيش از ساير انواع است. نوک مارکرها 
اغلب از نمد، مواد پلاستيکی يا فيبر ساخته می شود. هم چنين از نظر اندازه نوک های مختلفی دارند که عبارت اند از: بسيار باريک، 
باريک، متوسط، پهن و بسيار پهن. نوک مارکرها نيز به شکل گرد، چهارگوش، اسکنه و تيز به شکل قلم موی گرد ساخته می شوند. 
نوک های اسکنه ای خطوط نازک و پهن به وجود می آورند و شکل خطی را که ترسيم می کنند به صورت چهارگوش يا مورّب است. 
اين نوع مارکرها برای شيوه های لايه گذاری و کنارهم قراردادن سطوح بسيار مناسب اند. اما مارکرهای نوک تيز، خطی را که ايجاد 

می کنند انتهای آن به صورت گرد است (تصوير ٥).

در تصوير ٥، انواع مارکرها را از لحاظ شکل بدنه، نوک و نوک يدک آنها مشاهده می کنيد.
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مارکرهايی که جنس نوک آنها از نمد است برای طراحی صنعتی، معماری، طراحی لباس و تصويرسازی کاربرد فراوان دارند. 
اغلب اين نوع مارکرها نوک هايی يدک در اندازه های متفاوت نيز دارند و در موارد مختلف تعويض می شوند. برای مارکرها مخازن 
مارکرهای الکلی دارای طيف های رنگی  تزريق کرد.  مجدداً به آنها رنگ  اتمام رنگ  رنگ يدک نيز وجود دارد که می توان پس از 

متفاوتی هستند. هم چنين مجموعهٔ کاملی از خاکسترهای سرد و گرم را شامل می شوند.
در مراحل طراحی دقت کنيد که فشار دست بر روی مارکر زياد نباشد زيرا نوک آنها آسيب خواهد ديد. تنها در برخی از آنها 
که نوک سختی دارند و در ساخت شان سوپاپ به کار برده شده تا هنگام کار به مرکب اجازهٔ خروج دهد می توان از فشار دست استفاده 

کرد.
توجه داشته باشيد پس از اتمام کار با مارکر بهتر است درِ آن را محکم ببنديد زيرا مارکرها در مجاورت هوا به سرعت خشک 
می شوند. نوک مارکرهای حلاّل در آب را با اضافه کردن چند قطره آب و نوک مارکرهای تينری و روغنی را با اضافه کردن تينر، 
بنزين و يا تربانتين می توان دوباره احيا کرد. از مارکرهای نازک می توانيد برای طرح اوليه و خطوطی که به ظرافت بيشتری نياز دارند 
استفاده کرد و از مارکرهای با نوک پهن می توان برای رنگ گذاری سطوح بزرگ تر استفاده کرد. درصورتی که از مارکرها برای مدت 
نسبتاً طولانی استفاده نمی کنيد بهتر است آنها را در يخچال يا در محيطی معتدل و به دور از گرما نگه داری کنيد تا مرکب آنها خشک 

نشود.
درطراحی می توانيد از مارکرهای مختلف و به صورت ترکيبی استفاده نماييد زيرا هريک از آنها به شما امکاناتی متفاوت می دهند 
آنها را در  کننده ها)،  ثابت  توسط  آنها  رنگ  کردن  ثابت  بعد از  مارکرها (حتی  رنگ  بودن  توصيه می شود، به جهت فرّار  (تصوير٦). 
برابر نور مستقيم خورشيد يا در محيط های پرنور قرار ندهيد.مناسب تر آن است که از اثر خود توسط دوربين يا اسکنر نسخه برداری 

کنيد.

تصوير ٦ــ در تصاوير، کاربرد انواع مارکرها بصورت ترکيبی مشاهده می گردد.
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ابزار و وسايل مورد نياز:
١ــ انواع مارکرها (آبرنگی، الکلی، تينری)

٢ــ کاغذ اشتنباخ، کاغذ کالک روغنی يا کاغذ گلاسهٔ خيلی برّاق
٣ــ پنبه و گوش پاک کن

٤ــ تيغ، کاتر يا کاتر قلمی برای ايجاد خراش
(H ترجيحاً از سری) ٥ــ مداد طراحی

٦ــ گواش سفيد يا مرکب سفيد
٧ــ قلم موی گرد شمارهٔ ١ آبرنگ

٨    ــ کاغذ سفيد (هنگامی که از کاغذ کالک استفاده می شود.)
٩ــ پاک کن

فعاليت
روش کار

از مارکرها در ايجاد طراحی به روش های مختلفی استفاده می شود که رايج ترين آنها عبارت اند از:
١ــ شيوهٔ محو کردن رنگ (ساخت وساز)

٢ــ شيوهٔ هاشور به صورت آزاد
٣ــ شيوهٔ لايه گذاری و قراردادن خطوط در کنار هم

١ــ شيوۀ محو کردن رنگ (ساخت و ساز)
اين شيوه برای افرادی که هنوز در استفاده از مداد  رنگی و رنگ روغن وساير ابزارهای کاربردی در رنگ آميزی تجربه لازم 

ندارند می تواند کاربرد داشته باشد.
استفاده از اين شيوه ساده ترين و سريع ترين راه برای ايجاد رنگ آميزی و سايه روشن است. برای طراحیِ به اين شيوه بهتر است 
از مارکرهايی که نوک نازک (قلمی) دارند و جنس نوک آنها نيز سخت است (تا به راحتی خم نشود و نشکند)، استفاده کرد. کاغذ 

مورد استفاده نيز می تواند کاغذ کالک روغنی يا کاغذ گلاسه خيلی برّاق باشد.
روش کار: در اجرای اين روش، رنگ گذاری را از رنگ های روشن شروع می کنيم تا به رنگ های تيره برسيم. بعد از اتمام 
رنگ آميزی می توان به وسيلهٔ کاتر يا ابزار مشابه برخی نقاط مورد نظر را برای ايجاد نور يا تيزی های خاص خراش داد. ساده ترين 

روش اين شيوه به شرح زير است: 
ابتدا برای اين که ذهن هنرجو درگير ترکيب بندی و رنگ آميزی موضوعات متفاوت نشود می توان از يک تصوير آماده مانند 
انواع گل، منظره، طبيعت بی جان يا چهرهٔ انسان استفاده کرد. طرح انتخابی را به صورت الگو زيردست می گذاريم، سپس کاغذ کالک 
روغنی را روی آن قرار می دهيم. به اين ترتيب طرح از زير کاغذ کالک، به اندازه ای که مورد نياز باشد، ديده می شود. سپس رنگ آميزی 
را از قسمت های روشن طرح آغاز می کنيم و پس از آن رنگ های درجهٔ تيره تر را تا تيره ترين رنگ يعنی رنگ سياه به کار می گيريم. 
در اين شيوه به راحتی می توان لکه های روشن و تيرهٔ رنگی را در هم محوکرد و سايه روشن دقيق ايجاد کرد. برای محو کردن رنگ ها 
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درهم، می توان از يک ماژيک خشک شده که فاقد رنگ باشد يا از گوش پاک کن استفاده کرد. برای اين که طرح حالت جالبی بگيرد 
بايد رنگ ها را، متناسب با وضعيت  طرحی که در زيردست قرار دارد، به کار برد و هرگاه که لازم باشد سايه روشن ايجاد کرد. در نهايت 
برای ايجاد نقاط روشنايی طرح و نورپردازی می توان از قلم راپيدوگراف و مرکب سفيد يا گواش سفيد و قلم موی آبرنگ يا خراش 
(توسط کاتر يا تيغ) استفاده نمود. پس از اتمام رنگ آميزی طرح فوق را از زمينهٔ کاغذ کالک به صورت محيطی جدا می کنيم و روی 

کاغذ سفيد می چسبانيم. به اين ترتيب رنگ های طرح فوق با شدت و درخشش خاصی خودنمايی می کند (تصوير ٧).

تصوير ٧

با پيشرفت در طراحی می توانيد طرح های دلخواهتان را بدون استفاده از الگو (که در زير دست قرار می داديد) اجرا کنيد. علاوه 
برآن می توانيد به جای کاغذ کالک از کاغذ گلاسهٔ برّاق نيز استفاده نماييد. در هنگام استفاده از کاغذ گلاسهٔ برّاق بايد طرح موردنظر را 
با مشخص کردن مرز نقاط روشن و تيرهٔ طرح با مداد کم رنگ روی کاغذ کشيد. سپس رنگ آميزی را به روشی که ذکر گرديد شروع 
می کنيم. بر روی کاغذ گلاسهٔ برّاق برای تنوع در رنگ آميزی می توان رنگ ها را بدون محو کردن و با مشخص نمودن مرز رنگی به کار 

برد.

٢ــ شيوۀ هاشور به صورت آزاد
روش کار: در اين شيوه همان گونه که از نامش پيداست بيشتر از هاشورهای آزاد به صورت موازی و متقاطع استفاده می شود. 
بهتر است پس از اجرای طرح اصلی بر روی کاغذ با مداد طراحی (از سری H) رنگ گذاری را از رنگ های روشن شروع کنيم. در اين 
روش، برخلاف روش محو کردن و سايه روشن، امکان پرداخت و ظريف کاری وجود ندارد و حتی رنگ آميزی، نسبت به آن شيوه، به 
مهارت بيشتری نيازمند است. اگر خط ها به درستی و با جسارت طراحی نگردند نتيجهٔ طراحی ضعيف و نامناسب خواهد بود. در اين 
شيوه برای ترکيب رنگ، خطوط را بايد بر روی هم و يا در کنار هم قرار داد تا از ترکيب خطوط، رنگ مورد نظر به دست آيد. کاغذ 
مناسب برای اين گونه طراحی کاغذهای با بافت ريز و متوسط است و بهتر است از مارکرهايی با نوک نازک و متوسط و در صورت 

لزوم ضخيم تر استفاده کرد (تصوير ٨).
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مارکرهای الکلی و آبرنگی برای انجام اين نوع طراحی مناسب ترند زيرا در اثر عبور خط ها از روی هم می توانيد خط های رنگی 
ثانوی ديگری به دست آوريد. در صورت لزوم و پس از اتمام رنگ آميزی می توانيد بعضی از خط هايی را که نياز به ضخامت بيشتری 

دارند برای تأکيد، ضخيم تر يا تيره تر کنيد. 
توصيه می شود در اين روش از تکرار بيش از حد خطوط پرهيز شود و قسمت هايی از طرح را مطابق تصوير (٨) به صورت 
نيمه تمام رها کنيد تا طرح شما از جذابيت بيشتری برخوردار گردد. هم چنين دقت کنيد فضاهای سفيد بين خطوط به صورت کامل 

پوشانده نشوند.

تصوير ٨ ــ در تصوير از انواع مارکرهای آبرنگی و الکلی به همراه مداد رنگی استفاده شده است. طراح 
برای ايجاد طرح از خط های آزاد و در جهت های مختلف استفاده کرده است.

اين روش برای طراحی های سريع، يادداشت برداری های سياه و سفيد، رنگی و نيمه رنگی، تصويرسازی برای بزرگ سالان و 
فضاسازی هايی که به هيجان بيشتری نياز دارند مناسب است. 

تلفيق اين شيوه با آبرنگ، مداد رنگی و خودکار نتايج قابل توجهی پيش روی شما قرار خواهد داد.
هميشه تجربه های شخصی شما در اثر تمرين می تواند نتايج مطلوبی به دنبال داشته باشد. پيشنهاد می شود برای اين امر و کسب 
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مهارت بيشتر، در استفاده از ابزار همواره به دنبال ابداع و نوآوری باشيد، زيرا شيوه هايی که آموزش داده می شود آغازی برای تجربهٔ 
بهتر و صحيح  تر شما خواهد بود. هنرجويان می توانند بر اثر تمرين بيشتر به روش های فردی و ابداعی جديد دست يابند.

٣ــ شيوۀ لايه گذاری و قرار دادن خطوط در کنار هم
اين شيوه از کار با مارکر رايج ترين نوع برای طراحی صنعتی و معماری است. البته شما می توانيد با اين روش در ساير زمينه ها 
و موضوعات نيز طراحی انجام دهيد. اين گونه از طراحی با مارکر نسبت به شيوهٔ محو کردن دشوارتر است زيرا خطوط رنگی بايد سريع 

و در کنار هم قرار داده شوند. شيوهٔ صحيح رنگ آميزی در تصوير (٩) مشاهده می شود.

تصوير ٩ــ در تصوير از خط های هاشور به صورت مورّب و متقاطع استفاده شده است و رنگ چهره و اندام براثر قرار 
گرفتن خط های رنگی در کنار و يا روی همديگر ايجاد شده است و از قلم مو و آبرنگ برای ايجاد خط محيطی اطراف 

طرح استفاده شده است. گاهی رها کردن قسمتی از تصوير به طرح، زيبايی خاصی می بخشد.
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تصوير ١٠ــ در تصوير شيوۀ صحيح لايه گذاری را مشاهده می کنيد. رنگ گذاری از رنگ های روشن آغاز می شود و با رنگ های تيره خاتمه می يابد. تمرين ها بايد به 
گونه ای باشند تا دست در هنگام رنگ آميزی، خط ها را به سرعت در کنار هم ترسيم نمايد، گاه سفيدی های بين سطح ها به اثر شما جلوۀ زيبايی می بخشد. برای پرداخت 

نهايی، استفاده از نوک نازک مارکر و مدادهای رنگی بسيار مفيد خواهد بود.
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روش کار: رنگ آميزی را همانند ساير روش ها ابتدا از رنگ های روشن و در جهت اصلی شکل به صورت قراردادن خطوط 
موازی در کنار هم آغاز می کنيم. برای تيره تر کردن رنگ  دوباره برروی لايهٔ اوليه، رنگ تيره تر را با همان روش بر روی لايه های زيرين 
رنگ آميزی می نماييم. برای شروع کار با اين روش توصيه می شود مطابق تصوير (١١) طراحی را از احجام هندسی ساده، نظير مکعب 
و استوانه آغاز کنيد تا در شيوهٔ لايه گذاری رنگ مهارت کافی رابه دست آوريد. برای شروع، بهتر است ابتدا طرح را با مداد طراحی 
(از سری H) اجرا کنيد و سپس با استفاده از خودکار سياه و يا مارکرهای نازک (ترجيحاً از نوع مرکب ضدآب) طرح را به صورت 
محيطی دورگيری نماييد و بعد خطوط مدادی را با استفاده از پاک کن به آرامی پاک کنيد. سپس مطابق روش های قبلی رنگ آميزی 

را از رنگ های روشن شروع کنيد و در آخرين مراحل، پس زمينه و سايهٔ حجم را رنگ آميزی نماييد. 

تصوير ١١ــ تصوير مراحل طراحی يک مکعب ساده و رنگ آميزی آن را به خوبی نشان می دهد.

اين تمرين را مطابق تصوير (١٢) در شکل استوانه نيز مشاهده می کنيد. در اين تمرين پس از دورگيری تصوير با استفاده از 
خودکار يا مارکر نوک نازک (با مرکب ضدآب) ابتدا سطوح روشن را با رنگ خاکستری گرم روشن در جهت شکل اصلی رنگ آميزی 
می نماييم و پس از آن با خاکستری سرد و تيره تر قسمت های تيره تر طرح را در همان جهت خطوط قبلی رنگ آميزی می کنيم. در آخر 
رنگ پس زمينه و سايهٔ استوانهٔ بر زمين را به اتمام می رسانيم. انجام اين قبيل تمرين ها هنرجويان را برای طراحی های پيچيده تر و دشوار 
آماده می کند. هنرجويان با استفاده از اين روش می توانند تصاوير راندوهای معماری، طراحی از طبيعت، تصويرسازی تبليغاتی و ساير 

نمونه های تصويری را مطابق تصوير (١٣) طراحی کنند. 



٩٠

تصوير ١٢ــ در تصوير مراحل طراحی يک استوانه با حداقل رنگ و خط هايی که در کنار هم قرار گرفته اند مشاهده می شود.

منبع نورمنبع نور

روشنتاريک (سايه)

روشن

روشن

روشن سايه

سايه

سايه



٩١

توجه داشته باشيد در بسياری از موارد عمل نورپردازی تصوير را می توانيد با خالی گذاشتن فضای سفيد کاغذ انجام دهيد. 
اما در برخی موارد و به خصوص در طراحی صنعتی، طراحی لباس و تصويرسازی احساس می شود به نورپردازی های ظريف تر نياز 
است. شما برای اين کار می توانيد با استفاده از يک قلم موی نوک گرد آبرنگ (ترجيحاً شمارهٔ ١) و گواش سفيد يا لاک غلط گير سفيد 

و يا مرکب سفيد با راپيدوگراف عمل نورپردازی را انجام دهيد (تصوير ١٤).

تصوير ١٣ــ همان گونه که در تصاوير مشاهده می شود از مارکر می توان برای راندوهای معماری، فضاهای طبيعی، تصويرسازی تبليغاتی و ساير موارد استفاده کرد.



٩٢
تصوير ١٤ــ در تصاوير مراحل اجرای چهره با مارکر از رنگ آميزی روشن، محو کردن رنگ ها در يکديگر و نورپردازی مشاهده می شود.



٩٣

توصيه 
در کار با مارکرها گاه برای اين که رنگ آميزی سطوح روشن به صورت محو و ملايم تر و به صورت سايه روشن 
ديده  شود می توان از پاستل گچی استفاده کرد. برای اين کار، ابتدا پاستل را با کاتر يا تيغ می تراشيم و ذرات ريز آن 
را با استفاده از پنبه، گوش پاک کن يا با مالش انگشت بر روی کاغذ محو می کنيم. حال می توانيم با استفاده از مارکر 

رنگ آميزی مراحل بعد را شروع کنيم و از حاصل کار نتيجه ای مطلوب به دست آوريم (تصاوير ١٥ و ١٦).
همچنين طراحان گاه رنگ آميزی را با رنگ گذاری قسمت های تيرهٔ تصوير آغاز می کنند. اما هنگام طراحی با 

مارکرهايی که حلاّل آنها آب و الکل است توصيه می شود هميشه رنگ آميزی را با رنگ های روشن شروع کنيم.
جهت آشنايی و شناخت هرچه بيشتر شما در خصوص طراحی با مارکرها نمونه های تصويری متفاوتی ارائه شده 
است که اميدواريم برای هنرآموزان و هنرجويان عزيز مفيد واقع شود. اما به ياد داشته باشيم در حال حاضر اين ابزار 
در محيط های نرم افزاری و به صورت ديجيتال نيز موجود است و به لحاظ کارآيی و روش کار همانند، شيوهٔ اجرای با 
دست است و رنگ آميزی بايد از رنگ های روشن شروع شود و رنگ ها به صورت لايه های شفاف به کار برده شود. 

برای آشنايی با اين روش نمونه های تصويری نيز برای شما راهنمای مفيدی خواهد بود (تصوير ١٧).



٩٤
تصوير ١٥ــ در اين تصاوير مراحل اجرای رنگ آميزی اتومبيل با مارکر، پودر گچ پاستل، پنبه و گوش پاک کن برای محو کردن رنگ ها در 

يکديگر و پرداخت نهايی مشاهده می گردد، اثر فرزاد برخورداری.



٩٥

تصوير ١٦ــ مراحل اجرای طراحی خودرو با استفاده از انواع مارکر، پودر پاستل گچی، برای محوکردن رنگ زير بدنه و گواش در آخر برای نورپردازی در تصاوير 
مشاهده می گردد.



٩٦



٩٧

مارکرهای رايج در طراحی  ديجيتالی (رايانه) ملاحظه می کنيد. روش کار و بافت اجرايی کاملاً مشابه  مارکر را در محيط  استفاده از ابزار  تصاوير  تصوير ١٧ــ در 
است.


