
هدف های رفتاری
در پایان این فصل از هنرجو انتظار می رود:

کاربرد دستور Import در نرم افزار Flash را توضیح دهد.	
نحوه وارد کردن تصاویر پیکسلی به Flash را با روش های مختلف بیان کند.	
نحوه وارد کردن فایل سایر برنامه ها به Flash را بتواند عملًا در محیط نرم افزار 	

انجام دهد.
	 Flash نحوه وارد کردن فایل های ویدیویی به محیط برنامه و کنترل آن با نرم افزار

را با استفاده از امکانات نرم افزار را عملًا در برنامه انجام دهد.

عملينظري

12
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کد استاندارد: 87-15/3 ف.هـ

مقدمه
برای باز کردن فایل های س��ایر برنامه ها در نرم افزار Flash از دستوری تحت عنوان Import استفاده می شود. 
م��ا در فصل های قبل ش��ما را با نحوه واردک��ردن فایل ب��ه Import To Stage( Stage(، وارد ک��ردن فایل به 
 Open Externalو حتی نحوه باز کردن فایل های کتابخانه ای خارجی )Import To Library( کتابخانه برنامه
Library آشنا کردیم. در این قسمت به صورت اختصاصی تر به نحوه وارد کردن تصاویر و فیلم به محیط برنامه 

و استفاده از آنها خواهیم پرداخت.

1-13  نحوه وارد کردن تصاویر پیکسلی به برنامه
 نرم افزارFlash گر چه یک نرم افزار برداری اس��ت، اما قادر به اس��تفاده از تصاویر پیکس��لی نیز می باش��د. 
 برای اینکه بیش��تر با این قابلیت و نحوه وارد کردن تصاویر به محیط برنامه آش��نا ش��وید؛ به منوی File رفته،

  گزین��ه Import To Stage را اج��را کنی��د. در پنج��ره ب��از ش��ده )Import( از مس��یر م��ورد نظ��ر فای��ل 
 Stage کلیک کنید. با اجرای این دس��تور تصوی��ر انتخابی وارد Open تصوی��ری را انتخ��اب کرده، روی دکمه

خواهد شد. 
اگر چه تصویر مورد نظر در Stage قرار دارد، اما همانطور که مشاهده می کنید یک نسخه از فایل مورد نظر 
نیز درLibrary قرار گرفته است. برای اینکه بیشتر با ویژگی های تصویر وارد شده و گزینه های تنظیمی آن آشنا 
 Bitmap را اجرا کنید تا پنجره Properties روی نام فایل کلیک راست کرده، گزینه Libraryشوید، در پنجره

Properties باز شود. )شکل 13-1(

شکل 1-13  تنظیم ویژگی ها
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همانطور که در این پنجره مش��اهده می کنید، علاوه بر نام و مش��خصات فای��ل تصویری مورد نظر امکان 
جایگزین��ی تصوی��ر موجود با یک تصویر جدید، به هنگام س��ازی تغییرات اعمال ش��ده روی تصویر و همچنین 

انتخاب روش فشرده سازی فایل مورد نظر وجود دارد.

 Flash 2-13  نحوه وارد کردن فایل از سایر برنامه ها به
اگ��ر هن��گام وارد کردن فایل به فرمت های مختلف موجود در پنجرهImport دقت کنید، مش��اهده خواهید 
کرد که این نرم افزار قادر اس��ت از س��ایر نرم افزاره��ا مانند Freehand , Photoshop , Illustrator و س��ایر 
نرم افزارهای گرافیکی دیگر نیز فایل دریافت کند، که ما به دلیل آشنایی کامل شما با نرم افزارPhotoshop در 
این قس��مت به نحوه وارد کردن فایل های Psd فتوش��اپ خواهیم پرداخت. برای شروع کار به نرم افزار فتوشاپ 

رفته، مراحل زیر را دنبال کنید.
1 . )Resolution( فایل جدیدی با اندازه 200×300 پیکس��ل باز کرده که دارای زمینه ش��فاف و دقت تصویر

Dpi 72 باشد.
یک متن دلخواه به زبان فارسی در آن تایپ کنید.. 2
یک لایهBackground نیز در آن ایجاد کنید.. 3
فایل را با فرمت Psd ذخیره کنید.. 4

حال به نرم افزار Flash برگشته، برای وارد کردن فایل Psd به برنامه مراحل زیر را انجام دهید.
از منویFile زیر منویImport دستور Import To Library را اجرا کنید.. 1
در پنجره باز ش��ده فایل Psd ذخیره ش��ده در مراحل قبل را انتخاب کرده، روی دکمهOpen کلیک کنید تا . 2

پنجره Import To Library باز شود. )شکل 13-2(

شکل 2-13   انتخاب لایه ها
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3 . 1 Vectorگزینه Import This Text Layers در پنجره باز شده لایه متنی را انتخاب کرده، سپس از بخش
Outlines را انتخاب کنید تا متن در قالب یک لایه برداری وارد Flash شود.

نکته:   با روش فوق می توان متون مورد نیاز Flash را در نرم افزار فتوشاپ به صورت فارسی تایپ کرده، سپس 
با دستور فوق وارد نرم افزار Flash کرد. این عمل یکی از روش هایی است که مشکل فارسی نویسی در 

نرم افزار Flash را حل خواهد کرد.

همانطور که مشاهده می کنید علاوه بر فایل، لایه متنی مورد نظر نیز در پنجره Library یا کتابخانه برنامه . 4
قرار گرفته است که می توانید با درگ کردن آن در محل دلخواهی از Stage قرار دهید. )شکل 13-3(

Stage شکل 3-13   انتقال متن به

نکته: تغییر اندازه متن در Stage به دلیل برداری بودن در کیفیت آن هیچ تأثیری نخواهد داشت.

3-13  اصول وارد کردن فایل های ویدیویی
یکی از فرمت های فایلی که در س��اخت چند رسانه ای ها کاربرد فراوانی دارد، فایل ها و کلیپ های ویدیویی 
هس��تند. اگر چه نرم افزار Flash با قابلیت وارد کردن فرمت های Mp4 ،3gp ،Avi و Mov این امکان را برای 

1  . خطوط بیرونی برداری
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طراحان فایل های چندرس��انه ای فراهم کرده، اما نکته ای که در نسخه Cs 4.0 این نرم افزار وجود دارد آن است 
که اینگونه فایل ها قابلیت پخش در Flash Player را نداش��ته، حتماً لازم است خروجی حاصل از این فایل ها، 
در دستگاه های پخش کننده اختصاصی آنها مورد استفاده قرار گیرد. البته طراحان نسخه Cs 4.0 برای استفاده 
از فایل ه��ای مختلف ویدیوی��ی در محیط Flash ، امکان تولید خروجی Flv آن را فراهم کرده اند، به طوری که 
می توانی��د با تولید فرم��ت Flv از فایل های ویدیویی موجود در پروژه، در ویدیو کنفرانس ها و پخش های زنده با 
قابلی��ت پخش صدا و تصویر اس��تفاده کنید. البته برای تبدیل فایل ویدیوی��ی به فرمت Flv و قابلیت پخش در 
Flash Player می ت��وان از برنامه Adobe Media Encoder نیز اس��تفاده کرد ک��ه در ادامه در این مورد نیز 

صحبت خواهیم کرد.
برای وارد کردن فایل های ویدیویی به داخل پروژه Flash ، کافی است مراحل زیر را انجام دهید.

1 . Flash را اجرا کنید. البته قبل از این کار فایل Import Video دستور Import و زیر منوی File از منوی
را با نام دلخواهی ذخیره کنید.

در پنجره باز شده مسیر فایل ویدیویی را از روی دیسک سخت سیستم با اجرای دکمه Browse 1 یا با دادن . 2
آدرس اینترنتی آن از یک وب سایت به برنامه وارد کنید. )شکل 13-4(

Import شکل 4-13  انتخاب فایل ویدیویی جهت

1 . نمایش دادن
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در این قس��مت با اس��تفاده از دکمه 
Browser مس��یر فایل ویدیویی و فایل 
 Import مورد نظر را انتخاب کرده، آن را
می کنیم. همانطور که مش��اهده می کنید 
پنج��ره پیغامی ظاهر می ش��ود. )ش��کل 

)13-5

Flash player شکل 5-13   پیغام عدم نمایش فایل مورد نظر در                                                                  

چون نسخه Cs 4.0 نرم افزار Flash از فرمت های ویدیویی به جز Flv در Player Flash پشتیبانی نمی کند، 
ای��ن پیغ��ام مبنی بر ع��دم نمایش فایل مورد نظر در برنامه Flash Player ظاهر می ش��ود. البته ش��ما از دکمه 
Launch Adobe Media Encoder می توانید فایل مورد نظر خود را ابتدا به فرمت Flv تبدیل کرده، س��پس 
 Adobe اس��تفاده کنید. ب��رای این منظور ما از برنامه Flash برای وارد کردن آن به برنامه Browse از دکم��ه
Media Encoder اس��تفاده کرده، س��پس با تبدیل آن به فرمت Flv دوباره به پنجره Select Video برگشته، 
با استفاده از دکمه Browse فایل Flv را به برنامه فراخوانی )Load( می کنیم؛ سپس روش قرار گیری و پخش 
 Embed Flv In Swf And Play Inانتخ��اب کنی��د. به عنوان مثال با انتخاب گزین��ه Flash در Flv فای��ل را
Timeline می توان فایل Flv را در Timeline وارد کرده، امکان کنترل آن با کد های Action Script وجود 

داشته باشد. )شکل 13-6(

Adobe Media Encoder شکل 6-13   برنامه
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ما در این قس��مت چون می خواهیم از Component خود نرم افزار برای کنترل فیلم اس��تفاده کنیم، گزینه . 3
Load External Video را انتخاب کرده، روی دکمه Next کلیک می کنیم.

در پنجره Skinning از بخش Skin یکی از پوش��ه های Play bar )نوار پخش( موجود در این قس��مت را . 4
برای کنترل فیلم مورد نظر انتخاب و روی دکمه Next کلیک کنید. )شکل 13-7(

Skin شکل 7-13   انتخاب

در پنجره Finish Import Video روی دکمه Finish کلیک کنید. )شکل 13-8(. 5

شکل 8-13  خاتمه عملیات
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در ای��ن حال��ت فایل Flv مورد نظر با امکان کنترل آن با اس��تفاده از Component یا نرم افزارهای جانبی . 6
 Flash Player فیلم مورد نظر را در Ctrl+Enter فراهم شده که می توانید با فشار دادن دکمه های Flash

آزمایش کنید. )شکل 13-9(

Flv شکل 9-13  خروجی فایل
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خلاصه مطالب
------------------------------------------------------

در Flash برای وارد کردن فایل به Stage از Import To Stage و برای وارد کردن فایل به کتابخانه 	
برنامه از Import To Library  استفاده می کنیم.

نرم افزار Flash قادر است از سایر نرم افزارها مانند  Freehand , Photoshop , Illustorator و سایر 	
نرم افزارهای گرافیکی دیگر فایل دریافت کند.

	 Import را می توان در نرم افزار فتوشاپ به صورت فارسی تایپ کرده سپس با دستور Flash  متون مورد نیاز
وارد نرم افزار  کرد. این عمل یکی از روش هایی است که مشکل فارسی نویسی در نرم افزار Flash را حل 

خواهد کرد.
نرم افزار Flash قابلیت وارد کردن فرمت های Mp4,3gp,Avi و Mov را دارد اما نکته ای که در نسخه 	

Cs 4.0 این نرم افزار وجود دارد آن است که اینگونه فایل ها قابلیت پخش در Flash Player را ندارند.
برای استفاده از فایل های مختلف ویدیویی در محیط Flash ، امکان تولید خروجی Flv آن وجود دارد و 	

می توان از آنها در ویدیو کنفرانس ها و پخش های زنده با قابلیت پخش صدا و تصویر استفاده کرد.
 ب�رای تب�دیل ف�ایل ویدی�ویی به فرم�ت Flv و قاب�لی�ت پخ�ش در Flash Player می ت�وان از برن�امه	

Adobe Media Encoder نیز استفاده کنید.

Learn in english
-------------------------------------------
 Work With Imported Bitmaps
 When You Select A Bitmap On The Stage, The Property Inspector Displays The Bitmap’s
 Symbol Name And Its Pixel Dimensions And Position On The Stage. Using The Property
 Inspector, You Can Swap An Instance Of A Bitmap—That Is, Replace The Instance With An
Instance Of Another Bitmap In The Current Document
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واژه نامه ی تخصصی

Areasنواحی

Backgroundپس زمینه

Bitmapپیکسلی

Componentجزء

Editableقابل ویرایش

Embedجا دادن

Finishپایان

Importوارد کردن

Launchآغاز کردن

Linkedمرتبط شده

Modifyتغییر

Outlinesخطوط بیرونی

Playاجرا - پخش

Playbarنوار پخش

Settingsتنظیمات

Skinپوسته

Swapعوض کردن

Vectorبرداری
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خود آزمایی
تفاوت دستور Import با Open چیست؟. 1
نرم افزار Flash از چه نرم افزار هایی می تواند فایل دریافت کند؟. 2
کاربرد های فرمت Flv نرم افزار Flash چیست؟. 3
از گزینه Launch Adobe Media Encoder در پنجره Import Video چه استفاده ای می شود؟. 4

Flash کارگاه
فایل هایی با فرمت 3GP ، Avi و Mov را وارد محیط Falsh کرده، امکان پخش و کنترل این فرمت ها را . 1

با استفاده از Component خود نرم افزار در Flash Player فراهم کنید.
اجزاء گرافیکی یک چند رس��انه ای ش��امل صفحه منو، دکمه ها و آیکن ها را در Photoshop ایجاد کرده، . 2

سپس وارد پروژه Flash کنید.
یک متن فارسی دلخواه را در نرم افزار Photoshop ایجاد کرده و وارد محیط Flash کنید.. 3

تمرین:
 result در لوح فشرده تمرینات )در صورت موجود بودن( به فصل مربوطه رفته و هریک از محتویات پوشه

را در قالب فایل Fla ایجاد کنید.

پرسش های چهارگزینه ای 
کدام یک از فرمت های زیر قابل Import کردن به محیط فلش نیست؟. 1

   PNG )ب     JPG )الف
Psd )د     DOC )ج

برای وارد کردن تصویر به محیط فلش کدام گزینه صحیح می باشد؟. 2
 Open الف( از طریق فرمان

Import To Library ب( از طریق فرمان
   Clip Board ج( از طریق

د( هر سه مورد 
کدامیک از فرمت های فایلی زیر قابلیت پخش در Flash Player را دارد؟. 3

Mov )د    Flv )ج   Avi  )ب   3gp )الف
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در پنجره Import امکان وارد کردن متن با کدام یک از روش های زیر وجود دارد؟. 4
ب( متن تصویری  الف( متن قابل ویرایش   

د( هر سه مورد ج( متن برداری   
5.  The property inspector displays……… on the stage. 

a. the bitmap’s symbol and its pixel . 
b. the bitmap’s symbol name and its pixel dimensions and positions
c. select a bitmap on the stage
d. you can swap an instance of a bitmap




