
هدف های رفتاری
در پایان این فصل از هنرجو انتظار می رود:

کاربرد های ویژه نرم افزار Flash را نام ببرد.	
امکانات مورد نیاز نصب برنامه Flash را نام ببرد.	
قابلیت های جدید نسخه Cs 4.0 را توضیح دهد.	
کاربرد گزینه های موجود در پنجره شروع برنامه را شرح دهد.	
جریان کاری ساخت یک پروژه Flash را به طور کامل بیان کند.	
کاربرد هر یک از محیط های کاری Flash را توضیح دهد.	

عملينظري
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وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی

Flash  کاربر
کد استاندارد: 87-15/3 ف.هـ

1-1  آشنایی با نرم افزار Flash و کاربرد آن

نرم افزار Flash یک ابزار قدرتمند در ساخت انیمیشن های دو بعدی و سه بعدی است و در طراحی صفحات 
وب و تولید برنامه های چند رس��انه ای نیز کارب��رد دارد. این نرم افزار به دلیل خروجی های Swf و کم حجم خود، 
مناس��ب ترین فرمت برای قرارگرفتن روی صفحات وب اس��ت. در ضمن یکی از مهمترین کاربرد های خروجی 
Flash در ساخت  Webisode یا انیمیشن های اینترنتی است. که می تواند به صورت فیلم، انیمیشن های تبلیغاتی 
و آموزش��ی تولید ش��وند. در حقیقت دلیل اصلی حجم کم و کیفیت بسیار بالای خروجی های Flash را می توان 
در برداری بودن این نرم افزار دانست. امروزه با افزایش پهنای باند اینترنتی (Broad Band) بر تقاضای طراحی 

صفحات وب Full Flash که حاوی Webisode (انیمیشن های اینترنتی) جذاب باشند، افزوده شده است.
البته قابلیت های نرم افزار Flash فقط در وب خلاصه نمی شود، این نرم افزار علاوه بر قابلیت های انیمیشنی، 
به دلیل داش��تن یک زبان برنامه  نویسی قدرتمند تحت عنوان Action Script به عنوان یک نرم افزار تولید چند 
رسانه ای در اشکال مختلف و به خصوص تولید برنامه های چندرسانه ای محاوره ای بسیار مورد توجه برنامه نویسان 

قرار گرفته است.

2-1  حداقل امکانات مورد نیاز جهت نصب نرم افزار
 برای نصب نرم افزار Adobe Flash Cs 4.0 لازم است سیستم شما دارای حداقل امکانات زیر باشد:

 پردازنده: یک گیگا هرتز یا سریع تر	
	Microsoft Windows Xp Service Pack 2 :سیستم عامل 
 RAM: یک گیگا بایت	
 Hard: 3/5 گیگا بایت فضای خالی 	
 صفح��ه نمایش 768 × 1024 (پیش��نهادی 800 ×1280) و کارت گرافیک 16 بیت با حداقل 64 مگابایت 	

حافظه
	DVD Drive 
 نرم افزار Quick Time 7.1.2 برای نرم افزار های چند رسانه ای	

 Flash Cs 4.0 3-1  مراحل نصب نرم افزار
برای نصب نرم افزار Flash نسخه Cs 4.0 روی فایل نصب یا Setup کلیک کنید تا مراحل نصب نرم افزار 

شروع شود. (شکل1-1)
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شکل 1-1  اجرای فایل نصب نرم افزار

در شروع کار نصب، ابتدا سیستم مورد نظر برای انجام عملیات نصب مورد بررسی قرار می گیرد،  در صورت 
داشتن حداقل امکانات مورد نیاز، نصب این مراحل ادامه می یابد. (شکل1-2) 

شکل 2-1  بررسی سیستم برای نصب نرم افزار

در ادامه عملیات نصب از داخل پوش��ه نصب نرم افزار ش��ماره س��ریال را به پنجره Welcome کپی کنید. 
(شکل 1-3)

شکل 3-1  وارد کردن شماره سریال نرم افزار
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پس از وارد کردن ش��ماره سریال در پنجره License  با کلیک روی دکمه Accept قرارداد شرکت سازنده 
نرم افزار برای حق Copyright را مورد پذیرش قرار دهید. (شکل 1-4)

شکل 4-1  پذیرش حق Copyright نرم افزار

در پنجره Options (اختیارات)، کافی است با انتخاب برنامه های جانبی دلخواه اقدام به نصب این نرم افزارها 
به همراه نرم افزار Flash نمایید. برای این منظور روی دکمه Install کلیک کنید. (شکل 1-5)

شکل 5-1  انتخاب نرم افزار های جانبی 

در این مرحله عملیات نصب نرم افزار و کپی فایل های مورد نیاز نصب، روی دیس��ک س��خت سیستم انجام 
خواهد گرفت. در پایان این عملیات روی دکمه Exit کلیک کنید تا کار خاتمه یابد. (شکل 1-6)
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شکل6-1  خاتمه عملیات نصب نرم افزار

 Flash Cs 4.0 4-1  قابلیت های جدید نرم افزار
از آنجایی که در این کتاب به آموزش نرم افزار Flash Cs 4.0 محصول شرکت Adobe و قابلیت های جدید 
این نرم افزار می پردازیم؛ قبل از معرفی این ویژگی ها، لازم است بدانید به دلیل اینکه بخشی از این امکانات در 
Action Script 3.0 قابل دسترس��ی و اجرا هس��تند، نیاز است در شروع کار با نرم افزار و برای ایجاد یک فایل 
جدید، برای استفاده از امکانات اضافه شده و جدید آن گزینه Flash File (Action Script 3.0) را اجرا کنید.

ب��ا این توضیح و با توج��ه به نکته فوق، امکانات و قابلیت های جدید نرم افزار Flash Cs 4.0 را نس��بت به 
نسخه های قبلی آن می توان در عناوین زیر خلاصه کرد:

قابلیت Motion Tween1 بس��یار ساده تر و س��ریعتر با امکان Keyframe2 سازی هم زمان و امکان ایجاد . 1
انیمیشن های سه بعدی.

2 .3D Rotation با ابزار X , Y , Z قابلیت چرخش سه بعدی اجسام و عناصر در جهت محورهای
3 .3D Translation قابلیت انتقال و جابجایی سه بعدی با ابزار
4 .  Bone قابلیت مفصل سازی و ایجاد حرکات مفصلی روی عناصر با ابزار
ایجاد نوع جدیدی از انیمیشن تحت عنوان Inverse Kinematics (IK) برای به حرکت در آوردن مفصل ها. 5

 Flash 5-1  شروع کار با
 پس از اجرای نرم افزار Flash، پنجره ش��روع برنامه نمایش داده می ش��ود که شامل سه بخش اصلی است. 

(شکل 1-7)

1  حرکت میانی
2 . فریم کلیدی
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شکل 7-1  پنجره شروع نرم افزار

Open A Recent Item : با اس��تفاده از گزینه های این بخ��ش می توان پروژه هایی را که به تازگی مورد 	
استفاده قرار گرفته است، باز کرد. 

	 Blank به کمک گزینه های این قسمت می توان پروژه های جدیدی را از ابتدا و به صورت : Create New
باز کرد. همانطور که در نس��خه Flash Cs 4.0 مش��اهده می کنید، فایل جدید می تواند برای نس��خه های 
Action Script 2.0 یا برای نرم افزار Adobe Airیا حتی برای یک نرم افزار موبایل ایجاد گردد، که ش��ما 
می توانید با انتخاب هر یک از گزینه ها، فایل مورد نظر خود را ایجاد کنید. به این نکته توجه داش��ته باش��ید 
ک��ه چ��ون نرم افزار Flash Cs 4.0 با قابلیت های جدیدی که به آن اضافه ش��ده، امکان تولید چرخش ها و 
انتقال های حرکتی س��ه بعدی را نیز دارد، بنابراین برای استفاده از این قابلیت های جدید در بخش ابزارهای 
س��ه بعدی لازم است از Action Script 3.0 اس��تفاده شود، در حالی که برای استفاده از سایر قابلیت های 

قدیمی Flash نیز می توان از پروژه هایی با نسخه Action Script 2.0 استفاده کرد.
Create From Template: شامل فایل های از پیش تنظیم شده و خالی می باشد که با اندازه های مختلف 	

برای ایجاد پروژه های متفاوت با کاربرد های مختلف س��اخته شده اس��ت. برای این منظور با انتخاب گزینه 
Advertising پنجره ای باز خواهد شد که اعلان های مختلف و متفاوتی را با اندازه های از پیش تنظیم شده 	

و استاندارد، برای ایجاد پروژه در اختیار کاربر قرار می دهد. 
Extend : ای��ن گزینه در به دس��ت آوردن برنامه ه��ای کاربردی، اضافی و اطلاع��ات مرتبط با موضوعات 	

مختلف در سایت های مرتبط به شما کمک خواهد کرد.
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ح��ال که با گزینه های مختلف پنجره ش��روع Flash آش��نا ش��دید، برای ایجاد یک پ��روژه جدید به بخش 
Create New رفته، با توجه به نوع پروژه مورد نظر Flash File مورد نظر خود را اجرا کنید. از آنجایی که ما در 
کتاب قصد داریم ش��ما را با قابلیت های جدید نس��خه Cs 4.0 و ابزار های سه بعدی آن آشنا کنیم، شما می توانید 
ب��رای ایج��اد یک پروژه جدید از گزینه Flash File(Action Script 3.0) اس��تفاده نمایید. با اجرای این گزینه 

پنجره اصلی برنامه باز خواهد شد.

6-1  آشنایی با محیط برنامه و اجزاء آن 
در پنج��ره اصل��ی برنامه اگرچه مانند س��ایر نرم افزار های ش��رکت Adobe، منوی دس��تورات، جعبه ابزار و 
تعدادی پانل برای انجام عملیات مختلف قرار داده ش��ده است، اما نرم افزار Flash یک نرم افزار ساخت انیمیشن 
(پویانمایی) محس��وب می ش��ود، بنابراین دارای بخش های اختصاصی دیگری نیز می باش��د که در ادامه به آن 

می پردازیم: (شکل 1-8)

شکل 8-1  پنجره اصلی برنامه و قسمت های مختلف آن

Stage1 : صفحه سفید رنگی و مستطیل شکلی است که در هنگام ایجاد یک فایل Flash ، اشیاء و عناصر  ●

گرافیک��ی در درون آن ق��رار می گیرند، و به عنوان یک کادر ب��رای انجام طراحی های مختلف و وارد کردن 
کارهای هنری س��ایر نرم افزارها مورد اس��تفاده قرار  می گیرد. ضمن اینکه عناصر خارج از این کادر نیز در 

خروجی نهایی نمایش داده نخواهند شد..

1 .  صحنه نمایش
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Flash : Timeline1 ی��ک نرم افزار مبتنی بر خط زمان اس��ت، ب��ه طوری که با قرار دادن  ●

کادرهای تصویری مختلف و س��پس نمایش آنها در زمان مش��خص، خروجی نهایی شکل 
می گی��رد. به این لحاظ برای مدیریت هر چه بهتر کادرها یا فریم ها از Timeline اس��تفاده 

می شود. (شکل 1-8)
نکته:   همیش��ه نمایش عناصر در Timeline به صورت خطی (Linear)  نیس��ت، بلکه گاهی 
 اوق��ات برنامه نویس با کدنویس��ی می توان��د روند اجرای برنام��ه را به صورت غیر خطی

(Non Linear) نی��ز تبدیل کن��د، به طوری که در این حالت کارب��ر، روند اجرای یک 
موضوع را تعیین می کند. از نمونه های بسیار بارز این گونه پروژه ها می توان به صفحات 

وب و چندرسانه ای های تعاملی اشاره کرد.
جعب�ه ابزار (Toolbar): یکی از اصلی ترین بخش ها در انجام طراحی های مختلف جعبه ●

ابزار است که می تواند با در اختیار قرار دادن ابزارهای متفاوت و بسیار کاربردی، کاربر را در 
طراحی و تولید یک پروژه یاری نماید. در فصل های بعدی به طور اختصاصی به بررسی هر 

یک از این ابزار ها خواهیم پرداخت. (شکل 1-9)

شکل 9-1  جعبه ابزار برنامه

پانل ها: پنجره هایی هستند که هنگام کار با عناصر ترسیمی مختلف از آنها استفاده می شود. عموماً پانل ها 	
دارای اطلاعات��ی در م��ورد عناصر انتخاب��ی و گزینه هایی برای تنظیم هر یک از آنها می باش��ند. همچنین 
تعدادی از پانل ها نیز به عنوان پنجره های کمکی در مدیریت و نظارت هر چه بهتر عناصر یک پروژه، مورد 

استفاده قرار می گیرند. (شکل 1-8)

7-1  جابجایی پانل ها و گروه بندی آنها
 Cs 4.0 همانطور که در پنجره اصلی برنامه مش��اهده می کنید، نحوه قرارگیری پانل ها و جعبه ابزار در نس��خه
 (Workspace) کمی متفاوت اس��ت. ضمن اینکه امکانات بس��یار جالبی برای مدیریت پانل ها و فضا های کاری

در این نسخه فراهم شده است که 
در ادامه ش��ما را با این محیط های 
کاری و کاربرد هر یک از آنها آشنا 
خواهیم کرد. در حالت پیش فرض 
و معمول برنامه، پانل ها سمت چپ 
پنجره اصلی قرار گرفتند و با کلیک 
روی نام آنها می توان پانل مربوطه 

را فعال کرد. (شکل 1-10)
        

                                                  
شکل 10-1  دکمه گسترش و جمع 
شدن پنجره

1 . خط زمان
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در قس��مت بالای پانل ها یک دکم��ه کوچک به نام 
Double Arrow وج��ود دارد که از آن برای گس��ترش 
دادن (Expand) و بس��تن (Collapse) پانل ها استفاده 

می شود. (شکل 1-11)

شکل 11-1  نحوه باز کردن پانل ها

اگر در حالی که پانل باز اس��ت، روی عنوان آن کلیک کرده، آن را درگ کنید؛ پانل مربوطه در مقصد قرار 
می گیرد. (شکل1-12)

 Cs 4.0 نس��خه  امکان��ات  از  یک��ی 
س��ازماندهی پانل ه��ا در گروه های مس��تقل 
است. برای این منظور در حالی که پانل های 
م��ورد نظر به صورت Collapse زیر هم قرار 
گرفتند، می توان با درگ کردن پانل دیگری 
به قس��مت پایینی پانل های گروه بندی شده، 
آن پانل را نیز به گ��روه مربوطه اضافه کرد. 
به عنوان مثال شما می توانید جعبه ابزار برنامه 
را که در حالت Expand قرار دارد با درگ به 
قس��مت پایینی پانل هایی که به صورت گروه 
ش��ده و Collapse قرار دارن��د، به مجموعه 

سایر پانل ها اضافه کنید. (شکل 1-12)

شکل 12-1  نحوه اضافه کردن پانل ها

  نکته: با استفاده از کلید F4 می توان پانل ها را مخفی کرده یا نمایش داد.

Flash 8-1  جریان کاری ساخت یک پروژه در
قبل از اینکه به بررس��ی اج��زاء مختلف نرم افزار Flash و کاربرد آنها در س��اخت یک پروژه بپردازیم، لازم 

است بدانید به طور معمول برای ساخت یک برنامه کاربردی در این برنامه، شما باید مراحل زیر را انجام دهید:
Plan The Application : طراح��ی و تصمیم گی��ری در مورد وظایف اصلی ک��ه برنامه مورد نظر انجام . 1

خواهد داد.
Add Media Element : طراح��ی، ایجاد یا وارد کردن عناصر رس��انه ای مانند تصویر، فیلم، صدا و متن . 2

به پروژه مورد نظر.
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3 . Timeline و مدیریت آنها در Stageمرتب سازی عناصر رسانه ای مختلف روی : Arrange The Element
و نحوه ظاهر شدنشان در برنامه

Apply Special Effect : اعمال جلوه های گرافیکی مختلف اعم از ثابت و متحرک به عناصر رس��انه ای . 4
مورد نظر.

Use Action Script Control Behavior : کد نویس��ی عناصر رسانه ای برنامه، شامل چگونگی پاسخ . 5
عناصر به رفتارهای مختلف کاربر.

Test And Publish Your Application : آزمای��ش و پخ��ش خروج��ی برای رفع مش��کلات موجود . 6
در برنامه. 

البته به این نکته نیز توجه داش��ته باش��ید که اگر چه معمولًا مراحل فوق در یک پروژه انجام می ش��ود، ولی 
گاهی اوقات با توجه به نوع برنامه، ممکن اس��ت تعدادی از مراحل گفته ش��ده از Workflow یا جریان کاری 

برنامه شما حذف شود.

محیط های کاری مختلف (Work Space) و کاربرد آنها
از آنجایی که کاربر هنگام ساخت پروژه های مختلف، ابزار ها و پانل های متفاوتی را متناسب با نوع پروژه اش 
مورد اس��تفاده قرار می دهد، محیط های کاری مختلفی فراهم ش��ده است که هر یک از این محیط ها، به صورت 
اختصاص��ی پانل ه��ا و امکانات م��ورد نیاز را در اختیار کارب��ران خود قرار می دهند. همچنی��ن کاربر می تواند در 
پروژه ه��ای مختلف به صورت دلخواه اقدام به ذخیره س��ازی فضای کاری مورد علاق��ه خود نماید، که برای این 
منظ��ور می توانی��د از منوی Window و زیر من��وی Workspace، اقدام به باز ک��ردن این محیط های کاری 

اختصاصی نمایید.
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Flash توانایی نصب و کار با محیط

خلاصه مطالب 
---------------------------------------------

از نرم افزار Flash برای ساخت انیمیشن های دو بعدی و سه بعدی، طراحی صفحات وب و پروژه های 	
چندرسانه ای استفاده می شود.

Action Script زبان برنامه نویسی نرم افزار Flash  است که از آن برای کنترل پروژه ها و محاوره ای 	
کردن صفحات استفاده می شود

امکانات و قابلیت های جدید نرم افزار Flash Cs 4.0 را می توان شامل قابلیت انتقال و جابجایی سه 	
عنوان  تحت  انیمیشن  از  جدیدی  نوع  ایجاد  و  مفصلی  حرکات  ایجاد  و  مفصل سازی  قابلیت  بعدی، 

Inverse Kinematics (IK) دانست.
	 Toolbox ، Timeline ، Stage ،شامل منوی دستورات Flash بخش های مختلف پنجره اصلی برنامه

و پانل های کمکی برنامه می باشد
Flash یک نرم افزار مبتنی بر خط زمان است به طوریکه با قرار دادن کادرهای تصویری مختلف و 	

سپس نمایش آنها در زمان مشخص، خروجی نهایی شکل می گیرد. بدین لحاظ برای مدیریت هر چه 
بهتر کادرها یا فریم ها از Timeline استفاده می شود.

Learn in english
Using the Stage
 The Stage is the rectangular area where you place graphic content when creating Flash
 documents. The Stage in the authoring environment represents the rectangular space in
 Flash Player or in a web browser window where your document appears during playback.
To help you position items on the Stage, you can use the grid, guides, and rulers.
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وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی

Flash  کاربر
کد استاندارد: 87-15/3 ف.هـ

واژه نامه ی تخصصی

Acceptقبول کردن

Actionعمل

Advertisingتبلیغ، آگهی

Applicationکاربردی

Arrangeمرتب سازی

Behaviorرفتار

Boneاستخوان بندی

Broad Bandباند پهن

Bugsخطاها

Decideتصمیم گیری

Doubleدو برابر

Effectجلوه

Elementعنصر

Extendتوسعه یافتن

Installنصب کردن

Keyframeفریم کلیدی

Licenseمجوز

Motionحرکت

Optionانتخاب

Performانجام دادن

Planنقشه

Publishمنتشر کردن
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1
Flash توانایی نصب و کار با محیط

واژه نامه ی تخصصی

Recentاخیرا

Rotationچرخش

Flash زبان کدنویسی نرم افزارScript

Stageصحنه نمایش

Templateالگو

Timelineخط زمان

Translationانتقال

  Tweenمیانی

  Webisodeانیمیشن های اینترنتی
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وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی

Flash  کاربر
کد استاندارد: 87-15/3 ف.هـ

خود آزمایی 
کاربرد های ویژه نرم افزار Flash را نام ببرید.. 1
قابلیت های جدید نسخه Cs 4.0 را توضیح دهید.. 2
گزینه Extend در پنجره شروع برنامه چه کاربردی دارد؟. 3
جریان کاری ساخت یک پروژه Flash را توضیح دهید.. 4
از دکمه Double Arrow در یک پانل چه استفاده ای می شود؟. 5

 Flash کارگاه 
نرم افزار Flash Cs 4.0 را روی سیستم خود نصب کرده، آن را فعال سازی کنید.. 1
پنجره ها و پانل های Flash را به دلخواه تغییر داده، یک Workspace سفارشی ایجاد کنید.. 2

پرسش های چهارگزینه ای

در Flash محلي که ابزار های ترسیمی در آن قرار دارد، چه نامیده می شود؟. 1
Panel (د   Library (ج   Stage (ب    Toolbox (الف

در Flash محلي که کار هنري خود را در آن مي کشید، چه نامیده مي شود؟. 2
Panel (د   Library (ج   Stage (ب    Toolbox (الف

کدام یک از نواحي زیر برای سازماندهي و کنترل فیلم در زمان نمایش مناسب است و هر فریم را مي توانیم . 3
در این محیط سامان دهي کنیم؟

Library (د   Timeline (ج   Layers (ب    Panel (الف
حداقل حافظه RAM مناسب برای اجرای نرم افزار Flash Cs 4.0 چه میزان می باشد؟. 4

د) 256 مگا بایت ج) 512 مگا بایت   ب) دو گیگا بایت   الف) یک گیگا بایت  
با کدامیک از کلید های زیر می توان پانل ها را مخفی کرده یا نمایش داد؟. 5

F2 (د    F3 (ج    F4 (ب    F5 (الف

 6.   What help you position items on the Stage?
  1. Grids            2. Guides            3. Rulers          4. All Are True

تحقیق و پژوهش: در مورد نرم افزار Adobe Air و قابلیت های آن اطلاعات به دست آورید.




