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 ).7-76-1شكل (كنيم خاب ميرا انت Place Text Insideاز منوي باز شده، گزينه  .5

 ).7-76-2شكل (گيرد متن در پنج ضلعي قرار مي .6
  

   
1 2 

  7-76شكل 
 

 
  

  .طراحي كنيدبا صفحاتي به شكل گلبرگ  انآرايي براي يك كتاب داستان كودكيك صفحه :7- 10تمرين   
  

 ايجاد متن فارسي  6-7

- و فونت رايانه، زبان فارسي را بشناسد و امكان دريافت حروف فارسي را داشته باشددر صورتي كه سيستم عامل 

به راحتي و بدون نياز به ويراستار فارسي جداگانه، قادر به دريافت  CorelDRAW، برنامه نصب باشد Bهاي 
 Shiftو  Altبراي ايجاد يك متن فارسي، ابتدا صفحه كليد را با فشردن همزمان كليدهاي . حروف فارسي است

تواند به دو صورت هنري و متن فارسي نيز مانند متن انگليسي مي. فارسي كرده و سپس متن را ايجاد كنيد
  .را براي حروف فارسي نيز در اختيار داريد CorelDRAWساير امكانات متني موجود در . پاراگرافي باشد

  

  Shapeابزار  با استفاده از كاراكترهاويرايش   7-7

را در  Character Formattingقادر است بعضي از خصوصيات موجود در كادر سيار ) ( Shapeابزار 
كاراكتري ت خصوصيا تنظيماز آنجا كه اين خصوصيات به طور كامل در بخش . هاي هنري تغيير دهدمتن

(Character Formatting) يمپردازشرح داده شده است، در اين قسمت تنها به معرفي مختصر آنها مي .  

متن در كادر Text  Paragraph Text Frame  Fit text to Frameبا گزينه  :نكته 
براي جدا كردن آنها، از منوي. شوندبا عمليات فوق، شيء و متن به يكديگر متصل مي. جاي مي گيرد

Arrange  گزينهBreak Paragraph Text inside a Path Apart را انتخاب كنيد.  
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  .ديده خواهد شد 7-77متن مانند شكل . را انتخاب كنيد) ( Shapeپس از ايجاد متن هنري، ابزار 
  

  
  Shapeمتن هنري پس از انتخاب ابزار  7-77شكل 

  
  :شودبراي تنظيم فاصله استفاده ميو   از دو دستگيره 

   شكل (كند ن حروف تغيير ميبا درگ كردن اين دستگيره به سمت چپ و راست، فاصله بي : دستگيره
78-7.( 

  
  افزايش فاصله بين كاراكترها 7-78شكل 

 

  با درگ كردن اين دستگيره به سمت بالا و پايين، فاصله بين خطوط در متن پاراگرافي  : دستگيره
 .كندتغيير مي

  

. شودده ميكنيد، در گوشه پايين هر كاراكتر، يك مربع كوچك ديمشاهده مي 7-77همان طور كه در شكل 
براي اين منظور، كافيست . جايي سريع كاراكتر است، جابه)( Shapeيكي از مزاياي استفاده از ابزار 

  .دستگيره مربعي آنها را با ماوس گرفته و به محل دلخواه درگ كنيد
و روي دستگيره مربعي كاراكترها كليك كنيد، كاراكتر مربوطه انتخاب شده ) ( Shapeهرگاه با ابزار 

انتخاب شده  Tكاراكتر  7-79به عنوان مثال، در شكل . آيدبه نمايش درمي Property Barخصوصيات آن در 
  .شرح داده شده است 7-3اجزاي اين نوار در جدول . شودديده مي 7-80و مشخصات آن در شكل 

  

  
  Shapeانتخاب يك كاراكتر توسط ابزار  7-79شكل 

  

  
  يات كاراكتر انتخاب شدهو خصوص Property Bar 7-80شكل 
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  )Shapeهنگام انتخاب با ابزار ( Property Barخصوصيات كاراكتر در  7-3جدول 
 شرح نام  دكمه

 Font List هاي موجودليست قلم 

 Size اندازه قلم 

  Bold  ضخيم كردن 

  Italic  مورب كردن 

  Underline  زير خط دار كردن 

  
Horizontal 

Character Offset 
  جايي افقيميزان جابه

 
Vertical  

Character Offset 
  جايي عموديميزان جابه

 Character Angle زاويه چرخش كاراكتر  

  Superscript حالت توان 

  Subscript حالت انديس  

 Small Capitals شوندحروف بزرگ بلندتر ديده مي(بزرگ كردن حروف كوچك(  

 All Capitals شوندكليه حروف هم اندازه ديده مي(كردن حروف كوچكبزرگ(  

  
Character 
Formatting 

  Character Formattingباز كردن كادر سيار 

  

  
  
  
  

 تبديل متن به منحني  8-7

توان كاراكترها ميدر اين صورت به راحتي . براي تغيير شكل كاراكترها لازم است متن را به منحني تبديل كنيد
  .توجه كنيد 7-6به مثال . دهي كردشكل) ( Shapeرا توسط ابزار 

  
  تبديل متن به منحني :7- 6 مثال  

  .دكنيرا انتخاب مي 7-71-1متن شكل  .1
  .كنيدكليك مي Arrange  Convert To Curvesروي گزينه  .2

توانيد رنگ آن را به طور مستقل از، مي)( Shapeپس از انتخاب هر كاراكتر توسط ابزار  :نكته 
  .تغيير دهيدساير كاراكترها 
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به همين علت لازم است گزينه . اما به يكديگر متصل هستند. شوندكليه حروف، به منحني تبديل مي .3
Arrange  Break Curve Apart پس از انتخاب اين گزينه، حروف به طور . درا انتخاب كني

  .مستقل قابل انتخاب خواهند بود
  ).7-71-2شكل ( ددهيتغيير شكل مي) ( Shapeرا انتخاب كرده و با استفاده از ابزار  Lحرف  .4

   
1 2 

  دهي آنمنحني و شكلتبديل متن به  7-81شكل 
  

  
  

يك لوگوي فارسي با موضوع اختياري طراحي كرده و يك يا چند حرف آن را با استفاده  :7- 11تمرين   
  .دهي كنيدشكل Shapeاز ابزار 

  
 )Wrap( تركيب تصوير با متن پاراگرافي  9-7

. حالت مختلف در برخورد با يكديگر داشته باشند 8توانند هاي پاراگرافي و اشكال رسم شده در صفحه ميمتن
حالت، لازم است شكلي را  8براي دسترسي به اين . شناسيممي Wrapping Styleها را تحت عنوان اين حالت
  در اين حالت، دكمه . خواهيد وضعيت آن را نسبت به متن پاراگرافي تنظيم كنيد، انتخاب نماييدكه مي

Wrap Paragraph Text  درProperty Bar 7-82شكل (دهد هاي ممكن را ارائه ميظاهر شده و حالت.(  
    

بديهي است كه پس از تبديل متن به منحني، مشخصات متني آن از بين رفته و خصوصياتي :نكته 
عمل تبديل متن به منحني،  يك. در مورد آن بي مفهوم خواهد بود. . . هاي متني و نظير فونت، سايز، جلوه

تنها با استفاده از. كند، وجود ندارديعني دستوري كه منحني را به متن تبديل . عمل برگشت ناپذير است
  .توانيد عمليات انجام شده را لغو كنيد، ميUndoدستور 
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  Wrapping Styleهاي مختلف و حالت Wrap Paragraph Textدكمه  7-82شكل 

  
  .دهدرا نشان مي Wrapping Styleحالت مختلف  7-83شكل  :7-7 مثال  

   
  

  Wrapping Styleحالت مختلف  7-83شكل 
  

براي يك كتاب شعر ويا داستان طرحي ارائه دهيد كه در آن متن و تصوير در كنار  :7- 12تمرين   
  .همديگر قرار گيرند
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  خلاصه درس
  براي ايجاد متن، از ابزار متن)Text  (اين ابزار قادر است دو نوع متن هنري و . كنيماستفاده مي

 .پاراگرافي ايجاد كند

  از متن هنري(Artistic) شود كه تعداد حروف محدود است، مانند عناويندر مواقعي استفاده مي .
 .توان روي مسيرهاي منحني قرار داده و خم كرداين نوع متن را مي

  از متن پاراگرافي(Paragraph) اين متن معمولاً بيش از . شودبيشتر در توضيح مطالب استفاده مي
 .گيرديك سطر است و در يك كادر قرار مي

 توان به يكديگر تبديل كردهاي هنري و پاراگرافي را ميمتن. 

  در برنامهCorelDRAW  ويرايش متن مانند انتخاب، كپي، اضافه يا كم كردن حروف در اين عمليات
 Editبراي ويرايش سريعتر متن، از پنجره . پردازهاي متداول استمتون مانند عمليات مشابه در واژه

Text كنيماستفاده مي. 

 توان پس از انتخاب كاراكترها و ابزار صيات متني را ميخصوText از طريق ،Property Bar  تغيير
 Paragraph Formattingو  Character Formattingتوان از دو كادر سيار همچنين مي. داد

 . استفاده كرد

 يين استها به دلخواه قابل تعتعداد و عرض ستون. بندي كردتوان ستونمتن پاراگرافي را مي. 

 توان قبل يا بعد از تايپ كردن، روي مسيرهاي منحني قرار داده و خصوصيات آن را متن هنري را مي
 .با توجه به مسير، تغيير داد

 توان درون اشياء بسته قرار دادمتن پارگرافي را مي . 

 وان از طريق گزينه ترا مي. . .  ها، تعداد سطرها و كلمات و اطلاعات آماري متن مانند تعداد پاراگراف
Statistic به دست آورد. 

 توان با استفاده از ابزار كاراكترهاي متن را ميShape ) (انتخاب كرده و تغيير شكل داد. 

 توان به منحني تبديل كرده و كاراكترهاي آن را با استفاده از ابزار متن را ميShape )( ،  
 .دهي كردشكل

 هاي مختلفي داشته باشندتوانند شكلاء، ميهاي پاراگرافي در مجاورت اشيمتن .CorelDRAW 
 .دهدارائه مي Wrapping Stylesهشت حالت مختلف از اين برخورد را تحت عنوان 

  
  
  

 واژه نامه

  Adjust  تنظيم كردن
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  Alignment  ترازبندي
  Artistic  هنري

  Baseline  خط كرسي
  Column  ستون

  Convert  تبديل كردن
  Direction  جهت
  Distance  فاصله
  Equal  مساوي
  Fit  جا دادن

  Formatting  بنديقالب
  Frame  كادر، قالب
  Indent  تورفتگي

  Insert  درج كردن
  Inside  درون

  Justify  .)پردازي به معناي تراز دوطرفه استدر واژه(هم تراز كردن 
  Offset  مبدا
  Orientation  گيري، گرايشجهت
  Shift  جاييجابه

  Spacing  گذاريفاصله
  Statistic  ارآم

  Straighten  راست كردن
  Strikethrough  خط كشيدن روي حروف

  Style  سبك
  Subscript  زيرنويس
  Superscript  بالانويس
  Symbol  علامت
  Thick  ضخيم
  Thin  نازك

  Uppercase  حروف بزرگ
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  پروژه
را در آن به كار  هاي متني اين فصلرا طراحي كرده و قابليت جوان و خانوادهيك صفحه از مجله با موضوع 

  .در اين صفحه از هر دو نوع متن هنري و پاراگرافي، علائم، اشياء و لوگوهاي لازم استفاده كنيد. گيريد
 .شودمتن مجلات معمولاً به صورت چندستوني تنظيم مي: يادآوري

  
  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد

 .شودي استفاده ميهاي هنري براي درج توضيحات طولاناز متن .1

 .توان روي مسيرهاي منحني قرار دادهاي پاراگرافي را ميمتن .2

 .هاي چرخش و تغيير اندازه هستندهاي هنري داراي دستگيرهمتن .3

 .توان همراه باكادر خود چرخاندهاي پاراگرافي را نميمتن .4

 .پردازهاي متداول استمانند ويرايش متن در واژه CorelDRAWويرايش متن در  .5

 .نياز به برنامه فارسي ساز دارد CorelDRAWتايپ متن فارسي در  .6

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Artistic  تنظيم كردن .7
  Baseline  ترازبندي .8
  Alignment  هنري .9

  Adjust  خط كرسي .10
  Column  ستون .11
 

  چهارگزينه اي
  آميزي كرد؟ را رنگ توان يك متن هنريچگونه مي .12
  Shapeبا استفاده از ابزار  -ب  با كليك راست روي رنگ دلخواه -الف
  .آميزي نيستمتن هنري قابل رنگ - د  آميزي ساير اشياءبه روش رنگ - ج

  . . . . . . . تر متن تر و راحتبراي ويرايش سريع .13
  .كنيممي آن را به متن پاراگرافي تبديل -ب  .كنيمحروف آن را بزرگ مي -الف
  .كنيماستفاده مي Edit Textاز پنجره  - د  .دهيمآن را در قاب مستطيل قرار مي - ج

  وجود ندارد؟ Property Barكدام يك از خصوصيات متن در  .14
  ضخيم كردن - د  رنگ  - ج  اندازه -ب  فونت -الف
  كنيم؟تنظيم مي Character Formattingكدام يك از خصوصيات زير را در كادر سيار  .15
  Indent - د  Text Direction - ج  Alignment  -ب  Character Effects -الف
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  مربوط نيست؟ Character Shiftكدام يك از خصوصيات زير به  .16
  Horizontal Shift -ب    Angle -الف
  Range Kerning - د    Vertical Shift - ج

  ؟شودهاي متني محسوب ميكدام گزينه از جلوه .17
  Effect-ب    Overline -الف

  Text - د    Indent - ج
  چه تنظيماتي وجود دارد؟ Positionدر جلوه  .18
  جايي عمودي كاراكترجابه -ب    جايي افقي كاراكترجابه -الف
  حالت انديس و توان - د    چرخش - ج

  ؟كنيميك كاراكتر خاص را چگونه انتخاب مي .19
 Shapeبا ابزار  -ب    Selectبا ابزار  -الف

  Characterبا ابزار  - د    با ابزار انتخاب - ج
  ؟در كدام ترازبندي، خط آخر پاراگراف كشيدگي دارد .20
  Full Justify -ب    Justify -الف
  Center - د    Force Justify - ج

  ؟شودفاصله خطوط متن در كدام كادر سيار تنظيم مي .21
  Insert Character -ب  Character Formatting -الف
  Property Bar - د  Paragraph Formatting - ج

  ؟كنيمدهاي خاص از كدام كادر سيار استفاده ميبراي درج نما .22
  Insert Character -ب  Character Formatting -الف
  Symbol - د  Paragraph Formatting - ج

  ؟كنيمبراي جدا كردن متن از مسير كدام گزينه را انتخاب مي .23
  Break Text Apart -ب    Straighten Text -الف
  Convert To Curve - د    Align To Baseline - ج

  كند؟كدام گزينه، متن هنري را به متن پاراگرافي تبديل مي .24
  Convert To Paragraph Text  -ب    Convert To Outline -الف
  Convert To Artistic Text - د    Convert To Curve - ج

  دهد؟چه عملي انجام مي Place Text Insideگزينه  .25
  روي مسير قرار دادن متن هنري -ب    درج نماد در متن -الف
  قرار دادن متن پاراگرافي در شيء بسته - د  قرار دادن متن پاراگرافي روي مسير - ج
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  چه كاربردي دارند؟ Wrapping Styleهاي موجود در گزينه .26
      .هاي متني هستندجلوه -الف
  .كنندتورفتگي متن را تعيين مي -ب
    .كنندهاي مجاورت متن و شيء را تعيين ميحالت - ج
  .رونددهي كاراكترها به كار ميكلبراي ش - د
  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .كنيمتعيين مي. . . . . . . . . . تورفتگي پاراگراف را در قسمت  .27

 .دهيمتغيير مي. . . . . . . . . . . . . براي تايپ فارسي، جهت متن را در قسمت  .28

 .كنيمرا انتخاب مي. . . . . . . . . . . . براي مشاهده اطلاعات آماري متن، گزينه  .29

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 اگر در صورت تغيير اندازه كادر متن پاراگرافي، بخشي از آن در كادر جانگيرد، چه بايد كرد؟ .30

 توان فاصله كلمات يك متن را افزايش داد؟چگونه مي .31

 متن را افزايش داد؟توان فاصله كاراكترهاي چگونه مي Shapeبا استفاده از ابزار  .32

 افتد؟پس از تبديل متن به منحني چه اتفاقي مي .33

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  



 هشتمفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل از فراگير انتظار مي
 عوامل موثر در استفاده صحيح از رايانه را شرح دهد . 

 ن كندمفهوم ارگونومي را بيا . 

 روش استفاده صحيح از صندلي، ماوس، صفحه كليد را شرح دهد . 

 عوامل موثر در بهبود محيط كار را شرح دهد . 

 عوارض ناشي از استفاده نادرست از رايانه را بيان كند . 

 هاي پيشگيري از عوارض ناشي از رايانه را بيان كندراه . 

 كند نكات مهم در بهداشت و سلامت محيط كار را بيان . 

 نكات مهم در حفظ و ايمني استفاده از رايانه را شرح دهد . 
 

 

 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

1 3 
 

  :هدف كلي فصل

 هاكار با لايهتوانايي 
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  مقدمه
توان از شود، براي سازماندهي و كنترل بهتر اشياء، ميهاي پيچيده كه از اشياء زيادي استفاده ميدر طراحي

  هاي مختلفي قرار بندي كرده و در لايهساس موضوع دستهبه اين ترتيب، اشياء را بر ا. ها استفاده كردلايه
در اين فصل به بررسي دستورات . هاي موجود در سند خواهد بودطرح نهايي حاصل نمايش لايه. دهيممي

  .پردازيمها ميمربوط به مديريت لايه
  
  هامديريت لايه  1-8

اين . شودرا شامل مي. . .  ها و جايي، مخفي كردن لايهها، عملياتي مانند ايجاد لايه، نامگذاري، جابهمديريت لايه
براي باز كردن اين كادر، گزينه . دهيمانجام مي Object Managerعمليات را اغلب از طريق كادر سيار 

Tools  Object Manager را انتخاب كنيد .  
  ن طور كه مشاهده هما. دهدرا براي يك سند خالي نشان مي Object Managerكادر سيار  8-1شكل 
هر . است (Master Page)و يك صفحه اصلي  (Page 1)كنيد، هر سند خالي داراي يك صفحه عادي مي

  . براي خطوط راهنما دارد Guidesصفحه، يك لايه خالي براي نگهداري اشياء و يك لايه 
قرار  (Layer 1)موجود هرگاه بدون ايجاد لايه، در صفحه موجود طراحي كنيد، اشياء رسم شده، درون لايه 

  . شوندديده مي 8-2مانند شكل  Object Managerگرفته و در كادر سيار 
  

   
  اشياء موجود در لايه8-2شكل Object Managerكادر سيار 8-1شكل 

  
 Object Managerرا از طريق دكمه  Object Managerها و صفحات در عمليات مديريت اشياء، لايه

Options توانيد دستور با كليك روي اين دكمه، منويي حاوي دستورات ظاهر شده و مي. دهيميانجام م
  ).8-3شكل (موردنظر را از آن انتخاب كنيد 
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  و منوي دستورات Object Manager Optionsدكمه  8-3شكل 

  

 ايجاد لايه جديد  1-1-8

را  New Layerن داده شد، گزينه نشا 8-3كه در شكل  Object Managerبراي ايجاد لايه جديد، از منوي 
پس ). 8-4شكل (شود بالاي لايه فعلي در حالت تغيير نام ديده مي Layer 2يك لايه جديد به نام . انتخاب كنيد

  ).8-5شكل (شود ، لايه جديد با نام تاييد شده، ايجاد ميEnterاز تغيير نام و يا تاييد نام با فشردن كليد 
  

   
  لايه جديد ايجاد شده8-5شكل در حالت تغيير ناملايه جديد 8-4شكل 

  

  
  

استفاده كرد Object Manager پايين  توان از دكمه آن دربراي ايجاد لايه جديد، مي :نكته 
  ).8-6شكل (

  
  New Layerدكمه  8-6شكل 
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 تغيير نام لايه  2-1-8

اگر پس از ايجاد لايه، تصميم به تغيير نام آن داشتيد، ابتدا آن را انتخاب كرده و سپس روي نام لايه كليك كنيـد  
را  Enterتوانيد نام جديد را وارد كـرده و كليـد   لت ميدر اين حا). 8-4شكل (تا در حالت تغيير نام قرار گيرد 

  . فشار دهيد
  

 ترسيم اشياء در لايه  3-1-8

كليك كـرده و   Object Managerبراي رسم شيء در يك لايه مشخص، بايد ابتدا روي نام لايه موردنظر در 
  . شوندكليه اشياء در لايه فعال رسم مي. آن را انتخاب كنيم

  

 ها و محتويات آنهاي لايهجايجابه  4-1-8

در اين كادر به . ها و محتويات آنها استجا كردن لايه، فضاي مناسبي براي جابهObject Managerكادر سيار 
ها در نتيجه نهايي طرح تـاثير زيـادي   ترتيب قرارگيري لايه. ها را تغيير دادتوان ترتيب قرارگيري لايهراحتي مي

تـوان لايـه را   مـي  Drag & Dropبا . شوندتر قرار دارند، روي ساير اشياء ديده مياشيائي كه در لايه بالا. دارد
  .جابه جا كرد

  

  
  .دهدرا نشان مي 2جايي لايه مراحل جابه 8-7شكل  :8- 1 مثال  

    
1 2 3  

  جا كردن لايهجابه 8-7شكل 
  

  . دكنيوش فوق عمل ميبراي منتقل كردن شيء از يك لايه به لايه ديگر نيز به روشي مشابه ر
  

  .دهدنشان مي 3به لايه  1مراحل انتقال شيء ستاره را از لايه  8-8شكل  :8- 2 مثال  
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1 2 3  

  منتقل كردن شيء از يك لايه به لايه ديگر 8-8شكل 
  

يك لوگو با موضوع . سه لايه جديد ايجاد كرده و آنها را به دلخواه نامگذاري كنيد: 8-1تمرين   
 .پس از تكميل لوگو، آن را به لايه دوم منتقل نماييد. ختياري در لايه يك رسم كنيدا

  

 مخفي كردن لايه  5-1-8

اسـتفاده   Object Managerدر  براي اين منظور، از نمـاد  . توان در صورت لزوم مخفي كردها را ميلايه
در كنار نام لايه  ات آن مخفي شده و نماد با كليك روي اين نماد، لايه و كليه محتوي). 8-8-1شكل ( دكنيمي

  . كليك كنيد براي نمايش مجدد لايه و محتويات آن، روي نماد  ).8-8-2شكل (آيد به نمايش درمي
  
  

   
1 2 

  مخفي كردن لايه 8-9شكل 
  

  
  

توان هيچ در لايه مخفي شده، نمي: نكته 
شيئ ترسيم كرد و در صورت رسم شيء با پيغام 

 ).8-10شكل (خطا مواجه خواهيد شد 

  
  پيغام خطا هنگام رسم شيء در لايه مخفي8-10شكل 



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

216 

 قفل كردن لايه  6-1-8

شود، لايه و اشياء آن ه ميدر كنار نام لايه ديد تا زماني كه نماد 
با كليك روي اين نماد، لايه قفل شده و . قابل ويرايش و تغيير هستند

در صورتي كه ). 8-11شكل (شود در كنار نام آن ديده مي نماد 
ظاهر خواهد  8-10اقدام به ويرايش يا تغيير اشياء كنيد، پيغام شكل 

   .شد
  لايه قفل شده 8-11شكل 

  

 .لايه حاوي لوگو در تمرين قبل را ابتدا مخفي و سپس قفل كنيد: 8-2تمرين   

  

 غير قابل چاپ كردن محتويات لايه  7-1-8

هاي عادي صفحه قابل چاپ فرض، محتويات لايهبه طور پيش
شود، كه در كنار نام لايه ديده مي اين موضوع با نماد . هستند

وان لايه را به لايه تبا كليك روي اين نماد، مي. نشان داده شده است
در كنار اين لايه  نماد ). 8-12شكل (غير قابل چاپ تبديل نمود 

 Object Managerهمانطور كه در . شودنمايش داده مي
 . غير قابل چاپ هستند Guidesهاي كنيد، لايهمشاهده مي

  
  لايه غير قابل چاپ8-12شكل

  

 حذف لايه  8-1-8

 انتخاب كرده و سپس روي دكمه  براي حذف لايه، ابتدا آن را
 ).8-13شكل (كليك كنيد  Object Managerدر پايين كادر سيار 

  
  حذف لايه 8-13شكل 

  

  

 .هاي اضافي تمرين قبل را حذف كنيدلايه: 8- 3تمرين   
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2-8  Master Page )هاي آنو لايه) صفحه اصلي  
در حقيقت  Master Page. است Master Pageفرض داراي يك صفحه اصلي به نام هر سند به طور پيش

اين صفحه به طور . كنديك صفحه مجازي است كه اجزاي مشترك صفحات مانند خطوط راهنما را نگهداري مي
  :فرض داراي سه لايه استپيش

 Grid: خطوط شبكه 

 Desktop :فضاي اطراف كاغذ 

 Guides: خطوط راهنما 

به عنوان مثال، اگر شيء را روي . شوندهاي ديگر ديده ميو لايه كليه محتويات اين سه لايه، در تمام صفحات
. توانيد آن شيء را مشاهده كنيدشده و از تمام صفحات مي Desktopقرار دهيد، وارد لايه  Desktopفضاي 
  .دهدنشان مي 2، همان شيء را از صفحه 8-15و شكل  1را از صفحه  Desktopيك شيء روي  8- 14شكل 

  
  

  
  1از صفحه  Desktopشكل موجود در  8-14شكل 
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  2از صفحه  Desktopشكل موجود در  8-15شكل 

  

شوند، بين تمام ايجاد مي Master Pageموجود در  Guidesبه همين ترتيب، خطوط راهنمايي كه در لايه 
  . صفحات مشترك خواهند بود

  

  
  

  
  .ايجاد كنيد Master Pageمتعلق به  Guidesدر لايه تعدادي خط راهنما : 8- 4تمرين   

  

 )Master Page )Master Layerايجاد لايه در   1-2-8

گفته شد، فرض كنيد لازم است يك شيء در صفحه طراحـي ايجـاد شـود     Master Pageبا خصوصياتي كه از 
طي لازم است يك لايه  در در چنين شراي. و در كليه صفحات در دسترس و قابل رويت باشد) Desktopنه در (

Master Page توانيد بيش بر حسب نياز مي. ايجاد كرده و سپس شيء يا اشياء موردنظر را در آن رسم كنيم
  . شودگفته مي Master Layerها به اين لايه. از يك لايه ايجاد كنيد

، الزاماً براي كل سند ايجاداست، خطوط شبكه Gridاز آنجا كه كل سند، داراي يك لايه  :نكته 
  .توان آن را به طور مستقل براي هر صفحه تعريف كردشود و نميمي
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  :ت كه با اين تفاو. ، مانند مراحل ايجاد لايه معمولي استMaster Layerمراحل ايجاد 
ساخته  Master Pageچون اين لايه الزاماً در . نيازي به انتخاب صفحه نيست Master Layerبراي ايجاد  .1

 . شودمي

 ).8-16شكل (كنيم استفاده مي New Master Layer، از گزينه New Layerبه جاي گزينه  .2

  .دهدجديد را نشان مي Master Layerيك  8-17شكل 

   
  جديد Master Layerيك8-17شكل Master Layerايجاد8-16شكل 

  

  
  
 Master Layerبه تبديل لايه   2-2-8

هر لايه معمولي كه متعلق به يكي از صفحات 
 Master Layerتوان به موجود باشد، را مي

براي اين منظور، روي نام لايه، . تبديل كرد
ده، گزينه كليك راست كرده و از منوي باز ش

Master  8-19شكل (را انتخاب كنيد.(  
 

  
  )Master Layerتبديل لايه به (Masterگزينه8-19شكل 

استفاده كردنيز  Object Manager پايين  توان از دكمه آن در، ميMaster Layerبراي ايجاد  :نكته 
  ).8-18شكل (

  
 New Master Layerدكمه8-18شكل
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  .تبديل كنيد Master Layerلايه حاوي لوگو در تمرينهاي قبل را به : 8- 5تمرين   
  

  كنترل خطوط راهنما به صورت مستقل در هر صفحه  3-8
شرح داده شد،  Master Pageهمان طور كه در تعريف 
 Master Pageمتعلق به  Guidesخطوط راهنمايي كه در لايه 

 شوند، در كليه صفحات ديده شده و قابل استفاده ايجاد مي
اما اگر يك صفحه، به خطوط راهنماي متفاوت و مستقل . باشندمي
نياز داشته باشد، بايد اين خطوط راهنما را در  Master Pageاز 

همان طور كه . ق به همان صفحه ايجاد كنيممتعل Guidesلايه 
 Guidesشود، هر صفحه داراي يك لايه ديده مي 8-20در شكل 

براي ايجاد خطوط راهنماي مستقل، ابتدا روي لايه . است
Guides  صفحه موردنظر كليك كرده و سپس خطوط راهنما را

اين خطوط، تنها از همين صفحه قابل رويت خواهند . ايجاد نماييد
  .دبو

  
  متعلق به صفحات Guidesلايه8-20شكل

  
  

. براي هر صفحه دو خط راهنماي مستقل ايجاد كنيد. تعدادي صفحه جديد ايجاد كنيد: 8- 6تمرين   
با پيمايش صفحات، كليه خطوط راهنما را . سپس تعداد خط راهنماي مشترك بين كليه صفحات ايجاد نماييد

  .مشاهده كنيد
 

  خلاصه درس
  به اين ترتيب، اشياء را بر اساس . شودها استفاده ميسازماندهي و كنترل بهتر اشياء، از لايهبراي

  طرح نهايي، نتيجه نمايش كليه . دهيمهاي مختلفي قرار ميبندي كرده و در لايهموضوع دسته
 .هاي سند خواهد بودلايه

 هاي ها، حذف لايهيي، مخفي كردن لايهجاها، عملياتي مانند ايجاد لايه، نامگذاري، جابهمديريت لايه
  انجام  Object Managerاين عمليات را از طريق كادر سيار . شودرا شامل مي. . .  اضافي و 

 .دهيممي

  هر سند خالي داراي يك صفحه عادي و يك صفحه اصلي(Master Page) هر صفحه، يك لايه . است
 .ي خطوط راهنما داردبرا Guidesخالي براي نگهداري اشياء و يك لايه 
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 لايه را . توان از يك لايه به لايه ديگر منتقل كرداشياء را مي. توان ايجاد و نامگذاري كردهر لايه را مي
 .توان مخفي و يا قفل كردمي

 توان غير قابل چاپ كردلايه را مي. فرض قابل چاپ هستندها به طور پيشكليه اشياء لايه. 

 ن حذف كردتوالايه هاي اضافي را مي. 

 Master Page  يك صفحه مجازي است كه اجزاي مشترك صفحات مانند خطوط راهنما را نگهداري
 .كندمي

  خطوط راهنمايي كه در لايهGuides  موجود درMaster Page شوند، بين تمام صفحات ايجاد مي
 .ايجاد كرد توان خطوط راهنماي مستقل و متفاوتاما براي هر صفحه نيز مي. مشترك خواهند بود

 هايي كه در لايهMaster Page شوند، ايجاد ميMaster Layer ها از محتويات اين لايه. نام دارند
 .كليه صفحات قابل رويت است

 توان به هر لايه را ميMaster Layer تبديل كرد. 

  بروشور(Brochure) در  فته مي شود كه توضيحات كامليطرحي گمعناي جزوه و دفترچه به  به
  .ورد يك موضوع ارائه كندم

  
 واژه نامه

  Brochure  بروشور، جزوه، كتاب كوچك
   Desktop  ميز كار

  Layer  لايه
  Leaflet  ورقه، نشريه

  Manager  مدير
  Master  اصلي
  Object  شيء

  Pamphlet  جزوه يا رساله چاپي
 
 

  پروژه
مشخصات هر دوره را . راحي كنيداي يك آموزشگاه رايانه طهاي گرافيك رايانهيك بروشور براي معرفي دوره

توان در يك برگه جداگانه تنظيم كرده و مشخصات آموزشگاه را همراه با يك لوگوي مخصوص، روي جلد مي
  .بروشور قرار دهيد
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  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .دهيمانجام مي Object Managerها را در كادر سيار عمليات مديريت لايه .1

 .تبديل كرد Master Layerتوان به يك هر لايه را مي .2

 .داشته باشد Master Pageتواند چندين هر سند مي .3

 .توان لايه ايجاد كردنمي Master Pageدر  .4

قابل  1شوند، فقط از صفحه ساخته مي Master Pageمتعلق به  Guidesخطوط راهنمايي كه در لايه  .5
 .رويت هستند

 .اوير موجود در لايه قابل چاپ هستندفرض كليه تصبه طور پيش .6

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Leaflet  بروشور، جزوه، كتاب كوچك .7
   Master  ميز كار .8
  Brochure  لايه .9

  Desktop  ورقه، نشريه .10
  Layer  اصلي .11
 

  چهارگزينه اي
  ا انجام داد؟ هتوان در مورد لايهكدام عمليات را نمي .12
  فشرده كردن - د  غير قابل چاپ كردن - ج  مخفي كردن -ب  قفل كردن -الف
  ؟فرض در تمام صفحات وجود داردكدام لايه به طور پيش .13
  Master Layer - د  Grid - ج  Guides  -ب  Desktop -الف
  صحيح است؟ Master Pageكدام جمله در مورد  .14
      .يل كردتبد Master Pageتوان به هر صفحه را مي -الف
  .گيرندقرار مي Master Pageفرض در اشياء به طور پيش -ب
  .باشد Gridو  Desktop، Guidesهاي تواند شامل لايهتنها مي Master Page - ج
  .كندكليه اشياء مشترك بين صفحات را نگهداري مي Master Page - د

  . . . . . . . . درصورت مخفي كردن لايه  .15
  . شوده چشم بسته تبديل ميعلامت چشم باز ب -الف
  .لايه ديگر قابل چاپ نخواهد بود -ب
      .شوندكليه محتويات لايه مخفي مي - ج
  هاي   الف   و    جگزينه - د
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  . . . . . . . . . .. در صورت رسم يك شيء در يك لايه قفل شده  .16
      .شودشيء نيز پس از رسم قفل مي -الف
  .شودشيء پس از رسم مخفي مي -ب
  .شوديغام خطا ظاهر ميپ - ج
  .توان در آن ترسيم انجام دادشود، پس نميلايه قفل شده ديده نمي - د

  ؟شوندخطوط شبكه در كدام لايه ظاهر مي .17
  Master Layer - د  Grid - ج  Guides  -ب  Desktop -الف
  ؟كدام لايه از كليه صفحات قابل رويت نيست .18
  Master Pageمتعلق به  Guides -الف
    Desktop  -ب
    Grid - ج
  Master Pageهر لايه از يك صفحه ديگر به جز  - د

  . . . . . . . . . . براي داشتن خطوط راهنماي مستقل در صفحات مختلف  .19
مربوطه رسم  Guidesخطوط راهنما را در . دارد Guidesبه ازاي هر صفحه، يك لايه  Master Page -الف
  .كنيممي
  .كنيماي عادي صفحه رسم ميهخطوط راهنما را در يكي از لايه -ب
  .كنيمهمان لايه رسم مي Guidesبراي هر صفحه، خط راهنما را در لايه  - ج
  .توانند داراي خطوط راهنماي مستقل باشندصفحات نمي - د

  ؟شوددر كدام نوع بروشور، معمولاً از كاغذهايي با گرماژ كم استفاده مي .20
    بروشورهاي فرمي -ب    بروشورهاي لتي -الف
  بروشورهاي اسليپ كيس  - د    بروشورهاي پامفلت - ج

  كدام گزينه در مورد بروشور صحيح است؟ .21
  .بروشورهايي كه داراي صفحات كمي هستند، به شماره صفحه نياز دارند -الف
  .هاي به كار رفته در بروشور بيشتر باشد، بهتر است)قلم(هرچه تعداد فونت  -ب
  . ا بايد به عامل هزينه تمام شده توجه كرددر تعيين تعداد صفحات يك بروشور، تنه - ج
  .قابليت تغيير ابعاد بروشور در هنگام ارائه و استفاده، ويژگي منحصر به فرد بروشور است - د
  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . ، از گزينه Master Layerبراي تبديل يك لايه به  .22

 .شوندبه صورت تعدادي برگه همراه با جلدي در قالب پوشه طراحي مي. . . . . . . . . . . . .  .بروشورهاي  .23
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  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .مراحل ايجاد و نامگذاري لايه را شرح دهيد .24

 توان يك شيء را از يك لايه به لايه ديگر منتقل كرد؟چگونه مي .25

  
  
  
  



 همنفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
 هاي تعاملي را روي اشياء اعمال كندبتواند جلوه. 

 هاي اعمال شده را تغيير دهدخصوصيات جلوه. 

 بتواند جلوه يك شيء را روي شيء ديگري كپي كند. 

 دبتواند جلوه اعمال شده روي يك شيء را حذف كن. 

  بتواند از لنزهايCorelDRAW استفاده كند. 

 بتواند يك شيء را در نماي پرسپكتيو نمايش دهد. 

  بتواند با استفاده از قابليتPowerClipطرح را برش بزند ،. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

6 12 
  

  :هدف كلي فصل

 هابه كارگيري جلوهتوانايي 
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  مقدمه
به اشياء  هااين جلوه. اري ارائه داده استبراي ايجاد تنوع در طرح، تعدادي جلوه برد CorelDRAWبرنامه 

حتي در . نامندهاي تعاملي ميبه همين جهت آنها را جلوه. توان خصوصيات آنها را تغيير دادمتصل شده و مي
  . توان آنها را از بين برداي به اشياء وارد شود، ميصورت عدم نياز، به راحتي و بدون اين كه لطمه

بيني صوصيات جلوه و كپي كردن جلوه از يك شيء به شيء ديگر نيز در اين برنامه پيشامكاناتي مانند تغيير خ
آميختگي بين اشياء، دوره، : شود، عبارتند ازارائه مي CorelDRAWهفت جلوه تعاملي كه توسط . شده است

  اعوجاج، سايه، لفاف، ضخامت، شفافيت
روند كه در اين فصل به بررسي برنامه به كار مي هاي ديگري نظير لنز، ژرف نمايي تصوير نيز در اينجلوه
  . پردازيمهاي ايجاد آنها ميروش

  
  هاي تعامليابزار ايجاد جلوه  1-9

 Interactiveاز طريق ابزار  CorelDRAWهاي تعاملي جلوه

Tool با انتخاب اين ابزار، يك منو حاوي . شوندارائه مي
توانيد و مي شودهاي مربوط به هفت جلوه ظاهر ميگزينه

  ).9-1شكل (جلوه موردنظر را از آن انتخاب كنيد 
ها و انجام تنظيمات در ادامه با نحوه اعمال هر يك از جلوه

    .شويدآنها آشنا مي
  هاي تعامليابزار ايجاد جلوه9-1شكل

  
  (Blend)آميختگي   1-1-9

براي ايجاد آميختگي بين ) ( Interactive Blendاز ابزار 
در اين جلوه، دو شيء ). 9-2شكل (شود يء استفاده ميدو ش

از نظر فرم و رنگ پركننده، طي چند مرحله به يكديگر 
  .شوندمتمايل مي

شرح داده شده  9-1مراحل استفاده از اين ابزار در مثال 
    . است

  Interactive Blendابزار9-2شكل
  ايجاد آميختگي بين دو شيء :9- 1 مثال  

  ).9-3-1شكل ( دهيدناسب نسبت به يكديگر قرار ميدر فاصله م دو شيء را .1
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آن . آيددرمي گر ماوس به شكل اشاره. دكنيرا انتخاب مي) ( Interactive Blendابزار  .2

سپس به سمت شكل دوم . ديده شود تا به شكل  ددهيقرار مي) شش ضلعي(را روي شكل اول 
 ).9-3-2شكل ( دكنيدرگ مي) دايره(

آيد هاي تنظيم آن به نمايش درميمرحله، بين دو شيء ايجاد شده و دستگيره 20ميختگي در يك آ .3
 ).9-3-3شكل (

  .  خواهد شد 9-3- 4نتيجه نهايي مانند شكل  .4

   
1 2 

   
3 4 

  مراحل ايجاد آميختگي بين دو شيء 9-3شكل 
  

  ). 9-4شكل (شود ان داده مينش Property Barپس از انتخاب آميختگي ايجاد شده، خصوصيات آن در 
  

  
  و خصوصيات آميختگي Property Bar 9-4شكل 

  

  تعيين تعداد مراحل آميختگي  1-1-1-9
توان به تعداد مراحل را مي. شودمرحله ايجاد مي 20اشاره شد، آميختگي در  9-1همان طور كه در مثال 

 دكنياستفاده مي Property Barدر  Number of Stepsبراي اين منظور از كادر عددي . دلخواه تغيير داد
  .دهدمرحله نشان مي 10را در  9-1آميختگي مثال  9-6شكل ). 9-5شكل (
  

  
  تعيين تعداد مراحل آميختگي 9-5شكل 

  

  
  مرحله 10آميختگي در  9-6شكل 
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  آميختگي همراه با دوران  2-1-1-9
براي اين منظور ميزان دوران نهايي را بر حسب . دتوان با دوران اشياء همراه كرآميختگي ايجاد شده را مي

را همراه با  9- 1آميختگي مثال  9-8شكل ). 9- 7شكل ( دكنيوارد مي Blend Directionدرجه، در كادر عددي 
  .دهددرجه نشان مي 360دوران 

  

  
  Blend Directionكادر عددي  9-7شكل 

  

  
  آميختگي همراه با دوران 9-8شكل 

  

  هاي آميختگي رنگحالت  3-1-1-9
توان مي. افتدفرض، تبديل رنگ در آميختگي اشياء، روي يك خط مستقيم در دايره رنگ اتفاق ميبه طور پيش

نمونه اين  9-10شكل ). 9-9شكل (تغيير داد  و ،  هاي حالت آميختگي رنگ را با استفاده از دكمه
  .دهدها را نشان ميحالت

  

  
  رنگ هاي آميختگيحالت 9-9شكل 

  

    
    

  هاي آميختگي رنگنمونه حالت 9-10شكل 
  

  شتاب آميختگي   4-1-1-9
در مثال قبل، اين تبديل به صورت يكنواخت . از ديگر خصوصيات آميختگي، شتاب تبديل فرم و رنگ اشياء است

براي اين . يا كاهش داد توان سرعت تبديل را در ابتدا يا انتهاي مسير افزايشبا تغيير شتاب، مي. رخ داده است
با كليك روي اين دكمه، ). 9-11شكل ( دكنياستفاده مي Object and Color Accelerationمنظور، از دكمه 

  ).9- 12شكل (شود هاي آن باز ميمنوي گزينه
  

  
 Object and Color Accelerationدكمه  9-11شكل 
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 :امكانات اين منو عبارتند از

  لغزندهObject: م شتاب تغيير شكلتنظي 

  لغزندهColor :تنظيم شتاب تغيير رنگ 

  در حالت بسته بودن قفل، دو : دكمه
  .كنندلغزنده فوق، همزمان با هم حركت مي

، سه نمونه از تغيير شتاب آميختگي را 9- 13شكل 
  .دهدنشان مي

  

  هاي تنظيم شتاب آميختگيگزينه9-12شكل
  

  

    

    
  نه از تغيير شتاب آميختگيسه نمو 9-13شكل 

  

گذارد ، تغيير شتاب روي تغيير اندازه شكل نيز تاثير ميAccelerate Sizing for Blendبا فشار دادن دكمه 
  ).9-14شكل (
  

  
  Accelerate Sizing for Blendدكمه دكمه  9-14شكل 

  

  ايجاد شكستگي  9- 5-1-1
توانيد در ايـن  در صورت تمايل مي. دهدقيم را نشان مياي از يك آميختگي روي يك مسير مستنمونه 9-1مثال 

  .دهدمراحل انجام اين عمليات را نشان مي 9-2مثال . مسير، يك شكستگي ايجاد كنيد
  

  آميختگي شكستگي در ايجاد  :9- 2 مثال  
 ).9-15شكل(را درنظر بگيريد9-1آميختگي مثال .1

 Miscellaneousپس از انتخاب آميختگي ايجاد شده، روي دكمه  .2

Blend Options ها مختلف باز منويي حاوي گزينه. دكنيكليك مي
  ).9-16شكل ( دكنيكليك مي Splitروي گزينه . شودمي

  
  9-15شكل 
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  Splitو گزينه  Miscellaneous Blend Optionsدكمه  9-16شكل 

  

صد داريم شكستگي از شيئ كه قروي گر با اين اشاره. شودديده مي گر ماوس به شكل اشاره .3
 ).9-17-1شكل ( دكنيآن اتفاق افتد، كليك ميمحل قرارگيري 

 ).9-17-2شكل (شود شيء موردنظر به صورت انتخاب شده مشخص مي .4

توان اين شيء را مي). 9- 17-3شكل (شود جا كردن اين شيء، آميختگي دچار شكستگي ميبا جابه .5
  .و تغيير رنگ داد) اندازه، چرخش، مايل كردنتغيير (جا كردن، تغيير شكل علاوه بر جابه

    
  

1 2 3  
  مراحل ايجاد شكستگي 9-17شكل 

  

  تغيير اشياء اول و آخر آميختگي  6-1-1-9
  ايجـاد  ) شـيء آخـر  (بـه شـيء ديگـر    ) شـيء اول (ديده شد، آميختگي از يك شيء  9-1همان طور كه در مثال 

. توانيد شيء اول يا شيء آخر را با اشياء ديگر تعويض كنيدمي پس از ايجاد آميختگي، در صورت تمايل. شودمي
  .توجه كنيد 9-3براي آشنايي با چگونگي انجام اين عمليات، به مثال 

  
   تغيير شيء اول آميختگي :9-3 مثال  

در اين).9-18شكل(را درنظر بگيريد9-1آميختگي مثال .1
ايگزين ول آميختگي، جمثال شيء ستاره را به عنوان شيء ا

 .دكنيپس آميختگي را انتخاب مي. شش ضلعي كنيد

كليك  Start and End Object Propertiesروي دكمه  .2
 Newاز منوي باز شده، گزينه . تا منوي آن باز شود دكنيمي

Start 9-19شكل ( دكنيرا انتخاب مي.(  

  

  9-18شكل 
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  Start and End Object Propertiesدكمه   9-19شكل 

  

كه به عنوان شيء اول (گر روي شكل ستاره با اين اشاره. شودظاهر مي گر ماوس به شكل رهاشا .3
 ).9-20- 1شكل (  دكنيكليك مي) جديد درنظر گرفته شده است

 ).9-20- 2شكل (شود آميختگي از اين شيء به شيء آخر ايجاد مي .4

   
1 2 

  تغيير شيء اول آميختگي 9-20شكل 
  

  آميختگي تغيير مسير  7-1-1-9
براي اين منظور، لازم است يـك آميختگـي اوليـه ايجـاد     . توان روي مسيرهاي دلخواه ايجاد كردآميختگي را مي

  .دهدمراحل انجام اين عمليات را نشان مي 9-4مثال . كرده و سپس مسير جديد را به آن نسبت دهيد
  

   تغيير مسير آميختگي :9-4 مثال  
را روي مسير رسم شده قرار9-21در اين مثال آميختگي شكل

  .ددهي
 . دكنيميآميختگي را انتخاب  .1

كليك كرده و از منوي  Path Propertiesروي دكمه  .2
    ).9- 22شكل ( دكنيرا انتخاب مي New Pathبازشده گزينه 

  9-21شكل   
  

  
  Path Propertiesدكمه  9-22شكل 
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 دكنير روي مسير موردنظر كليك ميگبا اين اشاره. شودظاهر مي گر ماوس به شكل اشاره .3
 ).9-23-1شكل (

 .خواهد شد 9-23- 2آميختگي روي مسير منطبق شده و نتيجه نهايي مانند شكل  .4
  

 
  

1 2 
  تغيير مسير آميختگي 9-23شكل 

  .هاي زير را ايجاد كنيد، طرحبا استفاده از جلوه آميختگي: 9-1تمرين   

 
  

  (Contour)دوره   2-1-9

، از تكرار خطوط محيطي شيء ايجاد (Contour)لوه دوره ج
 Interactive Contourبراي اعمال اين جلوه، از ابزار . دشومي

  ). 9-24شكل (شود استفاده مي) (
  . شرح داده شده است 9-5مراحل ايجاد اين جلوه در مثال 

  
  Interactive Blendابزار9-24شكل

  شيءيك  دوره درايجاد  :9-5 مثال  
 .دكنيشيء موردنظر را انتخاب مي .1
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. آيددرمي گر ماوس به شكل اشاره. دكنيرا انتخاب مي) ( Interactive Contourابزار  .2
سپس به ). 9-25-1شكل (ديده شود  تا به شكل  ددهيآن را روي شيء انتخاب شده قرار مي

 ).9- 25-2شكل ( دكنيسمت خارج از شيء درگ مي

  
    

1  2 3 4  
  مراحل ايجاد دوره در يك شيء  9-25شكل 

  

 ).9-25-3شكل (شود با توجه به مسافت درگ شده، تعدادي دوره براي شيء ايجاد مي .3

 .  خواهد شد 9-25- 4نتيجه نهايي مانند شكل  .4
  

  ). 9-26شكل (شود ديده مي Property Barها در هاي آن، خصوصيات دورهپس از انتخاب شيء و دوره
  

  
  هادورهو خصوصيات  Property Bar 9-26شكل 

  

  تعيين نوع دوره  1-2-1-9
 Property Barنوع دوره را در . قادر است سه نوع دوره ايجاد كند) ( Interactive Contourابزار 

  :ها عبارتند ازاين دوره. دهداي از هر نوع را نشان مينمونه 9-28شكل ). 9-27شكل ( دكنيتعيين مي
 : مت مركز دوره به س(To Center)  
 :  دوره به سمت داخل(Inside) به تعداد دلخواه  
 :  دوره به سمت خارج(Outside) به تعداد دلخواه  
  

  
  تعيين نوع دوره 9-27شكل 

  

 
    

: Outside : Inside : To Center  
  انواع دوره 9-28شكل 
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  تعيين تعداد دوره  2-2-1-9
. ها را تعيين كردتوان تعداد دوره، مي)به سمت خارج( Outsideو ) ت داخلبه سم( Insideدر دو نوع دوره 

شكل  ).9- 29شكل ( دكنياستفاده مي Property Barدر  Contour Stepsبراي اين منظور، از كادر عددي 
  .دهدنشان مي Outsideتغيير تعداد دوره را در نوع  30-9

  
  

  
  تعيين تعداد دوره 9-29شكل 

  
  

Contour Steps = 2 Contour Steps = 4  
  تغيير تعداد دوره 9-30شكل 

  
  

  هاتعيين فاصله بين دوره  3-2-1-9
شكل ( دكنياستفاده مي Property Barدر  Contour Offsetها از كادر عددي براي تعيين فاصله بين دوره

ها را غيير فاصله بين دورهت 9-32شكل  .شودكش دريافت ميگيري خطاين مقدار بر حسب واحد اندازه). 31-9
  .دهدنشان مي

  
  

  
  هاتعيين فاصله بين دوره 9-31شكل 

  

  
  

Contour Offset = 0.1 Inch Contour Offset = 0.3 Inch
  هاتغيير فاصله بين دوره 9-32شكل 
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  هاهاي تغيير رنگ در دورهحالت  4-2-1-9
در اين جلوه . افتديك خط مستقيم در دايره رنگ اتفاق ميفرض، تغيير رنگ در ايجاد دوره، روي به طور پيش

تغيير داد  و ،  هاي ها را با استفاده از دكمهتوان حالت تغيير رنگ دورهنيز مانند جلوه آميختگي، مي
  .دهدتفاوت سه حالت را نشان مي 9-34شكل ). 9-33شكل (

  

  
  هاهاي تغيير رنگ در دورهحالت 9-33شكل 

  

    
    

  To Centerهاي تغيير رنگ در دوره حالت 9-34شكل 
  

  تغيير رنگ آخرين دوره  9- 1- 5-2
اين تغيير، روي رنگ كليه . توان رنگ خطوط محيطي و پركننده آخرين دوره را تغيير داددر صورت تمايل، مي

براي تغيير  و براي تغيير رنگ خطوط محيطي آخرين دوره، از منوي رنگ . گذاردها تاثير ميدوره
، 9-36شكل ). 9-35شكل ( كنيداستفاده مي Property Barدر  رنگ پركننده آن، از منوي رنگ 

  .دهدهاي مختلف را نشان ميچندين دوره با رنگ
  

  
  تغيير رنگ خطوط محيطي و پركننده آخرين دوره 9-35شكل 

  

     
  اثير آن در تنوع طرحتغيير رنگ خطوط محيطي و پركننده دوره آخر و ت 9-36شكل 

  

  هاتعيين شتاب تغيير رنگ دوره  6-2-1-9
فرض، تغيير رنگ از به طور پيش. توان شتاب تغيير رنگ را تعيين كرددر اين جلوه نيز مانند جلوه آميختگي، مي

در  Accelerationبراي تعيين شتاب آن، از دكمه . شودشيء تا دوره آخر، به طور يكنواخت انجام مي
Property Bar شرح داده » شتاب آميختگي«هاي اين قسمت، در بخش لغزنده). 9- 37شكل ( دكنياستفاده مي

  .شد
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  هاتعيين شتاب تغيير رنگ دوره 9-37شكل 

  

  .دهدسه نمونه مختلف شتاب تغيير رنگ دوره را نشان مي 9- 38شكل 
  

    

    
  هاسه نمونه مختلف شتاب تغيير رنگ دوره 9-38كل ش

  

با استفاده از جلوه  طرح مقابل را: 9-2تمرين   
Contourايجاد كنيد ، .  

  

  
  

  (Distort)اعوجاج   3-1-9
ايجاد نوعي به هم ريختگي در فرم  (Distort)منظور از اعوجاج 

 Interactive Distortاين جلوه را با استفاده از ابزار . اشياء است
ر قادر است سه نوع اين ابزا). 9- 39شكل ( دكنيايجاد مي) (

  :اعوجاج در شيء ايجاد كند
  فشاري   - اعوجاج كششي(Push and Pull Distortion  )  
  اعوجاج زيپي(Zipper Distortion  )    

  Interactive Distortابزار9-39شكل



 
 
 

 هابكارگيري جلوه توانايي - فصل نهم 

 

237 

 اعوجاج پيچشي(Twister Distortion  ) 
فرم ظاهري و ). 9- 40شكل (تعيين كرد  Property Barتوان نوع اعوجاج را در پس از انتخاب اين ابزار، مي

  .پردازيمخصوصيات اين سه نوع اعوجاج با هم متفاوت هستند كه در ادامه، به بررسي آنها مي
  

  
  تعيين نوع اعوجاج  9-40شكل 

  

  فشاري -اعوجاج كششي   1-3-1-9
به مثال . ا به نمايش درآوردتواند بر حسب حركت ماوس، دو جلوه كشش و فشار روي شيء راين اعوجاج مي

  .توجه كنيد 6-9
  

  اعوجاج كششي و فشاري در دو شيء يكسان ايجاد  :9- 6 مثال  
  

 .كنيدرا انتخاب مي 9-41-1شيء شكل  .1

  كليك  روي دكمه  Property Barرا انتخاب كرده و در ) ( Interactive Distortابزار  .2
 .دكنيمي

 :گربا اين اشاره. دشوظاهر مي گر ماوس به شكل اشاره .3

 يا به عبارتي، شيء را  دكنيبراي ايجاد اعوجاج فشاري، از مركز شيء به سمت بيرون درگ مي
هاي اعوجاج روي شيء با رها كردن كليد ماوس، دستگيره). 9- 41-2شكل ( ددهيفشار مي
 ).9-41-3شكل (شود ظاهر مي

 كنيد يا به عبارتي، شيء را درگ ميراف شيء به سمت بيرون براي ايجاد اعوجاج كششي، از اط
- هاي اعوجاج روي شكل ظاهر ميبا رها كردن كليد ماوس، دستگيره). 9-42-2شكل ( كشيدمي

 ).9-42-3شكل (شود 

 .دهد، اعوجاج كششي را نشان مي 9-42-4، اعوجاج فشاري و شكل  9-41- 4شكل  .4
  

     
1  2 3 4  

  مراحل ايجاد اعوجاج فشاري  9-41شكل 
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1  2 3 4  
  مراحل ايجاد اعوجاج كششي  9-42شكل 

  

  ).9- 43شكل(قابل تنظيم است  Property Barپس از ايجاد اعوجاج، مشخصات آن در 
  

  
  Property Barخصوصيات اعوجاج كششي و فشاري در   9-43شكل 

  

 براي تنظيم . دهديهر اعوجاج يك دامنه دارد كه شدت تاثيرگذاري آن را نشان م :تنظيم دامنه اعوجاج
استفاده  Property Barدر  Pull and Push Distortion Amplitudeدامنه اعوجاج، از كادر عددي 

شكل . مقدار اين كادر در اعوجاج فشاري ، منفي و در اعوجاج كششي، مثبت است). 9-44شكل ( كنيدمي
شي با چند دامنه مختلف را نشان اي از اعوجاج كشنمونه 9-46اي از اعوجاج فشاري و شكل نمونه 45-9
  .دهدمي

  
  تنظيم دامنه اعوجاج  9-44شكل 

  

      
Amplitude = -9 Amplitude = -20 Amplitude = -30 Amplitude = -40 Amplitude = -40 

  اي از اعوجاج فشاري با چند دامنه مختلفنمونه 9-45شكل 
  

     
Amplitude = 10 Amplitude = 20 Amplitude = 30 Amplitude = 40 Amplitude = 40 

  با چند دامنه مختلف كششياي از اعوجاج نمونه 9-46شكل 
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 در صورت منطبق كردن مركز اعوجاج بر مركز شيء،  :منطبق كردن مركز اعوجاج بر مركز شيء
اج است، روي براي اين منظور، پس از انتخاب شييء كه داراي اعوج. يك جلوه متناسب حاصل خواهد شد

  ).9- 47شكل ( دكنيكليك مي Property Barدر  Center Distortionدكمه 
  

  
  منطبق كردن مركز اعوجاج بر مركز شيء 9-47شكل 

  

  .مركز اعوجاج بر مركز شيء منطبق شده است 9- 48-2در شكل 

   
1 2 

  منطبق كردن مركز اعوجاج بر مركز شيءاي از نمونه 9-48شكل 
  

  هاي تعاملي اشاره شد، اين همان طور كه در معرفي جلوه :اعوجاج به منحنيتبديل شيء و  
 Convert Toبا كليك روي دكمه . آيندميها به شيء متصل شده و همراه با آن به نمايش درجلوه

Curve  درProperty Bar توان نتيجه حاصل از اعمال جلوه ، ميDistort  را به يك منحني جديد تبديل
اما ديگر قادر به حذف . دهي خواهد بودقابل شكل Shapeين ترتيب، شكل حاصل توسط ابزار به ا. كرد

  ).9-49شكل (تاثير جلوه از روي شيء نخواهيم بود 
  

  
  تبديل شيء و اعوجاج به منحني  9-49شكل 

  

  اعوجاج زيپي  2-3-1-9
  خطوط محيطي شيء ايجاد اين جلوه حالت دندانه دندانه در . دومين نوع اعوجاج، اعوجاج زيپي است

  .دهدمراحل ايجاد اين اعوجاج را شرح مي 9-7مثال . كندمي
  

  اعوجاج زيپي ايجاد  :9-7 مثال  
 .دكنيرا انتخاب مي 9-50-1شيء شكل  .1

  كليك  روي دكمه  Property Barرا انتخاب كرده و در ) ( Interactive Distortابزار  .2
 .كنيدمي
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 كنيداخل شكل به سمت بيرون درگ ميشده است، از دظاهر  شكل گر ماوس كه به با اشاره .3
 ). 9-50- 2شكل (هاي اعوجاج ظاهر شود تا دندانه

هاي اعوجاج روي شيء دستگيره. كنيددلخواه، كليد ماوس را رها ميها به شكل پس از تنظيم دندانه .4
 ).9-50- 3شكل (شوند ظاهر مي

 .خواهد شد 9-50- 4نتيجه نهايي مانند شكل  .5
  

     
1  2 3 4  

  مراحل ايجاد اعوجاج زيپي 9-50شكل 
  

شكل ( كنيداستفاده مي Property Barهاي تعاملي از براي تنظيم خصوصيات اعوجاج زيپي، مانند ساير جلوه
51-9.(  

  
  Property Barخصوصيات اعوجاج زيپي در  9-51شكل 

  

 در كادر عددي  در اين نوع اعوجاج نيز دامنه را :تنظيم دامنه اعوجاجZipper Distortion 

Amplitude هاي مختلف را نشان ميچند اعوجاج زيپي با دامنه 9-53شكل ). 9-52شكل ( كنيدتعيين مي-

  .دهد

  
  تنظيم دامنه اعوجاج  9-52شكل 

  

     
Amplitude = 20 Amplitude = 30 Amplitude = 40 Amplitude = 40 

  هاي مختلفا دامنهچند اعوجاج زيپي ب 9-53شكل 
  

 توان در كادر عددي هاي اعوجاج زيپي را ميتعداد دندانه :هاتنظيم تعداد دندانهZipper Distortion 

Frequency  هاي مختلف را نشان چند اعوجاج زيپي با تعداد دندانه 9-44شكل ). 9-54شكل (تعيين كرد
 .دهدمي
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  يپيهاي اعوجاج زتنظيم تعداد دندانه  9-54شكل 

  

     
Frequency = 3 Frequency = 4 Frequency = 7 Frequency = 9 

  هاي متفاوتچند اعوجاج زيپي با تعداد دندانه 9-55شكل 
  

  
  

 از دكمه  :هاتوزيع تصادفي دندانهRandom Distortion  درProperty Bar براي توزيع تصادفي ،
پيش از كليك روي اين دكمه، لازم است اعوجاج زيپي را روي ). 9-57شكل (شود مي ها استفادهدندانه

 .شيء اعمال كرده باشيد
  

  
  هاي اعوجاج زيپيتوزيع تصادفي دندانه  9-57شكل 

  

  .دهدرا نشان مي 9-48-1توزيع تصادفي اعوجاج شكل  9-58- 2شكل 

   
 توزيع تصادفي  - 2 توزيع نرمال  - 1

  9-58شكل 
  

 پس از اعمال اعوجاج زيپي، با كليك روي دكمه  :هارم كردن دندانهنSmooth Distortion  در
Property Barاي از نرم كردن نمونه 9-60شكل ). 9-59شكل (شوند هاي اعوجاج نرم مي، دندانه  

  . دهدهاي اعوجاج زيپي را نشان ميدندانه

توانيد دستگيره مستطيلي موجود روي شيء راهاي اعوجاج زيپي، ميبراي تغيير تعداد دندانه :نكته 
  ).9-56شكل (درگ كنيد 

  
  هاي اعوجاج زيپيدستگيره تغيير تعداد دندانه 9-56شكل 
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  هاي اعوجاج زيپينرم كردن دندانه  9-59شكل 

   
 هاي نرمدندانه هاي تيزدندانه

  9-60شكل 
  

 ها در اطراف هاي اعوجاج، حالتي است كه در آن تعداد دندانهتوزيع محلي دندانه :هاتوزيع محلي دندانه
براي اين . يابدها كاهش ميمركز اعوجاج بيشتر از ساير نقاط بوده و با دور شدن از مركز، تعداد دندانه

-62شكل ). 9-61شكل ( كنيداستفاده مي Local Distortionاعوجاج زيپي، از  دكمه منظور، پس از اعمال 
 .دهدها را نشان مي، توزيع نرمال، مركز اعوجاج و توزيع محلي دندانه9

  

  
  هاي اعوجاج زيپيتوزيع محلي دندانه  9-61شكل 

  

    
 توزيع محلي مركز اعوجاج توزيع نرمال

  9-62شكل 
  

  
  

  اعوجاج پيچشي  3-3-1-9
مراحل ايجاد اين ! اين جلوه قادر است شيء را به دور خود بپيچاند. سومين نوع اعوجاج، اعوجاج پيچشي است

  .شرح داده شده است 9-8اعوجاج در مثال 
  

  اعوجاج پيچشي ايجاد  :9-8 مثال  
 .كنيدرا انتخاب مي 9-63-1يء شكل ش .1

دستگيرهدرگ كردن با توان مركز اعوجاج را مي ،جاجبه طور كلي در هر يك از انواع اعو :نكته 
  ).9-61شكل ( لوزي شكل تغيير داد
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 .كنيدميكليك  روي دكمه  Property Barرا انتخاب كرده و در ) ( Interactive Distortابزار  .2

و سپس ماوس را به ) 9-63-2شكل (، از داخل شكل مسير كوچكي را درگ كرده  گر با اشاره .3
مركز اعوجاج، نقطه شروع درگ ). 9-63-3شكل ( پيچانيداه به دور مركز اعوجاج ميتعداد دلخو

 .است

هاي اعوجاج روي شيء دستگيره. كنيددلخواه، كليد ماوس را رها ميمدن شكل پس از به دست آ .4
 ).9-63- 4شكل (شوند ظاهر مي

 .خواهد شد 9-63- 5نتيجه نهايي مانند شكل  .5

      
1 2 3  

   
4 5 

  پيچشيمراحل ايجاد اعوجاج  9-63شكل 
  

  شكل ( كنيداستفاده مي Property Barبراي تنظيم تعداد پيچش و ساير خصوصيات اعوجاج پيچشي، از 
64-9.(  

  

  
  Property Barدر  پيچشيخصوصيات اعوجاج  9-64شكل 

  

 هاي در جهت عقربه(كنيد بستگي دارد جهت پيچش شيء به جهتي كه ماوس را درگ مي :جهت پيچش
ظور براي اين من. توان جهت پيچش آن را معكوس كرداما پس از اعمال جلوه نيز، مي). ساعت و يا برعكس

  .دهددكمه فشرده شده، جهت فعلي را نشان مي). 9- 65شكل ( دكنياستفاده مي و  هاي از دكمه
  

  
   پيچشي تعيين جهت در اعوجاج 9-65شكل 
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  .دهديك اعوجاج پيچشي را در دو جهت مختلف نشان مي 9- 66شكل 

   

  يك اعوجاج پيچشي در دو جهت مختلف 9-66شكل 
  

 تعداد دورهاي پيچش نيز در حين اعمال اعوجاج و با درگ كردن  :ل اعوجاج پيچشيتعداد دورهاي كام
براي اين منظور، از كادر . توان آن را تغيير داداما پس از پايان عمليات نيز مي. شودماوس تعيين مي

Complete Rotation  درProperty Bar يك اعوجاج  9-68شكل  ).9-67شكل ( كنيداستفاده مي
  .دهدبا دو دور متفاوت نشان مي پيچشي را

  

  
   پيچشي تعيين تعداد دورهاي كامل اعوجاج 9-67شكل 

  

   
Complete Rotation = 1 Complete Rotation = 2 

  مختلفدور دو  بايك اعوجاج پيچشي  9-68شكل 
  

 كمتر از علاوه بر تعداد دورهاي كامل يك اعوجاج پيچشي، زاويه پيچش  :زاويه پيچش كمتر از يك دور
كه  كنيدوارد مي Additional Degreesاين مقدار را در كادر عددي . توان تعيين كرديك دور را نيز مي

. شوددرجه معادل يك دور كامل محسوب مي 360هر ). 9-67شكل (درجه باشد  249تا  0تواند بين مي
) نيم دور(درجه  180و مقدار  Complete Rotationرا در كادر  2دور، مقدار  4/2به عنوان مثال، براي 

يك اعوجاج پيچشي را با سه زاويه مختلف  9-70شكل  .كنيدميوارد  Additional Degreesرا در كادر 
  .دهدنشان مي

  

  
  تعيين زاويه پيچش كمتر از يك دور در اعوجاج پيچشي 9-69شكل 
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Additional Degrees = 90 Additional Degrees = 180 Additional Degrees = 270 

  مختلفزاويه  سه بايك اعوجاج پيچشي  9-70شكل 

  .هاي زير را ايجاد كنيد، لوگوها و طرحDistortجلوه انواع با استفاده از : 9- 3تمرين   

 
  

  (Drop Shadow)سايه   4-1-9
) ( Interactive Drop Shadowبا استفاده از ابزار 

شكل (ي اشياء توپر ايجاد كرد توان جلوه سايه را برامي
71-9 .(  

 گر ماوس به شكل پس از انتخاب اين ابزار، اشاره
گر از مركز شكل به سمت با اين اشاره. شودظاهر مي

  ).9-72شكل (بيرون درگ كنيد 
  

  Interactive Drop Shadowابزار9-71شكل
  

     
1 2 3  

  (Drop Shadow)مراحل اعمال جلوه سايه  9-72شكل 
  

  ). 9-73شكل (شود ظاهر مي Property Barپس از انتخاب جلوه اعمال شده، خصوصيات آن در 
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  Property Barخصوصيات جلوه سايه در   9-73شكل 

  

 براي اين منظور، از كادرهاي . فاصله شيء از سايه ايجاد شده قابل تنظيم است :فاصله شيء از سايهx  و
y  درProperty Bar  اين كادرها مختصات سايه را نسبت به شيء نشان ). 9-74شكل ( كنيدمياستفاده

 9-75شكل  ).گردد، سايه بر شيء منطبق مييديعني اگر مقدار صفر را در هر دو كادر وارد كن(دهند مي
  .دهديك سايه را با سه فاصله مختلف نسبت به شيء نشان مي

  

  
   تعيين فاصله شيء از سايه 9-74شكل 

  

    
x = -0.1 Inch , y = 0.1 Inch x = -0.2 Inch , y = 0.2 Inch x = -0.3 Inch , y = 0.3 Inch 

  يك سايه با سه فاصله مختلف 9-75شكل 
  

  
  

 گيرد، بخشي از آن را از خود عبور وقتي سايه شيء روي شيء ديگري قرار مي :ميزان كدري سايه  
شود كه سايه اشياء به طور كامل، سايه كه به ميزان كدري آن بستگي دارد، باعث مي اين خاصيت. دهدمي

  مقادير كمتر، سايه را . تغيير داد 100تا  0توان از ميزان كدري سايه را مي. اشياء زيرين با نپوشاند
كادر عددي  براي تنظيم كدري سايه، از. تر مشاهده كردتوان تصاوير زيرين را واضحتر كرده و ميشفاف

Drop Shadow Opacity  درProperty Bar 9-77شكل ( كنيداستفاده مي .(  
  

  
   تعيين ميزان كدري سايه 9-77شكل 

  

جا كردن دستگيره مربع با جابه :نكته 
توان فاصله آن را نسبت به روي سايه، نيز مي
     ).9- 76شكل (شيء تنظيم كرد 

1 2  
  دستگيره تنظيم فاصله سايه نسبت به شيء9-76شكل
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  .دهد، يك سايه را با چهار مقدار متفاوت كدري نشان مي9- 78شكل 
  

     
Opacity = 24 Opacity = 40  Opacity = 74  Opacity = 100  

  چهار مقدار متفاوت كدرييك سايه با  9-78شكل 
  

  
  

 براي اين منظور از كادر . توان به دلخواه تنظيم كردميزان محوي لبه سايه را مي :ميزان محوي سايه
، 9-81شكل ). 9-80شكل ( كنيداستفاده مي Property Barدر  Drop Shadow Featheringعددي 

  .دهداوت محوي نشان مييك سايه را با چهار مقدار متف
  

  
   تعيين ميزان محوي سايه 9-80شكل 

     
Feathering = 1 Feathering = 4 Feathering = 10 Feathering = 20  

  محوييك سايه با چهار مقدار متفاوت  9-81شكل 
  

 رنگ سايه، از ديگر خصوصياتي است كه به راحتي در  :رنگ سايهProperty Bar اين . قابل تعيين است
، يك سايه را در چهار رنگ 9-83شكل ). 9-82شكل (دهيم تغيير مي ويژگي را در منوي رنگ 

  .دهدمختلف نشان مي
  

اين . استفاده كرد توان از دستگيره علاوه بر روش فوق، براي تنظيم ميزان كدري سايه، مي :نكته 
  ). 10-79شكل (شود دستگيره پس از اعمال سايه، روي شيء ظاهر مي

   
1 2 

 آنسايه با استفاده از دستگيرهكدريتنظيم9-79شكل
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   تعيين رنگ سايه 9-82شكل 

  

     
  رنگ مختلفچهار  دريك سايه  9-83شكل 

  

  .سايه ايجاد كنيدجلوه انواع با استفاده از هاي زير را طرح: 9- 4تمرين   

  
  

 
  

  (Envelope)لفاف   5-1-9
، جلوه لفاف CorelDRAWهاي تعاملي يكي ديگر از جلوه

اين جلوه يك پوشش قابل انعطاف روي اشياء . است) پوشش(
دهد به طوري كه با خم كردن آن، شيء تحت تاثير قرار مي

اين جلوه را با استفاده از ابزار . شودقرار گرفته و خم مي
Interactive Envelope ) (دكنيروي اشياء اعمال مي 

    .توجه كنيد 9- 9به مثال ). 9-84شكل (
  Interactive Envelopeابزار9-84شكل

  
  جلوه لفاف  اعمال :9- 9 مثال  

 .دكنيرا انتخاب مي 9-84-1شيء شكل  .1

چين آبي رنگ، يك پوشش به شكل نقطه. دكنيرا انتخاب مي) ( Interactive Envelopeابزار  .2
هاي يكي از گره. اين پوشش از تعدادي گره تشكيل شده است. كندادور شيء را احاطه ميدورت

 ). 9- 84-2شكل ( دكنيموجود را با ماوس درگ مي
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ها را نيز به محل ديگري ساير گره توانيدمي. كندده، انحنا پيدا ميجا ششيء تحت تاثير گره جابه .3
 ).9- 84-3شكل ( درگ كنيد

شود انتخاب شده باشد، پوشش شيء ديده مي) ( Interactive Envelopeتا زماني كه ابزار  .4
 ).9-84-4شكل (

 . نشان داده شده است 9- 84-5نتيجه حاصل از جلوه لفاف در شكل  .5

  
  ).9-86شكل (شود ظاهر مي Property Barخصوصيات جلوه لفاف پس از انتخاب شيء در 

  

       
1  2 3 4 5  

  افاعمال جلوه لف 9-84شكل 
  

  
  Property Barخصوصيات جلوه لفاف در  9-86شكل 

  
هاي لفاف هاي اين نوار، مربوط به خصوصيات گرهكنيد، تعدادي از دكمهمشاهده مي 9- 86همان طور كه در شكل 

  .پردازيمدر ادامه، به بررسي ساير خصوصيات لفاف مي. بررسي شد Shapeها در ابزار مشابه اين دكمه. هستند
  

 اين حالتها كه روي انحناي . توانند چهار حالت مختلف داشته باشندهاي لفاف، ميگره :ي گرههاحالت
 :گذارد، عبارتند ازطرفين گره تاثير مي

   خط مستقيم(Straight Line): گره از دو طرف به خطوط مستقيم متصل است . 

   كمان يكطرفه(Single Arc): كنديگره از يك طرف روي لفاف انحنا ايجاد م. 

   كمان دوطرفه(Double Arc): كندگره از دو طرف روي لفاف انحنا ايجاد مي. 

   نامحدود(Unconstrained) :هر گره داراي دو دستگيره نامحدود براي تعيين جهت انحناي لفاف است. 

نمونه اين  9-88شكل ). 9-87شكل (باشند مي Property Barهاي فوق داراي چهار دكمه در حالت
  .دهدها را نشان ميلتحا

  

  
  هاي گره در جلوه لفافحالت 9-87شكل 
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  هاي گره در لفافحالت9-88شكل 
  

 ها را از اين حالت. توانند در چهار حالت مختلف حركت كنندهاي لفاف، ميگره :هانحوه حركت گره
 : كه عبارتند از) 9-89شكل (كنيم انتخاب مي Property Barدر  Mapping Modeمنوي بازشوي 

 Horizontal :كنند ها تنها در جهت افقي حركت مي گره . 

 Original :شوند هاي اصلي شيء منطبق مي ها بر گره گره . 

 Putty :كنند كاملاً نرم حركت ميبه صورت  تاها در تمام جه گره . 

 Vertical :كنند ها تنها در جهت عمودي حركت مي گره . 
  

  
  هايين نحوه حركت گرهتع  9-89شكل 

  

  .، لوگوهاي زير را رسم كنيدEnvelopeبا به كارگيري جلوه : 9- 5تمرين   

  

  (Extrude) برجسته  6-1-9
 برجسته، جلوه CorelDRAWهاي تعاملي يكي ديگر از جلوه

(Extrude) توان براي اشياء با استفاده از اين جلوه، مي. است
). بندي شدهتعدادي شيء گروهحتي براي (ضخامت ايجاد كرد 

) ( Interactive Extrudeبراي اعمال اين جلوه، از ابزار 
نحوه استفاده از اين جلوه، در ). 9-90شكل ( كنيداستفاده مي

    .شرح داده شده است 9-10مثال 
  Interactive Extrudeابزار 9-90شكل
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  ايجاد ضخامت  :9- 10 مثال  
 .بندي شده استاين لوگو حاصل تعدادي شيء گروه. دكنيتخاب را ان 9-91-1لوگوي شكل  .1

  ديده  گر آن كه به شكل را انتخاب كرده و با اشاره) ( Interactive Extrudeابزار  .2
 ). 9-91-3و  9-91- 2شكل ( كنيدبيرون درگ مي شود، از يك نقطه شيء به سمتمي

هاي تنظيم جلوه، روي آن نمايان دستگيرهپس از رها كردن كليد ماوس، ضخامت شيء ايجاد شده و  .3
نشانه نقطه  xشود كه علامت ضخامت شيء به صورت پرسپكتيو ديده مي). 9-91-4شكل (شود مي

 .گريز آن است

 . نشان داده شده است 9-91- 5نتيجه حاصل از اعمال اين جلوه در شكل  .4
  

    
1 2 3  

   
4 5 

  مراحل ايجاد ضخامت 9-91شكل 
  
  
  

ــدازه ضــخامت  خصوصــي ــوع ضــخامت، ان ــر ن ــز و   )عمــق(اتي نظي ــوان در را مــي. . . ، مختصــات نقطــه گري   ت
Property Bar  9-92شكل (تنظيم كرد.(  

  

  
  Property Barخصوصيات جلوه ضخامت در  9-92شكل 

  
  

 براي تعيين نوع . تواند انواع مختلفي داشته باشدضخامت ايجاد شده براي شيء مي :تعيين نوع ضخامت
 ).9-93شكل ( كنيداستفادده مي Property Barدر  Extrusion Typeضخامت، از منوي 
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  Property Barضخامت در تعيين نوع  9-93شكل 

  

  .دهدانواع ضخامت را نشان مي 9- 94شكل 

    
    

    
    

  ضخامت انواع  9-94شكل 
  

 ده از كادر عددي عمق ضخامت ايجاد شده را با استفا :تعيين عمق ضخامتDepth  درProperty Bar 
 .دهديك جلوه ضخامت را با سه عمق مختلف نشان مي 9-96شكل  ).9-94شكل ( كنيدتعيين مي

  

  
  Property Barضخامت در تعيين عمق  9-94شكل 

  

    
Depth = 4 Depth = 10  Depth = 20  

  با سه عمق مختلفضخامت يك جلوه  9-96شكل 
  

 ذكر شد، نقطه گريز با دستگيره  9-10همان طور كه در مثال  :نقطه گريز تغيير مختصاتx  مشخص
نيز براي تعيين  Property Barدر  yو  xدو كادر عددي . جا كردتوان آن را با ماوس جابهشود كه ميمي

 ).9-97شكل (روند مختصات اين نقطه به كار مي
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  تغيير مختصات نقطه گريز 9-97شكل 

  

  .دهديك جلوه ضخامت را با چهار نقطه گريز مختلف نشان مي 9- 98شكل 

     
x = -1.4  -  y = -1.4 x = 1.4  -  y = -1.4 x = -1.4  -  y = 1.4 x = 1.4  -  y = 1.4 

  نقطه گريز مختلفچهار يك جلوه ضخامت با  9-98شكل 
  

 توان نماي آن را ت، ميبا چرخش سه بعدي شيئ كه داراي جلوه ضخامت اس :چرخش سه بعدي شيء
شكل ( كنيداستفاده  Property Barواقع بر  Extrude Rotationبراي اين منظور، از دكمه . تغيير داد

وجود دارد با درگ كردن اين  3شود كه در آن يك نماد با كليك روي اين دكمه، كادري باز مي). 99-9
كه در گوشه بالا ( xسپس با كليك روي علامت  و) 9-100شكل (نماد، زاويه چرخش دلخواه را تنظيم كرده 

 .كادر را ببنديد) و سمت راست اين كادر قرار دارد
  

  
  تغيير مختصات نقطه گريز 9-99شكل 

  

  
  بعدي شيءچرخش سه 9-100شكل 

  

  .دهديك شيء را در سه زاويه ديد مختلف نشان مي 9- 101شكل 
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  چرخش سه بعدي شيء 9-101شكل 

  

 فرض ضخامت ايجاد شده توسط اين جلوه، هم رنگ با شيء خواهد به طور پيش :خامتتعيين رنگ ض
در  Colorبراي اين منظور، از دكمه . توانيد رنگ آن را تغيير دهيداما در صورت تمايل مي. بود

Property Bar 9- 102شكل (شود استفاده مي.( 
  

  
  تعيين رنگ ضخامت 9-102شكل 

  

  ):9-103شكل (دهد ر رنگ باز شده و سه انتخاب را ارائه ميبا كليك روي اين دكمه، كاد
  

  
  تعيين رنگ ضخامت 9-103شكل 

  

  كه (با انتخاب اين حالت : ضخامت هم رنگ شيء
، ضخامت ايجاد شده هم رنگ )فرض استحالت پيش

نمونه  9-104شكل  ).9-104شكل (شيء خواهد شد 
  .دهدآميزي را نشان مياين رنگ

  
 Use Object Fillدكمه9-104شكل آميزي ضخامت، هم رنگ شيءرنگ 9-104شكل 

  



 
 
 

 هابكارگيري جلوه توانايي - فصل نهم 

 

255 

   در اين حالت، : )دلخواه(ضخامت به رنگ يكنواخت
توان ضخامت شيء را با رنگ دلخواه به صورت مي

 9-107شكل  ).9-106شكل ( آميزي كرديكنواخت رنگ
  .دهدآميزي را نشان مينمونه اين رنگ

  
 Use Solid Fillدكمه9-106شكل آميزي ضخامت، با رنگ يكنواخترنگ 9-107شكل 

  
  با انتخاب اين حالت، دو منوي : سايه زدن ضخامت

توان ضخامت را با دو رنگ به شود و ميرنگ ارائه مي
 ).9-108شكل ( آميزي كردروشن رنگ –صورت سايه 

-آميزي را نشان مياي از اين رنگنمونه 9- 109شكل 

  .دهد

  
 Use Shading Fillدكمه9-108شكل سايه زدن ضخامت 9-109شكل

  
 براي اين منظور، از . توانيد ضخامت ايجاد شده را اريب كنيددر صورت تمايل مي :اريب كردن ضخامت

 ).9-110شكل ( كنيداستفاده مي Bevelsدكمه 
  

  
  دكمه اريب كردن ضخامت 9-110شكل 

  

 Use Bevelبراي اريب كردن ضخامت، گزينه . شودباز مي 9-111، كادر شكل با كليك كردن روي اين دكمه
و زاويه آن را در كادر  سپس دامنه قسمت اريب را در كادر عددي . را انتخاب كنيد

  ). 9-112شكل (وارد كنيد 
شود ، ضخامت مخفي شده و فقط قسمت اريب شده نشان داده ميShow Bevel Onlyبا انتخاب گزينه 

  .دهدها را نشان مينتيجه انتخاب اين گزينه 9-114شكل ). 9-113ل شك(
  



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

256 

    
  9-113شكل  9-112شكل 9-111شكل 

  

    
    

  اريب كردن ضخامتامكانات  9-114شكل 
  

 در . دهدهمان طور كه تاكنون آموختيد، جلوه ضخامت، نماي سه بعدي به شيء مي :نورپردازي شيء
براي اين منظور، روي دكمه . توان آن را نورپردازي كردبعدي شيء ميچرخش سهاين جلوه علاوه بر 

Lighting  درProperty Bar 9-114شكل ( كنيداستفاده مي .( 
  

  
  نورپردازي شيء 9-114شكل 

  

اين كادر داراي . شودباز مي 9-116با كليك روي اين دكمه، كادر شكل 
با . چپ مشخص شده است سه منبع نور است كه با نماد لامپ در سمت
  . شودنمايش شيء ظاهر ميكليك روي هر لامپ، يك منبع نور روي پيش

  
  .دهد، كادر تنظيم نور و نتيجه حاصل از آن را نشان مي9- 117شكل 

  
  كادر تنظيم نور 9-116شكل  
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  دو منبع نور يك منبع نور حالت عادي

  نورپردازي شيء 9-117شكل 
  

نظيم شدت هر منبع نور ابتدا آن را انتخاب كرده و سپس مقداربراي ت
  ).9-118شكل (را تغيير دهيد  Intensityكادر عددي 

  
Intensity = 100 Intensity = 40  

  تنظيم شدت منبع نور 9-118شكل 
  

  
  

ها براي ايجاد نور و سايه به كاريف وسيعي از رنگ، طUse full color rangeبا انتخاب گزينه  :نكته 
  ). 9-119شكل ( گرفته شده و نورپردازي از كيفيت مطلوبي برخوردار خواهد شد

  
  ها در نورپردازي اي از رنگبه كارگيري طيف گسترده 9-119شكل 
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  .ر را رسم كنيد، لوگوي زيExtrudeبا به كارگيري جلوه : 9-6تمرين   

 
  
  (Transparency)شفافيت   7-1-9

آخرين جلوه تعاملي، جلوه شفافيت است كه از آن براي
به اين ترتيب . شودشفاف كردن اشياء استفاده مي

تصاويري كه در پشت شيء شفاف شده قرار دارد، 
ميزان وضوح اشياء پشت، به پارامترهاي . شودديده مي

اعمال اين جلوه از ابزار  براي. شفافيت بستگي دارد
Interactive Transparency ) ( دكنياستفاده 

  ).9-120شكل (
  

 Interactive Transparencyابزار9-120شكل

  

را انتخاب ) ( Interactive Transparencyبراي استفاده از اين ابزار، پس از انتخاب شيء موردنظر، ابزار 
ظاهر شد، نوع شفافيت موردنظر را از منوي بازشوي  س به شكل گر ماوپس از آن كه اشاره. كنيد

Transparency Type  شرح داده شده است 9-1انواع شفافيت در جدول ). 9-121شكل (تعيين كنيد .  
  

  
  انتخاب نوع شفافيت 9-121شكل 

  

  انواع شفافيت  9-1جدول 
 نام شرح

Uniform شفافيت يكنواخت

Linear شفافيت خطي

Radial شعاعي شفافيت
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 نام شرح
 Conical شفافيت مخروطي

 Square شفافيت مربعي

 Two color Pattern شفافيت بر مبناي الگوهاي دورنگ

 Full color Pattern شفافيت بر مبناي الگوهاي تمام رنگ

 Bitmap Bitmap Patternشفافيت بر مبناي الگوهاي 

 Texture شفافيت بر مبناي بافت
  

 Property Barهاي تنظيم خصوصيات اين جلوه، در شفافيت، شيء شفاف شده و گزينهپس از انتخاب نوع 
  .توجه كنيد 9-11به مثال . خصوصيات موجود، به نوع شفافيت انتخاب شده بستگي دارد. شودظاهر مي

  

  شفافيت يكنواخت  :9-11 مثال  
براي . تصوير را پوشانده است در اين شكل يك مستطيل قرمز رنگ، سطح. را درنظر بگيريد 9-122-1شكل 

 :كنيدكردن آن، مراحل زير را طي ميشفاف 

 .كنيدمستطيل را انتخاب مي .1

، از منوي بازشوي Property Bar، در )( Interactive Transparencyپس از انتخاب ابزار  .2
Transparency Type گزينه ،Uniform 9-121شكل ( كنيدرا انتخاب مي.( 

- 2شكل (شوند واخت شفاف شده و تصاوير پشت آن تا حدودي ديده ميمستطيل به صورت يكن .3
122-9.( 

  

   
1 2 

  شفافيت يكنواخت 9-122شكل 
  

 Startingميزان شفافيت را در كادر عددي . شودنشان داده مي Property Barخصوصيات شفافيت در 

Transparency يكتر باشد، شفافيت بيشتر شده و نزد 100هرچه اين مقدار به ). 9-123شكل ( كنيدتعيين مي
شفافيت يكنواخت را با سه مقدار مختلف نشان  9-124شكل . شوندتصاوير پشت، با وضوح بيشتري ديده مي

  .دهدمي

  
  Property Barخصوصيات شفافيت يكنواخت در  9-123شكل 
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Starting Transparency = 20  Starting Transparency = 40  Starting Transparency = 80  

  شفافيت يكنواخت با سه مقدار مختلف 9-124شكل 
  

توان از اما مي. گذاردفرض، شفافيت هم روي خطوط محيطي و هم روي پركننده شيء تاثير ميبه طور پيش
استفاده كرده و مقصد شفافيت را تعيين كرد  Property Barدر  Transparency Targetمنوي بازشوي 

  .دهدهاي اين منو را نشان مي، تفاوت عملكرد گزينه9-126 شكل). 9-124شكل (
  

  
  Transparency Targetمنوي بازشوي  9-124شكل 

  

    
 شفافيت پركننده

  )Fillگزينه (
 شفافيت خطوط محيطي

  )Outlineگزينه (
  شفافيت پركننده و خطوط محيطي 

  )Allگزينه (
  9-126شكل 

  

  .دهدرا نشان ميها انواع ديگر شفافيت 9- 127شكل 
  

Conical Radial Linear  

Full color pattern Two color pattern Square  



 
 
 

 هابكارگيري جلوه توانايي - فصل نهم 

 

261 

 
Texture Bitmap pattern  

  هاانواع ديگر شفافيت 9-127شكل 
  

  .از جلوه شفافيت استفاده كرده و لوگوهاي زير را رسم كنيد :9- 7تمرين   

  
  

 از پيش تنظيم شدههاي تعاملي جلوه 2-9

معرفي شدند، داراي چندين نمونه از  CorelDRAWهايي تعاملي هايي كه تاكنون به عنوان جلوهكليه جلوه
به عنوان مثال، شكل . شودارائه مي Presetsپيش تنظيم شده توسط برنامه هستند كه از طريق منوي بازشوي 

  .دهدن ميرا نشا Contourدر جلوه  Presets، منوي بازشوي 128-9
  

  
 Presetsمنوي بازشوي   9-128شكل 

  

  .هاي از پيش تنظيم شده، يك لوگو با موضوع اختياري طراحي كنيدبا استفاده از جلوه :9- 8تمرين   

  

 ديگر شيء بر  شيءهاي يك كپي كردن جلوه 3-9

اين كار به دو روش . ء استهاي تعاملي، امكان كپي كردن آنها روي ساير اشيايكي از مزاياي استفاده از جلوه
  :پذير استامكان
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 Copy … Propertiesاستفاده از دكمه   1-3-9

هستند كه از آن  Copy … Propertiesاي به نام داراي دكمه Property Barهاي تعاملي در كليه جلوه
ه استفاده از اين براي آشنايي با نحو. شودبراي كپي كردن جلوه و خصوصيات آن از يك شيء ديگر استفاده مي

  .توجه كنيد 9-12دكمه، به مثال 
  

  كپي كردن جلوه  :9- 12 مثال  
  .درا روي آن كپي كني 9-130در اين مثال جلوه شكل . را درنظر بگيريد 9- 120شكل 

  
  

 9-130شكل 9-129شكل
  

  .دكنيرا انتخاب مي 9-129شيء شكل  .1
 Copy Contour Propertiesو روي دكمه را انتخاب كرده ) ( Interactive Contourابزار  .2

  ).9-131شكل ( دكنيكليك مي Property Barدر 
  

  
  Copy Contour Propertiesدكمه  9-131شكل 

  

كه داراي جلوه  9-130گر، روي شيء شكل با اين اشاره. شودظاهر مي گر ماوس به شكل اشاره .3
شكل (شود كپي مي 9-129شكل  جلوه اين شيء روي شيء). 9-132شكل ( كنيدت، كليك مياس

133-9.(  

 
  

 9-133شكل 9-132شكل
  

 سطل رنگ و قطره چكانابزارهاي استفاده از   2-3-9

و سطل رنگ )  Eyedropper(هاي كپي كردن جلوه، استفاده از ابزارهاي قطره چكان يكي ديگر از روش
)Paint Bucket  (توجه كنيد 9-13به مثال . است.  
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  .كپي كنيد 9-134را روي شكل  9-134در اين مثال سايه برگ شكل  :9-13 مثال  

 
  

 9-134شكل 9-134شكل
  

  .كنيدرا انتخاب )  Eyedropper(ابزار قطره چكان  .1
انتخاب كرده و روي  Effectsرا از منوي بازشوي  Drop Shadow، گزينه Property Barدر  .2

  ).9-136شكل (كنيد كليك  OKدكمه 
  

  
  انتخاب جلوه مورنظر براي كپي شدن 9-136شكل 

  

 ).9-137شكل (كنيد دار كليك ، روي برگ سايه گر با اشاره .3

گر آن روي برگ شكل را انتخاب كرده و با اشاره)  Paint Bucket(سپس ابزار سطل رنگ  .4
 ).9-138شكل (كنيد مقصد كليك 

  ).9-139شكل (شود سايه شكل اول، روي شكل دوم كپي مي .5

 
    

  9-139شكل  9-138شكل 9-137شكل 
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هاي قبل را انتخاب كرده و آن را روي يك هاي به كار رفته در تمرينيكي از جلوه :9- 9تمرين   
  .موضوع جديد كپي كنيد

  

  Clone Effectكپي كردن جلوه با استفاده از   4-9
هاي خود را با ت كه اشيائي كه جلوهبا اين تفاو. نيز نوعي دستور كپي كردن جلوه است Clone Effectدستور 

آورند، همواره در خصوصيات جلوه، تابع شيي هستند كه جلوه را از آن استفاده از اين دستور به دست مي
  :براي كپي كردن جلوه با استفاده از اين دستور، مراحل زير را طي كنيد. اندگرفته
  .شيء گيرنده جلوه را انتخاب كنيد .1
هاي موجود، جلوه موردنظر را را انتخاب كرده و از ليست جلوه Effects  Clone Effectگزينه  .2

  .انتخاب كنيد
  .ظاهر شده است، روي جلوه مبداء كليك كنيد گر ماوس كه به شكل با اشاره .3
  .شوداين جلوه، روي شيء مقصد كپي مي .4

مشخصه در جلوه مقصد  مشاهده خواهيد كرد كه همين. اكنون يكي از خصوصيات جلوه مبداء را تغيير دهيد
  .كندنيز تغيير مي

  

  تعامليحذف جلوه هاي   5-9
). 9-140شكل (هستند  … Clearداراي دكمه  Property Barهاي تعاملي كه تا كنون شناختيد، در كليه جلوه

 پيش از حذف جلوه، شيء موردنظر را انتخاب كنيد تا اين دكمه. شوداز اين دكمه براي حذف جلوه استفاده مي
  .همان طور كه قبلاً نيز اشاره شد، حذف جلوه، آسيبي به شيء نمي زند. فعال شود

  

  
  براي حذف جلوه … Clearدكمه  9-140شكل 

  
 .ايد، حذف كنيدهايي كه تا كنون ايجاد كردهتعدادي از جلوه :9- 10تمرين   

  
  لنزجلوه   6-9

با اعمال اين جلوه به شيء، اشياء . لنز است CorelDRAWهاي همان طور كه اشاره شد، يكي ديگر از جلوه
استفاده  Lensبراي اعمال جلوه لنز، از كادر سيار . شوندپشت شيء با رنگ يا شكل يا اندازه متفاوتي ديده مي

  ).9-141شكل (باز كنيد  Effects  Lensاين كادر را با انتخاب گزينه . شودمي
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CorelDRAW توان آنها را از منوي بازشوي واقع در دهد كه ميائه ميدر اين مجموعه، يازده نوع لنز ار
هر لنز بر حسب عملكرد خود، خصوصياتي دارد كه در كادر سيار ). 9-142شكل (انتخاب كرد  Lensكادر سيار 

Lens قابل تنظيم است .  
 ـ . شـود، در نظـر بگيريـد   با فلش آبي رنـگ نشـان داده مـي    9-143اي كه در تصوير شكل دايره ره در ايـن داي

  . شود تا با عملكرد هر يك آشنا شويدهاي بعدي، تحت تاثير لنزهاي مختلف قرار داده ميقسمت
  

   
  CorelDRAWلنزهاي9-142شكل Lensكادر سيار9-141شكل 

  

  
   9-143شكل 

  
 Brightenلنز   1-6-9

همـان  . كنـيم را انتخـاب مـي  ) كنندهروشن( Brighten، لنز Lensدايره را انتخاب كرده و سپس در كادر سيار 
  .رسندتر به نظر ميكنيد، كليه تصاوير پشت لنز، روشنمشاهده مي 9-144-2طور كه در شكل 



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

266 

 Rateهرچـه مقـدار   . كنتـرل كنيـد   Rateتوانيد با تغيير مقدار كـادر عـددي   ميزان تاثيرگذاري اين لنز را مي
 100تا  -100توان از مقدار اين كادر را مي. شودميكنندگي اين لنز بيشتر بيشتر باشد، روشن) برحسب درصد(

  .دهندكنندگي تغيير ميكنندگي را به تيرهمقادير منفي، خاصيت روشن. تغيير داد
  

   
1 2 

  Brightenلنز  9-144شكل 
  

 Color Addلنز   2-6-9

گ اصلي دايـره سـبز   ، رن9-144در شكل . كند، رنگ شيء را به رنگ اشياء پشت آن اضافه ميColor Addلنز 
در اين لنز نيز ). 9-145-1شكل (تغيير دهيد  Colorتوانيد در منوي بازشوي اين رنگ را مي. انتخاب شده است

  .رودبراي تعيين ميزان تاثيرگذاري به كار مي Rateكادر عددي 
  

   
1 2 

  Color Addلنز  9-145شكل 
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  Color Limitلنز   9- 3-6
توان از منوي رنگ لنز را مي). 9-146-2شكل (شوند اشياء پشت آن، به رنگ لنز ديده ميپس از اعمال اين لنز، 

  ).9-146-1شكل (تعيين كرد  Rateو ميزان تاثيرگذاري را در كادر عددي  Colorبازشوي 
  

   
1 2 

  Color Limitلنز  9-146شكل 
  

 Custom Color Mapلنز   4-6-9

ايـن دو رنـگ   ). 9-147-2شكل (شوند ، با دو رنگ انتخابي ديده ميCustom Color Mapاشياء در پشت لنز 
درجات تيرگي و روشني بـه دسـت آمـده،     ).9-147-1شكل (تعيين كرد  Toو  Fromتوان از منوي رنگ را مي

  .به تصوير اصلي بستگي دارد
  

   
1 2 

  Custom Color Mapلنز  9-147شكل 
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   Fish Eyeلنز   5-6-9
 9-148-2در شكل . شودبراي محدب يا مقعر نشان دادن بخشي از تصوير استفاده مي Fish Eyeاز لنز 

  . شودتصويري كه پشت اين لنز قرار دارد، به صورت محدب ديده مي
  :توان مقعر يا محدب بودن تصوير و شدت آن را تعيين كردمي Rateبا تغيير مقادير 

 مقادير مثبت : محدب كردن تصويرRate  
 مقادير منفي  :تصوير مقعر كردنRate  
  

   
1 2 

  Fish Eyeلنز  9-148شكل 
  

 Heat Mapلنز   6-6-9

مقدار كادر با تغيير . )9-149-2شكل ( كند هاي گرم متمايل مي ، رنگ اشياء پشت را به رنگHeat Mapلنز 
ين كادر عددي ا). 9-149-1شكل (را تغيير دهيد  Heat Mapنتيجه لنز  توانيد مي Palette rotationعددي 

   .كندرا دريافت مي 100مقادير بين صفر تا 
  

   
1 2 

  Heat Mapلنز  9-149شكل 
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 Invertلنز   7-6-9

، ايـن لنـز بـه دايـره     9-150-2در شـكل  . شودبراي معكوس نشان دادن رنگ تصوير استفاده مي، Invertلنز از 
  .اين لنز هيچ پارامتر تنظيمي ندارد. دشوننسبت داده شده و تصاوير پشت آن با رنگ معكوس ديده مي

  

   
1 2 

  Invertلنز  9-150شكل 
  

 Magnifyلنز   8-6-9

توان در كادر مقدار بزرگنمايي را مي). 9-151- 2شكل (شود براي بزرگنمايي اشياء استفاده مي، Magnifyلنز 
  ). 9- 151-1شكل (تعيين كرد  Amountعددي 

  

   
1 2 

  Magnifyلنز  9-151شكل 
  

-براي كوچكنمايي آن استفاده مي 1، براي بزرگنمايي تصوير و از مقادير كوچك تر از 1از مقادير بزرگتر از 

   .كوچكنمايي كرد 1/0توان تصوير را تا با استفاده از اين لنز مي. شود
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 Tinted Grayscaleلنز   9- 9-6

بنـدي  تصاوير پشـت آن، بـه حالـت درجـه     را به يك شيء نسبت دهيد، ابتدا Tinted Grayscaleهر گاه لنز 
  ، )9-152-1شـكل  (كنيـد  تعيـين مـي   Colorخاكستري تبديل شـده و سـپس بـا رنگـي كـه در منـوي بازشـوي        

  .مشاهده كنيد 9-152-2نتيجه اين لنز را در شكل . شودآميزي ميرنگ
  

   
1 2 

  Tinted Grayscaleلنز  9-152شكل 
  

 Transparencyلنز   9- 6- 10

، دايره شفاف شده و 9-153- 2در شكل . شود، براي شفاف كردن شيء استفاده ميTransparencyز از لن
  . شونداشياء پشت آن تا حدودي ديده مي

- 1شكل (تعيين كنيد  Colorو رنگ آن را در منوي بازشوي  Rateميزان شفافيت شيء را در كادر عددي 
153-9.(  

  

   
1 2 

  Transparencyلنز  9-153شكل 
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 Wireframeلنز   11-6-9

يعني به طور پيش فرض تنها خطوط . شوند، به صورت قاب سيمي ديده ميWireframeاشياء پشت لنز 
و تعيين يك ) 9-154-1شكل ( Lensدر كادر سيار  Fillاما با انتخاب گزينه . شودمحيطي آنها نمايش داده مي

، خطوط محيطي با رنگ 9-144-2در شكل . شود ص ميرنگ دلخواه براي آن، بدنه اشياء نيز با اين رنگ مشخ
  . سبز و پركننده شيء با رنگ زرد ليمويي مشخص شده است

  

   
1 2 

  Wireframeلنز  9-154شكل 
  

  تصويري از يك منظره را طراحي كرده و آن را از پشت يك پنجره كه داراي  :9- 11تمرين   
 .ذاريدهايي از لنزهاي مختلف است، به نمايش بگشيشه

  

  (Perspective) عمق نمايي  7-9

هاي تعاملي، به اين جلوه نيز مانند ساير جلوه. شوداستفاده مي Perspectiveبراي عمق نمايي تصوير، از جلوه 
اين . اي به شيء وارد شودتوان آن را از بين برد بدون اينكه لطمهشيء متصل شده و در صورت عدم نياز، مي

  مراحل استفاده از اين جلوه را شرح  9-14مثال . گروهي از اشياء نيز اعمال كرد توان رويجلوه را مي
  .دهدمي

  
  (Perspective)عمق نمايي  استفاده از جلوه :9-14 مثال  

  .را در نظر بگيريد 9-155لوگوي شكل 
يك توري . كنيمكليك مي Effects  Add Perspectiveشكل را انتخاب كرده و روي گزينه  .1

 ).9-146شكل (شود روي شكل ايجاد ميموقت 



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

272 

   
  توري پرسپكتيو 9-156شكل 9-155شكل

  

هاي پايين را به سمت هاي گوشههاي بالاي توري را به سمت داخل و دستگيرههاي گوشهدستگيره .2
در حين انجام اين عمل، نقطه گريز پرسپكتيو نيز ). 9-157- 4تا  9-157-1هاي شكل(كشيم بيرون مي

 .شودمشخص مي xلامت با ع

 ).9-158شكل (شود در پايان يك نقطه گريز نهايي تشكيل مي .3

 .خواهد شد 9- 159نتيجه نهايي مانند شكل  .4

    
1  2 3  

   
4 5 

  هاي شكلتغيير موقعيت گوشه 9-157 شكل

   
  نتيجه حاصل از پرسپكتيو9-159شكل نقطه گريز نهايي9-158شكل 
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با استفاده از نام شركت و . اي رايان پرداز نياز به طراحي يك لوگو داردشركت رايانه :9-12تمرين   
  .ابزار پرسپكتيو يك لوگوي مناسب طراحي كنيد

 
  

  )Power clip(ايجاد برش در اشياء   8-9
  شـده باشـند، را    كه ممكن است از يـك يـا چنـد شـيء تشـكيل      CorelDRAWهاي رسم شده در محيط طرح
به اين ترتيب بخشي از طرح كه فضاي مشتركي بـا  . توان توسط يك قالب برش از پيش رسم شده، برش زدمي

 PowerClipاين قابليت . شودهاي طرح پنهان ميقالب برش دارد، از درون اين قالب ديده شده و ساير بخش
  .توجه كنيد 9-15براي آشنايي با نحوه كاربرد آن، به مثال . نام دارد

  

  PowerClipقابليت استفاده از  :9-15 مثال  
 9-161از قالب شكل . اين طرح، يك گروه شامل اشياء مختلف است. را در نظر بگيريد 9-160طرح شكل 

  .بزنيداستفاده كرده و آن را برش 
  

   
 9-161شكل 9-160شكل

  
 .دكنيا دقيقاً تنظيم ميرا روي طرح قرار داده و محل آن ر) 9-161شكل (قالب برش  .1

 .دكنيبندي شده است را انتخاب ميكه گروه 9-160كل طرح شكل  .2

  حذف پرسپكتيو :نكته 

كليك Effects  Clear Perspectiveبتدا شيء را انتخاب كرده و سپس روي گزينه براي حذف پرسپكتيو، ا
  .كنيد
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 .دكنيكليك مي Effects  PowerClip  Place Inside Containerروي گزينه  .3

 ).9-162شكل ( دكنيروي قالب موردنظر كليك مي. شودظاهر مي گر ماوس به شكل اشاره .4

 ).9-163شكل (شود متهاي خارجي آن پنهان ميطرح در قالب قرار گرفته و قس .5

 

   
  قرار گرفتن طرح در قالب برش9-163شكل انتخاب قالب برش9-162شكل 

  
  PowerClipويرايش محتويات   1-8-9

توانيد طرح را در قالب به عنوان مثال مي. توان محتويات آن را ويرايش كرد، ميPowerClipبعد از ايجاد 
  . شرح داده شده است 9-16مراحل انجام اين عمليات در مثال . دجا كنيخود جابه

  

  PowerClipويرايش  :9-16 مثال  
1. PowerClip دكنيايجاد شده را انتخاب مي.  
طرح از درون قالب . دكنيكليك مي Effects  PowerClip  Edit Contentsروي گزينه  .2

  ).9-164شكل (ود شبرش خارج شده و قالب برش با دورخط آبي رنگ ديده مي
  ).9-165شكل ( دكنيتغييرات موردنظر را اعمال مي .3

  

   
  جايي جزئي طرح به عنوان ويرايشجابه9-165شكل در حالت ويرايشPowerClipطرح 9-164شكل 

  .دكنيكليك مي Effects  PowerClip  Finish Editing This Levelدر پايان، روي گزينه  .4
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  ).9-166شكل (گيرد ن يافته و طرح مجدداً در قالب برش قرار ميپايا PowerClipويرايش  .5
  

  
  PowerClipنتيجه حاصل از ويرايش  9-166شكل 

 
  

  PowerClipحذف   9- 2-8
براي از بين بردن برش ايجاد شده و بازگرداندن طرح به حالت اوليه، ابتدا آن را انتخاب كرده و سپس روي 

  .دكنيكليك مي Effects  PowerClip  Extract Contentsگزينه 
  

 
، يك برچسب سي دي با موضوع آموزش PowerClipبا استفاده از قابليت  :9- 13تمرين   

CorelDRAW طراحي كنيد.  
  

  خلاصه درس
 هاي تعاملي جلوهCorelDRAWاند، به اشياء متصل شده وبيني شده، كه براي ايجاد تنوع در طرح پيش 

ها را از بين برد، بدون اين كه آسيبي توان اين جلوهدر صورت عدم نياز، مي. خصوصيات قابل تغيير دارند
 :ها عبارتند ازاين جلوه. به شيء وارد شود

 Blend :آميختگي 

 Contour :دوره 

 Distort :اعوجاج 

 Drop Shadow :سايه 

 Envelope :لفاف 

 Extrude :ضخامت 

 Transparency :شفافيت 

  .شود، قالب برش، پشت طرح قرار گرفته و ديده نميPowerClipمعمولاً پس از حذف : نكته 
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 هاي ها نيز از ديگر جلوهلنزCorelDRAW هستند كه براي تغيير رنگ، اندازه و فرم تصوير به كار مي-

 .دهداين برنامه يازده لنز مختلف را با قابليت تنظيم خصوصيات ارائه مي. روند

  از جلوهPerspective اين جلوه، در صورت لزوم به . شودبراي ايجاد عمق نمايي تصوير استفاده مي
 . قابل تغيير و حذف است راحتي

 هاي جالب برنامه يكي ديگر از قابليتCorelDRAW برش تصوير به روش ،PowerClip با استفاده . است
 . توان طرح را با قالبي به شكل دلخواه برش زداز اين قابليت مي

  
 واژه نامه

  Acceleration  شتاب
  Additional  اضافي
  Amount  مقدار
  Amplitude  دامنه

  Bevel  بسطح اري
  Blend  آميختگي

  Brighten  )از انواع لنز(روشن كردن 
  Container  دربرگيرنده

  Content  محتوا
  Contour  دوره
  Depth  عمق
  Direction  جهت

  Distortion  اعوجاج
  Envelope  )هاي تعاملياز جلوه(لفاف، پوشش 

  Extrude  )هاي تعاملياز جلوه(ايجاد ضخامت 
  Extrusion  بيرون آمدگي

  Feathering  .يم خصوصيات سايه، به معناي محو كردن لبه سايه استدر تنظ
  Fish eye  .روديكي از انواع لنز كه براي مقعر و محدب كردن تصوير به كار مي

  Frequency  تعداد
  Inside  درون
  Intensity  شدت

  Interactive  ايتعاملي، محاوره
  Invert  )از انواع لنز(معكوس كردن 
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  Lens  لنز، عدسي
  Lighting  ردازينورپ

  Limit  محدود كردن
  Local  محلي

  Magnify  )از انواع لنز(بزرگ كردن 
  Mapping  بردارينگاشت، نقشه

  Miscellaneous  گوناگون
  Offset  مبدا

  Opacity  كدري
  Outside  بيرون
  Perspective  )پرسپكتيو(نمايي عمق

  Place  قرار دادن
  PowerClip  )در برش طرح CorelDRAWهاي كارامد از قابليت(برشگر قدرتمند 

  Presets  موارد از پيش تنظيم شده
  Pull  )از انواع اعوجاج(كشيدن 

  Push  )از انواع اعوجاج(فشار دادن 
  Random  تصادفي
  Rate  سرعت
  Shadow  سايه
  Smooth  نرم

  Solid  خالص
  Split  شكستن

  Step  گام، مرحله
  Straight  مستقيم
  Target  مقصد

  Tinted  .دهدتوسط ته رنگ نمايش مي از انواع لنز كه تصوير را
  Transparency  )هاي تعاملياز جلوه(شفافيت 

  Twister  پيچاننده، اعوجاج پيچشي
  Unconstrained  نامحدود

  Wireframe  )شوندحالتي كه فقط خطوط محيطي اشياء ديده مي(حالت نمايش قاب سيمي 
  Zipper  زيپ دار، اعوجاج زيپي
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  پروژه
المللي كتاب، تعدادي از محصولات آموزشي الكترونيكي قصد دارد در نمايشگاه بين يك شركت توليد كننده

هايي كه با توجه به جلوه. است ICDLيكي از اين محصولات مجموعه آموزشي . محصولات خود را عرضه كند
  :در اين فصل فراگرفتيد، موارد زير را در اين زمينه طراحي كنيد

  مهارت  7برچسب سي دي آموزشيICDL )مباني رايانه، : شاملWindows ،Word ،Excel ،Access ،
PowerPoint ،Outlook( 

  هاي متداولمتفاوت با طرح(طرح رو و پشت جلد قاب سي دي يا نوعي بسته بندي خلاقانه( 

 بروشور تبليغاتي محصول با هدف اطلاع رساني به مراجعين غرفه 

 ساك تبليغاتي براي خريداران محصول  
  

  

  .نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيددرستي يا 
 .هاي تعاملي در اعماق شيء فرو رفته و قابل حذف نيستندجلوه .1

 .توان شتاب تغيير رنگ اشياء را تنظيم كرددر جلوه آميختگي مي .2

 .توان اشياء ابتدا يا انتها را تعويض كردپس از ايجاد آميختگي مي .3

 .شودمي براي خم كردن طرح استفاده Extrudeاز جلوه  .4

 .توان بر اساس الگوهاي دو رنگ شفاف كرداشياء را مي .5

 .روندنمايي تصوير به كار ميلنزها براي عمق .6

 .كنيمبراي تغيير در رنگ و فرم تصوير استفاده مي PowerClipاز قابليت  .7

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Blend  دامنه .8
  Distortion  آميختگي .9

  Contour  دوره .10
  Extrude  اعوجاج .11
  Amplitude  ايجاد ضخامت .12

  
 

  چهارگزينه اي
  ؟رودكدام گزينه براي تعيين شتاب آميختگي به كار مي .13
    Split  -ب    Path -الف
  Number of Steps - د    Acceleration - ج
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  كند؟، دوره را به سمت بيرون هدايت ميContourكدام گزينه در جلوه  .14
  Acceleration - د  Center - ج  Inside  -ب  Outside -الف

  

  ها قابل تعيين نيست؟، تعداد دورهContourدر كدام حالت جلوه  .15
  Local - د  Center - ج  Inside  -ب  Outside -الف

  

  ؟هاي زير پيچشي استكدام يك از اعوجاج .16
  Twister - د  Zipper - ج  Push  -ب  Pull -الف

  

  ؟رودمنه اعوجاج به كار ميكدام گزينه براي تنظيم دا .17
  Local - د  Amplitude - ج  Random  -ب  Frequency -الف

  

  كند؟را به مركز نزديك مي Zipperهاي اعوجاج كدام گزينه، دندانه .18
  Center - د  Local - ج  Random  -ب  Smooth -الف

  

  دهد؟چه عملي انجام مي Random Distortionگزينه  .19
    هاتوزيع محلي دندانه  -ب  وسط قرار دادن مركز اعوجاج -الف
  هانرم كردن دندانه - د    هاتوزيع تصادفي دندانه - ج

  

  توانيم تعداد دورهاي اعوجاج پيچشي را به سرعت تغيير دهيم؟ چگونه مي .20
      Complete Rotationبا استفاده از كادر عددي  -الف
  Additional Degreesبا استفاده از كادر عددي  -ب
    س و شمردن تعداد دورهابا درگ كردن ماو - ج
  .اين كار قابل انجام نيست - د
  

  ؟ ، چه كاربردي داردDrop Shadowدر جلوه  Featheringكادر عددي  .21
  تنظيم ميزان كدري سايه -ب  تنظيم فاصله سايه از شيء -الف
  تنظيم رنگ سايه - د  تنظيم ميزان محوي لبه سايه - ج

  

  ؟دهدمي كدام كادر عددي، ميزان شفافيت سايه را تغيير .22
    Color - ج  Opacity  -ب  Feathering -الف
  .كادري براي اين تنظيم موجود نيست - د
  

  شود؟به نورپردازي شيء مربوط ميكدام گزينه  ،Extrudeدر جلوه  .23
  Extrude Rotation - د  Lighting - ج  Intensity  -ب  Depth -الف
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  شود؟آميزي ميچگونه رنگ Extrudeجلوه ضخامت شيء در  .24
    به رنگ شيء -الف
  به رنگ دلخواه -ب
    )به رنگ دلخواه(با سايه زدن  - ج
  .پذير استهر سه روش فوق امكان - د
  

  ؟ در نورپردازي شيء چه نقشي دارد Intensityكادر عددي  .25
  تنظيم شدت نور -ب    تعيين تعداد منابع نور -الف
  هااستفاده از طيف وسيعي از رنگ - د    تعيين رنگ نور - ج

  

  ؟كندروي شيء شفافيت شعاعي ايجاد ميكدام گزينه  .26
  Square - د  Conical - ج  Radial  -ب  Linear -الف

  

  ؟ چيست Transparencyدر جلوه  Targetمنظور از  .27
      تعيين ميزان شفافيت -الف
  تنظيم شتاب شفافيت -ب
      تعيين نوع شفافيت - ج
  انتخاب پركننده يا خطوط محيطي براي شفاف شدن - د
  

28. Presets ؟ چيست  
  برشگر تصوير -ب    دكمه كپي كردن جلوه -لفا
  هاي از پيش تنظيم شدهجلوه - د    نماييجلوه عمق - ج

  

  كنيم؟ براي كپي كردن جلوه از كدام گزينه استفاده مي .29
   Copyدكمه  -ب    Pasteو  Copyدكمه  -الف
  Properties  -د  چكان و سطل رنگابزارهاي قطره - ج

  

  ؟ ردچه مزيتي دا Clone Effectsگزينه  .30
  .بخشدها سرعت ميدر تكثير متوالي جلوه -الف
  .كندجلوه را همراه با شيء مربوطه كپي مي -ب
  .كنندشده نيز تغيير مي Cloneهاي با تغيير مشخصات جلوه اصلي، جلوه - ج
  .داردنمونه كپي شده را تا انتهاي كار در حافظه نگه مي - د
  

  . . . . . . . هاي تعاملي با حذف جلوه .31
  .رودآثار جلوه در بطن شيء فرو مي -ب    .شودشيء نيز حذف مي -فال
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  .توان حذف كردهاي تعاملي را نميجلوه - د  . شودبه شيء آسيبي وارد نمي - ج
  

  ؟رودكدام لنز براي روشن كردن تصوير به كار مي .32
  Invert - د  Brighten - ج  Color Limit  -ب  Color Add -الف

  

  ؟افزايدهاي تصوير پشت لنز مينگكدام لنز، رنگ شيء را به ر .33
  Heat Map - د  Magnify - ج  Color Add  -ب  Fish eye -الف

  

  .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . . براي  Invertاز لنز  .34
  معكوس كردن تصوير -ب    بزرگنمايي تصوير -الف
  مقعر و محدب كردن تصوير  - د  هاي تصوير معكوس كردن رنگ - ج

  

  .كنيماستفاده مي. . . . . . با رنگ . . . . . . خشي از تصوير به رنگ نارنجي ديده شود، از لنز براي اين كه ب .35
  نارنجي    -   Brighten -الف
  بنفش    -   Invert -ب
  نارنجي     -   Color Limit - ج
  نارنجي    -   Transparency - د
  

  ؟كنيماستفاده مي. . .  . . . . . .براي مشاهده تصوير با دو رنگ دلخواه از لنز  .36
    Custom Color Map  -ب    Heat Map -الف
  Tinted Grayscale - د    Invert  - ج

  

  ؟توان فقط خطوط محيطي تصوير را مشاهده كردبا كدام لنز مي .37
    Fish eye  -ب    Tinted Grayscale -الف
  Wireframe - د    Magnify  - ج

  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .شوداستفاده مي . . . . . . . . . . . .د دوره به سمت مركز، از دكمه براي ايجا .38

 .شوددر آميختگي استفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . براي  Splitاز گزينه  .39

 .رودبراي دندانه دندانه كردن خطوط محيطي اشياء به كار مي. . . . . . . . . . . . . جلوه  .40

 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . شياء، از لنز براي مقعر يا محدب كردن ا .41

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .نمايي در تصوير را شرح دهيدنحوه ايجاد عمق .42

 را ويرايش كرد؟ PowerClipتوان تصوير موجود در چگونه مي .43
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 دهمفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
  بتواند تصاوير برداري را به تصاويرBitmap تبديل كند. 

  بتواند تصاويرBitmap را به صفحه طراحي وارد كند. 

  بتواند تصاويرBitmap را بازآفريني و ويرايش كند. 

  بتواند با امكانات موجود درCorelDRAWير ، نور و رنگ تصوBitmap را تنظيم كند. 

  بتواند يك تصويرBitmap را به يك تصوير برداري تبديل كند. 

  بتواند طراحي انجام شده درCorelDRAW  را به صورت يك تصويرBitmap خارج كند. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

3 12 
  

  :لي فصلهدف ك

 Bitmapكار با تصاوير توانايي 
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  مقدمه
دهند، امكان درج و به كارگيري رداري متداول ارائه ميافزارهاي گرافيكي بيكي از مجموعه امكاناتي كه نرم

براي كار با اين گونه تصاوير، امكانات  CorelDRAWبرنامه . در كنار تصاوير برداري است Bitmapتصاوير 
بسيار گسترده اي را در اختيار كاربران قرار داده است، از جمله تبديل تصاوير برداري طراحي شده، به تصاوير 

Bitmap  در اين فصل با نحوه كار با تصاوير . هاي ويژه آناستفاده از امكانات ويرايشي و جلوهوBitmap  آنشا
  .خواهيد شد

  
  Bitmapبه  Vectorوير اتبديل تص  1-10

، با توجه به آن چه كه تا كنون آموختيد، شايد اين CorelDRAWدر برنامه  Bitmapپيش از بررسي امكانات 
، قادر به ايجاد تصاوير CorelDRAWنبع اين تصاوير كجاست؟ ابزارهاي طراحي سئوال به ذهن آيد كه م

شود؟ در پاسخ به اين وارد مي CorelDRAWچگونه به برنامه  Bitmapپس يك تصوير . برداري هستند
، قابل تبديل به تصوير CorelDRAWتوان گفت تصاوير برداري طراحي شده در صفحات سئوالات مي

Bitmap گيري از امكانات ين تبديل براي بهرههستند و اBitmap توان علاوه بر اين كار، مي. شودانجام مي
به برنامه ) هاي آمادهو يا عكس(هاي ديگر توليد شده آماده را كه توسط برنامه Bitmapتصاوير 

CorelDRAW برداري و (ها وارد كرده و در كنار ساير طرحBitmap (مورد استفاده قرار داد.  
  

 CorelDRAWهاي برداري موجود در اي تبديل طرحبر
، ابتدا آنها را انتخاب كرده و سپس Bitmapبه تصوير 

كليك  Bitmaps  Convert to Bitmapروي گزينه 
شود باز مي Convert to Bitmapكادر محاوره . كنيد

  ). 10-1شكل (
  :شوددر اين  كادر، امكانات زير ارائه مي

 Resolution: روضوح تصوي  
 Color mode: مد رنگ تصوير  
 Dithered: هايي كه وجود ندارند، از ساخت رنگ

  هاي موجودرنگ
  

  Convert to Bitmapكادر محاوره10-1شكل

 Apply ICC Profile: هاي رنگي دستگاه خروجي تصويرنگهداري ويژگي  
 Always overprint black: گيرندشياء قرار ميپوشانندگي كامل اشياء سياه رنگ كه روي ساير ا.  
 Anti-aliasing: هاي تصويردندانگي لبه-رفع حالت دندانه  
 Transparent Background: انتخاب زمينه شفاف در قسمتهاي بي رنگ تصوير  
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 )Import( وارد كردن فايلو نحوه  ورودي Bitmapهاي فرمت  2-10

. را به عنوان ورودي دريافت كند Bitmapهاي هاي متنوعي از فايلقادر است فرمت CorelDRAWبرنامه 
  :ها عبارتند ازترين اين فرمتمتداول

JPG, GIF, PNG, WMF, AI (Adobe Illustrator), BMP, CDR, DWG (Auto CAD), FH 
(Freehand), PDF, PPT (PowerPoint), PSD (Photoshop), TIFF, XLS (Microsoft Excel) 

  
 Importكادر محاوره . را انتخاب كنيد File  Import، گزينه CorelDRAWبراي وارد كردن فايل به سند 

. كليك كنيد Importدر اين كادر، مسير و نام فايل را تعيين كرده و روي دكمه ). 10-2شكل (شود باز مي
  :در اين صورت. شودظاهر مي   گر ماوس به شكل  اشاره

 بالا و سمت چپ تصوير بوده و تصوير با اندازه  اگر در يك نقطه از صفحه كليك كنيد، اين نقطه، گوشه
  . شوداصلي خود در صفحه وارد مي

  اگر در صفحه درگ كنيد، محدوده وارد شدن تصوير مشخص شده و تصوير با اندازه تعيين شده وارد
  . شودمي

  

  
  Importكادر محاوره  10-2شكل 

  

  
  

در اين حالت با استفاده از. بينيددر حالت انتخاب شده ميپس از وارد كردن تصوير، آن را  :نكته 
  . توانيد ابعاد تصوير را تغيير دهيدهاي تغيير اندازه، ميدستگيره
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 Bitmapبرش تصاوير   3-10

هاي ناخواسته آن توان بخشمي) Bitmapو يا تبديل طرح برداري به ( Bitmapپس از وارد كردن يك تصوير 
  . را برش زده و از بين برد

 Crop(توان از ابزار برش در صورتي كه فضاي باقيمانده، فرمي از مستطيل يا مربع دارد، براي برش آن مي
اما اگر اين فضا، داراي فرم . فصل پنجم شرح داده شده است نحوه كار با اين ابزار در. استفاده كرد) 

مراحل انجام اين . براي برش آن استفاده كنيد) ( Shapeتوانيد از ابزار چندضلعي يا منحني است، مي
  . شرح داده شده است 10-1عمليات در مثال 

  
  در قالب منحني Bitmapبرش يك تصوير  :10- 1 مثال  

  .دكنيانتخاب ميرا  10-3-1تصوير شكل  .1
  ).10- 3-2شكل ( دكنيدهي ميكادر اطراف تصوير را شكل) ( Shapeبا استفاده از ابزار  .2
را انتخاب  Bitmaps  Crop Bitmapدر پايان، براي بريده شدن تصوير توسط اين كادر، گزينه  .3

  .دكنيمي

   
1 2 

  Bitmapبرش تصوير  10-3شكل 
  

، بخشي از آن را با فرم Shapeوارد كرده و با استفاده از ابزار  Bitmapيك تصوير  :10-1تمرين   
  .منحني برش بزنيد

  

 Bitmapتصوير بازآفريني   4-10

  . ، تغيير ابعاد و كيفيت آن استBitmapمنظور از بازآفريني تصوير 
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 Bitmaps موردنظر را انتخاب كرده و سپس روي گزينه  Bitmapبراي انجام اين عمليات، ابتدا تصوير 

Resample كادر محاوره . دكنيكليك ميResample تنظيمات اين كادر در جدول ). 10-4شكل (شود باز مي
  . شرح داده شده است 1-10

  

 
  Resampleكادر محاوره  10-4شكل 

  

  (Resample)تنظيمات بازآفريني تصوير   10-1جدول 
 گزينه شرح

 عرض جديد تصوير
 

 ارتفاع جديد تصوير
 

 مقياس براي تغيير عرض و ارتفاعكادر 
 

  Heightو  Widthگيري كادرهاي منوي بازشوي واحد اندازه
 

 وضوح افقي تصوير
 

 وضوح عمودي تصوير
 

  هاي آندندانگي تصوير و نرم كردن لبهرفع دندانه

  حفظ تناسب بين عرض و ارتفاع تصوير

  حفظ اندازه اصلي تصوير
  

را با اندازه واقعي خود وارد كرده و سپس عرض و ارتفاع آن را  Bitmapتصوير  يك :10-2تمرين   
  .نصف كنيد

  

 Bitmapويرايش تصوير   5-10

پذير نخواهد امكان CorelDRAW، ويرايش آن به طور مستقيم در برنامه Bitmapپس از تبديل تصوير برداري به 
  . شوداستفاده مي Corel PHOTO-PAINTرنامه ، از بBitmapبه همين دليل براي ويرايش تصاوير . بود
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كليك كنيد، تصوير  Bitmaps  Edit Bitmapرا انتخاب كرده و روي گزينه  Bitmapهرگاه يك تصوير 
در ). 10- 5شكل (باز شده و آماده ويرايش خواهد شد  Corel PHOTO-PAINTانتخاب شده، در برنامه 

  .استفاده كنيد. . . كن، سطل رنگ و مو، پاكمانند قلم Bitmapرايش توانيد از كليه ابزارهاي وياين برنامه مي
  

  
  Corel PHOTO-PAINTمحيط برنامه  10-5شكل 

  

يك كادر براي تاييد ذخيره شدن . را انتخاب كنيد File  Finish Editingپس از ويرايش تصوير، گزينه 
ديده  CorelDRAWي تصوير موجود در در صورت تاييد، تغييرات اعمال شده رو. شودتغييرات ظاهر مي

  .)نصب شده باشد  PHOTO-PAINTافزار  به شرطي كه نرم(.خواهد شد
  

  .ويرايش كنيد Corel PHOTO-PAINTرا در محيط  Bitmapيك تصوير  :10- 3تمرين   
  

 Bitmapوير اآشنايي با انواع مدهاي رنگي در تص  6-10

  :زير را داشته باشند) مد(حالت  7كي از توانند ي، ميCorelDRAWدر  Bitmapتصاوير 
 Black and White (1-bit):  در اين حالت تنها از دو رنگ سياه و سفيد براي  –حالت سياه و سفيد

 .هاي خاكستري نيز وجود ندارندشود و سايهنمايش تصوير استفاده مي

 Grayscale (8-bit): از سفيد تا (ه خاكستري ساي 246در اين حالت از   –بندي خاكستري حالت درجه
 .شودبراي نمايش تصوير استفاده مي) سياه
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 Duotone (8-bit):  هاي خاكستري، از يك ته رنگ ديگر در اين حالت علاوه بر سايه –حالت شبه رنگي
 .رسدتر به نظر ميرنگي Grayscaleبنابراين تصوير نسبت به حالت . شودنيز استفاده مي

 Paletted (8-bit): در اين حالت، از پالت رنگ مشخصي براي نمايش تصوير استفاده   -دار التحالت پ
گيرد، درطراحي تصاوير را دربر مي) رنگ 246(ها كاربرد اين حالت كه دامنه محدودي از رنگ. شودمي

 .صفحات وب است

 RGB Color (24-bit):  حالتRGB -  هاي در اين حالت، از كليه رنگRGB ) و نورهاي قرمز، سبز
 .شودبراي نمايش تصوير استفاده مي) آبي

 Lab Color (24-bit):  نمايش تصوير در حالتLab -   هايي كه بر اساس رنگدر اين حالت، تصوير با
 .آيند، به نمايش درميشوندسيستم تلفيقي نور و رنگ توليد مي

 CMYK Color (32-bit):  حالتCMYK -  ايش تصوير استفاده هاي چاپي براي نمدر اين حالت از رنگ
 .شودمي

اين تغيير مد بر روي خروجي فايل  .كنيماستفاده مي Bitmaps  Modeبراي تغيير مد تصوير، از گزينه 
  .گذاردتاثير نمي

  

 Bitmapوير تص هايتنظيم رنگ  7-10

  ق دهد كه از طريارائه مي Bitmapهاي تصوير ، امكانات زيادي براي تنظيم رنگCorelDRAWبرنامه 
در اين قسمت مختصراً به شرح آنها . گيرنددر دسترس قرار مي  Effects  Adjustهاي موجود در گزينه
  .پردازيممي

  

 )Contrast( نور و رنگتضاد   1-7-10

هرچقدر اين تضاد بين دو نقطه مجاور بيشـتر  . آوردتضاد نور و رنگ تصاوير آنها را از حالت نامفهومي در مي
، ابتدا CorelDRAWدر  Bitmap براي تغيير تضاد نور و رنگ يك تصوير. شودتر ديده ميضحباشد، تصوير وا

كليـك    Effects  Adjust  Contrast Enhancementتصوير را انتخاب كـرده و سـپس روي گزينـه    
  ).10-6شكل (شود باز مي Contrast Enhancementكادر محاوره . كنيد
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  Contrast Enhancementمحاوره  كادر 10-6شكل 

  
هاي اين كادر براي تنظيمها و گزينهاز لغزنده

Contrast براي مشاهده . كنيمتصوير استفاده مي
گوشه بالا و ( نمايش تغييرات، روي دكمه پيش

فضايي به بالاي كادر . كليك كنيد) سمت چپ كادر
دهد اضافه شده و تغييرات تصوير را نشان مي

تصوير اصلي در سمت چپ و ). 10-7شكل (
  . شودتغييرات آن در سمت راست ديده مي

نمايش ارائه شده، لازم براي به روزرساني پيش
 Previewاست پس از اعمال تغييرات، روي دكمه 

  ).10-6شكل (كليك كنيد ) در پايين كادر(

  
  پيش نمايش تصوير10-7شكل

يش، به محض اعمال تغييرات، انجام شده و نيازي به كليك روي نما، به روزرساني پيش با كليك روي دكمه 
  ).نخواهد بود Previewدكمه 

هاي زبانه
 تنظيم روشني

هايزبانه
 تيرگيتنظيم 

  پنجره 
نمايش پيش

 تغييرات

  به روزرساني 
 نمايش پيش

زبانه تنظيم نقاط 
خاكستري 

 )مياني(
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مقدار روشني يا تيرگي هر رنگ تصوير، در
 نموداري كه هيستوگرام نام دارد، ديده 

هاي در هيستوگرام، تعداد رنگ. شودمي
و درجه ) 244تا  0از (تصوير در محور افقي 

ندي يا كوتاهي روشني يا تيرگي آن با بل
  . شودنمودار نشان داده مي

   براي تنظيم تيرگي، لغزنده سمت سـياه
  .را به سمت راست بكشيد

   بـراي تنظــيم روشــني، لغزنـده ســمت
  .سفيد را به سمت چپ بكشيد

   ــتري ــاط خاكس ــيم نق ــراي تنظ ــاط (ب نق
ــاني ــده قســمت  )مي  Gamma، لغزن

Adjustment جا كنيدرا جابه. 

 هـايي  براي انجام تنظيماتي نContrast ،
 Outputهــاي قســـمت از لغزنـــده

Range Compression  ــتفاده اسـ
  .كنيد

  
  (Contrast)تغيير تضاد نور و رنگ10-8شكل

  .دهدتصوير را نشان مي Contrast، نتيجه تغيير 10- 8كادر محاوره شكل 
  
  (Local Equalization)اي ناحيههم ترازي   10- 2-7

در نتيجه انجام ايـن تغييـر، ممكـن اسـت تصـوير      . رودر ديدن جزئيات آن به كار ميترازي تصوير، براي بهتهم
تـراز  اي، هر نقطه با نقاط مجـاورش سـنجيده و هـم   ترازي ناحيهدر هم. تر از قبل به نظر رسدتر يا تيرهروشن

 Effects  Adjust  Localبراي انجام اين تغيير، پس از انتخاب تصوير مـوردنظر، روي گزينـه   . شودمي

Equalization  كادر محاوره . كليك كنيدLocal Equalization 10-9شكل (شود باز مي.(  
بـا  . تـرازي نقـاط را تعيـين كنيـد    ، عرض و ارتفاع ناحيه همHeightو  Widthدر اين كادر با تغيير دادن مقادير 

نمـايش ايـن تغييـر در    پـيش . ش دادتوان اين مقادير را به يك مقدار افزايش و يا كـاه كليك روي دكمه قفل مي
  .شودديده مي 10-9شكل 
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  Local Equalizationكادر محاوره  10-9شكل 

  
  (Tone Curve) منحني فام  3-7-10

تـوان همزمـان   با كمك اين منحنـي مـي  . هاي تنظيم رنگ و نور تصوير، استفاده از منحني فام استيكي از روش
براي استفاده از اين روش، پس از انتخاب تصوير، . به صورت غير خطي تغيير دادروشنايي و كنتراست تصوير را 

بـاز شـود     Tone Curveكليك كنيد تا كـادر محـاوره     Effects  Adjust  Tone Curveروي گزينه 
  ).10-10شكل (

ار قـرار  هاي تصوير حاصل از تغييرات، روي محـور عمـودي نمـود   هاي تصوير اصلي روي محور افقي و فامفام
اي از ايـن تغييـر را نشـان    نمونـه  10-11شكل . كندهاي تصوير تغيير ميبا تغيير شكل نمودار، نمايش فام. دارند
  .دهدمي

توانيد هر نقطه دلخواه از خط منحني را گرفته و به سمت بـالا يـا پـايين نمـودار     براي انجام تغييرات بيشتر، مي
براي حـذف  . شودرفتن ماوس، روي منحني يك نقطه جديد ايجاد ميدر اين حالت، در محل قرار گ. درگ كنيد

 10-12شكل . صفحه كليد را فشار دهيد Deleteاين نقطه، در حالي كه با رنگ سفيد مشخص شده است، كليد 
  .دهدرا همراه با نمودارهاي مربوطه نشان مي 10-10-1سه نمونه از تغييرات انجام شده روي شكل 

  

تغيير همزمان 
و  Widthمقادير 

Height 
 عرض ناحيه

 رتفاع ناحيها
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  Tone Curveمحاوره كادر  10-10شكل 

  

    
1 2 3  

  تغيير روشنايي تصوير با استفاده از منحني فام 10-11شكل 
  

    

    
  تغييرات نور و رنگ تصوير با استفاده از منحني فام 10-12شكل 
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 روشنايي ، تضاد ، شدت  4-7-10

ــي ديگــر از امكانــات      رنــگ تصــوير گزينــه    ، بــراي تنظــيم روشــنايي، تضــاد و شــدت    CorelDRAWيك
Effects  Adjust  Brightness/Contrast/Intensity  بـا انتخـاب ايـن گزينـه، كـادر محـاوره       . است

Brightness/Contrast/Intensity  هـاي  در ايـن كـادر بـا اسـتفاده از لغزنـده     ). 10-13شـكل  (شود باز مي
  :توان تغييرات زير را انجام دادموجود مي

 Brightness:  روشناييتنظيم 

 Contrast: تنظيم تضاد رنگ 

 Intensity: تنظيم شدت رنگ  
  

  
  Brightness/Contrast/Intensityكادر محاوره  10-13شكل 

  
 تعادل رنگ  4-7-10

. كنـيم استفاده مي Effects  Adjust  Color Balanceهاي تصوير، از گزينه براي ايجاد تعادل بين رنگ
  ). 10-14شكل (شود باز مي Color Balanceدر محاوره با انتخاب اين گزينه، كا

ها به اين لغزنده. در اين كادر به هر رنگ و رنگ مقابل آن در دايره رنگ، يك لغزنده اختصاص داده شده است
توان تاثير رنگ را روي تصوير كاهش يـا  جا كردن آنها ميفرض روي نقطه صفر قرار دارند و با جابهطور پيش

  .دهدنمايش تصوير نشان مينتيجه اين تغييرات را روي پيش 10-14شكل . افزايش داد
  

 تنظيم روشنايي

 تنظيم تضاد رنگ

 تنظيم شدت رنگ
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  Color Balanceكادر محاوره  10-14شكل 

  
  :كنيماستفاده مي Rangeهاي قسمت براي تعيين محدوده تاثيرگذاري اين تغييرات، از گزينه

 Shadows: هاتيرگي 

 Midtones: هاي ميانيفام 

 Highlights: هاييروشنا 

 Preserve luminance: حفظ درخشش تصوير 
  
  

 گاما دستور  6-7-10

  Gammaنام دارد، از دستور  (Gamma)براي تنظيم مقدار روشنايي كلي موجود در تصوير كه اصطلاحاً گاما 
 ـ با تصحيح مقدار گاما، علاوه بر تنظيم روشنايي، نحوه نمايش رنگ. شوداستفاده مي ز هاي قرمز، آبي و سـبز ني

تر از حالـت عـادي   تر و يا روشنتصويري كه مقدار روشنايي كلي آن تصحيح نشده باشد، يا تيره. شودبهينه مي
شكل (باز شده   Gamma، كادر محاوره  Effects  Adjust  Gammaبا انتخاب گزينه . شودديده مي

  .نيدتعيين ك Gamma Valueتوانيد مقدار گاماي تصوير را در كادر و مي) 15-10
  

 تعادل رنگ بين
 فيروزه اي و قرمز

 تعادل رنگ بين
 سبز و ارغواني 

 تعادل رنگ بين
 زرد و آبي 

 محدوده تاثيرگذاري
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  Gammaكادر محاوره  10-15شكل 

  

 ، روشني خلوصرنگ ،   7-7-10

 Effects  Adjust  Hue/Saturation/Lightnessهاي تنظيم رنگ تصـوير، گزينـه   يكي ديگر از گزينه
و در آن ) 10-16شـكل  (شود باز مي Hue/Saturation/Lightnessبا انتخاب اين گزينه كادر محاوره . است
  . رنگ، خلوص و روشني تصوير را تغيير دهيدتوانيد مي

  

 
  Hue/Saturation/Lightnessكادر محاوره  10-16شكل 

  

 كانال خروجي

 ته رنگ

 خلوص رنگ

 روشنايي
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هاي نوار توان تغييرات هر يك از رنگ، ميLightnessو  Hue ،Saturationبا تغيير هر يك از مقادير 
Before  را در نوار رنگيAfter مشاهده كرد .  

  . هاي تصوير خواهد بود، تاثير تغييرات روي كليه رنگChannelsدر قسمت  Masterبا انتخاب گزينه 
  .هاي رنگي خاصي محدود كنيدهاي اين قسمت، به كانالتوانيد كانال خروجي را با انتخاب ساير گزينهمي

  

 رنگ انتخابي  8-7-10

 Effects  Adjust  Selective Colorتـوان از گزينـه   هـاي موجـود در تصـوير، مـي    براي تغييـر رنـگ  
  . شودديده مي 10-17كادر محاوره اين گزينه در شكل . استفاده كرد

انتخـاب كـرده و سـپس بـا اسـتفاده از       Color Spectrumابتدا رنگ موردنظر براي تاثيرپذيري را از قسمت 
  .، آن رنگ را تغيير دهيدAdjustهاي قسمت لغزنده

  

 
  Selective Colorكادر محاوره  10-17شكل 

  

 جايگزيني رنگ  9-7-10

اسـتفاده   Effects  Adjust  Replace Colorsبراي جايگزين كردن يك رنگ با رنـگ ديگـر، از گزينـه    
  ).10-18شكل (شود باز مي Replace Colorsبا انتخاب اين گزينه كادر محاوره . كنيممي

كليـك   توانيـد روي دكمـه   ظور مـي براي اين من. ، رنگ موردنظر را انتخاب كنيدOld colorدر كادر رنگ 
شود، روي رنـگ مـوردنظر در تصـوير سـمت چـپ      ديده مي گر ماوس كه به شكل كرده و سپس با اشاره

 هاتنظيم رنگ

 هاي تحت تاثيررنگ
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توانيد از در اينجا نيز مي. تعيين كنيد New colorسپس رنگ جديد را در كادر رنگ . كليك كنيد تا انتخاب شود
  .تصوير سمت چپ انتخاب كنيدچكان استفاده كرده و رنگ جديد را از قطره

 Difference Betweenهاي قسمت توانيد با استفاده از لغزندهپس از تعيين رنگ جديد، در صورت لزوم مي

Colors استفاده كرده و ته رنگ، خلوص و روشني آن را تغيير دهيد.  
، Rangeبا افزايش مقـدار  . استفاده كرد Rangeتوان از لغزنده براي افزايش يا كاهش دامنه تاثيرگذاري، مي

  .گيرندهاي بيشتري نسبت به رنگ انتخاب شده اوليه تحت تاثير قرار ميرنگ
  

 
  Replace Colorsكادر محاوره  10-18شكل 

  

 رنگ زدايي  7-10- 10

 هـاي خاكسـتري  هاي رنگ تصوير از بين رفته و تصوير با سايهزدايي فرايندي است كه طي آن، كليه مولفهرنگ
. شودانجام مي  Effects  Adjust  Desaturateزدايي با انتخاب گزينه عمل رنگ. آيدبه نمايش درمي

  تـاثير ايـن گزينـه را روي تصـوير نشـان       10-19شـكل  . شـود اين گزينه، كادر تنظيم ندارد و بلافاصله اجرا مـي 
  .دهدمي

 رنگ اوليه

 رنگ جايگزين

 تنظيمات رنگ جايگزين

 دامنه تاثيرگذاري
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1 2 

  زدايي تصويررنگ 10-19شكل 
  
  

  .را روي آن اعمال كنيد Adjustهاي را وارد كرده و گزينه Bitmapتصوير يك  :10- 4تمرين   
  

 Bitmap Color Mask قابليت  8-10

، به طور موقت شفاف Bitmapتوان تا ده رنگ را در تصاوير مي Bitmap Color Maskبا استفاده از قابليت 
به . شوندن نقاط شفاف تصوير ديده ميقرار دارند، از ميا Bitmapبه اين ترتيب، تصاويري كه در پشت . كرد

  .توجه كنيد 10-2مثال 
  

نقاط آبي و قرمز تصوير را با استفاده از قابليت . را درنظر بگيريد 10-20شكل  تصوير :10- 2مثال   
Bitmap Color Mask كنيد، شفاف.  

  
  10-20شكل 

  

 .دكنيتصوير موردنظر را انتخاب مي .1

 Bitmap Colorتا كادر سيار  دكنيكليك مي Bitmaps  Bitmap Color Maskروي گزينه  .2

Mask  10- 21شكل (باز شود.( 

روي رنگ آن كليك كرده و . فرض آن سياه استهاي پيششود كه رنگيك ليست رنگ ديده مي .3
 ).10-21شكل (ديده شود  گر ماوس به شكل تا اشاره دكنيكليك مي سپس روي دكمه 

  در . شودوي تصوير، رنگ مورد اشاره، در ليست رنگ ديده ميگر ربا حركت دادن اين اشاره .4
كليه نقاط همرنگ با . دكنيكليك مي Applyاي به رنگ دلخواه كليك كرده و سپس روي دكمه نقطه
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، دو رنگ آبي و نارنجي پر رنگ انتخاب و شفاف 10- 22در شكل . شوندنقطه كليك شده شفاف مي
 .اندشده

شكل (را افزايش دهيد  Tolerance، مقدار  گر رنگ توسط اشاره براي افزايش دامنه تشخيص .5
23-10.( 

  

    
  كادر سيار  10-21شكل 

Bitmap Color Mask 
   10-23شكل    10-22شكل 

  افزايش دامنه انتخاب رنگ
  

 .نشان داده شده است 10- 24شفافيت در شكل نتيجه اين  .6

توان شفافيت ايجاد شده را درك تصوير، مي با قرار دادن يك شيء با رنگي متفاوت در پشت اين .7
  ).10-25شكل (كرد 

  

   
 10-25شكل 10-24شكل

  

   Vector (Trace   )به تصوير  Bitmapتبديل تصوير   9-10

مراحل انجام اين عمليات . توان به تصوير برداري تبديل كردرا مي Bitmapتصاوير  CorelDRAWدر برنامه 
  .شده استشرح داده  10- 3در مثال 

  
  .كنيدرا به يك شكل برداري تبديل  10-26-1شكل  Bitmap تصوير :10-3مثال   
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1  2 1 2  
 10-27شكل 10-26شكل

  

  ).10- 26-2شكل ( دكنيرا انتخاب مي Bitmapتصوير  .1
ود شتصوير به گروهي از اشياء برداري تبديل مي. دكنيرا انتخاب مي Bitmaps Quick Traceگزينه  .2

  ). 10-27-1شكل (
هاي توان بخش، ميUngroupكنيد، پس از اجراي دستور مشاهده مي 10-27-2همان طور كه در شكل 

  .تشكيل دهنده اين تصوير برداري را انتخاب كرد
  

  .تبديل كنيد Vectorرا وارد كرده و آن را به  Bitmapيك تصوير  :10- 5تمرين   
  
  

 (Export)ردن تصوير خروجي و صادر كهاي فرمت  10-10

، وارد كرد، اين برنامه قادر CorelDRAWتوان به اسناد هاي زيادي از تصاوير را ميهمان طور كه فرمت
  :چند فرمت متداول خروجي عبارتند از. هاي گوناگوني صادر كنداست ترسيمات انجام شده را با فرمت

  

JPG, GIF, PNG, WMF, AI (Adobe Illustrator), BMP, SWF, DWG (Auto CAD), PSD 
(Photoshop), TIFF 

  

  : هاي فوق مراحل زير را طي كنيد، به يكي از فرمتCorelDRAWبراي صادر كردن ترسيمات انجام شده در 
  ). 10-28شكل (شود باز مي Exportكادر محاوره . را انتخاب كنيد File  Exportگزينه  .1
  . كليك كنيد Exportتعيين كرده و سپس روي دكمه در اين كادر نام و مسير ذخيره كردن فايل را  .2
مشخصات ). 10-29شكل (شود براي تنظيم مشخصات فايل باز مي Convert to Bitmapكادر محاوره  .3

هاي اين كادر گزينه. و مد رنگ را در اين كادر تنظيم كنيد (Resolution)كلي تصوير مانند ابعاد، وضوح 
  .شرح داده شد) 10- 4شكل ( Resampleو ) 10-1كل ش( Convert to Bitmapدر كادرهاي 
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  Exportكادر محاوره  10-28شكل 

  

  
  Convert to Bitmapكادر محاوره  10-29شكل 

  
صادر كرده و سپس آن را در برنامه  PSDطرح اوليه يك لوگو را با فرمت  :10- 6تمرين   

Photoshop باز كنيد.  
  
  

صدور 
شيء يا 
اشياء 

انتخاب 
 شده



 
 
 

 Bitmap تصاوير با كار توانايي -فصل دهم 

 

303 

  خلاصه درس
  برنامهCorelDRAW  كار با تصاوير برايBitmap امكانات بسيار گسترده اي را در اختيار كاربران ،

 .قرار داده است

  تصاوير برداري طراحي شده در صفحاتCorelDRAW قابل تبديل به تصوير ،Bitmap  هستند و
 .شودانجام مي Bitmapگيري از امكانات اين تبديل براي بهره

 توان تصاوير ميBitmap به ) هاي آمادهو يا عكس(هاي ديگر توليد شده برنامه آماده را كه توسط
 .مورد استفاده قرار داد) Bitmapبرداري و (ها ساير طرح باوارد كرده و  CorelDRAWبرنامه 

  برنامهCorelDRAW هاي هاي متنوعي از فايلقادر است فرمتBitmap  را به عنوان ورودي
 .دريافت كند

  پس از وارد كردن يك تصويرBitmap ) و يا تبديل طرح برداري بهBitmap (هاي توان بخشمي
 .ناخواسته آن را برش زده و از بين برد

  تصاويرBitmap توان بازآفريني كرده و ابعاد و وضوح آن را تغيير دادوارد شده را مي. 

  ويرايش تصويرBitmap  وارد شده، به طور مستقيم در برنامهCorelDRAW باشد پذير نميامكان
توانيد در اين برنامه مي. شوداستفاده مي Corel PHOTO-PAINTبراي اين منظور، از برنامه  و

 .استفاده كنيد. . . كن، سطل رنگ و مو، پاكمانند قلم Bitmapاز كليه ابزارهاي ويرايش 

  برنامهCorelDRAWهاي موجود در ، از طريق گزينهEffects  Adjust   امكانات زيادي را
توان نور، رنگ، ها ميبا استفاده از اين گزينه. دهدارائه مي Bitmapهاي تصوير يم رنگبراي تنظ

 .را تنظيم كرد. . . تضاد و 

 توان به صورت تصوير تصاوير طراحي شده برداري را ميBitmap اين برنامه قادر به . صادر كرد
 .باشدمي Bitmapهاي متداول صدور بسياري از فرمت

  
  

 واژه نامه

  Anti-aliasing  هاي تصويردندانگي-ع دندانهرف
  Balance  تعادل

  Brightness  روشنايي
  Contrast  )اختلاف بين تيرگي و روشني(تضاد رنگ 

  Crop  بريدن، برش
  Curve  منحني

  Desaturation  )از بين بردن رنگ تصوير(رنگ زدايي 
  Dither  هاي موجودهايي كه وجود ندارند، از رنگتكنيكي براي ساخت رنگ



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

304 

  Enhancement  افزايش، بالا بردن
  Equalization  ترازيهم

  Hue  ته رنگ، مايه رنگ
  Intensity  غلظت
  Local  محلي
  Mask  پوشش

 Preserve  حفظ كردن

 Range  محدوده

  Replace  جايگزيني
  Bitmap(  Resampleتغيير ابعاد و كيفيت تصوير (بازآفريني 

  Tone  درجه تيرگى و سايه دار بودن رنگ
  Trace  )به تصوير برداري Bitmapتبديل تصوير (بي رديا

  
  

  پروژه
  .براي نمايشگاه گل و گياه طراحي كنيد A3هاي اين فصل، يك پوستر با ابعاد با به كارگيري قابليت

  
  

  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .ردتبديل ك Bitmapهاي برداري را به توان طرحمي CorelDRAWدر برنامه  .1

 .قابل تبديل به تصاوير برداري نيستند Bitmapتصاوير  .2

 .شودروي صفحه، ابعاد تصوير ورودي مشخص مي Importگر با درگ كردن اشاره .3

 .توان با كادر مستطيلي بريدرا فقط مي Bitmap، تصاوير CorelDRAWدر  .4

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Contrast  هاي تصويردندانگي-رفع دندانه .5
  Desaturation  )اختلاف بين تيرگي و روشني(تضاد رنگ  .6
  Anti-aliasing  بريدن، برش .7
  Crop  منحني .8
  Equalization  )از بين بردن رنگ تصوير(رنگ زدايي  .9

  Curve  ترازيهم .10
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  چهارگزينه اي
  . . . . . .فحه وارد شود با اندازه اصلي خود در ص Bitmapبراي اين كه تصوير  .11
  .كنيم، روي صفحه كليك راست ميImportگر با اشاره -الف
    .كنيم، روي صفحه دابل كليك ميImportگر با اشاره  -ب
  .كنيم، روي صفحه كليك ميImportگر با اشاره - ج
  .كنيمكليك مي Original Sizeقبل از وارد كردن تصوير، روي گزينه  - د
  

  كنيم؟، از كدام ابزار استفاده ميBitmapاي اضافه تصوير براي بريدن فض .12
  Photo - د  Cut - ج  Paint  -ب  Crop -الف

  

  . . . . . . بازآفريني تصوير يعني .13
  صادر كردن مجدد  -ب  وارد كردن مجدد آن به صفحه -الف
  بهينه كردن تصوير براي انتشار روي وب   - د  تغيير ابعاد و كيفيت تصوير وارد شده  - ج

  

  توان تغيير داد؟را طي كدام فرايند مي (Resolution)ضوح تصوير و .14
    Corel PHOTO-PAINTويرايش تصوير در  -الف
   (Resample)بازآفريني تصوير  -ب
  Vectorبه  Bitmapتبديل تصوير  - ج
  Bitmapبه  Vectorتبديل تصوير  - د
  

  هاي خاكستري با يك رنگ همراه است؟در كدام مد رنگ، سايه .15
  RGB - د   Duotone - ج  Lab Color -ب  Grayscale -الف

  

  دهيم؟تضاد رنگ و نور را با كدام گزينه تغيير مي .16
   Hue/Saturation/Lightness -ب  Contrast Enhancement -الف
    Replace Color - د     Desaturate - ج

  

  ؟اي چيستترازي ناحيهمنظور از هم .17
    .ان هستندتراز كردن نقاطي كه داراي ته رنگ يكسهم -الف
  تراز كردن نقاط مجاورهم -ب
  .تراز كردن نقاطي كه داراي كنتراست متفاوت هستندهم - ج
  .هاي يكسان هستندتراز كردن نقاطي كه داراي سايههم - د

  ؟منحني فام نشان دهنده چيست .18
  وضوح تصوير -ب  روشنايي و كنتراست تصوير -الف
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  هاي تصويرتعداد رنگ - د    خلوص رنگ - ج
  بر اساس چيست؟ Color Balanceرنگ در كادر محاوره تنظيم  .19
  كنتراست  -ب    روشنايي رنگ -الف
  ها در دايره رنگموقعيت رنگ - د    نقاط مجاور - ج

  

  ؟شودخلوص رنگ با كدام گزينه مشخص مي .20
    Lightness - د   Saturation - ج   Contrast -ب  Hue -الف

  

  شود؟گزينه استفاده مي براي جايگزين كردن يك رنگ با رنگ ديگر از كدام .21
   Selective Color -ب    Color Balance -الف
    Intensity - د     Replace Color - ج

  

  ؟رودهاي رنگ تصوير از بين ميدر كدام فرايند، كليه مولفه .22
    Tone Curve - د   Desaturate - ج  Gamma -ب  Color Balance -الف

  

  دهد؟چه عملي انجام مي Quick Traceگزينه  .23
   Vectorبه  Bitmapتبديل  -ب    هاجايگزيني رنگ -فال
  Bitmapبه  Vectorتبديل  - د    زدايي سريع تصويررنگ - ج

  

  ؟توان تعيين كردهنگام صادر كردن تصوير، كدام خصوصيات آن را مي .24
      ابعاد، مد رنگ، كنتراست -الف
  ابعاد، وضوح، گاما -ب
      رنگ وضوح، رفع دندانه دندانگي تصوير، مقدار خلوص - ج
  ابعاد، وضوح، مد رنگ - د

  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . براي وارد كردن تصوير، از گزينه  .25

 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . براي صادر كردن تصوير، از گزينه  .26

 .نام دارد. . . . . . . . . . روشنايي كلي موجود در تصوير   .27
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
  .را شرح دهيد Bitmap Color Maskكاربرد قابليت  .28



 زدهميافصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
  با مفهومPlug-in  آشنا بوده و بتواندPlug-in كندهاي موردنياز را نصب. 

 با فيلترهاي گروه مختلف آشنا بوده و بتواند در تصاوير مختلف از فيلترهاي مناسب استفاده كند. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 11 
  

  :هدف كلي فصل

 Bitmapايجاد فيلتر بر تصاوير توانايي 
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  مقدمه
و وارد كردن تصاوير آماده  CorelDRAWدر محيط برنامه  Bitmapدر فصل يازدهم، با نحوه ايجاد تصاوير 

  در اين برنامه . براي كار روي اين تصاوير را شناختيد CorelDRAWين برنامه، آشنا شده و امكانات به ا
اين فصل به . اعمال كرد Bitmapاي از تغييرات را با به كارگيري فيلترها روي تصاوير توان طيف گستردهمي

  .اردبررسي نحوه نصب فيلتر و استفاده از فيلترهاي موجود در برنامه اختصاص د
  
  Plug-inآشنايي با   1-11

توانيد فيلترهايي را كه به علاوه بر اين فيلترها، مي. است Bitmapفيلتر  73داراي  CorelDRAWبرنامه 
  .گويندمي Plug-inبه اين فيلترها . شوند، تهيه كرده و نصب كنيدهاي جداگانه نوشته ميصورت برنامه

  
  

 Plug-inنصب روش   2-11

در حين انجام اين . شودانجام مي Setup.exeها از طريق فايل اجرايي انند نصب ساير برنامهم Plug-inنصب 
زيرا با معرفي آن به . به ياد داشتن اين مسير بسيار مهم است. شودعمل، مسير نصب از كاربر پرسيده مي

ا در نظر گرفتن ب. هاي نصب شده در اين برنامه قابل استفاده خواهند شدCorelDRAW ،Plug-inبرنامه 
  :مراحل زير را طي كنيد Plug-inاين مسئله، براي به كارگيري 

1. Plug-in هاي كاربردي، از طريق فايل اجرايي را مانند ساير برنامهSetup.exe  اجرا كرده و مسير نصب
 .آن را به خاطر بسپاريد

 .شودباز مي Option كادر محاوره. را اجرا كنيد Tools  Options، گزينه CorelDRAWدر برنامه  .2

در سمت  Plug-inفرض مسيرهاي پيش. را انتخاب كنيد Plug-inپوشه  Optionsدر كادر محاوره  .3
 ). 11-1شكل (شود ديده مي Optionsراست كادر محاوره 

 .كليك كنيد Addهاي جديد، روي دكمه Plug-inبراي اضافه كردن مسير  .4

هاي جديد را در آن تعيين كنيد Plug-inتوانيد مسير يباز شده و م Browse for Folderكادر محاوره  .5
 ).11-2شكل (

  .شوداضافه مي) Optionsدر كادر محاوره ( Plug-In Foldersمسير جديد، به ليست  .6
  



 
 
 

 Bitmap تصاوير بر فيلتر ايجاد توانايي -فصل يازدهم 

 

309 

  
 Optionsدر كادر محاوره  Plug-inفرض مسيرهاي پيش 11-1شكل 

  
  كادر محاوره 11-2شكل 

Browse for Folder 

  
هرگاه يك،Plug-inپس از نصب 

را انتخاب كنيد،  Bitmapتصوير 
توانيد فيلترهاي نصب شده را مي

-Bitmaps  Plugتحت گزينه 

Ins يك 11-3شكل . مشاهده كنيد ،
Plug-in  نصب شده را نشان 

 Plug-in ،Alien Skinاين . دهدمي

Splat Demo  6نام داشته و داراي 
  . فيلتر است

  
  

  نصب شدهPlug-inاي از يكنمونه11-3شكل  
  

  
  
  
  

 Plug-inحذف  :نكته 

سپس روي دكمه انتخاب كرده و Options، ابتدا مسير آن را در كادر محاوره Plug-inبراي حذف 
Remove كليك كنيد.  
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 انواع فيلترها كار با   3-11

فيلتر متنوعCorelDRAW،73همان طور كه اشاره شد، در برنامه
اين فيلترها در منوي . ارائه شده است Bitmapبراي تصاوير 

Bitmaps با . اندبندي شدهقرار داشته و بر اساس نوع كار، دسته
هر . شوندهاي فيلتر فعال مي، گزينهBitmapتصوير  انتخاب يك

  ).11-4شكل (گزينه ممكن است يك يا چند فيلتر داشته باشد 
دهد، داراي هر فيلتر بسته به نوع تغييري كه روي تصوير انجام مي

اين پارامترها در بعضي فيلترها مشابه و . تعدادي پارامتر تنظيم است
  . در بعضي متفاوت هستند

حاوره تنظيم پارامترهاي فيلتر، امكانات يكساني نيز براي كليه كادر م
  .پردازيمفيلترها دارد كه در اين قسمت به معرفي آنها مي

  
  Bitmapفيلترهاي 11-4شكل

  و سپس انتخاب يكي از فيلترهاي موجود، كادر محاوره تنظيمات آن باز  Bitmapپس از انتخاب يك تصوير 
  .دهدو اجزاي مشترك فيلترها را نشان مي Charcoalر محاوره فيلتر كاد 11-5شكل . شودمي

  
  
  

  
  
  
  
  

  كادر محاوره يك فيلتر  11-5شكل 
  

 نشان داده شده است، دو دكمه در گوشه  11-5همان طور كه در شكل  :نمايش فيلترمشاهده پيش
با . كنيمنمايش تصوير استفاده ميده پيشبالا و سمت چپ كادر فيلتر وجود دارند كه از آنها براي مشاه

  ).11-6شكل (شوند اصل تصوير و پيش نمايش آن در بالاي كادر ديده مي كليك روي دكمه 
  

 Bitmapدسترسي به ساير فيلترها و تنظيمات

 روند اعمال فيلتر

 نمايش تصوير با اعمال فيلترپيش
نمايش تصوير اصلي و  پيش

  تصوير با اعمال فيلتر

 بازگرداندن مقادير اوليه پارمترها  نمايش به روز كردن تصوير پيش

 Previewقفل كردن دكمه
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  نمايش اعمال فيلترمشاهده تصوير اصلي و پيش 11-6شكل 

  

صوير اصلي ت. كليك كنيد Previewدر اين حالت، براي مشاهده تغييرات اعمال شده، لازم است روي دكمه 
  . شوددر سمت چپ و تصوير فيلتر دار در سمت راست ديده مي

يابد نمايش تصوير تنها به تصويري كه فيلتر روي آن اعمال شده، اختصاص ميپيش با كليك روي دكمه 
  .مشاهده كنيد 11-7نمونه اين حالت نمايش را در شكل ). اصل تصوير در اين حالت ديده نخواهد شد(
 گر ماوس را روي تصوير ، هرگاه اشارهدر حالت نمايش  :نمايش تصويربزرگنمايي پيش جايي وجابه

جا توانيد تصوير را در كادر خود جابهديده شده و در اين حالت مي سمت چپ قرار دهيد، به شكل 
  . جا شده و تاثير فيلتر را در ساير قسمتهاي آن مشاهده كنيدكنيد تا تصوير سمت راست نيز جابه

هر دو تصوير با درصد يكساني بزرگتر نمايش . براي بزرگنمايي تصوير، در كادر سمت چپ كليك كنيد
  ).11- 8شكل (توان تصوير را كوچكنمايي كرد با كليك راست مي. شوندداده مي

  

   
 نمايش تصوير فيلتردارپيش11-7شكل 

  )بدون نمايش تصوير اصلي(
  كوچكنمايي تصوير11-8شكل

  نمايش فيلتريشدر كادر پ
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 در گوشه بالا و سمت راست كادر فيلتر، براي دسترسي  از دكمه  :دسترسي سريع به ساير فيلترها
مانند  Bitmapبا كليك روي اين دكمه، منوي فيلترها و تنظيمات . شودسريع به ساير فيلترها استفاده مي

  .ديگري اختصاص دهيدتوانيد كادر محاوره فعلي را به فيلتر باز شده و مي 11- 9شكل 
  

  
  دسترسي سريع به ساير فيلترها 11-9شكل 

  

 با هر بار تغيير پارامترهاي فيلتر، لازم است روي دكمه  :نمايش تصويرقفل كردن پيشPreview  كليك
توانيد روي دكمه براي سهولت، مي. نمايش تصوير مشاهده شودكنيد تا نتيجه اين تغييرات در كادر پيش

 .نمايش، همواره آخرين تغييرات را روي تصوير نشان دهدتا كادر پيشكليك كنيد  

 فرضي است كه پيش از هرگونه تغيير فيلتر داراي مقادير پيش هر: بازگرداندن مقادير اوليه پارامترها
توان مجدداً مقادير ، ميResetپس از اعمال تغييرات توسط كاربر، با كليك روي دكمه  .شودمشاهده مي

  .ارامترها را در كادرهاي عددي مشاهده كرداوليه پ
  

  .پردازيماكنون به بررسي اجمالي فيلترهاي هر گروه مي
  

  )هاي سه بعديجلوه( 3D Effectsفيلترهاي گروه   1-3-11
اين گروه شامل . شوداستفاده مي Bitmapهاي سه بعدي روي تصاوير از فيلترهاي اين گروه، براي ايجاد جلوه

  :استفيلترهاي زير 
 3D Rotate: چرخش سه بعدي 

 Cylinder: اي كردناستوانه 

 Emboss :برجسته كردن 

 Page Curl: پيچ كاغذ 
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 Perspective: عمق نمايي 

 Pinch/Punch:  محدب كردن/ مقعر 

 Sphere: كروي كردن  
  

  .دهدنمونه اثر هريك از فيلترهاي اين گروه را نشان مي 11-10شكل : 11- 1 مثال  

   
  3D Rotateفيلتر ليتصوير اص

 
  Page Curlفيلتر Embossفيلتر Cylinderفيلتر 

 
  Sphereفيلتر  Pinch/Punchفيلتر Perspectiveفيلتر 

  3D Effectsتاثير فيلترهاي گروه  11-10شكل 
  

ه طراحي بندي با موضوع دلخوااستفاده كرده و يك بسته 3D Effectsاز فيلترهاي گروه : 11- 1تمرين   
  .كنيد
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 )هاي هنريقلم( Art Strokesفيلترهاي گروه   2-3-11

  :اين فيلترها عبارتند از. هاي هنري تبديل كردتوان تصوير را به آثار قلمبا استفاده از فيلترهاي اين گروه، مي
 Charcoal: زغال طراحي 

 Conte Crayon: كنته روغني 

 Crayon: مداد شمعي 

 Cubist: كوبيست 

 Impressionist: امپرسيونيست 

 Palette Knife: كاردك 

 Pastels: پاستل 

 Pen & Ink: قلم و مركب 

 Pointillist: گذارينقطه 

 Scraperboard: نقاشي با خراش 

 Sketch Pad: طرح سريع 

 Watercolor: آبرنگ 

 Water Maker: گذار آبينشان 

 Wave Paper: كاغذ موجدار 
  
  

  .دهدهريك از فيلترهاي اين گروه را نشان مينمونه اثر  11- 11شكل : 11- 2 مثال  

    
  Conte Crayonفيلتر Charcoalفيلتر تصوير اصلي
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  Impressionistفيلتر Cubistفيلتر Crayonفيلتر 

    
  Pen & Inkفيلتر Pastelsفيلتر Palette Knifeفيلتر 

    
  Sketch Padفيلتر Scraperboardفيلتر Pointillistفيلتر 

    
  Wave Paperفيلتر Water Markerفيلتر Watercolorفيلتر 

  Art Strokesتاثير فيلترهاي گروه  11-11شكل 
  

  .طراحي كنيديا كاغذ كادو ، چند طرح پارچه Art Strokesبا به كارگيري فيلترهاي گروه : 11- 2تمرين   
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 )محو كننده( Blurفيلترهاي گروه   3-3-11

  :اين فيلترها عبارتند از. شوديلترهاي اين گروه براي محو كردن تصوير استفاده مياز ف
 Directional Smooth: نرمي جهت دار 

 Gaussian Blur: محوي با فرمول گاوسي 

 Jaggy Despeckle: هانرم كردن دندانه 

 Low Pass: پايين گذر 

 Motion Blur: محوي حركتي 

 Radial Blur: محوي شعاعي 

 Smooth: صاف كننده 

 Soften: نرم كننده 

 Zoom: بزرگنمايي در محوي 
  

  
  .دهدنمونه اثر هريك از فيلترهاي اين گروه را نشان مي 11-12شكل : 11-3 مثال  

  

 

 

   تصوير اصلي  

    
  Jaggy Despeckleفيلتر Gaussian Blurفيلتر Directional Smoothفيلتر 
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  Radial Blurفيلتر Motion Blurفيلتر Low Passفيلتر 

    
  Zoomفيلتر  Softenفيلتر Smoothفيلتر 

  Blurتاثير فيلترهاي گروه  11-12شكل 
  

  
  . ، براي يك كتاب شعر، طرح پشت و روي جلد طراحي كنيدBlurبا استفاده از فيلترهاي گروه : 11- 3تمرين   

  

 )دوربين( Cameraفيلتر گروه   4-3-11

  .بردتصوير را از بين مي) نويز(نام دارد، اغتشاش  Diffuseين گروه كه تنها فيلتر ا
  

  

  .دهدرا نشان مي Diffuseاثر فيلتر  11- 13شكل : 11-4 مثال  
  

   
  Diffuseفيلتر تصوير اصلي

  )Cameraتنها فيلتر گروه ( Diffuseاثر فيلتر  11-13شكل 
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 )جايي رنگجابه( Color Transformفيلترهاي گروه   5-3-11

  :اين فيلترها عبارتند از. دهندجايي رنگ، تصوير را تحت تاثير قرار ميفيلترهاي اين گروه با جابه
 Bit Planes: هاي تخت رنگ 

 Halftone:  نمايش به صورت نقاطHalftone 

 Psychedelic 
 Solarize: آفتاب سوختگي 

  

  
  .مشاهده كنيد 11-14اثر فيلترهاي اين گروه را در شكل : 11-5 مثال  

   
  Bit Planesفيلتر تصوير اصلي

    
  Solarizeفيلتر Psychedelicفيلتر Halftoneفيلتر 

  Color Transformتاثير فيلترهاي گروه  11-14شكل 
  

  
  .، چند مدل كاغذ كادو طراحي كنيدColor Transformبا به كارگيري فيلترهاي گروه : 11- 4تمرين   

  

 )لبه( Contourاي گروه فيلتره  11- 6-3

  :اين فيلترها عبارتند از. گذارندهاي تصوير تاثير ميفيلترهاي اين گروه روي نقاط لبه
 Edge Detect:  كشف لبه 
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 Find Edges: يافتن لبه 

 Trace Contour: رديابي لبه 
  

  .مشاهده كنيد 11-15اثر فيلترهاي اين گروه را در شكل : 11- 6 مثال  
  

   
 Edge Detectفيلتر تصوير اصلي

   
  Trace Contourفيلتر Find Edgesفيلتر

  Contourتاثير فيلترهاي گروه  11-15شكل 
  

» مبارزه با دخانيات«با موضوع  A3يك پوستر  ،Contourبا استفاده از فيلترهاي گروه  :11-5تمرين   
  . طراحي كنيد

  

 )خلاق( Creativeفيلترهاي گروه   7-3-11

فيلترهـاي ايـن گـروه    . كننـد اي را روي تصـوير اعمـال مـي   شامل تعدادي فيلتر است كه آثار خلاقانهاين گروه 
  :عبارتند از

 Crafts:  كاردستي 

 Crystalize: متبلور كننده 

 Fabric: بافت 

 Frame: قاب 
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 Glass Block: اي بلوك شيشه 

 Kid’s Play:  اسباب بازي 

 Mosaic: موزائيك 

 Particles: ذرات 

 Scatter: پراكندگي 

 Smoked Glass: عينك دودي 

 Stained Glass: شيشه رنگي 

 Vignette: عكس 

 Vortex:  گردباد 

 Weather: شرايط جوي 

  
  .نشان داده شده است 11- 16اثر فيلترهاي اين گروه در شكل : 11-7 مثال  

    
  Cristalizeفيلتر Craftsفيلتر تصوير اصلي

    
  Glass Blockفيلتر Frameفيلتر Fabricفيلتر 
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  Particlesفيلتر Mosaicفيلتر Kis’s Playفيلتر 

    
  Stained Glassفيلتر Smoked Glassفيلتر Scatterفيلتر 

    
  Weatherفيلتر Vortexفيلتر Vignetteفيلتر 

  Creativeتاثير فيلترهاي گروه  11-16شكل 
  

  
  

 )اعوجاج( Distortفيلترهاي گروه   8-3-11

  :اين فيلترها عباتند از. گيرندمورد استفاده قرار مي Bitmapفيلترهاي اين گروه براي ايجاد اعوجاج روي تصاوير 
 Blocks:  قطعات 

 Displace: جاييجابه 

 Offset: تغيير مبداء 

با موضوع روزجهاني كودك A3، يك پوستر Creativeبا استفاده از فيلترهاي گروه  :11- 6تمرين   
  .طراحي كنيد
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 Pixelate: پيكسلي كردن 

 Ripple:  موج دار كردن 

 Swirl: چرخش 

 Tile: كاشي 

 Wet Paint: رنگ خيس 

 Whirlpool: گرداب 

 Wind: باد 
  

  .نشان داده شده است 11- 17اثر فيلترهاي اين گروه در شكل : 11-8 مثال  

   
  Blocksفيلتر تصوير اصلي

    
  Pixeletteفيلتر Offsetفيلتر Displaceفيلتر 

    
  Tileفيلتر  Swirlفيلتر Rippleفيلتر 
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  Windفيلتر  Whirlpoolفيلتر Wet Paintفيلتر 

  Distortتاثير فيلترهاي گروه  11-17شكل 
  

و طرح هاي مناسب براي كاغد ديواري يا استفاده كرده  Distortاز فيلترهاي گروه  :11- 7تمرين   
  . روي مجله طراحي كنيد حكاغذ كادو، طرح پارچه و طر

  

 )شاشاغت( Noiseفيلترهاي گروه   9-3-11

  :اين فيلترها عباتند از. روند، براي ايجاد يا حذف اغتشاش تصوير به كار ميNoiseفيلترهاي گروه 
 Add Noise:  اضافه كردن اغتشاش 

 Maximum 
 Median 
 Minimum 
 Remove Morie  
 Remove Noise: حذف اغتشاش  
  

  .مشاهده كنيد 11-18اثر فيلترهاي اين گروه را در شكل : 11- 9 مثال  

 
 تصوير اصلي
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  Medianفيلتر  Maximumفيلتر Add Noiseفيلتر 

    
  Remove Noiseفيلتر Remove Morieفيلتر Minimumفيلتر 

  Noiseتاثير فيلترهاي گروه  11-18شكل 
  

تصويري را اسكن كرده ايم كه روي آن اثراتي از خراش و گرد و غبار ديده مي شود،  :11- 8تمرين   
   .تفاده از فيلتر مناسب، اين اثرات ناخواسته را حذف كنيدبا اس
  

 )واضح كننده( Sharpenفيلترهاي گروه   3-11- 10

  :اين فيلترها عباتند از. شوداز فيلترهاي اين گروه براي واضح كردن تصوير استفاده مي
 Adaptive Unsharp 
 Directional Sharpen 
 High Pass:  بالاگذر 

 Sharpen: هواضح كنند 

 Unsharp Mask 
 

  .دهداين گروه را نشان مي فيلترهايتاثير  11-19شكل : 11- 10 مثال  
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  Directional Sharpenفيلتر Adaptive Unsharpفيلتر تصوير اصلي

    
  Unsharp Maskفيلتر Sharpenفيلتر High Passفيلتر 

  Sharpenتاثير فيلترهاي گروه  11-19شكل 
  

  آن را  Sharpenيـك تصــوير آمـاده را بـاز كـرده و بـا اسـتفاده از فيلترهـاي گـروه  :11-9تمـرين   
  . تر كنيدواضح

  
  

  خلاصه درس
 برنامه  درCorelDRAW اي از تغييرات را روي توان با به كارگيري فيلترها طيف گستردهمي

 . اعمال كرد Bitmapتصاوير 

 CorelDRAW  فيلتر  73دارايBitmap علاوه بر . اندبندي شدهموضوع دسته است كه بر حسب
شوند، تهيه كرده و به هاي جداگانه نوشته ميتوان فيلترهايي را كه به صورت برنامهاين فيلترها، مي

 .نام دارند Plug-inاين فيلترها . برنامه اضافه كرد

 اين . ظيم استدهد، داراي تعدادي پارامتر تنهر فيلتر بسته به نوع تغييري كه روي تصوير انجام مي
براي دستيابي به بهترين تنظيم، بايد . پارامترها در بعضي فيلترها مشابه و در بعضي متفاوت هستند

 .پارامترهاي فيلتر را در كادر محاوره آن تغيير دهيد تا جلوه موردنظر ايجاد شود

   فيلترهايCorelDRAW اندهاي زير تقسيم شدهبه گروه: 

  3فيلترهاي گروهD Effects )هاي سه بعديجلوه( 

  فيلترهاي گروهArt Strokes )هاي هنريقلم( 
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  فيلترهاي گروهBlur )محو كننده( 

  فيلترهاي گروهCamera )دوربين( 

  فيلترهاي گروهColor Transform )جايي رنگحابه( 

  فيلترهاي گروهContour )لبه( 

  فيلترهاي گروهCreative )خلاق( 

  فيلترهاي گروهDistort )اعوجاج( 

  فيلترهاي گروهNoise )اغتشاش( 

  فيلترهاي گروهSharpen )واضح كننده(  
  

 واژه نامه

   Adaptive  تطبيقي
 Art Strokes  هاي هنريقلم

 Bit Planes  هاي تخترنگ

 Block  قطعه

 Charcoal  زغال طراحي

 Conte Crayon  كنته روغني

 Contour  لبه

 Crafts  كاردستي

 Crayon  مداد شمعي

 Creative  خلاق

 Crystalize  لور كنندهمتب

 Curl پيچاندن

 Cylinder اي كردناستوانه

 Detect  كشف

 Directional  دارجهت

  Displace  جاييجابه
 Distort  اعوجاج

 Emboss برجسته كردن

 Fabric  بافت

  High Pass  بالاگذر
 Jaggy  هادندانه
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 Low Pass  پايين گذر

  Noise  اغتشاش
 Particles  ذرات

 Pinch فشار دادن

  Pixelate  لي كردنپيكس
 Pointillist  گذارينقطه

 Punch سوراخ كردن

  Ripple  موج دار كردن
 Scatter  پراكندگي

 Scraperboard  نقاشي با خراش

  Sharpen  واضح كننده
 Sketch Pad  طرح سريع

 Smoked Glass  عينك دودي

 Soften  نرم كننده

 Solarize  آفتاب سوختگي

 Sphere كروي كردن

 Stained Glass  شيشه رنگي

  Swirl  چرخش
 Trace  رديابي

  Vignette  عكس
 Vortex  گردباد

 Water Maker  گذار آبينشان

 Watercolor  آبرنگ

 Wave Paper  كاغذ موجدار

 Weather  شرايط جوي

  Wet Paint  رنگ خيس
  Whirlpool  گرداب
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  پروژه
  :هاي تابستاني طراحي كنيدبراي يك موسسه ايرانگردي و جهانگردي، يك بروشور تبليغاتي حاوي برنامه تور

 هاي ويژه متني را به كار بريددر اين بروشور، توضيحات لازم را به بهترين شكل ممكن جاي داده و جلوه.  
 فيلتر مناسب استفاده كنيد 4زمينه اين بروشور، حداقل از در طرح پس .  
  
  
  

  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
1. Plug-inهستند كه به  ها، فيلترهاييCorelDRAW كنيماضافه مي. 

 .شوداز فيلترها براي كاهش حجم تصوير استفاده مي .2

3. Plug-inشونداي نصب ميهاي رايانهها مانند ساير برنامه. 

 .اعمال كرد Bitmapتوان روي تصاوير فيلترها را فقط مي .4

 .نمايش تصوير را مشاهده كردتوان پيشهنگام اعمال فيلتر، نمي .5

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتل معاد
 Directional  خلاق .6

 Scatter  اغتشاش .7

 Noise  دارجهت .8

 Trace پراكندگي .9

  Creative  رديابي .10
  چهارگزينه اي

11. Plug-in؟شوندها در كدام منو ديده مي  
  File - د  Bitmaps - ج  Options  -ب  Tools -الف

  

  تعلق دارند؟ 3D Effectsهاي زير به مجموعه فيلترهاي كدام يك از فيلتر .12
  Add Noise - د  Sharpen - ج  Blur  -ب  Page Curl -الف

  

  رود؟اي كردن تصوير به كار ميكدام فيلتر براي استوانه .13
  Sphere - د  Emboss - ج  Cylinder  -ب  3D Rotate -الف

  

  هستند؟ Art Strokesكدام فيلترها متعلق به گروه  .14
    Soften - Crayon  -ب    Crayon - Charcoal -الف
  Watercolor - Perspective - د    Cubist - Zoom - ج
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  روند؟كدام گروه فيلتر براي محو كردن تصوير به كار مي .15
  Art Strokes - د  Noise - ج  Blur  -ب  Sharpen -الف

  

  گذارد؟جا كردن نقاط رنگي تصوير، روي آن تاثير ميكدام فيلتر با جابه .16
  Color Transform - د  Distort - ج  Art Strokes  -ب  Camera -الف

  

  چه ويژگي دارند؟ Contourفيلترهاي گروه  .17
    .گذارندهاي تصوير تاثير ميتنها روي لبه  -ب  .كنندتنها روي تصاوير رنگي كار مي -الف
  .كنندتصوير را واضح مي - د  .روندبراي از بين بردن نويز به كار مي - ج

  

  ؟ به كدام گروه تعلق دارند Fabricو  Crafts ،Frameفيلترهاي  .18
  3D Effects - د  Sharpen - ج  Creative  -ب  Distort -الف

  

  گذارند؟چه تاثيري روي تصوير مي Distortفيلترهاي گروه  .19
    .كنندواضح مي  -ب    .كنندمحو مي -الف
  .كننداغتشاش ايجاد مي - د    .كننداعوجاج ايجاد مي - ج

  

  .مناسب بنويسيد در جاي خالي عبارت
 . . . . . . . نمايش فيلتر، هميشه آخرين تغييرات را نشان دهد براي اين كه كادر پيش .20

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .را شرح دهيد Plug-inمراحل نصب  .21
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 دهمدوازفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهلعه اين فصل، از فراگير انتظار ميپس از مطا
 بتواند عمليات متوالي را به صورت ماكرو ضبط كند. 

 بتواند ماكرو را اجرا كند. 

  بتواند ماكروهاي استانداردCorelDRAW را به كار گيرد. 

 بتواند عملياتي از زمان باز شدن سند تا كنون انجام شده است را به ماكرو تبديل نمايد. 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 4 
  

  :هدف كلي فصل

 كار با ماكروهاتوانايي 
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  مقدمه
ايد، وقت آن است كه بعضي از دستورات آشنا شده CorelDRAWهاي برنامه اكنون كه با بسياري از قابليت

هايي كه در اين فصل قابليت. اي آن را بياموزيد تا در زمان طراحي و كار با اين برنامه، صرفه جويي شودحرفه
  .كنيمدهد، بررسي ميبراي اجراي خودكار دستورات ارائه مي CorelDRAWبرنامه 

  
1-12  VBA  و كاربرد آن درCorelDRAW  

 Visual Basicگيرد، يكي از امكاناتي كه براي ضبط و اجراي خودكار دستورات برنامه مورد استفاده قرار مي

for Applications (VBA) نويسي نامهاي از زبان براين برنامه، گونه. استVisual Basic  است كه از آن
هاي كاربردي اي و منوهاي سفارشي در برنامهبراي اجراي خودكار دستورات، طراحي كادرهاي محاوره

كنيم استفاده كرده و دستورات تكراري را خودكار مي VBAنيز از  CorelDRAWدر برنامه  .كنيماستفاده مي
هاي مجموعه هاي كاربردي ديگر مانند برنامهبسياري از برنامه. دجويي شوتا در زمان اجراي آنها صرفه

Microsoft Office هاي نيز از قابليتVBA كنندبراي خودكار كردن دستورات، استفاده مي.  
  

 و كاربرد آن (Macro) مفهوم ماكرو  2-12

ند دستورات اجرا شده را به توانماكروها مي. كنيمبراي خودكار كردن دستورات برنامه، از ماكرو استفاده مي
به اين ترتيب، . كنيد، نگهداري كرده و در مراجعات بعدي، مورد استفاده قرار دهندهمان ترتيبي كه اجرا مي

با تعريف فوق، . كنيمعمليات تكرار شونده را يك بار تحت قالب ماكرو ذخيره كرده و به تعداد دلخواه اجرا مي
  .كندجويي مييره و اجرا بوده و در زمان اجراي دستورات تكراري، صرفهتوان گفت ماكرو قابل ضبط، ذخمي

  

 كار با ماكرو  3-12
  

 و ذخيره ماكروضبط   1-3-12

  .توجه كنيد 12-1پيش از آشنا شدن با عمليات ماكرو، به مراحل ضبط يك ماكرو در مثال 
  

تبديل  Bitmapرداري را به تصوير كنيم كه يك ترسيم بدر اين مثال، يك ماكرو ايجاد مي :12-1 مثال  
سپس يك سايه در پشت تصوير قرار داده و . دهدقرار مي Stained Glassكرده و آن را تحت تاثير فيلتر 
  .كندآن را در وسط صفحه تراز مي

   اين كار باعث. پيش از ضبط عمليات در قالب ماكرو، ابتدا مراحل انجام آن را در ذهن خود تصور كنيد .1
كه در حين ضبط، به مراحل انجام كار تسلط بيشتري داشته و از بروز اشتباهات احتمالي جلوگيري شود مي

 ).كنددرست مانند بازيگري كه قبل از حضور در مقابل دوربين، نمايش خود را تمرين مي(كنيد 
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شود توصيه مي. را انتخاب كنيد Tools  Macro  Start Recordingبراي ضبط ماكرو، گزينه  .2
براي فعال كردن ). 12-1شكل (استفاده كنيد  Macrosراي سهولت در ضبط و اجراي ماكرو از نوارابزار ب

اين نوارابزار، روي يكي از نوارابزارهاي موجود در صفحه، كليك راست كرده و از منوي باز شده، گزينه 
Macros را انتخاب كنيد .  

  
  Start Recordingو دكمه  Macrosنوارابزار  12-1شكل 

  

 )يــــا گزينــــه(بـــــا كليـــــك روي دكمـــــه .3
Start Recording  ــاوره ــادر مح  Save، ك

Macro پرسـد  نام و محل نگهداري ماكرو را مي
ــكل ( ــي ). 12-2ش ــاكرو را م ــي از  م ــوان در يك  ت

 :هاي زير ذخيره كردحالت

 GlobalMacros  
 FileConverter 
 VBAProject   

  

  
  Save Macrosكادر محاوره12-2شكل  
  
پس از كليك . تايپ كنيد Macro Nameرا انتخاب كرده و نام ماكرو را در كادر  GlobalMacrosنه گزي .4

را فعال كرده  Macrosدر اين حالت اگر نوارابزار . شود، عمليات ضبط ماكرو آغاز ميOKروي دكمه 
 .ندبراي توقف ضبط فعال هست و  هاي غير فعال و دكمه كنيد كه دكمه باشيد، مشاهده مي

 

  
 

سپس . كليك كنيد Bitmaps  Convert To Bitmapيك شيء را انتخاب كرده و روي گزينه  .5
 .را انجام دهيد Bitmapتنظيمات مربوط به تبديل ترسيم برداري به تصوير 

ترين برا انتخاب كرده و اين فيلتر را با مناس Bitmaps  Distort  Stained Glassگزينه  .6
 .تنظيمات، روي تصوير اعمال كنيد

هاي مناسب براي تصوير يك سايه با ويژگي) ( Interactive Drop Shadowبا استفاده از ابزار  .7
 .انتخاب شده ايجاد كنيد

. ذخيره كنيد، تنها در سند فعلي قابل دستيابي خواهد بود VBAProjectاگر ماكرو را تحت  :نكته 
  .قابل اجرا هستند CorelDRAWشوند، در كليه اسناد ذخيره مي GlobalMacrosروهايي كه در اما ماك
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) Pيا فشردن كليد ( Arrange  Align and Distribute  Center to Pageبا انتخاب گزينه  .8
 .هيدتصوير را در وسط صفحه قرار د

در نوارابزار  اكنون روي دكمه . تحت يك ماكرو ضبط شده است 9تا  4تاكنون عمليات مرحله  .9
Macros  يا گزينه (كليك كنيدTools  Macro  Stop Recording تا عمليات ) را انتخاب كنيد

 ).12-3شكل (ضبط پايان يابد 

  
  Stop Recordingدكمه  12-3شكل 

  

 اجراي ماكرو  2-3-12

را انتخابTools  Macro  Run Macroاجراي ماكرو گزينهبراي 
كليك كنيد  ، روي دكمه Macrosتوانيد در نوارابزار همچنين مي. كنيد

پس از اجراي اين دستور، يك كادر محـاوره بـاز شـده و نـام     ). 12-4شكل (
  ).12-5شكل (پرسد ماكرو و محل آن را مي

  
  Runدكمه  12-4شكل

  

 دن مـاكرويي كـه در مثـالبراي باز كـر 
ضبط شد، ابتدا از ليسـت بازشـوي    1-12

Macro in گزينــه ،GlobalMacros  و
سپس از ليسـت ماكروهـاي ايـن گـروه،     

. كنـيم ماكروي موردنظر را انتخـاب مـي  
ــاكرو روي دكمــه   ــراي اجــراي م  Runب

فرامـوش نكنيـد كـه ايـن     (كنيم كليك مي
پـس لازم  . كندكار مي شيءماكرو، روي 

قبل از اجراي آن، ابتدا يك شـيء را  است 
  ).انتخاب كنيد

  
  باز كردن ماكرو12-5شكل

  

 ماكرو يشويرا  3-3-12

كدهاي ماكرو به زبان ). 12-6شكل (كليك كنيد  Macroدر نوارابزار  براي ويرايش ماكرو روي دكمه
Visual Basic  در محيطVBA كروهاي موجود در اين پنجره، كد كليه ما). 12-7شكل (شود باز مي

GlobalMacros براي دسترسي سريع به ماكروي موردنظر، نام آن را از ليست بازشوي . دهدرا نشان مي
  .بالاي كادر انتخاب كنيد
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  در ويراستار ماكرو Macro1ماكروي  Visual Basicكد  12-7شكل 

  
  Macro Editorدكمه 12-6شكل 

  

توانيد ماكرو را از طريق كد برنامه نويسي آن ، ميVisual Basicدر صورت آشنايي با زبان برنامه نويسي 
  .در اين محيط ويرايش كنيد

  

، ذرات برف پخش كرده و سپس Bitmapيك ماكرو ايجاد كنيد كه روي هر تصوير : 12-1تمرين   
  .تصوير را در يك قاب قرار داده و به صورت يك كاغذ بپيچاند

  

  VBAاستار استفاده از راهنماي وير  4-3-12
، كليد 12-7پس از باز شدن كادر شكل . توانيد از راهنماي برنامه استفاده كنيد، ميVBAدر محيط ويراستار 

F2  را فشار دهيد تا پنجرهObject Browser  در اين كادر از ليست ). 12-8شكل (باز شودLibraries گزينه ،
CorelDRAW د در ليست هاي موجوسپس يكي از گزينه. را انتخاب كنيدClasses  9شكل (را انتخاب كرده-

  ).12-10شكل (را فشار دهيد تا راهنماي اين كلاس ظاهر شود  F1و كليد ) 12
  

   
  هاي موجودانتخاب يكي از كلاس12-9شكل Object Browserپنجره12-8شكل 
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  VBAراهنماي دستورات  12-10شكل 

  
  

  Undoر سيار دكاايجاد ماكرو با استفاده از   4-3-12
اي كه سند را باز كردهكليه عمليات انجام شده در صفحه طراحي، از لحظه

ايـن كـادر را   . شـود ثبت مي Undoكنيد، در كادر سيار و يا آن را ايجاد مي
  ). 12-11شكل (باز كرد  Tools Undoتوان با انتخاب گزينه مي

ا بـه يـك مـاكرو    توان كليه عمليات انجام شده رميبا استفاده از دكمه 
 پـس از كليـك روي ايـن دكمـه، كـادر محـاوره       ). 12-11شكل (تبديل كرد 

Save Macro نام و محل ذخيره كردن مـاكرو  ). 12-2شكل (شود باز مي
  .كليك كنيد OKرا وارد كرده و روي دكمه 

  
  Undoكادر سيار  12-11شكل 

  

  CorelDRAWبه كارگيري ماكروهاي استاندارد   12- 6-3
براي . تعدادي ماكروي استاندارد طراحي كرده و در اختيار كاربران قرار داده است CorelDRAWامه برن

و باز شدن كادر محاوره آن،  Tools  Macro  Run Macroاجراي اين ماكروها، پس از انتخاب گزينه 
روهاي استاندارد را انتخاب كنيد تا ماك <All Standard Projects>، گزينه Macros inاز منوي بازشوي 

CorelDRAW  12-12شكل (نمايش داده شوند .(  
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  CorelDRAWماكروهاي استاندارد   12-12شكل 

  

  :عبارتند از CorelDRAWماكروهاي استاندارد 
 Converter.Start: هاي مختلف فايل به يكديگرتبديل كننده فرمت  
 CorelMacros.CreateColorSwatches: هاي موجود در پالت فعالايجاد نمونه رنگ از رنگ  
 CorelMacros.PageNumbering: ايدرج شماره صفحه در اسناد چند صفحه  
 Wisard.CreateCalendar: ايجاد تقويم  
  

  .اجرا كنيددر يك فايل جديد را  CorelMacros.CreateColorSwatchesماكروي : 12-2تمرين   
  

  خلاصه درس
 گيرد، كار دستورات برنامه مورد استفاده قرار مييكي از امكاناتي كه براي ضبط و اجراي خودVisual 

Basic for Applications (VBA) نويسي اي از زبان برنامهاين برنامه، گونه. استVisual Basic 6 
 .گيردنيز مورد استفاده قرار مي CorelDRAWاست كه در برنامه 

 ماكروها دستورات اجرا شده را به همان . يمكنبراي خودكار كردن دستورات برنامه، از ماكرو استفاده مي
 . توان آنها را به دفعات اجرا كردكنند و در هنگام ضرورت، ميكنيد، نگهداري ميترتيبي كه اجرا مي

  براي ويرايش ماكرو از ويراستارVBA اين برنامه براي كليه دستورات موجود، راهنما دارد. شوداستفاده مي. 

 امه دستورات اجرا شده در برنCorelDRAW  را كه در كادر سيارUndo توان در شوند، ميليست مي
 .قالب يك ماكرو ذخيره كرد

  

 واژه نامه

   Global  عمومي
  Macro  ماكرو

   Record  ضبط كردن
  Storage  ذخيره سازي
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  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .شوندوير اعمال ميماكروها همان فيلترها هستند كه به دنبال هم روي تص .1

 .توان پس از ضبط كردن ويرايش كردماكروها را نمي .2

 .باشدهر ماكرو، تنها در سندي كه در آن ايجاد شده است، قابل استفاده مي .3
 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
   Storage  عمومي .4
  Record  درشت دستور .5
   Global  ضبط كردن .6
  Macro  ذخيره سازي .7

 

  چهارگزينه اي
8. VBA چيست؟  

    Visual Basic Assistant  -ب  Visual Basic Actions -الف
  Visual Basic for Applications - د  Visual Basic for Assistants - ج
  كنيم؟براي ضبط ماكرو از كدام گزينه استفاده مي .9

    Stop Recording  -ب    Start Recording -الف
  Run - د    Run Recording - ج

  شود؟چگونه فعال مي Macrosنوارابزار  .10
  VBAبا دابل روي نوارابزارهاي موجود و انتخاب گزينه  -الف
    Macrosبا كليك چپ روي نوارابزارهاي موجود و انتخاب گزينه   -ب
    VBAبا كليك راست روي نوارابزارهاي موجود و انتخاب گزينه  - ج
  Macrosابزارهاي موجود و انتخاب گزينه با كليك راست روي نوار - د

  ؟ هستنداند قابل استفاده كدام ماكروها تنها در اسنادي كه در آن ايجاد شده .11
    FileConverterماكروهاي مجموعه   -ب   GlobalMacrosماكروهاي مجموعه  -الف
  همه ماكروها - د  VBAProjectsماكروهاي مجموعه  - ج

  

  .ددر جاي خالي عبارت مناسب بنويسي
 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . براي ويرايش ماكروها از  .12

 .شودفعال مي. . . . . . با فشردن كليد  VBAراهنماي دستورات موجود در  .13
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .مراحل ضبط يك ماكرو را شرح دهيد .14

  



 سيزدهمفصل 
 

 
 )جزئي(رفتاري اهداف 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
  بتواند يك شيء را بهRollover تبديل كند. 

  بتواند روي شيءBookmark  وHyperlink ايجاد كند. 

 بتواند متن پاراگرافي را به متن سازگار با وب تبديل كند. 

  ،بتواند روي بخشي از متنLink ايجاد كند. 

 وير بتواند تصاBitmap را براي انتشار روي وب، بهينه كند. 

  بتواند صفحه طراحي شده را در قالبHTMLمنتشر كند ،. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 4 

  :هدف كلي فصل

 طراحي صفحات وبتوانايي 
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  مقدمه
هاي بررسي اين برنامه علاوه بر قابليت. آشنا شديد CorelRAWهاي بسياري در برنامه تا كنون با قابليت

  .شويددهد كه در اين فصل با آنها آشنا ميارائه مي Webنات مناسبي را براي طراحي صفحات شده، امكا
  
  آشنايي با كاربرد اشياء در وب  1-13

توان براي ايجاد كليه اشياء موجود در صفحه وب مي CorelDRAWهاي رسم شده در برنامه از طرح
  .هاها، منوها و متنزمينه، دكمهاستفاده كرد، مانند پس
هاي ورودي نيز براي طراحي فرم. . . ها، كادرهاي انتخاب، كادرهاي متني و عددي و ساير اشياء مانند گزينه

  .شوداستفاده مي Edit  Insert Internet Objectsبراي وارد كردن اين اشياء از گزينه . اندبيني شدهپيش
  

 براي صفحات وب Layoutنحوه ايجاد پس زمينه و   2-13

  در  Paper Type/Sizeي طراحي صفحه وب، پس از ايجاد يك سند جديد، از منوي بازشوي برا
Property Bar هاي توانيد گزينهمي. استفاده كرده و ابعاد صفحه را انتخاب كنيدWeb Page  را انتخاب

  ).13- 1شكل (وارد كنيد  نموده و يا ابعاد دلخواه را دركادرهاي 
  

  
  صفحه وبتعيين ابعاد  13-1شكل 

  
. زمينه اقدام كنيدهايي كه تا كنون آموزش داده شد، با طراحي پسسپس با استفاده از ابزارها و تكنيك

  پس بهتر است آن را با . گيرندها، روي اين زمينه قرار ميفراموش نكنيد كه اجزاي صفحه وب، مانند متن
توانيد از مي. تر نشودو ديده شدن اجزاي مهم تر طراحي كنيد تا مانع خواندن متنهاي ملايمها و سايهرنگ

  . جلوه شفافيت استفاده كرده و طرح پس زمينه را نيمه شفاف كنيد
  

 در طراحي دكمه هاي وب Rolloverايجاد   3-13

شيئ است كه با اشاره ماوس، تغيير حالت داده و با  Rollover. هستند Rolloverيكي از عناصر صفحات وب، 
شرح داده شده  13- 1در مثال  Rolloverمراحل ايجاد و ويرايش . كندويداد را اجرا ميكليك ماوس يك ر

  .است
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  .كنيديك دكمه طراحي  CorelDRAWدر  Rolloverبا استفاده از قابليت  :13- 1 مثال  
 دكنيرا انتخاب مي Internetروي يكي از نوارابزارهاي موجود كليك راست كرده و از منوي باز شده گزينه  .1

  ).13-2شكل (فعال شود  Internetتا نوارابزار 
  

  
  Internetنوارابزار  13-2شكل 

  ).13-3شكل ( دكنيدهد، رسم ميشييء كه فرم كلي دكمه را نشان مي .2

  
   13-3شكل   

  

). 13-4شكل (شود فعال مي Internetدر نوارابزار  Create Rolloverپس از انتخاب اين شيء، دكمه  .3
اين تبديل، تغييري در . شودتبديل مي Rolloverشيء انتخاب شده، به يك . دكنيليك ميروي اين دكمه ك

  .كندظاهر شيء ايجاد نمي
  

  
  Create Rolloverدكمه  13-4شكل 

  

 :دايجاد شده را ويرايش كرده و سه وضعيت زير را براي آن تعريف كني Rolloverاكنون بايد  .4

 Normal : دكمه(حالت عادي شيء( 

 Over :گيردقرار مي) دكمه(گر ماوس روي شء التي كه اشارهح. 

 Down : شودكليك مي) دكمه(حالتي كه با ماوس روي شيء.  
  .را در سه وضعيت فوق نشان دهد Rolloverتا ) 13-5شكل (كنيم  كليك مي Edit Rolloverروي دكمه 

  

  
  Edit Rolloverدكمه  13-5شكل 

  

  ).13-6شكل (شوند در پايين صفحه مشخص مي DOWNو  NORMAL ،OVERاين سه وضعيت با عبارات 
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  Rolloverهاي وضعيت 13-6شكل 

  

و وضعيت دكمه ) 13-7شكل (كليك كرده  Overروي زبانه   .5
در اين مثال سايه دكمه را در . دكنيرا در اين حالت تعيين مي

  ).13-8شكل ( دكنيحذف مي Overحالت 

  
  Overوضعيت دكمه در حالت 13-8كلش Overانتخاب وضعيت13-7شكل

  

و وضعيت دكمه ) 13-9شكل (كليك كرده  Downروي زبانه   .6
در اين مثال رنگ دكمه را در . دكنيرا در اين حالت تعيين مي

  ).13- 10شكل ( ددهيتغيير مي Downحالت 

  
  Downوضعيت دكمه در حالت 13-10شكل Downانتخاب وضعيت13-9شكل

  

 ).13-11شكل ( دكنيكليك مي Finish Editing Rollover، روي دكمه Rolloverعمل ويرايش  در پايان .7
  

  
  Finish Editing Rolloverدكمه  13-11شكل 

  

را مشاهده  Rolloverنمايش ، پيشLive preview of Rolloversتوان با كليك روي دكمه اكنون مي .8
 .دهدرا نشان مي Rolloverنمايش پيش 4-13شكل ). 13-12شكل (كرد 

  

  
 Live preview of Rolloversدكمه  4-12شكل 
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Normal Over Down  

  Rolloverنمايش پيش 4-13شكل 
  

كليك  Rolloverتا هرگاه روي  شاني اينترنتي را به آن نسبت دهيديك ن دتواني، ميRolloverپس از ايجاد  .9
را باز كرده و گزينه  Behaviorمنظور، منوي بازشوي براي اين . شد، صفحه مربوط به اين نشاني، باز شود

URL 13-14شكل ( كنيدرا در آن انتخاب مي.( 
  

  
  Behaviorمنوي بازشوي  13-14شكل 

  

نشاني موردنظر را . شودفعال مي Internetدر نوارابزار  Internet Address، كادر URLبا انتخاب گزينه  .10
 ).13-15شكل ( كنيدد ميدر اين كادر وار //:httpبا پيشوند 

  

  
  Internet Addressكادر  13-15شكل 

  

به اين ترتيب، پس از انتشار اين صفحه، به عنوان يك صفحه وب، با هر بار كليك روي دكمه فوق، صفحه وب  .11
شار صفحه وب آشنا در قسمتهاي بعدي با مراحل انت. شودباز مي http://www.corel.comبا نشاني 

 .خواهيد شد
  

سپس دو دكمه براي ظاهر شدن صفحات قبل و بعد . چهار صفحه در سند ايجاد كنيد: 13-1تمرين   
 .طراحي كرده و در صفحات قرار دهيد

  

 Hyperlinkو  Bookmarkكار با   4-13

  . قرار دهيد Hyperlinkو  Bookmarkتوانيد روي اشياء مي CorelDRAWدر برنامه 
  

  :، مراحل زير را طي كنيدBookmarkبراي ايجاد 
 .شيء موردنظر را انتخاب كنيد .1
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Propertiesكليك راست كرده و از منوي بازشده، روي گزينه .2

 ).13-16شكل (باز شود  Propertiesكليك كنيد تا كادر سيار 

 ).13-16شكل (را فعال كنيد  Internetدر اين كادر، زبانه  .3

 .را انتخاب كنيد Bookmark، گزينه Behaviorدر منوي بازشوي  .4

، يك نام به عنوان Behaviorدر كادر متني پايين منوي بازشوي  .5
Bookmark نام  13- 16در شكل . شيء انتخاب شده وارد كنيد

Rectangle 1 وارد شده است.    
  Bookmarkايجاد 13-16شكل

  

  :، مراحل زير را طي كنيدHyperlinkبراي ايجاد 
 .را انتخاب كنيدشيء موردنظر .1

، منوي بازشوي Internet، زبانه  Propertiesدر كادر سيار  .2
Behavior گزينه ،URL  13-17شكل (را انتخاب كنيد .( 

 //:httpنشاني اينترنتي موردنظر را با پيشوند  URLدر كادر متني  .3
  ).13-17شكل (وارد كنيد 

 CorelDRAW شيئي كه داراي ،Hyperlink  است را با هاشور
براي حذف اين هاشور، گزينه . دهدرمز رنگ نشان ميق

Cross-hatch ) را از انتخاب خارج كنيد) 13- 17شكل. 

 توانيد رنگ قرمز هاشور را با استفاده از منوي رنگ مي
Cross-hatch  13-17شكل (تغيير دهيد.(    

  Hyperlinkايجاد 13-17شكل
  .تعريف كنيد Bookmarkيك شيء طراحي كرده و براي آن : 13-2تمرين   

  

 متن سازگار با وب  4-13

در اين صورت . هاي ايجاد شده را به متن سازگار با وب تبديل كنيددر طراحي صفحات وب دقت كنيد كه متن
ويرايش نموده و خصوصيات متني آن مانند فونت، اندازه و سبك قلم  HTMLتوانيد آن را در يك ويراستار مي

رتي كه متن ايجاد شده را به متن سازگار با وب تبديل نكنيد، اين متن هنگام انتشار سند، در صو. را تغيير دهيد
  . شودتبديل مي Bitmapبه يك تصوير 

  

 وب باتبديل متن پاراگرافي به متن سازگار   1-4-13

 Text  Makeبراي تبديل متن پاراگرافي به متن سازگار با وب، ابتدا آن را انتخاب كـرده و سـپس گزينـه    

Text Web Compatible اين گزينه داراي يك دكمه ميانبر روي نوارابزار . را انتخاب نماييدInternet   اسـت
  ). 13-18شكل (شود كه با انتخاب يك متن پاراگرافي فعال مي



 
 
 

 وب صفحات طراحي توانايي -فصل سيزدهم 

 

345 

  

  
  Make Text Web Compatibleدكمه  13-18شكل 

  

  
  

 وب باي به متن سازگار متن پاراگراف ايجاد  2-4-13

هاي پاراگرافي از لحظه ايجاد، به صورت متن سازگار بـا وب بـه وجـود    توان تنظيمي انجام داد كه كليه متنمي
سـپس  . را باز كنيـد  Options، كادر محاوره Tools  Optionsبراي انجام اين تنظيم، با انتخاب گزينه . آيند

را انتخـاب كنيـد    … Make all newفعال كرده و گزينه را  Workspace  Text  Paragraphشاخه 
  .كنيد، سازگار با وب خواهند بودهاي پاراگرافي كه ايجاد مياز اين به بعد كليه متن). 13-19شكل (
  

  
  Optionsكادر محاوره  13-19شكل 

  

  .يك متن پاراگرافي ايجاد كرده و آن را به متن سازگار با وب تبديل كنيد: 13- 3تمرين   
  

 روي متن Linkايجاد   1-8-13

مراحل انجـام ايـن   . روي حروف متن است) پيوند( Linkيكي از امكانات موردنياز در طراحي صفحات وب، ايجاد 
  . شرح داده شده است 13-2عمليات در مثال 

بايد ابتدا آن را به متن پاراگرافي. توان به متن سازگار با وب تبديل كردمتن هنري را نمي :نكته 
  .تبديل كنيد
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  .تبديل كنيد Linkرا به يك  13- 20-1بخشي از متن شكل  :13- 2 مثال  

  ).13-20-2شكل ( دكنيانتخاب مي)  Text( متن موردنظر را با ابزار متن .1
وارد  URLرا در كـادر   Link، فعال كرده و نشاني اينترنتي Propertiesرا در كادر سيار  Internetزبانه  .2

شـكل  (شود بنفش ديده مي-متن انتخاب شده با فرمت زيرخط دار و به رنگ آبي). 13-17شكل ( دكنيمي
3-20-13.(  

1  2 3  
  روي متن Linkايجاد  13-20شكل 

  

Link تواند يكي از سه حالت زير را داشته باشدايجاد شده مي:  
 Normal: حالت طبيعي  
 Visited:  حالتي كه يكبار از (حالت بازديد شدهLink استفاده شده باشد(  
 Active: حالت فعال  
  
  

  .بخشي از متن تمرين قبل را به يك صفحه وب پيوند دهيد: 13- 4تمرين   
  
  

 به فرمتهاي سازگار در وب Bitmapتبديل و بهينه سازي تصاوير   6-13

توان تنظيمات رنگ، سازي تصوير ميدر بهينه. روي وب، بايد آنها را بهينه كنيد Bitmapبراي انتشار تصاوير 
Ditheringبراي بهينه سازي . ها را با توجه به فايل خروجي اعمال كرد، فشرده سازي و نرم كردن دندانه

كادر محاوره . را انتخاب كنيد File  Publish To Web  Web Image Optimizerتصوير، گزينه 
Web Image Optimizer 13- 21شكل (شود باز مي.(  
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  Web Image Optimizerكادر محاوره  13-21شكل 

  

  :عيت نمايش داده شودتواند در چهار وضكنيد، تصوير ميمشاهده مي 13-21همان طور كه در شكل 
   :نمايش تصوير در يك كادر 

   :نمايش دو تصوير در دو كادر عمودي 

    :نمايش دو تصوير در دو كادر افقي 

    : 13- 21شكل (نمايش چهار تصوير(  
توانيد به طور همزمان، كيفيت تصوير كنيد، ميدر حالتي كه از وضعيت نمايش دو يا چهار تصوير استفاده مي

و  Gif ،Jpeg ،JP2 Standard ،JP2 Codestream ،Png8(هاي را با كيفيت آن در فرمتاصلي 
PNG24 (گيري نماييدمقايسه كرده و پس از انجام تنظيمات لازم، در مورد فرمت فايل خروجي تصميم.  

بزرگنمايي  اگر. توان از منوي بازشوي بزرگنمايي در بالاي كادر استفاده كردتر تصوير، ميبراي مشاهده دقيق
گر ماوس به در حالتي كه اشاره(هايي از آن ديده نشود، با درگ كردن آن صفحه در حدي باشد كه بخش

  . جا كردتوان تصوير را در كادر خود جابهمي) شودديده ميشكل 

 مشخصات تصوير

 تصويربزرگنمايي ادرهاي نمايشوضعيت ك

 فايل خروجيفرمت

 تنظيمات پيشرفته
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كادر محاوره . ت كليك كنيدهمان فرم Advancedبراي انجام تنظيمات پيشرفته هر فرمت، روي دكمه 
Convert to Paletted 13- 22شكل (توانيد تنظيمات تصوير را در آن انجام دهيد باز شده و مي.(  

  

  
  Convert to Palettedكادر محاوره  13-22شكل 

  

  .وارد كرده و آن را براي انتشار در وب، بهينه كنيد Bitmapيك تصوير : 13- 5تمرين   
  

  . . . دانيد كهآيا مي  

كليك راست نيز منجر به كوچكنمايي تصوير. توان آن را بزرگنمايي كردبا كليك چپ روي تصوير مي
  :كنيدهاي نمايش دو يا چهار تصوير استفاده مياگر از حالت. شودمي
 مايش چهار تصوير، تصوير بالا و سمت چپ را بزرگنمايي يا كوچكنمايي كنيد تا تاثير آندر وضعيت ن

  . روي ساير تصاوير ديده شود
 در وضعيت نمايش دو تصوير به صورت عمودي، از تصوير سمت چپ و در وضعيت نمايش دو تصوير

  .به صورت افقي، از تصوير پايين استفاده كنيد
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 وب انتشار صفحه  7-13

صفحات وب را با  CorelDRAW. رسدپس از طراحي صفحه و انجام تنظيمات اشياء، نوبت به انتشار آن مي
توان آن را در مرورگرهاي متداول باز كرده و مورد كند كه ميصادر مي htm.و با پسوند  HTMLفرمت 

را انتخاب  File  Publish To The Web  HTMLبراي انتشار صفحه وب، گزينه . استفاده قرار داد
  ). 13- 23شكل (باز شود  Publish To The Webكنيد تا كادر محاوره 

هايي كه بندي فايل، محل ذخيره سازي و محدوده سند را با استفاده از گزينه، روش صفحهGeneralدر زبانه 
  .، تنظيم كنيدنشان داده شده است 13-23روي شكل 

  

 
  Publish To The Webكادر محاوره  13-23شكل 

  

  
  

  .منتشر كنيد HTMLيك صفحه وب طراحي كرده و آن را در قالب : 13-6تمرين   
  

شكل(استفاده كنيد  Internetدر نوارابزار   توانيد از دكمه  براي باز كردن اين كادر، مي :نكته 
24-13.(   

  
 Publish to Web - HTMLكادر محاوره13-24شكل

 صفحه بندي فايل روش

  htm.محل ذخيره فايل 

حدوده سند براي م
 صدور
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  خلاصه درس
 هاي رسم شده در برنامه از طرحCorelDRAW توان براي ايجاد كليه اشياء موجود در صفحه وب مي

اين برنامه امكانات زير را در طراحي صفحات وب . هاا و متنها، منوهزمينه، دكمهاستفاده كرد، مانند پس
  .دهدارائه مي
  ايجاد و ويرايشRolloverها 

  ايجادBookmark  وHyperlink روي اشياء 

 تبديل متن پاراگرافي به متن سازگار با وب 

  ايجادLink  روي بخشي از متن  
 سازي تصاوير بهينهBitmap پيش از انتشار روي وب 

 حه وب طراحي شده با فرمت انتشار صفHTML  و پسوند.htm   
  

 واژه نامه

  Advanced  تنظيمات پيشرفته
  Behavior  رفتار
  Bookmark  نشانه

  Compatible  سازگار
  Cross-hatch  هاشور متقاطع

  Dithering  هاي مجاوربه دست آوردن رنگ نقاط از طريق رنگ
  Rollover  Downحالت كليك ماوس روي 

  Hyperlink  پيوند
  Optimizer  سازهينهب

  Rollover  Overگر ماوس روي حالت قرارگيري اشار
  Rollover  دهدشيئ كه با اشاره و كليك ماوس عكس العمل نشان مي

  
  

  پروژه
اي كه فهرست آن هاي اين كتاب طراحي كنيد كه با كليك روي نام هر فصل، صفحهيك صفحه وب حاوي فصل

  . فصل را دربر دارد ظاهر شود
 حي خود از طرح زمينه و تصاوير مناسب استفاده كنيددر طرا .  
 هر صفحه بايد داراي يك دكمه بازگشت به صفحه اصلي باشد .  
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  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
1. Rollover ددهالعمل نشان ميكليك ماوس عكس با دابل. 

 .ويرايش كرد HTMLتوان در ويراستار متن سازگار با وب را مي .2

 .توان به متن سازگار با وب تبديل كردمتن هنري را نمي .3

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Down  رفتار .4
  Optimizer  نشانه .5
  Over  سازگار .6
  Behavior  هاشور متقاطع .7
  Rollover  Hyperlinkحالت كليك ماوس روي  .8
  Rollover  پيوند .9

  Bookmark  سازبهينه .10
  Rollover  Cross-hatchگر ماوس روي حالت قرارگيري اشار .11
  Compatible  دهدشيئ كه با اشاره و كليك ماوس عكس العمل نشان مي .12
 

  چهارگزينه اي
  شود؟اطلاق مي Rolloverكدام حالت به كليك ماوس روي  .13
  Press - د  Click - ج  Down  -ب  Over -الف

  

  يم؟كنچه ويژگي را وارد مي URLدر كادر  .14
 Rolloverنام  - د  مدل هاشور - ج  نشاني اينترنتي  -ب  Bookmark -الف

  

  .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . براي  Propertiesدر كادر سيار  Internetاز زبانه  .15
    وارد كردن نشاني اينترنتي  -ب  Bookmarkوارد كردن  -الف
  هاي  الف  و  بگزينه - د    Rolloverايجاد  - ج

  

  دارد؟ Hyperlinkتوان تشخيص داد كه يك شيء فحه طراحي، چگونه ميدر يك ص .16
    .شيء نيمه شفاف است  -ب  .چين استخطوط اطراف شيء نقطه -الف
  .اين مسئله قابل تشخيص نيست - د  . شودشيء با هاشور مشخص مي - ج

  

  . . . . . . . . .، هنگام انتشار آن روي وب در صورتي كه متن را به متن سازگار با وب تبديل نكنيم .17
    .شودتبديل مي Bitmapمتن به تصوير   -ب    .شودمتن ديده نمي -الف
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  .شويمبا پيغام خطا مواجه مي - د  .كندخصوصيات متن تغيير مي - ج
  

  ؟توانند داشته باشندهايي ميكنيم، چه وضعيتپيوندهايي كه روي متن ايجاد مي .18
    Normal -  Visible -  Active  -ب  Normal -  Down -  Over -الف
  Normal -  Down  -  Active - د  Normal -  Visited  -  Active - ج

  

  ؟شودبه چه منظوري انجام مي Bitmapبهينه سازي تصاوير  .19
    سازي و تنظيمات رنگفشرده  -ب  هاي تصوير بيشترايجاد جلوه -الف
  به تصوير برداري Bitmapتبديل تصوير  - د    تغيير پسوند فايل - ج

  
  

  .جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد در
 .نام دارد. . . . . . . . . . . . كند، اشاره مي Rolloverحالتي كه ماوس به  .20

 .كنيمرا وارد مي. . . . . . . . . . . ، پيشوند URLپيش از وارد كردن نشاني اينترنتي در كادر  .21

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .ح دهيدرا شر Rolloverمراحل ايجاد  .22

 مزيت استفاده از متن سازگار با وب در طراحي صفحات وب چيست؟ .23

 هاي پاراگرافي از ابتدا، سازگار با وب باشند؟توان تنظيمي انجام داد كه كليه متنچگونه مي .24

  
  
  



 چهاردهمفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهمي پس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار
 نمايش چاپ تصوير را مشاهده كندبتواند پيش. 

 تغييرات لازم را قبل از چاپ تصوير، روي آن اعمال نمايد. 

 بتواند تصاوير بزرگتر از صفحه را با ابعاد و مقياس مناسب چاپ كند. 

 بتواند علائم چاپ را در كنار تصوير چاپ كند. 

 بتواند تصوير را به صورت تفكيك رنگ چاپ كند. 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 4 

  :هدف كلي فصل

 چاپ تصاويرتوانايي 
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  جهت ارسال به چاپخانه CorelDRAW اسنادآماده سازي   1-14
ها و پيش از ارسال سند به چاپخانه، لازم است وضعيت قرارگيري طرح در صفحه، ابعاد و مقياس طرح، رنگ

  . دهد، كنترل كنيدنه ارائه ميدر اين زمي CorelDRAWبندي كل سند را از طريق امكاناتي كه صفحه
پس از ارسال فايل با فرمت مناسب . روند انجام چاپ توسط چاپگرهاي خانگي و چاپخانه تفاوتهاي اساسي دارند

زينك براي رنگهاي  4تهيه شده و از آنها ) CMYKكانال رنگي  4(فيلم خاكستري  4به چاپخانه، از هر تصوير 
سپس با چاپ . دهندها را در دستگاه چاپ قرار ميزينك. شودساخته مياي، ارغواني، زرد و سياه فيروزه

مرحله بر روي يك كاغذ چاپ شده و تصوير نهايي از  4رنگ در  4جداگانه هر رنگ از تصوير بر روي كاغذ، 
  . شودكنار هم قرار گرفتن اين رنگها حاصل مي

  
  

 پيش نمايش چاپ  2-14

نمايش چاپ تصوير را مشاهده كرده و تغييرات لازم را روي آن يشپيش از صدور دستور چاپ، لازم است پ
صفحه طراحي . را انتخاب كنيد File  Print Previewنمايش چاپ، گزينه براي مشاهده پيش. اعمال كنيد

  ).14-1شكل (آيد ميدر محيط جديدي به نمايش در
  

  
  نمايش چاپمحيط پيش 14-1شكل 

 (Status Bar)نوار وضعيت

 (Toolbox)جعبه ابزار 

 (Property)نوار ويژگي

 (Standard)نوار استاندارد
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از  هايي براي تنظيمات پيشكنيد، اين فضا، داراي نوارابزارها و گزينهمشاهده مي 14-1همان طور كه در شكل 
  .شويدچاپ صفحه طراحي است كه در ادامه با آنها آشنا مي

  
 تعيين موقعيت تصوير در صفحه چاپي  1-2-14

)  Pick(اب براي تعيين موقعيت تصوير در صفحه چاپي، از ابزار انتخ
توان با اين ابزار در صفحه كل طرح را مي). 14-3شكل (كنيم استفاده مي

اين موقعيت تنها در چاپ . درگ كرده و در موقعيت جديدي قرار داد
صفحه مورد استفاده قرار گرفته و تاثير در موقعيت اصلي تصوير در صفحه 

  .ندارد
  

  (Pick)ابزار انتخاب 14-3شكل
  

توان وضعيت تصوير را از منوي درگ كردن تصوير در صفحه چاپي، پس از انتخاب اين ابزار، ميعلاوه بر 
، نتيجه 14-5شكل ). 14- 4شكل (تعيين كرد  Property Barدر  Image Position Within Pageبازشوي 

  .دهدهاي اين منو را نشان ميانتخاب گزينه
  

  
  Image Position Within Pageمنوي بازشوي  14-4شكل 

  

، روي دكمهو بازگشت به محيط اصلي برنامهنمايش چاپ براي خروج از محيط پيش :نكته 
Close Print Preview  در نوارابزارStandard  14-2شكل (كليك كنيد.(  

  
  نمايش چاپ دكمه خروج از محيط پيش 14-2شكل 
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Center of page Top center Left center  

    
Right center Bottom center Top left corner  

    
Top right corner Bottom left corner Bottom right corner  

  هاي مختلف قرارگيري طرح در صفحه چاپيحالت 14-5شكل 
  

 هاي بزرگتر از صفحهچاپ طرح  2-2-14

  :هاي بزرگتر از صفحه وجود داردسه روش براي چاپ طرح
 در اين روش با انتخاب گزينه  :جا دادن طرح در صفحهFit to page  از منوي بازشويImage 

Position Within Page ) 14-5شكل(  ،CorelDRAW  ،تصوير را تا حدي كه در صفحه فعلي جا بگيرد
  .كندكوچك مي

  با كليك روي دكمه  :در چند صفحه هاي بزرگتر از صفحهچاپ طرحPrint Tiled Pages  در
Property Bar  ابزار انتخاب)Pick (توان تصوير را در حالت ، ميTile  چاپ كرد) در ). 14-6شكل

طوري كه از كنار هم . شودكند، اما در تعداد موردنياز صفحه، چاپ مياين حالت، ابعاد تصوير تغيير نمي
  ).14-7شكل (ي، تصوير با اندازه طبيعي به دست آيد قرار دادن صفحات چاپ
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  ابزار انتخاب Property Barدر  Print Tiled Pagesدكمه  14-6شكل 

  

 
 Tiledچاپ طرح در حالت  14-7شكل 

  

 اين . توانيد مقياس چاپ آن را تغيير دهيدهاي بزرگتر از صفحه، ميبراي چاپ طرح :تغيير مقياس طرح
نمايش آن مشاهده ثيري روي طرح اصلي ندارد و نتيجه آن را تنها در هنگام چاپ طرح و پيشتغيير، تا

)  Pick(ابزار انتخاب  Property Barبراي تغيير مقياس طرح، از كادرهاي مقياس در . كنيدمي
  ).14- 8شكل (استفاده كنيد 

  

  
  چاپبراي كادرهاي تغيير مقياس طرح  14-8شكل 

  

  يصفحه بند  3-2-14

ــراي صــفحه ــزار  ب ــند از اب ــدي س ، )( Imposition Layoutبن
تـوان  پـس از انتخـاب ايـن ابـزار، مـي     ). 14-9شـكل  (شود استفاده مي

 Currentبندي سـند را از منـوي بازشـوي    هاي مختلف صفحهحالت

Imposition Layout  واقع درProperty Bar   شـكل  (انتخاب كـرد
10-14 .(    

  Imposition Layoutابزار14-9شكل
  

  
   Current Imposition Layoutمنوي بازشوي  14-10شكل 

  

  .دهدبندي سند را نشان ميسه حالت صفحه 14-11شكل 

 2صفحه

 3صفحه 4هصفح

 1صفحه
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Side-Fold Card 1 x 2 (2-up) Tent-Card  

  بندي سندسه حالت مختلف صفحه 14-11شكل 
  

 نشانه گذاري   4-2-14

، از ابـزارهاي مختلف در حـين چـاپبراي درج نشانه

اسـتفاده  )  Marks Placement(گـذاري  نشانه
ايـن ابـزار،    Property Bar). 14-12شـكل  (شود مي

  .نشان داده شده است 14-13در شكل 
 

  )Marks Placement(گذاريابزار نشانه14-12شكل
  

  
  )Marks Placement(گذاري ابزار نشانه Property Bar 14-13شكل 

  

  :ارتند ازها عباين نشانه
 Print File Information :  مانند نام طرح، نام طـراح، تـاريخ و سـاعت ايجـاد     (چاپ اطلاعات فايل

  . . . )طرح و 
 Print Page Numbers : چاپ شماره صفحه  
 Print Crop Marks :  14-14شكل (چاپ علائم برش(  
 Print Registration Marks :  14-15شكل (چاپ علائم ثبت(  
 Color Calibration Bar :  14-16شكل (چاپ نوار كاليبراسيون رنگ(  
 Densitometer Scales  : چاپ مقياس غلظت براي تست غلظتHalftone   شـكل  (هـاي تصـوير

17-14(  
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 14-14شكل 

  چاپ علائم برش
 14-15شكل

  چاپ علائم ثبت
 14-16شكل

  چاپ نوار كاليبراسيون رنگ
  14-17شكل 

  چاپ مقياس غلظت
  

 صفحهبزرگنمايي   4-2-14

نمـايشيكي ديگر از ابزارهاي موجـود در محـيط پـيش
با اسـتفاده  . است)  Zoom(چاپ، ابزار بزرگنمايي 

توان بزرگنمايي صفحه را در اين محيط از اين ابزار، مي
  ). 14-18شكل (تغيير داد 

Property Bar    ابـزار بزرگنمـايي)Zoom ( در ،
هـاي ايـن   قابليـت . اسـت  نشان داده شده 14-19شكل 

هـاي ابـزار بزرگنمـايي در محـيط     ابزار، ماننـد قابليـت  
  .است CorelDRAWطراحي 

 
  )Zoom(ابزار بزرگنمايي 14-18شكل

  
  )Zoom(ابزار بزرگنمايي 14Property Bar-19شكل

  

 تصوير) معكوس(اي چاپ آينه  4-2-14

براي اين . چاپ كرد) معكوس(اي وان به صورت آينهترا مي CorelDRAWهاي موجود در برنامه طرح
تاثير اين دكمه در شكل ). 14-20شكل (كليك كنيد  Mirror، روي دكمه Standardمنظور، كافيست در نوار 

  . نشان داده شده است 21-14
  

  
  اي تصويرچاپ آينه 14-20شكل 

  

   
  )معكوس(اينمايش آينهپيش نمايش عاديپيش

  اي تصويرپ آينهچا 14-21شكل 
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 هاي معكوسچاپ تصوير با رنگ  6-2-14

-22شكل (هاي معكوس چاپ كرد توان تصوير را با رنگ، ميStandardدر نوار  Invertبا كليك روي دكمه 
  . نشان داده شده است 14- 23نمايش اين حالت، در شكل پيش). 14

  

  
  اي تصويرچاپ آينه 14-22شكل 

   
  هاي معكوسير با رنگتصو نمايش عاديپيش

  هاي معكوسچاپ تصوير با رنگ 14-23شكل 
  

 چاپ فايل  3-14

  استفاده  File  Printنمايش چاپ و تنظيمات مربوطه، براي چاپ طرح، از گزينه پس از مشاهده پيش
هايي براي اين كادر داراي گزينه). 14-24شكل (شود باز مي Printبا انتخاب اين گزينه، كادر محاوره . كنيممي

  .اندبندي شدههاي مختلف دستهتنظيمات چاپ است كه در زبانه
  

  
  )Generalزبانه ( Printكادر محاوره  14-24شكل 

  

 تنظيمات اصلي چاپ   1-3-14

  :اين تنظيمات عبارتند از). 41-24شكل (قرار دارند  Generalزبانه تنظيمات اصلي چاپ در 
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  انتخاب چاپگر  1-1-3-14
در چنين مواردي لازم است . مواقع ممكن است سيستم عامل رايانه، بيش از يك مدل چاپگر را بشناسددر بعضي 

چاپگر موردنظر را از منوي . پيش از چاپ تعيين كنيد كه عمل چاپ طبق تنظيمات كدام چاپگر انجام شود
  ). 14-25شكل (انتخاب كنيد  Destinationدر قسمت  Nameبازشوي 

  
  ب چاپگرانتخا 14-25شكل 

  

  تعيين محدوده چاپ  2-1-3-14
تواند به يك يا تعدادي صفحه، يك يا تعدادي سند وچاپ سند مي

براي تعيين محدوده . يا صفحات زوج يا فرد سند محدود باشد
شكل (شود استفاده مي Print rangeهاي قسمت چاپ، از گزينه

    :ها عبارتند ازاين گزينه). 26-14
 Current document: تعيين محدوده چاپ14-26شكل  چاپ سند جاري  
 Current page: چاپ صفحه جاري از سند  
 Pages: كنيدچاپ صفحاتي كه شماره آنها را در كادر عددي وارد مي.  
 Documents:  چاپ اسنادي كه از ليست سندهاي باز درCorelDRAW كنيدانتخاب مي.  
 Selection:  شودفعال مي حداقل يك شيءا انتخاب اين گزينه ب(چاپ اشياء انتخاب شده(  
 Even-Odd: اين منوي بازشو شامل: 

 Even & Odd:  چاپ صفحات زوج و فرد سند  
 Odd pages:  چاپ صفحات فرد سند  
 Even pages:  چاپ صفحات زوج سند  

  

  هاي چاپتعيين تعداد نسخه  3-1-3-14
بـيش از   توانهاي كاربردي، ميدر اين برنامه نيز مانند ساير برنامه

. يك نسخه از محتواي موردنظر را بـا يـك دسـتور بـه چـاپ رسـاند      
 Number of copiesهـاي چـاپي را در كـادر عـددي     تعداد نسخه

  ).14-27شكل (وارد كنيد 
  

  هاي چاپتعيين تعداد نسخه14-27شكل
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 بنديصفحه تنظيمات  2-3-14

با ). 14-28شكل (شود بندي سند استفاده ميت صفحه، براي تنظيماPrintدر كادر محاوره  Layoutاز زبانه 
  .آشنا شديد Print Previewها در محيط اين گزينه

  

 
  Printدر كادر محاوره  Layoutزبانه  14-28شكل 

  

 )Separation(تنظيمات رنگ   3-3-14

در . شوديك رنگ استفاده مي، براي چاپ تصوير به صورت تفكPrintدر كادر محاوره  Separationاز زبانه 
شكل (را انتخاب كنيد تا جدول تفكيك رنگ در پايين كادر ظاهر شود  Print separationsاين زبانه، گزينه 

فرض، تمام به طور پيش. هاي موردنظر را براي تفكيك رنگ انتخاب كنيدتوانيد رنگدر اين جدول، مي). 29-14
  .ها در حالت انتخاب قرار دارندرنگ

  

  

گوشه سمت چپ، در Print Previewنمايش چاپ تفكيك رنگ، روي دكمه براي مشاهده پيش :نكته 
  ).14-29شكل (كليك كنيد  Printو پايين كادر 

هاي طرح جاي دادن
 تعيين موقعيت طرح در صفحه چاپي صفحه بزرگتر از

مختصات طرح در 
 صفحه چاپي

اندازه طرح در 
 صفحه چاپي

 بنديمدل صفحه

تعداد صفحات در 
  Tiledحالت 

درصد طرح در
  صفحه چاپي
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  Printدر كادر محاوره  Separationزبانه  14-29شكل 

  
  

  خلاصه درس
 نمايش چاپ تصوير را مشاهده كرده و تغييرات لازم را پيش از صدور دستور چاپ، لازم است پيش

 . روي آن اعمال كنيد

 از چاپ صفحه طراحي  مات پيشهايي براي تنظينمايش چاپ، داراي نوارابزارها و گزينهمحيط پيش
 .توان محل دقيق طرح و مقياس آن را در صفحه چاپي تعيين كرددر اين محيط، مي. است

 اي طرح، چاپ طرح با امكاناتي نظير چاپ تصاوير بزرگتر از يك صفحه در چند صفحه، چاپ آينه
  .تارائه شده اس CorelDRAWدربرنامه . . . هاي معكوس، چاپ تفكيك رنگ و رنگ

 توان به چاپ طرح اقدام كردنمايش چاپ و انجام تنظيمات مربوطه، ميپس از مشاهده پيش. 

 توان همزمان تعدادي از اسناد باز، چند صفحه از يك سند، صفحه جاري و يا بخشي با يك دستور مي
  .از طرح را چاپ كرد
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 واژه نامه

  Calibration  كاليبراسيون
  Crop  برش

  Densitometer  غلظت سنج
   Destination  مقصد

  Imposition  وضعيت
  Invert  معكوس كردن

  Layout  بنديصفحه
  Placement  قرار دادن

  Registration  ثبت
  Color Separation  تفكيك رنگ

  
  پروژه

  .ترين تنظيمات چاپ كنيدايد، با مناسبهايي كه پايان هر فصل انجام دادهكليه پروژه
  
  

  .زير را تعيين كنيددرستي يا نادرستي گزينه هاي 
 .كنيم، روي طرح اصلي در پنجره طراحي تاثيري نداردنمايش چاپ اعمال ميتغييراتي كه در محيط پيش .1

 .توان چاپ كردتصاوير بزرگتر از صفحه طراحي را نمي .2

 .نمايش چاپ كليه ابزارهاي طراحي را در اختيار داريمدر محيط پيش .3

 .به چاپ رساندتوان با مقياسي متفاوت تصاوير را مي .4

 .توان در چند صفحه چاپ كرديك تصوير بزرگتر از صفحه را مي .5

 .هاي معكوس چاپ كردتوان با رنگتصاوير را مي .6

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Densitometer  كاليبراسيون .7
  Layout  غلظت سنج .8
   Imposition  مقصد .9

  Registration  وضعيت .10
  Calibration  بنديصفحه .11
  Destination  قرار دادن .12
  Placement  ثبت .13
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  چهارگزينه اي
  ؟دهدكدام گزينه تصاوير بزرگتر را در صفحه جا مي .14
  .نيست ممكناين كار  - د  As in document - ج  Center of page  -ب  Fit to page -الف
  چه تنظيمي را به عهده دارد؟ Imposition Layoutابزار  .15
    چاپ علائم  -ب  بنديهاي مختلف صفحهحالت -الف
  بزرگنمايي تصوير در صفحه چاپي - د  تعيين محل تصوير در صفحه چاپي - ج

  كند؟كدام گزينه نشانه برش را چاپ مي .16
    Crop Marks  -ب    Registration Marks -الف
  Densitometer Scales - د    Calibration Marks - ج

  كند؟ه اطلاعاتي را چاپ ميچ File Informationنشانه  .17
  م طراح ، تاريخ و ساعت ايجاد طرحنام طرح ، نا  -ب  نام طرح ، نام طراح ، شماره صفحه -الف
  هاي كاليبراسيون ، نام فايلنام طراح ، رنگ - د  هاي كاليبراسيون ، نام فايلشماره صفحه ، رنگ - ج

  تواند كليه اسناد باز را به چاپ رساند؟ كدام گزينه مي .18
  Selection - د  Current Pages -جCurrent Document  -ب   Documents -الف
  كند؟ كدام اشياء انتخاب شده را چاپ مي .19
  Selection - د  Current Pages - ج  Current Document - ب   Documents -الف
  كند؟ كدام گزينه صفحات فرد سند را چاپ مي .20
  Even & Odd - د  Odd - ج  Even  -ب  Pages  -الف
  شود؟چه مواردي را شامل مي Layoutيمات زبانه تنظ .21
    هاي چاپ ، تفكيك رنگتعداد نسخه  -ب  تعيين محدوده چاپ ، مقياس چاپ طرح -الف
 تعيين چاپگر ، تفكيك رنگ - د  مقياس چاپ طرح ، موقعيت طرح در صفحه - ج

  
  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .جا كردتوان تصوير را در صفحه چاپي جابهمي. . . . . . . . . . . . با استفاده از  .22

 .شوداي استفاده ميبراي چاپ آينه. . . . . . . . . از دكمه  .23

 .شودبراي تفكيك رنگ تصوير، استفاده مي Printدر كادر محاوره . . . . . . . . . . . . . از زبانه  .24
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .در وسط صفحه چاپ كرد توان طرح را دقيقاًچگونه مي .25
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 پاسخنامه

 

 

1  
  

  اولفصل  پاسخ نامه
  غلط –صحيح 

 درست .1

 نادرست .2

 نادرست .3

 درست .4

 درست .5
  

  جور كردني
  Backup  ............................................  گيريپشتيبان .6
  Docker  ....................................................  كادر سيار .7
  Drawing  ........................................................  ترسيم .8
 Object  ...............................................................  شيء .9

  Temporary  ................................................  موقتي .10
  

  چهار گزينه اي
 .زيرمنو دارند .11

12.  
  با ديدن نماد آن در كنار نام گزينه .13

 اشياءخصوصيات  .14

 .هاي جعبه ابزار كه داراي چند ابزار هستنددكمه .15
  

  جاخالي
16. View 
 نام آن .17

18. Tools 
19. Temporary 

  
  دوم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 درست .1

 نادرست .2



 
 
 

 پاسخنامه
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 درست .3

 نادرست .4

 درست .5
  

  جور كردني
 Acquire  ....................................  به دست آوردن .6

 Author  ........................................................نويسنده .7

  Draft  ........................................................  نويسپيش .8
  Dynamic  ............................................................  پويا .9

  Enhanced  .......................................  توسعه يافته .10
  Fraction  .......................................................  كسري .11
  Frequency  ...................................................  تعداد .12
  Grid  ......................................................  خطوط شبكه .13
  Guidelines  ..................................  خطوط راهنما .14
  Orientation  ...................................................  جهت .15
  Origin  ..................................................................  مبدا .16

  چهار گزينه اي
17. 1 

 جهت .18

 دهدكش نشان ميواحدي كه خط .19

20. Go To Page 
21. To Fit 
 .دهدكش را به صورت كسري نشان ميبندي خطدرجه .22

 جذب كردن اشياء به سمت خود .23

 Optionsكادر محاوره  .24

 Viewمنوي  .25

 Optionsحاوره كادر م .26

 Optionsدر كادر محاوره  Clearدكمه  .27

 .شوندبا حركت ماوس نسبت به اشياء موجود ظاهر مي .28

29. Frequency 
30. Enhanced 
31. CDR 
32. CDT 
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 انتخاب منبع ورودي تصوير .33

34. Title 
  

  جاخالي
35. Options     -    Property Bar 

 (Hand)دست  .36

37. Document Properties 
  

  
   سومفصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 رستناد .1

 درست .2

 نادرست .3

 درست .4

 نادرست .5

 درست .6

 درست .7

 نادرست .8

 درست .9
  

  جور كردني
  Arc  ........................................................................  كمان .10
  Connector  ....................................  اتصال دهنده .11
  Corner  ............................................................  گوشه .12
  Curve  ..............................................................  منحني .13
  Dimension  ..................................................  اندازه .14
  Ellipse  ..............................................................  بيضي .15
  Node  ....................................................................  گره .16
  Outline  ........................................  خطوط محيطي .17
  Path....................................................................  مسير .18
  Pie  ........................................................................  قطاع .19
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  Polygon  .................................................  چندضلعي .20
  Rectangle  ..............................................مستطيل .21
  Revolution  ...................................  دور، چرخش .22
  Roundness  ...............................................  گردي .23
  Sharpness  ....................................................  تيزي .24
  Spiral  ..............................................................  مارپيچ .25
  Straight  .......................................................  مستقيم .26

  

  چهار گزينه اي
27. Freehand 
28. Polyline 
 منحني .29

30. Ctrl 
 همه موارد .31

32. Callout 
 .كندبا تغيير اندازه خط، عدد آن تغيير مي .33

 رسم سطوح شطرنجي .34

 .كندرا باز مي Outline Penكادر محاوره  .35

36. Style 
  

  جاخالي
37. Property Bar 
38. Artistic Media 

  
  

  چهارم فصل  خ نامهپاس
  غلط –صحيح 

 نادرست .1

 درست .2

 نادرست .3

 درست .4

 نادرست .5

 درست .6
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 درست .7

 نادرست .8
  

  جور كردني
  Alignment  ........................................................  تراز .9

  Behind  ..............................................................  پشت .10
  Clone  .................................................  همانندسازي .11
  Combine  .....................................  تركيب كردن .12

  Curvy  ..........................................................  انحنا دار .13
  

  چهار گزينه اي
 انتخاب كليه اشياء .14

15. Shift 
 دارجايي شيء در صورت فشردن كليدهاي جهتميزان جابه .16

 .بستگي دارد  Optionsبه مقدار تعريف شده در  .17

 .بستگي دارد  Optionsبه مقدار تعريف شده در  .18

19. Clone 
 فاصله شيء تكثير شده تا شيء انتخاب شده .20

21. Combine 
22. Ungroup All 
23. Align 
24. Distribute 
25. To Front Of Layer 
26. Symmetrical 
27. Cusp 
 .شودگره حذف مي .28

29. Smudge 
30. Roughen 
31. Crop 
32. Transform 
33. Knife 
34. Intersect 
35. Weld 
36. Break Apart 

  

  جاخالي
 تغيير اندازه .37

38. Shift 
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39. Non-proportional 
40. Alt 
41. Reverse Order 

  
  پنجم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 نادرست .1

 نادرست .2

 نادرست .3

 درست .4

 درست .5

 درست .6
  

  جور كردني
  Attribute  .........................................................  صفت .7
  Brightness  .............................................روشنايي .8
  Complement  ............................................  مكمل .9

  Component  ..................................................  جزء .10
  Eyedropper  .....................................  چكانقطره .11

  

  گزينه ايچهار 
12. CMYK 
13. R – Red      /G – Green      /B – Blue 

 خلوص .14

15. Mixers 
16. Gamut Alarm 
17. Ctrl هاو كليك روي رنگ 

18. Rectangle 
19. Cooler 
 .شودآميزي ميبه محض انتخاب رنگ، شيء انتخاب شده با آن رنگ .20

 همه موارد .21

22. Reverse 
 هاي  ب گزينه .23

 همه موارد .24
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  جاخالي
25. Palettes 
26. Palette Editor 

  
  ششم فصل  امهپاسخ ن
  غلط –صحيح 

 درست .1

 نادرست .2

 نادرست .3

 نادرست .4

 درست .5
  

  جور كردني
  Column  ..........................................................  ستون .6
  Conical  ...................................................  مخروطي .7
  Interactive  ..........................  اي، تعامليمحاوره .8
  Mesh  ..................................................................  شبكه .9

  Offset  ...............................................................  مبداء .10
  

  چهار گزينه اي
11. Radial 
12. Linear 
13. Mid-point 
14. Center Offset 
 رنگ .15

 .شودهر كاشي نسبت به كاشي قبلي قرينه مي .16

17. Skew 
18. PostScript 
 ابعاد شبكه .19

 دايره .20

 هاي الگورنگ .21
  

  جاخالي
22. Fountain Fill 
23. 2-color 
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 بافت .24

 ايجاد كشيدگي .25

  
  هفتم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 نادرست .1

 نادرست .2

 درست .3

 نادرست .4

 درست .5

 نادرست .6
  

  جور كردني
  Adjust  ................................................  تنظيم كردن .7
  Alignment  .............................................  ترازبندي .8
  Artistic  .............................................................  هنري .9

  Baseline  ..............................................  خط كرسي .10
  Column  ..........................................................  ستون .11

  چهار گزينه اي
 آميزي ساير اشياءبه روش رنگ .12

 .كنيماستفاده مي Edit Textاز پنجره  .13

 رنگ .14

15. Character Effects 
16. Range Kerning 
17.  )Overline( 

 حالت انديس و توان .18

 Shapeابزار  .19

20. Force Justify 
21. Paragraph Formatting 
22. Insert Character 
23. Break Text Apart 
24. Convert To Paragraph Text 
 رافي در شيء بستهقرار دادن متن پاراگ .25
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 .كنندهاي مجاورت متن و شيء را تعيين ميحالت .26
  

  جاخالي
27. Indent 
28. Text Direction 
29. Statistic 

  
  

  هشتم فصل  پاسخ نامه
  غلط –صحيح 

 درست .1

 درست .2

 نادرست .3

 نادرست .4

 نادرست .5

 درست .6
  

  جور كردني
  Brochure  .......  بروشور، جزوه، كتاب كوچك .7
   Desktop  ....................................................  ميز كار .8
  Layer  .....................................................................  لايه .9

  Leaflet  ...............................................  ورقه، نشريه .10
  Master  ..............................................................  اصلي .11

  

  چهار گزينه اي
 انتقال به يك سند ديگر .12

13. Guides 
14. Master Page كندكليه اشياء مشترك بين صفحات را نگهداري مي. 

 .)شوندشود  و  كليه محتويات لايه مخفي ميعلامت چشم باز به چشم بسته تبديل مي(هاي  الف و ج گزينه .15

 .شودپيغام خطا ظاهر مي .16

17. Grid 
 Master Pageك صفحه ديگر به جز هر لايه از ي .18

 .كنيمهمان لايه رسم مي Guidesبراي هر صفحه، خط راهنما را در لايه  .19
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 بروشورهاي پامفلت .20

 .قابليت تغيير ابعاد بروشور در هنگام ارائه و استفاده، ويژگي منحصر به فرد بروشور است .21
  

  جاخالي
22. Master 
 (Slip Case)اسليپ كيس  .23

  
  نهم فصل  پاسخ نامه

  غلط – صحيح
 نادرست .1

 درست .2

 درست .3

 نادرست .4

 درست .5

 نادرست .6

 نادرست .7
  

  جور كردني
  Amplitude  ........................................................................................................................................................................................  دامنه .8
  Blend  .............................................................................................................................................................................................  آميختگي .9

  Contour..............................................................................................................................................................................................  دوره .10
  Distortion  .....................................................................................................................................................................................  اعوجاج .11
  Extrude  ............................................................................................................................................................................  ايجاد ضخامت .12

  
  

  چهار گزينه اي
13. Acceleration 
14. Outside 
15. Center 
16. Twister 
17. Amplitude 
18. Local 
 هاتوزيع تصادفي دندانه .19

 Complete Rotation با استفاده از كادر عددي .20
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 تنظيم ميزان محوي لبه سايه .21

22. Opacity 
23. Lighting 
 .پذير استهر سه روش فوق امكان .24

 تنظيم شدت نور .25

26. Radial 
 انتخاب پركننده يا خطوط محيطي براي شفاف شدن .27

 هاي از پيش تنظيم شدهجلوه .28

 )Copy . . . Propertiesدكمه   - چكان و سطل رنگ  ابزارهاي قطره(هاي  ب  و  ج گزينه .29

 .كنندشده نيز تغيير مي Cloneهاي مشخصات جلوه اصلي، جلوه با تغيير .30

 .شودبه شيء آسيبي وارد نمي .31

32. Brighten 
33. Color Add 
 هاي تصويرمعكوس كردن رنگ .34

35. Color Limit   -    نارنجي 

36. Custom Color Map 
37. Wireframe 

  

  جاخالي
38. Center 
 ايجاد شكستگي .39

40. Zipper Distortion 
41. Fish eye  

  
  دهم فصل  نامه پاسخ

  غلط –صحيح 
 درست .1

 نادرست .2

 درست .3

 نادرست .4
  

  جور كردني
  Anti-aliasing  ...........................................................................................................................  هاي تصويردندانگي-رفع دندانه .5
  Contrast  ....................................................................................................................  )اختلاف بين تيرگي و روشني(تضاد رنگ  .6
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  Crop  ......................................................................................................................................................................................  بريدن، برش .7
  Curve  .................................................................................................................................................................................................  منحني .8
  Desaturation  ............................................................................................................)از بين بردن رنگ تصوير(رنگ زدايي  .9

  Equalization  ..........................................................................................................................................................................  ترازيهم .10
  

  نه ايچهار گزي
 .كنيم، روي صفحه كليك ميImportگر با اشاره .11

 )Shapeو  Cropابزارهاي (هاي الف  و  ب گزينه .12

 تغيير ابعاد و كيفيت تصوير وارد شده .13

 (Resample)بازآفريني تصوير  .14

15. Duotone 
16. Contrast Enhancement 
 تراز كردن نقاط مجاورهم .17

 روشنايي و كنتراست تصوير .18

 نگها در دايره رموقعيت رنگ .19

20. Saturation 
21. Replace Color 
22. Desaturate 
 Vectorبه  Bitmapتبديل  .23

 ابعاد، وضوح، مد رنگ .24
  

  جاخالي
25. Import 
26. Export 
 (Gamma)گاما  .27

  
  يازدهم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 درست .1

 نادرست .2

 درست .3

 درست .4

 نادرست .5
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  جور كردني
 Creative  .............................................................................................................................................................................................  خلاق .6

 Crystalize  ........................................................................................................................................................................  متبلور كننده .7

 Curl ................................................................................................................. پيچاندن .8

 Cylinder ................................................................................................. ناي كرداستوانه .9

 Detect  ..................................................................................................................................................................................................  كشف .10
  

  چهار گزينه اي
11. Bitmaps 
12. Page Curl 
13. Cylinder 
14. Crayon – Charcoal 
15. Blur 
16. Color Transform 
 .گذارندهاي تصوير تاثير ميتنها روي لبه .17

18. Creative 
 .كننداعوجاج ايجاد مي .19

  

  جاخالي
  كنيمروي دكمه قفل كليك مي .20

  
  دوازدهم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 نادرست .1

 نادرست .2

 نادرست .3
  

  جور كردني
   Global  ............................................................................................................................................................................................  عمومي .4
  Macro  ...............................................................................................................................................................................  درشت دستور .5
   Record  .................................................................................................................................................................................  ضبط كردن .6
  Storage  ..............................................................................................................................................................................  ذخيره سازي .7

  

  چهار گزينه اي
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8. Visual Basic for Applications 
9. Start Recording 

 Macrosبا كليك راست روي نوارابزارهاي موجود و انتخاب گزينه  .10

 VBAProjectsماكروهاي مجموعه  .11
  

  جاخالي
 VBAويراستار  .12

13. F1  
 

  
  سيزدهم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 نادرست .1

 درست .2

 درست .3
  

  جور كردني
  Behavior  ............................................................................................................................................................................................  رفتار .4
  Bookmark  ........................................................................................................................................................................................  نشانه .5
  Compatible  .................................................................................................................................................................................  سازگار .6
  Cross-hatch  ...............................................................................................................................................................  هاشور متقاطع .7
  Rollover  .....................................................................................................................................  Downحالت كليك ماوس روي  .8
  Hyperlink  ..........................................................................................................................................................................................  پيوند .9

  Optimizer  ..................................................................................................................................................................................  سازبهينه .10
  Rollover  .............................................................................................................  Overگر ماوس روي حالت قرارگيري اشار .11
  Rollover  ...............................................................................  دهده با اشاره و كليك ماوس عكس العمل نشان ميشيئ ك .12

  
  

  چهار گزينه اي
13. Down 
 نشاني اينترنتي .14

 )هاي  الف  و  بگزينه(و  وارد كردن نشاني اينترنتي    Bookmarkوارد كردن  .15

 .شودشيء با هاشور مشخص مي .16

 .شودتبديل مي Bitmapمتن به تصوير  .17
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18. Normal  -  Visited -  Active 

 سازي و تنظيمات رنگفشرده .19
  

  جاخالي
20. Over 
21. http:// 

  
  چهاردهم فصل  پاسخ نامه

  غلط –صحيح 
 درست .1

 نادرست .2

 نادرست .3

 درست .4

 درست .5

 درست .6
  

  جور كردني
  Calibration  ........................................................................................................................................................................  كاليبراسيون .7
  Densitometer  ..................................................................................................................................................................  غلظت سنج .8
   Destination  .................................................................................................................................................................................  مقصد .9

  Imposition  ..................................................................................................................................................................................  وضعيت .10
  Layout  ....................................................................................................................................................................................  بنديصفحه .11
  Placement  ............................................................................................................................................................................  قرار دادن .12
  Registration  ......................................................................................................................................................................................  ثبت .13

  

  چهار گزينه اي
14. Fit to page 
 بنديهاي مختلف صفحهحالت .15

16. Crop Marks 
 نام طرح ، نام طراح ، تاريخ و ساعت ايجاد طرح .17

18. Documents 
19. Selection 
20. Odd 
 مقياس چاپ طرح ، موقعيت طرح در صفحه .21
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  جاخالي
 ابزار انتخاب .22

23. Mirror 
24. Separation  
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