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- ها حذف ميبخش انتخاب شده، باقي مانده و ساير قسمت. كنيد

 . شوند

  (Crop)ر برش ابزا4-106شكل

  

 

  

  برش طرح 4-108شكل كادر اطراف محدوده برش 4-107شكل 
  

  
  

 (Knife)ابزار چاقو   3-13-4

شكل (شود براي بريدن مسير استفاده مي)  Knife(از ابزار چاقو 
109-4 .(  

ز تبديل اين ابزار قادر است مسير بسته را بريده و آن را به مسير با
يا يك شيء را بريده و آن را به دو شيء بسته مجزا تفكيك . كند

 .نمايد
  

  (Knife)ابزار چاقو 4-109شكل
  

بـه  )  Knife(نتيجه حاصل از بريدن شيء توسط ابـزار چـاقو   
شـكل  (بسـتگي دارد   Property Barهـاي آن در  وضعيت دكمـه 

110-4:( 

  
  (Knife)خصوصيات ابزار چاقو  4-110شكل 

 Leave As One Object  :  با فشردن اين دكمه، پس از بريدن شيء هر دو شيء حاصل به
 .صورت يك شيء باقي خواهند ماند

 Auto-Close On Cut   : با فشردن اين دكمه، پس از بريدن شيء، دو شيء بسته به دست  
  .آيدمي

  .شرح داده شده است 4- 36و  4- 34هاي ر مثالد)  Knife(هاي فوق و نحوه استفاده از ابزار چاقو كاربرد دكمه
  

  .تواند شامل چندين شيء باشد به شرطي كه قبلاً گروه شده باشدطرح بريده شده مي :نكته  
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   بريدن شيء با يك مسير مستقيم :4- 35 مثال  
با رسم يك شيء مستطيل و بريدن . را درنظر بگيريد 4-111شكل  تصوير

 .دكنياين لوگو را رسم مي)  Knife(آن توسط ابزار چاقو 
  

   4-111شكل 
 ).4-112-1شكل ( كنيدمي رسم كرده و آن را انتخاب ابتدا يك مستطيل .1

كه ( Auto-Close On Cut، روي دكمه Property Barرا انتخاب كرده و در )  Knife(ابزار چاقو  .2
به اين ترتيب، پس از برش، شيء بسته به دست . كنيدكليك مي) نشان داده شده است 4-110در شكل 

 .آميزي استآيد كه قابل رنگمي

تا پس از بريدن  كنيدرا از حالت فشرده خارج مي Leave As One Object، دكمه Property Barدر  .3
 .هاي حاصل، مجزا باشندمستطيل، تكه

  شود، روي نقطه بالا و سمت راست مستطيل قرار ديده مي گر ماوس را كه به شكل اشاره .4
 ).4-111-2شكل ( كنيدسپس در اين نقطه كليك مي. ودديده ش)  ( تا به شكل عمودي  دهيدمي

-اشاره. كندگر ماوس حركت ميهمراه با اشاره) كه همان خط برش است(با حركت دادن ماوس، يك خط  .5

اكنون مستطيل به ). 4- 111-3شكل (ديده شود  تا به شكل  دهيدوس را روي نقطه مقصد قرار ميگر ما
 . دو شكل مجزا تبديل شده است

  برش )  Knife(توسط ابزار چاقو و مجدداً ) 4-111-4شكل (نيمه پاييني را انتخاب كرده  .6
 ).4-111-5شكل ( زنيدمي

 ).4-111- 7شكل ( كنيدكل را تكرار ميمراحل برش زدن نيمه پاييني ش .7

 ). 4- 111-8شكل ( كنيدهاي انجام شده را حذف ميبرشدو شيء مثلث حاصل از  .8

 .خواهد شد 4-112-8آميزي سه شيء باقيمانده، نتيجه حاصل مانند شكل با رنگ .9

     
1  2 3 4  

     
5  6 7 8  

  مراحل برش يك مستطيل و تبديل آن به سه شيء مجزا 4-112شكل 
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 .زنيد بدون اينكه به دو شيء تفكيك شوددر اين مثال شيء را با يك مسير منحني برش مي :4- 36مثال   

 .كنيدشيء موردنظر را انتخاب مي .1

 Leave As One، روي دكمه Property Barدر  را انتخاب كرده و)  Knife(ابزار چاقو  .2

Object تا نتيجه به صورت يك شيء باقي بماند كنيدكليك مي . 

 . رسانيدرا به انتهاي مسير مي گر و اشاره دهيدي مسير، روي لبه شيء قرار ميچاقو را در ابتدا .3

يء بريده شده، ش. شودپس از رها كردن كليد ماوس، يك مسير برش منحني روي شكل ايجاد مي .4
 .همچنان به صورت يك شيء باقي مانده است

 

     
1  2 3 4  

  مراحل برش يك شيء با مسير منحني 4-113شكل 
  

  
  
  (Erase) پاك كن ابزار  4- 4-13

يش از به كار پ). 4-114شكل (قادر است قسمتي از شيء و يا تمام آن را پاك كند )  Eraser(كن ابزار پاك
  ). 4-114شكل (تعيين كنيد  Property Barتوانيد شكل و اندازه آن را در بردن اين ابزار، مي

   
  (Eraser)كن خصوصيات ابزار پاك  4-114شكل   (Eraser)كن ابزار پاك  4-114شكل 

  

 كن را تعيين عدد وارد شده در اين كادر، ضخامت پاك : كن تغيير ضخامت پاك  
 .ندكمي

 كن به صورت گرد و در غير اين صورت به صورت با فشردن اين دكمه، پاك : كن تغيير شكل پاك
 .مربع خواهد بود

  

  .بندي شده نيستقادر به بريدن اشياء گروه)  Knife(ابزار چاقو  :نكته  
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  پاك كردن قسمتي از يك شيء :4- 37 مثال  
با رسم يك شيء دايره و پاك كردن . را درنظر بگيريد 4-116لوگوي شكل 

    .كنيدن لوگو را رسم اي)  Eraser(كن قسمتهايي از آن، توسط ابزار پاك
   4-116شكل   
 .دكنيابتدا يك دايره رسم كرده و آن را انتخاب مي .1

متر سانتي 3/0، شكل گرد و ضخامت Property Barدر . دكنيرا انتخاب مي)  Eraser(كن ابزار پاك .2
 .گيريدرا براي آن درنظر مي

مسير . دهيده ماوس را حركت ميكليك كرد) 4-117-1شكل (از سمت راست دايره در خارج از آن  .3
 .شودچين آبي رنگ نشان داده ميحركت ماوس با يك نقطه

 .شودبا رها كردن كليد ماوس، مسير طي شده، پاك مي .4
  

   
1  2 3 4 4  

  مراحل پاك كردن يك شيء 4-117شكل 
  .توان پاك كردميهاي داخلي يك شيء بسته را نيز ، قسمت) Eraser(كن با استفاده از ابزار پاك

  

  
 

  )حذف قطعات مجازي( Virtual Segment Deleteابزار    5-13-4

براي حذف ) ( Virtual Segment Deleteاز ابزار 
 ). 4- 118شكل (شود قطعات مجازي شيء استفاده مي

  
  Virtual Segment Delete ابزار4-118شكل

  
  
  
  
  
  
  

  .بندي شده نيستقادر به بريدن اشياء گروه)Eraser(كنابزار پاك :نكته 
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  Virtual Segment Deleteكاربرد ابزار  :4- 38 مثال  

را ) ( Virtual Segment Deleteگر ابزار اشاره
شود، به سمت قطعه ديده مي كه به صورت 

ديده شد،  كه به صورت موردنظر برده و هنگامي
قطعه انتخاب شده و قطعات وابسته به . دكنيكليك مي

 ).4-119شكل (شوند آن حذف مي
   

1 2  
  Virtual Segment Delete ابزار عملكرد  4-119ل شك

  

  .توانيد دورتادور محدوده موردنظر درگ كنيد تا قطعات درون محدوده حذف شوند همچنين مي
  

  .با استفاده از ابزارهاي ويرايشي، تصويرهاي زير را رسم كنيد : 4- 13تمرين   

  
  

 هاي مختلف تركيب اشياءحالت  14-4

اين تركيبات در قالب عمليات . توان از تركيب اشياء با يكديگر به دست آوردپيچيده را مي هايبسياري از طرح
Shaping گنجانده شده و عبارتند از:  

  جوش دادن(Weld)  
  بريدن(Trim)  
  قطع دادن(Intersect)  
  ساده كردن(Simplify)  
  كم كردن(Back Minus Front – Front Minus Back) 

 Shaping، عمليات CorelDRAWجود در مانند ساير عمليات مو
ها، استفاده يكي از اين روش. گيردنيز به روشهاي مختلفي صورت مي

 Arrange است كه با انتخاب گزينه  Shapingاز كادر سيار 

Shaping  Shaping 4- 120شكل (شود باز مي.(   
كنيد، در منوي بالاي اين مشاهده مي 4- 120همان طور كه در شكل 

  .توان نوع تركيب را تعيين كردميكادر 
 

  
  Shapingكادر سيار 4-120شكل
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  جوش دادن دو شيء :4- 39 مثال  
اين دو شيء از يكديگر فاصله دارند و . را به يكديگر جوش دهيد 4-121شكل  در اين مثال دو شيء موجود در
-ت مناسبي نسبت بـه يكـديگر قـرار مـي    به همين دليل، ابتدا آنها را در موقعي. جوش دادن آنها مفهومي ندارد

  :دكنيسپس براي جوش دادن آنها، مراحل زير را طي مي). 4-122شكل ( ددهي

   
 4-122شكل 4-121شكل

  

 . ددهيقرار مي Weldرا باز كرده و آن را در حالت  Shapingكادر سيار  .1

 ).4-123شكل ( دكنييكي از اشياء را انتخاب مي .2

 ).4-124شكل ( دكنيكليك مي Weld Toروي دكمه  Shapingدر كادر سيار  .3

 

   
  Weld Toدكمه  4-124شكل   انتخاب شيء اول 4-123شكل 

  

 ).4-124شكل ( كنيدشود، روي شيء دوم كليك ميميديده گر ماوس كه به شكل با اشاره .4

  ).4-126شكل (خورد شيء دوم به شيء اول جوش مي .5

   
  دو شيء جوش داده شده4-126لشك انتخاب شيء دوم 4-124شكل 
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  .تصاوير زير را با استفاده از جوش دادن رسم كنيد : 4- 14تمرين   

  
  بريدن يك شيء توسط شيء ديگر :4- 40 مثال  

كه طرح نهايي، حاصل از بريده شدن  كنيدمواردي برخورد مي در طراحي، اغلب به
، شيء دايره 4-127ي شكل به عنوان مثال در لوگو. يك شيء توسط شيء ديگر است

    . است Trimاين برش نتيجه دستور . توسط يك ستاره بريده شده است

  4-127شكل   

مشخص است، لازمه انجام اين عمل، تداخل دو شيء  Trimهمان طور كه از مفهوم 
طي  Trimرا با استفاده از  4-128در اين مثال، مراحل طراحي لوگوي شكل . است
  . اين طرح حاصل برش يك نيم بيضي توسط يك بيضي است قسمت عمده.كنيدمي

  
  4-128شكل  

 

  ).4-129-1شكل ( دكنيدرجه رسم مي 270تا  90از زاويه ) قطاعي از بيضي(ابتدا يك نيم بيضي  .1
يك بيضي براي برش نيم بيضي رسم شده ترسيم كرده و آن را در موقعيت مناسب نسـبت بـه نـيم     .2

  ).4-129-2شكل ( ددهيبيضي قرار مي
  ).4-129-3شكل ( دكنيبيضي را انتخاب مي .3

  

    
1 2 3  

  4-129شكل 
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قرار داده و بـا   Trim، را در حالت Shapingكادر سيار  .4
و  Source Object(s)هـاي غيـر فعـال بـودن گزينـه

Target Object(s) روي دكمه ،Trim  ـكليك مـي   دكني
 ).4-130شكل (

شود، روي ميديده  گر ماوس كه به شكل با اشاره .5
 ).4-131-1شكل ( دكنينيم بيضي كليك مي

 .شودبريده مي 4-131-2نيم بيضي مانند شكل  .6

شكل حاصل را تكثير كرده و بـه انـدازه مناسـب كوچـك      .7
  ).4-131-3شكل ( دكنيمي

  
  Trimدكمه 4-130شكل

 ددهيار ميبخش ديگري از لوگو كه يك دايره كوچك است، رسم كرده و در موقعيت مناسب آن قر .8
  ).4-131-4شكل (

  .خواهد شد 4-128آميزي لوگو، نتيجه مانند شكل با رنگ .9
  

     
1  2 3 4  

  (Trim)بريدن  4-131شكل 
  

  .تصويرهاي زير را با استفاده از بريدن رسم كنيد : 4- 15تمرين   

  
  

  (Intersect) قطع دادن دو شيء :4-41 مثال  

دهد كه دو شيء داراي فضاي مشتركي يجه ميعمل قطع دادن نيز در شرايطي نت
كه  دكنيميدر اين مثال، مراحل قطع دادن دو شيء ستاره و دايره را طي. باشند

  .خواهد بود 4- 132نتيجه حاصل از آن شكل 
  ).4-133-1شكل ( كنيدپره رسم مي 20بتدا يك ستاره ا .1
  ) قـي عمـودي و اف (تراز وسـط   يك دايره رسم كرده و با ستاره رسم شده .2

  4-132شكل 
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 ).4-133-2شكل( كنيدمي
  ).4-133-3شكل ( كنيديكي از دوشيء را انتخاب مي .3

  

    
1  2 3 

  4-133شكل 
قرار دادهIntersect، را در حالتShapingكادر سيار .4

و  Source Object(s)هـاي  و با غير فعال بودن گزينه
Target Object(s) ــه  Intersect With، روي دكم

 ).4-134شكل ( كنيدك ميكلي

شود، روي يديده م گر ماوس كه به شكل با اشاره .5
  ).4-134-1شكل ( كنيدشيء ديگر كليك مي

-2شـكل  (شـود  فضاي مشترك بين دو شيء حاصل مـي  .6
134-4.(  

 4-132آميزي شكل حاصـل، نتيجـه ماننـد شـكل     با رنگ .7
  .خواهد شد

  
  Intersect Withدكمه4-134شكل

 
  

1 2 
  (Intersect)قطع دادن  4-134كل ش

  

  .تصوير زير را با استفاده از قطع دادن رسم كنيد : 4- 16تمرين   
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در . شودبراي ساده كردن مسيرهاي پيچيده هم جوار استفاده مي Simplifyاز دستور  4- 42 مثال  
  .شوند، مماس مياين مثال بخش هم جوار مسير صاف شده و خطوطي كه فاصله بسيار كمي با هم دارند

  

پس از . اي كه با فلش نشان داده شده است، هم جوار هستنددو منحني رسم شده در نقطه 4-136- 1در شكل 
  كليك  Applyقرار داده و روي دكمه  Simplifyرا در حالت  Shapingانتخاب اين دو شيء، كادر سيار 

كه فاصله بسيار كمي با هم داشتند، بخش هم جوار مسير صاف شده و خطوطي ). 4- 136-2شكل ( كنيدمي
  ).4-136- 3شكل (شوند مماس مي

  

    
1 2 3  

  ساده كردن 4-136شكل 
  

  كم كردن شيء پشت از شيء جلو  :4-43 مثال  
را در  Shapingپس از انتخاب اين دو شيء، كادر سيار . مستطيل پشت دايره قرار دارد 4-137- 1در شكل 

مستطيل و ). 4- 137-2شكل ( كنيديك ميكل Applyر داده و روي دكمه قرا Front Minus Backحالت 
  .باقي خواهد ماند 4-137-3هاي دايره مانند شكل بخشهاي مشترك دايره با آن حذف شده و ساير قسمت

  

  
 

  

1 2 3  
  كم كردن شيء پشت از شيء جلو 4-137شكل 
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   كم كردن شيء جلو از شيء پشت :4-44 مثال  
را در  Shapingپس از انتخاب اين دو شيء، كادر سيار . دايره جلوي مستطيل قرار دارد 4-138-1در شكل 

دايره و بخشهاي ). 4-138-2شكل ( كنيدكليك مي Applyقرار داده و روي دكمه  Back Minus Frontحالت 
  .ماند باقي خواهد 4-138- 3هاي مستطيل مانند شكل مشترك مستطيل با آن حذف شده و ساير قسمت

  

  
 

  

1 2 3  
  پشتاز شيء  جلوكم كردن شيء  4-138شكل 

  

  
  

  Combineتركيب اشياء با استفاده از دستور   15-4
در اين تركيب، فضاي مشترك بين اشياء . كندنوع ديگري از تركيب را روي اشياء اعمال مي Combineدستور 

  .دهداي از اين تركيب را نشان مينمونه 4-45مثال . رسدخالي به نظر ميتركيب شده، از بين رفته و 
  

   Combineكاربرد دستور  :4- 45 مثال  
شود، بخـش انتهـايي ايـن    همان طور كه در شكل ديده مي. اندچيده شده 4-140-1تعدادي بيضي مطابق شكل 

. كنيـد را انتخـاب مـي   Arrange  Combineپس از انتخاب اين اشياء، گزينه . اشياء يكديگر را پوشانده است
  .مجموعه حاصل به صورت يك شيء در دسترس است. شودديده مي 4-140-2نتيجه مانند شكل 

داراي دكمه ميانبر در نوار ابزار استاندارد هستند كه با انتخاب بيش Shapingكليه دستورات  :نكته  
  ).4-139شكل (شوند از دو شيء فعال مي

  
  Shapingهاي دكمه 4-139شكل 

 (Trim)بريدن :      (Weld)جوش دادن :  

 (Simplify)ساده كردن :      (Intersect)قطع دادن :  

 (Front Minus Back)كم كردن شيء پشتي از شيء جلويي :  

 (Back Minus Front)كم كردن شيء جلويي از شيء پشتي:  
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1 2 

  Combineتركيب اشياء با استفاده از  4-140شكل 

  
  

  
  

  .رسم كنيد Combineا با استفاده از قابليت لوگوي زير ر : 4- 17تمرين   

  
  
  
  

  (Break Apart)جدا كردن اشياء تركيب شده   16-4

. ، تفكيـك كـرد  Break Apartتوان از طريق شوند را ميتركيب مي Combineاشيائي كه با استفاده از دستور 
 Arrange  Break Curve Apartبراي اين منظور ابتدا شيء مركب را انتخاب كرده و سپس روي گزينه 

بعد از به كار بردن اين دستور، ممكن است ترتيب قرار گيري اشياء نسبت به قبل از تركيب كـردن  . كليك كنيد
توان مجدداً مي Arrange  Order  Reverse Orderآنها، معكوس شده باشد كه با استفاده از دستور 

  .ترتيب اصلي را برقرار كرد
  

  .رنگ  شيء نهايي مطابق با رنگ شيء انتخابي آخر است Combineهنگام عمل   :نكته  

توان از دكمه ميانبر آن در نوار ابزار اسـتاندارد اسـتفادهمي Combineبراي صدور دستور  :نكته  
  .شودبا انتخاب بيش از يك شيء فعال مي اين دكمه). 4-141شكل (كرد 

  
 Combineدكمه4-141شكل
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  خلاصه درس
  انتخاب ابزار براي انتخاب اشياء از)Pick  (تواند يك يا چند شيء اين ابزار مي. شوداستفاده مي

 .مجاور يا غير مجاور را انتخاب كند

  پس از رسم اشياء با استفاده از كادر سيارTransformation توان تغييراتي از قبيل چرخش، تغيير مي
 .ه، تغيير مكان و كشيدگي را روي آنها اعمال كردمقياس، تغيير انداز

  تكثير اشياء درCorelDRAW شود كه هر روش كاربرد خاص خود هاي گوناگوني انجام ميبه روش
 .شونداجرا مي Cloneو  Copy ،Duplicateها از طريق دستورات اين روش. را دارد

 ن ترتيب دستوري كه روي يك گروه اعمال به اي. بندي كردتوان گروهاشياء مرتبط با يكديگر را مي
 .دهدشود، كليه اعضاء گروه را تحت تاثير قرار ميمي

 شودشيء قفل شده انتخاب نمي. كنيمبراي محافظت اشياء از تغييرات، آنها را قفل مي. 

  از دستورAlign هاي اين دستور گزينه. شودبراي ترازبندي اشياء نسبت به يكديگر استفاده مي  
 .تراز كنندوانند اشياء را در دو راستاي عمودي و افقي همتمي

  براي توزيع يكسان اشياء نسبت به كل فاصله موجود بين آنها، از دستورDistribute  استفاده  
هاي اشياء و با دهد تا اشياء را در دو راستاي عمودي و افقي نسبت به لبهاين گزينه امكان مي. شودمي

 .ين آنها توزيع يكسان كنيمتوجه به فاصله خالي ب

 توان ترتيب قرارگيري دلخواه را اما مي. گيرندشوند در صفحه قرار مياشياء به ترتيبي كه رسم مي
  هاي موجود در آن استفاده و گزينه Orderبراي اين منظور از دستور . براي آنها اعمال كرد

 .كنيممي

 توان با استفاده از ابزار پس از رسم منحني ميShape )(هاي تشكيل دهنده آن را ويرايش ، گره
توان هاي گره، ميجا كردن آن و يا تغيير موقعيت دستگيرهبا حذف يا اضافه كردن گره، جابه. كرد

 .فرم دلخواه را در مسير رسم شده ايجاد كرد

تـوان از دكمـه ميـانبر آن در نـوار ابـزار اسـتانداردمـي  Break Apartبراي صدور دستور  :نكته  
همچنـين كليـد ميـانبر آن. شـود اين دكمه با انتخاب يك شيء مركب فعال مي). 4-142شكل (استفاده كرد 

Ctrl+K   است.  

 Break Apartدكمه4-142شكل
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 CorelDRAW تواندهد كه با استفاده از آنها ميتعدادي ابزار براي ويرايش اشياء ارائه مي 
 Smudge Brush )(،Roughen: اين ابزارها عبارتند از. مسيرهاي منحني را تغيير شكل داد

Brush )( ،Transform )( ،Crop )( ،Knife )( ،Eraser ) ( وVirtual 

Segment Delete )( 

 توان با استفاده از امكانات موجود در اشياء را ميShaping ها اين تركيب. با يكديگر تركيب كرد
 جوش دادن، بريدن، قطع دادن، ساده كردن و كم كردن: عبارتند از

  ،نوع ديگري از تركيب اشياءCombine  است كه در آن فضاي مشترك اشياء، خالي شده و يك شيء
 .شودكلي حاصل مي

 توان با استفاده از دستور اشياء تركيب شده را ميBreak Apart از يكديگر جدا كرد . 
  

 واژه نامه

  Alignment  تراز
  Anchor  لنگر
  Apart  جدا

  Back  پشت
  Behind  پشت

  Clone  همانندسازي
  Combine  تركيب كردن

  Curvy  انحنا دار
  Cusp  تيز

  Distance  فاصله
  Distribute  توزيع

  Duplicate  تكثير كردن، دوتا كردن
  Forward  جلو
  Front  جلو

  Group  بندي كردنگروه
  Intersect  قطع دادن

  Join  متصل كردن
  Knife  چاقو

  Lock  قفل كردن
  Minus  منهاي
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  Mirror  منعكس كردن
  Nudge  اشاره كردن

  Offset  مبدا
  Order  ترتيب

  Pick  برگزيدن
  Proportional  متناسب
  Relative  نسبي

  Reverse  معكوس
  Roughen  خشن كردن

  Scale  مقياس
  Segment  قطعه

 Shaping  شكل دهي

  Simplify  ساده كردن
  Skew  كشيدگي

  Smooth  نرم
  Smudge  لكه
 Source  مبدا

  Straight  مستقيم
  Symmetrical  متقارن
 Target  مقصد

  Transformation  تغيير شكل
  Trim  بريدن
  Virtual  مجازي

  Weld  جوش دادن
  

  پروژه
با موضوع  A3با استفاده از قابليتهايي كه در اين فصل آموختيد، يك طرح پس زمينه براي يك پوستر  .2

 . كنيد نمايشگاه گل و گياه طراحي

  
  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
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 .كنيماستفاده مي Ctrlبراي انتخاب اشياء غير مجاور، از كليد  .1

 .توان انتخاب كردهر يك از خطوط راهنما را مي .2

 .توان تغيير مكان دادشود و اين نقطه را نميچرخش هميشه نسبت به مركز شيء انجام مي .3

 .توان شيء را تكثير كرد، ميTransformationسط هنگام تغيير شكل تو .4

 .توان حذف كردرا نمي Transformationتغييرات انجام شده توسط  .5

 .كنيمهاي ابتدا و انتهاي مسير را به يكديگر متصل ميبراي بستن يك مسير باز، گره .6

 .توان به منحني تبديل كرداشياء هندسي را مي .7

 .ان از يكديگر جدا كردتواشياء مركب را به هيچ وجه نمي .8

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Clone  تراز .9

  Curvy  پشت .10
  Combine  همانندسازي .11
  Behind  تركيب كردن .12

  Alignment  انحنا دار .13
 

  چهارگزينه اي
  .شودمي. . . . . . . . دابل كليك روي ابزار انتخاب منجر به  .14
    نتخاب كليه اشياءا -الف
  از انتخاب خارج كردن كليه اشياء -ب
  اند،انتخاب مجدد اشيائي كه قبلاً انتخاب شده - ج
  انتخاب ابزار انتخاب - د

  كنيم؟براي تغيير اندازه شيء از سمت مركز، از كدام كليد كمكي استفاده مي .15
  Ctrlو  Alt - د  Alt - ج  Ctrl -ب  Shift -الف
16. Nudge چيست؟  
    تشكيل دهنده مسير هايگره -الف
  دارجايي شيء در صورت فشردن كليدهاي جهتميزان جابه -ب
  ابزار ايجاد لكه - ج
  ابزار حذف قطعات اضافه مسير - د

  ؟يابدرا نگهداريم، ميزان حركت چقدر كاهش مي Ctrlدار، اگر كليد جايي شيء با كليدهاي جهتهنگام جابه .17
    بدياكاهش نمي - ج  درصد 40 -ب  درصد 20 -الف
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  .بستگي دارد  Optionsبه مقدار تعريف شده در  - د
18. CorelDRAW ؟تا چند مرحله قادر به لغو عمليات است  
    20 - ج  2 -ب  1 -الف
  .بستگي دارد  Optionsبه مقدار تعريف شده در  - د

  در صورت تكثير با كدام گزينه، شيء تكثير شده به نمونه اصلي وابسته است؟ .19
  Duplicate - د  Clone - ج  Paste -ب  Copy -الف
20. Duplicate Distance كند؟چه پارامترهايي را تعيين مي  
    هاي تكثيرتعداد نسخه -ب  ميزان چرخش پس از تكثير -الف
  وابستگي شيء تكثير شده به شيء انتخاب شده - د  فاصله شيء تكثير شده تا شيء انتخاب شده - ج

  كند؟كدام نوع تركيب، فضاي مشترك بين اشياء را خالي مي .21
  Simplify - د  Combine - ج  Group -ب  Weld -الف
  كنيم؟هاي تودرتو از كدام گزينه استفاده ميبنديبراي لغو گروه .22
  Unlock All - د  Ungroup All - ج  Unlock -ب  Ungroup -الف
  شود؟براي قرار دادن اشياء روي يك خط فرضي افقي از كدام گزينه استفاده مي .23
  Combine - د  Order - ج  Align -ب  Distribute -الف
  تواند فاصله بين اشياء را برابر كند؟كدام گزينه مي .24
  Combine - د  Order - ج  Align -ب  Distribute -الف
  دهد؟كدام گزينه شيء را روي ساير اشياء قرار مي .25
    To Back Of Layer -ب    To Front Of Layer -الف
  Back One - د    Forward One - ج

  كنند؟ا در خلاف جهت و به اندازه هم تغيير ميهدر كدام نوع گره، دستگيره .26
 Cuspو  Smooth - د  Cusp - ج  Smooth -ب  Symmetrical -الف

  كدام نوع گره براي نقاط تيز مناسب است؟ .27
 Cuspو  Smooth - د  Cusp - ج  Smooth -ب  Symmetrical -الف

  ؟افتدروي يك گره موجود، چه اتفاقي مي Shapeبا دابل كليك توسط ابزار  .28
    .شودگره حذف مي -ب    .شودگره تكثير مي -الف
  .شودمنحني از اين نقطه، باز مي - د  .شودمي Symmetricalگره  - ج

  رود؟كدام ابزار براي ايجاد لكه در مسير به كار مي .29
  Eraser - د  Smudge - ج  Knife -ب  Roughen -الف
  كند؟كدام ابزار مسير را زبر و خشن مي .30
  Eraser - د  Crop - ج  Roughen -ب  Smudge  -الف
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  رود؟به كار مي بريدنكدام ابزار براي  .31
  Virtual Segment Delete -د      Crop -ج           Smudge -ب  Eraser -الف
  رود؟كدام ابزار براي تغيير شكل آزاد مسير به كار مي .32
  Crop - د  Transform - ج  Knife -ب  Eraser -الف
  و شيء تبديل كند؟تواند يك شيء بسته را به دكدام ابزار مي .33
  Smudge - د  Knife - ج  Roughen -ب  Crop -الف
  دهد؟كدام تركيب، فضاي مشترك بين اشياء را نتيجه مي .34
  Simplify - د  Intersect - ج  Trim -ب  Weld -الف
  شوند؟در كدام تركيب، اشياء به هم متصل مي .35
  Simplify - د  Intersect - ج  Trim -ب  Weld -الف
  شود؟اند، از كدام گزينه استفاده ميه با هم تركيب شدهبراي جدا كردن اشيائي ك .36
  .پذير نيستاين عمل امكان - د  Knife -ج     Break Apart -ب       Intersect -الف

  
  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .شوداستفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . . . . هاي مربعي كادر انتخاب اشياء براي از دستگيره .37

 .يابدميزان حركت افزايش مي. . . . . . . . دار، با نگه داشتن كليد جايي شيء با استفاده از كليدهاي جهتهنگام جابه .38

 .شودهنگام تغيير مقياس شيء، تناسب آن حفظ مي. . . . . . . . . . . . . . . . . . با لغو انتخاب گزينه  .39

 .شوداستفاده مي. . . . . . . . براي انتخاب شيء قفل شده از كليد كمكي  .40

 .كنيمرا انتخاب مي. . . . . . . . . . . . . . . . . . . براي معكوس كردن ترتيب قرارگيري اشياء انتخاب شده، گزينه  .41

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 دهد؟چه عملي انجام مي Convert Outline To Curveگزينه  .42

 كاربردي دارد؟چه  Convert To Curvesگزينه  .43

 توان يك سطح مربعي از طرح موجود در صفحه را نگهداشته و بقيه اشياء صفحه را حذف كرد؟چگونه مي .44

  
  



 پنجمفصل 
 

  
  

 )جزئي(اهداف رفتاري 
  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي

 هاي رنگ را بشناسدمدل. 

  آميزي كندبه صورت يكنواخت رنگبتواند اشياء را. 

 هاي موجود به دست آوردها و پالتهاي رنگ، هارمونيهاي موردنظر را بر اساس مدلبتواند رنگ. 

  بتواند با استفاده از كادر سيارColorآميزي كند، اشياء را رنگ. 

 هاي موجود را مرور كندبتواند پالت رنگ. 

  را ويرايش كندبتواند يك پالت رنگ ايجاد كرده و آن. 

 چكان از ابزار قطره(Eyedropper)  استفاده كرده و بتواند خصوصيات يك شيء را به شيء ديگري نسبت
 .دهد

  با استفاده از ابزار پركننده هوشمند(Smart Fill) آميزي كندبتواند اشياء را رنگ. 
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 
)ساعت(زمان

 عملي تئوري
3 6 

  

  :هدف كلي فصل

 هارنگ ويرايش و آميزيرنگ توانايي
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  مقدمه
دهد كه در اين فصل به بررسي ارائه مي اشياء ميزيآاي براي رنگمكانات گستردها CorelDRAWبرنامه 
  .پردازيمآنها مي

  

  مدل هاي رنگ و كاربرد آنها در ارائه آثار گرافيك  1-5
هاي رنگي مختلفي ايجاد  مدل ،ها براي مشخص كردن رنگ .روش تعريف رنگ است ،منظور از مدل رنگ

هاي رنگي  از مدل CorelDRAWبرنامه  .ها را تعريف كنندند طيف وسيعي از رنگتوان اند كه هر كدام مي شده
  :كند زير پشتيباني مي

 CMY: هاي  رنگ :تعريف رنگ در اين مدل بر اساس سه رنگ اصلي چاپ شاملCyan )اي آبي فيروزه(، 
Magenta )ارغواني(  وYellow )هاي  دير مؤلفههاي مختلف را در اين مدل با تغيير مقارنگ .است )زرد

C، M،   Y اگر مقدار هر سه رنگ  .داشته باشد 244تا  0تواند مقداري بين  مي ،هر مؤلفه .آورند بدست مي
با اضافه كردن  ،ها اين رنگ  هاي تيره سايه .شود مي ايجادرنگ سياه  ،باشد 244 اگررنگ سفيد و  ،باشد 0

 .شود ي چاپي استفاده مياز اين مدل در كارها .آيد جوهر در حين چاپ بوجود مي

 CMYK:  اين مدل نيز مانند مدلCMY  براي ايجاد رنگهاي مختلف از سه رنگ اصلي چاپ)Cyan، 
Magenta، Yellow( هاي تيره از رنگ  در اين مدل براي ايجاد سايه .كند استفاده ميBlack )سياه( 
ها از  مقدار هر يك از اين مؤلفه .اردبنابراين در اين مدل رنگ چهار مؤلفه اصلي وجود د .شود استفاده مي

رنگ سياه ايجاد  ،باشد 100 اگررنگ سفيد و  ،باشد 0اگر مقدار هر چهار مؤلفه  .قابل تغيير است 100تا  0
 .شود از اين مدل نيز در كارهاي چاپي استفاده مي .شود مي

 RGB: بر اساس سه رنگ اصلي ها را ، رنگاين مدلRed )قرمز(، Green )سبز( و Blue )ايجاد  )آبي
سبز و آبي  ،از تركيب سه نور با رنگهاي قرمز ،صفحه نمايش كامپيوتر براي ايجاد و نمايش تصاوير .كند مي

در اين مدل رنگ اگر مقدار هر سه  .تغيير كند 244تا  0تواند از  مقادير اين سه رنگ مي .كند استفاده مي
هر سه نور بيشترين مقدار  ،باشد 244 اگرشود و  اد مينوري وجود ندارد و رنگ سياه ايج ،باشد 0مؤلفه 

مانند طراحي صفحات  ،از اين مدل رنگ در كارهاي نمايشي .دهندنمايش ميخود را دارند و رنگ سفيد را 
 .شود وب استفاده مي

 HSB: بر اساس سه مؤلفه  ها رارنگ ،اين مدلHue )مايه رنگ(، Saturation )و  )خلوص رنگ
Brightness )مؤلفه  .كند ايجاد مي )وشناييرHue داشته باشد كه اين  360تا  0تواند مقداري بين  مي

 100تا  )كمترين خلوص( 0از  Saturationمؤلفه  .كند زاويه رنگ روي دايره رنگ را مشخص مي ،مقدار
تا  )ييكمترين روشنا( 0تواند مقداري بين  نيز مي Brightnessمؤلفه  .قابل تغيير است )صبيشترين خلو(

  .را داشته باشد )بيشترين روشنايي( 100
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 HLS:  اين مدل رنگ شباهت زيادي به مدلHSB هاي مختلف بر اساس سه رنگ ،در اين مدل .دارد
مؤلفه  .شوند ايجاد مي )خلوص رنگ( Saturationو  )روشنايي( Lightness ،)مايه رنگ( Hueمؤلفه 
Hue  هاي  و مؤلفه 360تا  0ازLightness  وSaturation  قابل تغييرند 100تا  0از. 

 Lab:  اين مدل رنگ بر اساس سه مؤلفهLuminance )روشنايي(، a ) محور رنگ از سبز تا  
 0از  )Luminance ( Lمؤلفه  .كند رنگهاي مختلف را ايجاد مي )محور رنگ از آبي تا زرد( bو  )قرمز

تا  )آبي( -128از  bو مؤلفه  )قرمز(+ 127تا  )سبز( -128از  aمؤلفه  ،)كاملاً روشن( 100تا  )كاملاً تاريك(
 .قابل تغيير است )زرد(+ 127

 YIQ: هاي  بر اساس مقادير مؤلفه ها را، رنگاين مدلY، I  وQ مقادير هر يك از اين  .كند ايجاد مي
 Qو  Iهاي  دهنده خلوص رنگ است و مؤلفهنشان  Yمؤلفه .تغيير كند 244تا  0تواند از  ها مي مؤلفه

 .كنند زرد و ارغواني را مشخص مي ،آبي ،مقادير رنگهاي سبز

 Grayscale: اين مدل تنها از  .يدسايه خاكستري از سفيد تا سياه را در اختيار دار 246 ،در اين مدل رنگ
رنگ  244رنگ سياه و مقدار  ،0مقدار  .قابل تغيير است 244تا  0كند كه مقدار آن از  استفاده مي  Lمؤلفه 

 .كند د را ايجاد ميسفي

  
  (Uniform Fill) پركننده يكنواخت  2-5

  در . آميزي كردتوان به دو صورت يكنواخت و غير يكنواخت رنگرا مي CorelDRAWاشياء موجود در 
آميزي غير يكنواخت، اما در رنگ. شودآميزي يكنواخت، تنها از يك رنگ براي پر كردن شيء استفاده ميرنگ
آميزي در اين فصل با رنگ. هاي رنگي مختلفي ايجاد كرديك رنگ را به كار برده و جلوهتوان بيش از مي

  .  شويددهد، آشنا ميدر اين زمينه ارائه مي CorelDRAWيكنواخت اشياء و امكاناتي  كه 
با توان آن را ، مي)كندكه سطح ايجاد مي(همان طور كه قبلاً نيز شرح داده شد، پس از رسم يك شيء بسته 

ها، استفاده از كادر يكي از اين روش. دسترسي به رنگ دلخواه، روشهاي مختلفي دارد. رنگ دلخواه پر كرد
  :براي اين منظور مراحل زير را طي كنيد. است) پركننده يكنواخت( Uniform Fillمحاوره 

 .شيء موردنظر را انتخاب كنيد .1

از شود كليك كنيد تا منوي آن ب)  Fill(روي ابزار پركننده  .2
 ).5-1شكل (

 ).5-1شكل (را انتخاب كنيد  Uniform Fillاز منوي باز شده، گزينه  .3

 ). 5- 2شكل (شود باز مي Uniform Fillكادر محاوره  .4
  

  )Fill(ابزار پركننده 5-1شكل
  
كليك كنيد تا شيء انتخاب شده با اين رنگ پر  OKاز اين كادر، روي دكمه  انتخاب رنگ موردنظرپس از  .5

  .ودش
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  Uniform Fillكادر محاوره  5-2شكل 

 

  
  

. دهند، روشهاي مختلف دسترسي به رنگ دلخواه را ارائه ميPalettesو  Models ،Mixersسه زبانه 
، به بررسي امكانات )كه در ادامه اين بخش شرح داده شده است(صرفنظر از امكانات خاص اين سه زبانه 

  :پردازيمآنها ميمشترك 

  منوي بازشويModel:  هاي اين منو، تعيين گزينهبا استفاده از
سترسي به رنگ كه قصد داريم از چه مدل رنگي براي د كنيدمي

    ).5-4شكل ( دلخواه استفاده كنيد
  Modelمنوي بازشوي 5-4شكل

  

براي اين. ده كردتوان از نوار وضعيت استفا، ميUniform Fillبراي باز كردن كادر محاوره  :نكته 
  ).5- 3شكل (در سمت راست نوار وضعيت، دابل كليك كنيد  منظور، روي نماد 

  
 5-3شكل
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 Component :هاي مدل انتخاب شده در منوي بازشوي مؤلفه
Modelتوان به ن قسمت ظاهر شده و با تغيير آنها، مي، در اي

    ).  5-5شكل (رنگ موردنظر دست يافت 
  هاي مدل انتخاب شدهمؤلفه5-5شكل

  

 Reference : رنگ فعلي، در كادر رنگOld و رنگ انتخاب ،
    )5-6شكل (شود نشان داده مي Newشده در كادر رنگ 

  رنگ فعلي و رنگ انتخاب شده5-6شكل
  

 نوي بازشوي مName : ،يكي ديگر از روشهاي دسترسي به رنگ
هاي متداول، بر رنگ. است Nameاستفاده از منوي بازشوي 

  ).5-7شكل (حسب نام در اين منو ليست شده اند 
  

  Nameمنوي بازشوي 5-7شكل
  

  دكمهAdd to Palette : پس از انتخاب رنگ موردنظر، با
گ را به پالت فعال در صفحه، توان رنكليك روي اين دكمه، مي

  ).5-8شكل (اضافه كرد 

  
   Add To Paletteدكمه5-8شكل

  براي اضافه كردن رنگ به پالت فعال
 

 Modelsزبانه   1-2-5
  

، انتخاب رنگ بر اساس مدل رنگModelsدر زبانه 
در اين قسمت، پس از انتخاب مدل رنگ . است

عمودي هاي آن در يك نوار رنگي موردنظر، رنگ
توان پس از انتخاب هر رنگ، مي. شودديده مي

ميزان روشنايي و خلوص آن را از مربع رنگي سمت 
  ).5- 9شكل (چپ تعيين كرد 

  
  

  

  ميزان روشنايي و خلوص آن تنظيم وهاي رنگ ، دسترسي به رنگ از طريق مدلModelsزبانه  5-9شكل 
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آميزي رنگ Modelsبا موضوع اختياري طراحي كرده و با استفاده از زبانه  طرحيك :  5- 1تمرين   

  .كنيد
  Mixersزبانه   2-2-5

اين ). 5-12شكل ( كنيداستفاده مي Mixersبراي انتخاب چندين رنگ با توجه به هارموني آنها، از امكانات زبانه 
  . دهدزبانه، چندين هارموني رنگ را ارائه مي

  

  Gamutهشدار : نكته 

هاي غير قابل، رنگ)5-10شكل ( Options، از منوي بازشوي Gamut Alarmدر صورت انتخاب گزينه 
  ).5-11شكل (شوند با رنگ سبز مشخص مي Modelsچاپ، در زبانه 

  

  
  Gamut Alarmگزينه  6-10شكل 

  

  
 هاي غير قابل چاپنمايش رنگ  6-11شكل 
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  هادسترسي به رنگ از طريق هارموني – Mixersبانه ز 5-12شكل 

  

 :امكانات اين زبانه عبارتند از

 منوي بازشويHue: از اين منو، نوع هارموني رنگ را انتخاب 
كه روي چرخ رنگ ( نشانه انتخاب رنگ ). 5-13شكل ( كنيدمي

و تعداد آن بر اساس نوع هارموني، كه از منوي ) شودديده مي
با استفاده از اين نشانه . كندشود، تغيير ميانتخاب مي Hueبازشوي 

  . هاي هارموني را انتخاب كردتوان رنگمي
  

  انواع هارموني رنگ5-13شكل
 :شودهاي زير را شامل مياين منو، هارموني

 Primary )دن جا كرانتخاب رنگ با جابه. كنيددر آن، يك رنگ را تعيين ميهارموني اوليه كه ): اوليه
 ). 5- 12شكل (شود روي چرخه رنگ انجام مي نشانه 

  

 Complement )با استفاده از اين  :) مكمل
توان يك رنگ را همراه با رنگ مكمل هارموني، مي

مكمل هر رنگ، رنگي است كه . آن به دست آورد
  گيرد در چرخه رنگ روبروي آن قرار مي

    . )5-14شكل (
  )Complement(هارموني مكمل 5-14شكل
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 Triangle1)اين هارموني، سه رنگ  :)1مثلث
رنگ اصلي دهد كه در آن يك هماهنگ را ارائه مي

رنگ . كنيدتعيين مي جا كردن نشانه با جابهرا 
توان مكمل آن نشان داده شده و رنگ سوم را مي

اين سه . دادجا كردن دايره سفيد رنگ تغيير با جابه
الزاويه تشكيل  يك مثلث قائم ،رنگ روي چرخه

  ).5-16شكل ( دهند مي
  

  (Triangle 1) 1مثلثي هارموني5-16شكل

 Triangle2)اين هارموني، نوع ديگري :)2مثلث
هـاي آن روي كـه رنـگ از هـارموني مثلثــي اســت

 .دهنـد  ميتشكيل الساقين  يك مثلث متساويچرخه، 
ــلي، در ر ــگ اص ــانه  رن ــا نش ــث ب ــن مثل  اس اي

دو رنگ ديگـر توسـط دو دايـره    . شودمشخص مي
شوند كه محل قرارگيري سفيد رنگ نشان داده مي

فاصـله ايـن دو   . توان تغييـر داد هر دو دايره را مي
 ). 5-17شكل (دايره، تا مكمل رنگ اصلي برابر است 

  
  (Triangle 2) 2مثلثي هارموني5-17شكل

20اين نوار داراي ). 5-15شكل (به نوار رنگي كه در زير چرخه رنگ قرار دارد توجه كنيد  :نكته 
عمربرنگ انتخاب شده در . كمتر نمود Sizeتوان در كادر عددي مربع رنگي است كه تعداد آنها را مي

20تواند حداكثر در ، ميVariationو با توجه به گزينه انتخاب شده در قسمت  گيردسمت چپ قرار مي
هاي اينهر يك از رنگتوان مي. مرحله به يكي از رنگهاي سفيد، خاكستري، سياه، قرمز، آبي متمايل شود

 . ا آن پر كردشيء را ب OKنوار را انتخاب كرده و به پالت رنگ افزود و يا با كليك روي 
  

  
 5-15شكل
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 Rectangle)ايـن هـارموني، چهـار    :)طيليمست
توسـط   اصـلي رنـگ  . دهدرنگ هماهنگ را ارائه مي

رنـگ دوم مكمـل رنـگ    . شود تعيين مي نشانه 
روبـروي آن قـرار   در چرخه رنـگ،   است كهاصلي 
گيرنـد،  كه بين اين دو قرار مي ديگردو رنگ . دارد

. شوندو با دايره سفيد مشخص مي مكمل يكديگرند
ن دو رنـگ، رنـگ ديگـر كـه روبـه      با تغيير يكي از اي

  ).5-18شكل (كند روي آن قرار دارد، تغيير مي
  

  (Rectangle)مستطيلي هارموني5-18شكل

 Pentagon )رنگ  4ين هارموني، ا: )پنج ضلعي
روي چرخه ها اين رنگ. دهدهماهنگ را ارائه مي

رنگ اصلي . دهند پنج ضلعي مييك رنگ تشكيل 
چهار . قابل تغيير است ، براحتينشانه توسط 

رنگ ديگر، دو به دو از رنگ اصلي و مكمل آن به 
ه توان تغيير داد ها را مي اند كه اين فاصله يك فاصله

    ).5-19شكل ( و رنگ دلخواه را به دست آورد
  (Pentagon)پنج ضلعي هارموني5-19شكل

  

  منوي بازشويVariation :نيدكين منو تنوع رنگ را تعيين ميدر ا 
شود، بر هاي نوار رنگي ديده ميهايي كه در خانهرنگ). 5-20شكل (

    . كننداساس اين انتخاب تغيير مي
  تنوع رنگ 5-20شكل

  :هاي آن عبارتند ازگزينه

 None : با انتخاب اين گزينه، تنوع رنگي از بين رفته و فقط
انتخاب شده در چرخه رنگ، نمايش ) هاييا رنگ(رنگ 

     ).5-21شكل (شود داده مي
   Noneگزينه  5-21شكل

 Cooler : در چرخه رنگ، انتخاب شده ) هاييا رنگ(رنگ
مرحله به مرحله سردتر به رنگ آبي متمايل شده و 

     ).5-22شكل (شود  مي
   Coolerگزينه  5-22شكل
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 Warmer : در چرخه انتخاب شده ) هاييا رنگ(رنگ
-گرممرحله به مرحله ده و به رنگ قرمز متمايل شرنگ، 

      ).5-23شكل (شود  مي تر
   Warmerگزينه  5-23شكل

 Darker : در چرخه رنگ، انتخاب شده ) هاييا رنگ(رنگ
 ترتيرهمرحله به مرحله به رنگ سياه متمايل شده و 

     ).5-24شكل (شود  مي
   Darkerگزينه  5-24شكل

 Lighter : در چرخه رنگ، شده انتخاب ) هاييا رنگ(رنگ
 ترروشنمرحله به مرحله به رنگ سفيد متمايل شده و 

    ).5-25شكل (شود  مي
  Lighterگزينه  5-25شكل

 Less Saturation : در انتخاب شده ) هاييا رنگ(رنگ
مرحله به به رنگ خاكستري متمايل شده و چرخه رنگ، 

    ).5-26شكل (شود  مي از خلوص آن كاستهمرحله 
  Less Saturationگزينه 5-26لشك

  

  
  تر آنها و اضافه كردن به پالت فعالانتخاب سه رنگ هماهنگ و رنگهاي تيره :5- 1 مثال  

  :دكنيمراحل زير را طي . را به كار بردهاي مثلثي توان يكي از هارمونيبراي انتخاب سه رنگ هماهنگ، مي
  

گزينه  Hueاز منوي بازشوي  Mixersدر زبانه  .1
Triangle 2  5-27شكل ( كنيدرا انتخاب.( 

  .كنيدرنگهاي موردنظر را روي چرخه رنگ تعيين  .2
  

  Triangle 2انتخاب هارموني 5-27شكل

 

را  Darker، گزينه Variationاز منوي بازشوي  .3
  ).5-28شكل ( دكنيانتخاب 

 Darkerانتخاب5-28شكل 
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 يده هاي نوار رنگي دكليه رنگهايي كه در مربع .4
، Ctrlبا نگهداشتن كليد . شود، قابل انتخاب استمي

شكل ( كنيدموردنظر را از اين قسمت انتخاب  رنگهاي
29-5.(    

  انتخاب تعدادي رنگ 5-29شكل

 

، Add to Paletteبا كليك روي دكمه  .5
تخاب شده را به پالت فعال هاي انرنگ

  ).5-30شكل ( كنيداضافه 

 هاي انتخاب شده به پالت فعالرنگاضافه شدن  5-30شكل 
  
  

، طرح مقابل را با Mixersهاي زبانه با استفاده از قابليت:  5-2تمرين   
   .آميزي نماييدرنگ... هاي سرد، گرم، روشن، تيره، اشباع شده و رنگ

  
  

 Palettesزبانه   3-2-5
  

ــگ، اســتفاده از   ــه رن  ســومين راه دسترســي ب
ــت ــود اســت پال ــاي موج ــه ز. ه ، Palettesبان

پذير ها را امكانهاي اين پالتدسترسي به رنگ
  ).5-31شكل (نمايد مي

ــه، منـــوي بازشـــوي    ، Paletteدر ايـــن زبانـ
ــان مـــي پالـــت ــود را نشـ ــاي موجـ  دهـــد هـ

  ). 5-32شكل (
 

  
  هاي موجودانتخاب رنگ از پالت–Palettesزبانه 5-31شكل
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هاي آن د در اين منو، رنگهاي موجوبا انتخاب هر يك از پالت
توان انتخاب ها را مياين رنگ. شوددر زبانه نمايش داده مي

 . (Add To Palette)كرده و به پالت فعال اضافه كرد 

  
  Paletteمنوي بازشوي 5-32شكل

  

  
  

  .هاي دلخواه انجام دهيدهاي زير شرحوضوعبراي م، Palettesهاي زبانه با استفاده از قابليت: 5- 3تمرين  
 سراميك 

 كاغذ كادو 

 كاغذ ديواري 

  

 Color سياركادر   3-5

آميزيهاي انتخاب رنگ و رنگيكي ديگر از روش
است  Colorيكنواخت اشياء، استفاده از كادر سيار 

توان با انتخاب گزينه اين كادر را مي). 5-34شكل (
Window  Dockers  Color عال كردف.  

تعيين )  ( هاي بالاي كادر از طريق دكمه
  :كنيد كه انتخاب رنگ چگونه انجام شود

  

  
  هاي رنگلغزنده – Color سياركادر  5-34شكل 

  

  . . .دانيد كه آيا مي  
هاي پالت، كليك كرده و كليد چپ اگر روي يكي از رنگ

هاي ماوس را مدتي پايين نگه داريد، منويي از رنگ
-مي). 5-33شكل (شود نزديك به آن رنگ ظاهر مي

 .توانيد رنگ دلخواه خود را از اين منو نيز انتخاب كنيد
  

نگه داشتن كليد چپ ماوس روي 5-33شكل
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 هـاي مـدل رنـگ انتخـاب شـده، يـك لغزنـده        در اين حالت، به هر يك از مولفـه :  هاي رنگ لغزنده
 ). 5-34شكل (توان به رنگ دلخواه دست يافت ميشود كه با حركت دادن آنها اختصاص داده مي

  در اين حالت، نمايشگرهاي رنگ كه مشابه آن در زبانه :  نمايشگرهاي رنگModels   كادر محـاوره
Uniform Fill توان رنـگ دلخـواه را بـه دسـت آورد     شود و با استفاده از آن ميشد، ظاهر ميديده مي

 ). 5-35شكل (

 هاي رنگ دسترسي داشته و رنگ موردنظر را از آنها توان به پالتن حالت، ميدر اي:  هاي رنگ پالت
 ). 5-36شكل (انتخاب كرد 

   
  هاي رنگپالت -Colorكادر سيار5-36شكل نمايشگرهاي رنگ-Colorكادر سيار  5-35شكل 

  

شـكل و بـا كليـك    سـطح    هاي فوق، با كليك روي دكمه پس از انتخاب رنگ موردنظر با يكي از روش
  .شودخطوط محيطي آن رنگ مي روي دكمه 

  

  
  

  .آميزي كنيد، رنگColorيك شيء رسم كرده و آن را با استفاده از كادر سيار :  5- 4تمرين   
  

   (Color Palette Browser)هاي رنگ مرورگر پالت  4-5

براي . دهدكار كاربران، ارائه مي پيش آماده شده را براي سهولت تعداد زيادي پالت از CorelDRAWبرنامه 
ايـن كـادر را بـا انتخـاب     . كنيـد استفاده مـي  Color Palette Browserكادر سيار ها، از  دسترسي به اين پالت

  ).5-37شكل (باز كنيد  Window  Dockers  Color Palette Browserگزينه 

ديده شود، به)  ( كليك كنيد تا به صورت قفل بسته )  ( در صورتي كه روي دكمه قفل  :نكته 
.نخواهد بود شود و نيازي به كليك روي دكمه محض انتخاب رنگ، شيء انتخاب شده با آن پر مي
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بنديتقسيمعمدهدستهدر سهCorelDRAWهاي پالت
كنيد، مشاهده مي 5-37و همان طور كه در شكل  اند شده

  :به هر دسته، يك پوشه جداگانه اختصاص داده شده است
 Fixed Palettes :هاي ثابتپالت  
 Custom Palettes :هاي سفارشيپالت  
 User’s Palettes :هاي كاربرپالت  
 

  
  Color Palette Browserسياركادر 5-37شكل

هاي آن دست توان آن را باز كرده و به پالتشود، ميكه در كنار هر پوشه ديده مي+ با كليك روي علامت 
  . ها بيشتر آشنا خواهيد شددر ادامه، با جزئيات اين دسته. يافت

  

 )Fixed Palettes(هاي ثابت  پالت  1-4-5

هاي آنها را  اند و رنگ سازي ايجاد شده رنگهاي  قراردادهاي چاپ و كارخانههاي اين مجموعه، بر اساس پالت
با كليك . در كنار هر پالت يك كادر انتخاب وجود دارد .هاي رنگ پيدا كرد هاي رنگ و نمونه توان در كتابچه مي

  ).5-38شكل (توان آن را روي صفحه فعال كرد مي)  و ظاهر شدن علامت (در كادر انتخاب پالت موردنظر 
  

 )Custom Palettes( ارشيسفهاي  پالت  2-4-5

بر،اين مجموعههاي  پالت
اساس نيازهاي رنگ در 

ايجاد ، كاربردهاي مختلف
شده و در دو گروه اصلي 

CMYK  وRGB  قرار
از  ).5-39شكل (اند  گرفته
، در كارهاي CMYKگروه 

در  RGBچاپي و از گروه 
كارهاي نمايشي استفاده 

  .شودمي
 

  
  سفارشيهاي  پالت5-39شكل هاي ثابتپالت5-38شكل  
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 )User’s Palettes( كاربرهاي  پالت  3-4-5

با توجه به  CorelDRAWهايي كه طراحان و كاربران پالت
كنند، در اين مجموعه قرار نيازهاي خود ايجاد و ذخيره مي

و  CMYKهاي اين دسته نيز در دو گروه پالت. گيردمي
RGB 5-40شكل (شوند نگهداري مي.(   

   هاي كاربرپالت 5-40كلش
  

   ايجاد پالت جديد  5-5

هاي موجود، امكاناتي براي ايجاد و ويرايش پالت ، علاوه بر نمايش پالتColor Palette Browserكادر سيار 
  .دهدارائه مي

  

  خاليپالت  ايجاد  1-5-5

در بالاي كادر سياربراي ايجاد يك پالت خالي از دكمه
Color Palette Browser 5-41شكل (شود استفاده مي.(  

 Save Paletteپس از كليك روي اين دكمه، كادر محاوره 

As نام پالت را در كادر . شودباز ميFile name  وارد كرده
  ). 5-42شكل ( دكنيكليك مي Saveو روي دكمه 

 

  
  دكمه ايجاد پالت خالي5-41شكل

شود ده و يك فضاي خالي به عنوان پالت خالي در كنار صفحه فعال ميهاي كاربر اضافه شنام وارد شده به پالت
هاي دلخواه را به آن اضافه كنيد توانيد رنگمي Uniform Fillكه با استفاده از كادر محاوره ) 5- 43شكل (
)Add To Palette.(  
  

 Save Palette Asكادر محاوره   5-42شكل 

  

اي هنام پالت در ليست پالت5-43شكل
  كاربر و پالت خالي فعال شده
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 شده  پالت رنگ با استفاده از اشياء انتخاب ايجاد  5- 2-5

هاي به كار رفته در يك يا چند شيء خاص رنگ
براي اين . توان در يك پالت جديد قرار دادرا مي

منظور، ابتدا آنها را انتخاب كرده و سپس روي 
 Color Palette Browerدر بالاي  دكمه 

 ).5-44شكل ( دكنيك ميكلي
  

  هاي اشياء انتخاب شده رنگبر مبنايايجاد پالت 5-44شكل
  

پس از . پرسدباز شده و نام پالت را مي) 5-42مانند شكل( Save Palette Asبا كليك روي اين دكمه، كادر 
ي كاربر ايجاد شده و ها، يك پالت با نام وارد شده، در گروه پالتSaveوارد كردن نام و كليك روي دكمه 

يك شيء انتخاب شده و پالت حاصل از  5-44شكل . شودهاي شيء يا اشياء انتخاب شده در آن ديده ميرنگ
  .دهدهاي آن را نشان ميرنگ

   
  هاي شي انتخاب شدهپالت ايجاد شده بر اساس رنگ  شيء انتخاب شده

  5-45شكل 
  

  .را در يك پالت جديد قرار دهيد 5-1رين هاي موجود در لوگوي تمرنگ:  5- 5تمرين   
  

 اشياء موجود در سندپالت رنگ با استفاده از  ايجاد  3-5-5

هاي اشياء توان بر مبناي رنگپالت جديد را مي
براي اين منظور، در . موجود در سند ايجاد كرد

، روي Color Palette Browserكادر سيار 
   ).5-46شكل ( دكنيكليك مي دكمه 

  موجود در سند هايرنگبر مبنايايجاد پالت5-46لشك
  

. پرسدباز شده و نام پالت را مي) 5-42مانند شكل( Save Palette Asپس از كليك روي اين دكمه، كادر 
هاي كاربر ايجاد ، يك پالت با نام وارد شده، در گروه پالتSaveپس از وارد كردن نام و كليك روي دكمه 

  .شودي به كار رفته در سند، در آن ديده ميهاشده و كليه رنگ
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  .را در يك پالت جديد قرار دهيد 5- 2هاي تمرين هاي موجود در طرحرنگ:  5-6تمرين   
  

   )ويراستار پالت( Palette Editorويرايش پالت با استفاده از    6-5
: ماننـد . دهيدانجام مي  )تار پالتويراس( Palette Editorها را از طريق كليه عمليات ويرايشي مربوط به پالت

  . . .هاي موجود، اضافه كردن رنگ، حذف رنگ، تغيير چيدمان رنگ و تغيير رنگ
ابتـدا پالـت   ). 5-47شـكل  (شـود  باز مـي  Color Palette Browserدر  اين ويراستار با كليك روي دكمه 

شـود  باز مـي  Palette Editorمحاوره كادر . دكنيموردنظر را انتخاب كرده و سپس روي اين دكمه كليك مي
اين كـادر را     Window  Color Palettes Palette Editorهمچنين مي توان از مسير ). 5-48شكل (

  .باز كرد

  
  )ويراستار پالت( Palette Editorكادر محاوره 5-48شكل Palette Editorباز كردن 5-47شكل 

  

 هاي پالترنگتغيير   1-6-5

نمايش داده  Palette Editorهاي پالت انتخاب شده، در كنيد، رنگمشاهده مي 5- 48طور كه در شكل همان 
  :براي اين منظور، مراحل زير را طي كنيد. ها را تغيير دهيدتوانيد اين رنگدر صورت تمايل مي. شودمي

در سمت راست كادر ( روي رنگ موردنظر كليك كرده و سپس روي دكمه  .1
Palette Editor ( كليك كنيد) 5-48شكل .( 

تغييرات لازم را روي رنگ انتخاب شده، ). 5-49شكل (شود باز مي Select Colorكادر محاوره  .2
نيز  Mixers)و  Palettes(هاي ديگر كادر توانيد از زبانهبراي انجام اين تغييرات، مي. اعمال كنيد

 .استفاده نماييد

  .جايگزين رنگ قبلي در پالت شود كليك كنيد تا رنگ جديد، OKروي دكمه  .3
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  براي تغيير رنگ  Select Colorكادر محاوره   5-49شكل 

  

 اضافه كردن رنگ  2-6-5

در ( ، روي دكمه Palette Editorبراي اضافه كردن رنگ به پالت فعلي، در كادر محاوره 
اين كادر نيز داراي سه زبانه  ).5-40شكل (شود باز مي Select Colorكادر محاوره . كليك كنيد) سمت راست

Models ،Mixers  وPalettes هاي موردنظر از هر يك از اين سه زبانه، پس از انتخاب رنگ يا رنگ. است
  .ها به پالت فعال اضافه شوندكليك كنيد تا اين رنگ Add To Paletteروي دكمه 

  
 حذف رنگ  5- 3-6

هايهاي اضافي، ابتدا رنگ يا رنگبراي حذف رنگ
، انتخاب Palette Editorموردنظر را در كادر محاوره 

در سمت ( كرده و سپس روي دكمه 
يك كادر پرسشي براي تاييد عمل . كليك كنيد) راست

براي تاييد روي ). 5-50شكل (حذف ظاهر خواهد شد 
 .كليك كنيد Yesدكمه 

 
  كادر تاييد حذف رنگ5-50شكل
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  براي اضافه كردن رنگ Select Colorكادر محاوره  5-51شكل 

  

  
  

تعدادي رنگ اضافه كرده و . را تغيير دهيد 5-6هاي پالت ايجاد شده در تمرين رنگ:  5-7تمرين   
  .ها را حذف كنيدتعدادي از رنگ

  

 هارنگ دنچي  4-6-5

علاوه بر.توان با درگ كردن ماوس تغيير دادها را ميترتيب قرارگيري رنگ
با . ها استفاده كردبراي چيدن رنگ توان از دكمه اين كار، مي

هاي مختلف مرتب كردن رنگ را هايي كه حالتكليك روي اين دكمه گزينه
  :ها عبارتند ازاين گزينه ).5-52شكل (شوند دهند، ديده ميارائه مي

 Reverse: كند ها را معكوس مي ترتيب فعلي رنگ.   
 Hue: كند رنگ مرتب مي تها بر اساس ها ر رنگ.   
 Brightness: كند ها را بر اساس روشنايي مرتب مي رنگ.   
 Saturation: كند ها را بر اساس خلوص رنگ مرتب مي رنگ.   
 RGB value: ها را بر اساس مقادير  رنگRGB كند مرتب مي.   
 CMYK value: مقادير ها را بر اساس رنگ CMYK كند مرتب مي.   

  
  Sort Colorsمنوي  5-52شكل

 Name: كند ها را بر اساس نام رنگ مرتب مي رنگ.   
  

  .هاي موردنظر كليك كنيدرا نگه داشته و روي رنگ Ctrlكليد  براي انتخاب چند رنگ از پالت، :نكته 
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  .چيده شده است Brightnessبا انتخاب گزينه  5-53پالت رنگ شكل  :5- 2 مثال  

  
  (Brightness)ها بر اساس روشنايي چيدن رنگ  5-53شكل 

  

  .مرتب كنيد CMYKير هاي موجود در پالت تمرين قبل را بر اساس مقادرنگ:  5- 8تمرين   
  

 ذخيره كردن پالت ها  4-6-5

در غير اين صورت، تغييرات اعمال شده، با . توانيد آن را ذخيره كنيدانجام تغييرات لازم روي پالت، ميپس از 
 (Save Palette)  براي ذخيره كردن پالت، روي دكمه . رونداز بين مي Palette Editorبستن كادر 

 Saveتا كادر محاوره ) 5-54شكل (كليك كنيد )  Palette Editorت كادر محاوره در بالا و سمت راس(

Palette As  5-55شكل (باز شود.(  

  
  Save Palette Asدكمه   5-54شكل 

  

  
 Save Palette Asكادر محاوره    5-55شكل 

  
  .آن را تاييد نماييدكليك كنيد و يا نام قبلي  Saveدر كادر باز شده، نام پالت را وارد كرده روي دكمه 
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 باز كردن پالت ها  6-6-5

براي اين منظور، از . هاي ديگر نيز دسترسي داشته و آنها را باز كردتوان به پالت، ميPalette Editorدر 
  ).5-56شكل ( كنيداستفاده مي Palette Editorدر بالاي كادر محاوره   )Open Palette( دكمه 

  

  
   Open Paletteدكمه   5-56شكل 

  

در اين كادر، نام پالت را ). 5-57شكل (شود باز مي Open Paletteپس از كليك روي اين دكمه، كادر محاوره 
  .كليك كنيد تا پالت جديد باز شده و جايگزين پالت فعلي شود Openانتخاب كرده و روي دكمه 

  

  
  Open Palette كادر محاوره  5-57شكل 

  

  
  

ها نيز با كليك روي دكمه پالت :نكته 
  هاي موجود را باز كرد توان پالتمي

 ).5-58شكل (

  
  هامنوي پالت 5-58شكل



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

140  

 چكان و سطل رنگقطرهعملكرد ابزارهاي   7-5

  
  (Eyedropper)چكان ابزار قطره  1-7-5

تـوان  مـي )  Eyedropper(با استفاده از ابزار قطره چكان 
 خصوصـيات شـيء از قبيــل رنـگ، ضـخامت خطـوط، انـدازه و  

توانـد از  اين ابزار مـي ). 5-59شكل (هاي ويژه را كپي كرد جلوه
برداري كرده و براي مصارف بعدي، آن را رنگ يك شيء نمونه

 .قرار دهد Colorدر كادر سيار 

  
  (Eyedropper)چكان ابزار قطره 5-59شكل

 Property Barشود و بايد عملكرد آن را در ديده مي گر ماوس به شكل پس از انتخاب اين ابزار، اشاره
  :دهد، اولين دكمه اين نوار دو گزينه زير را ارائه ميكنيدمشاهده مي 5-60همان طور كه در شكل . دتعيين كني

 Object Attributes:  در اين حالت، با كليك روي شيء، خصوصيات آن در حافظه كپي شده و با
 .توانيد اين خصوصيات را به اشياء ديگر نسبت دهيدمي)  Paint Bucket(استفاده از ابزار سطل رنگ 

  Sample Color: كليك روي شيء، رنگ آن به كادر سيار  در اين حالت، باColor  منتقل شده و  
  .آميزي اشياء ديگر استفاده كنيدتوانيد از آن در رنگمي

  

  
  (Eyedropper)چكان تعيين عملكرد ابزار قطره 5-60شكل 

  
  :عبارتند از Property Barهاي ساير دكمه

 Properties: 5-61شكل (وصيات شيء كپي شود كه كدام يك از خص كنيددر اين قسمت تعيين مي.( 

  

  
  خصوصياتي كه بايد كپي شوندتعيين  5-61شكل 

  

 Tranformations: 5-62شكل (توان تعيين كرد كه تغيير شكل اشياء نيز كپي شود در اين قسمت مي.( 
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  هايي كه بايد كپي شوندتعيين تغيير شكل 5-62شكل 

  

 Effects: با كليك روي اين دكمه، كليه . اشياء آشنا خواهيد شدهاي در فصلهاي بعدي با مبحث جلوه
توانيد تعيين كنيد كه كدام جلوه به عنوان خصوصيات شيء كپي هاي موجود نمايش داده شده و ميجلوه
  ).5-63شكل (شود 

  

  
  هايي كه بايد كپي شوندتعيين جلوه 5-63شكل 

  

  (Paint Bucket)ابزار سطل رنگ   5- 2-7
صيات شيء، با استفاده از ابزار سطل رنگ پس از كپي كردن خصو

)Paint Bucket  (توان خصوصيات كپي شده را به اشياء مي
   ).5- 64شكل (ديگر نسبت داد 

    5-64شكل 
  

، دقيقاً Property Barخصوصيات اين ابزار در . شودديده مي گر ماوس با انتخاب اين ابزار، به شكل اشاره
، تعيين Property Barهاي با استفاده از دكمه. است)  Eyedropper(ه چكان مانند خصوصيات ابزار قطر

  .كنيم كه كدام خصوصيات به شيء مقصد نسبت داده شودمي
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 5-66را به اشياء شكل ) به جز اندازه و محل قرارگيري( 5-65خصوصيات شيء شكل  :5-3 مثال  
  . دهيدنسبت 

  
  

  ياء مقصداش5-66شكل شيء مبداء 5-65شكل
  

  قـرار   Object Attributesرا انتخـاب كـرده و آن را در حالـت    )  Eyedropper(ابزار قطره چكـان   .1
 .ددهيمي

 ـرا انتخاب مي Rotationكليك كرده و گزينه  Transformations، روي دكمه Property Barدر  .2  دكني
  .دكنيكليك مي OKسپس روي دكمه ). 5-67شكل (

 ـرا انتخاب كرده و روي تمـام اشـياء مـوردنظر كليـك مـي     )  Paint Bucket(ابزار سطل رنگ  .3 . دكني
و  Sizeكنيد، از آنجـا كـه گزينـه    همان طور كه در شكل مشاهده مي. خواهد شد 5-68نتيجه مانند شكل 

Position ) از منويTransformations (     انتخاب نشده است، اشياء انـدازه و محـل قرارگيـري خـود را
  .اندحفظ كرده

  

   
 5-68شكل 5-67شكل

  

را به آن  5- 1يك شيء جديد رسم كرده و خصوصيات لوگوي طراحي شده در تمرين :  5- 9تمرين   
  . نسبت دهيد

  

  (Smart Fill) پركننده هوشمند ابزار  8-5

كـديگر  اي كه در اثر برخورد اشياء با يقادر است كليه فضاهاي بسته)  Smart Fill(ابزار پركننده هوشمند 
تـوان بـه   اين فضاها شيء بسته محسوب نمي شوند، به همين دليـل نمـي  ). 5-69شكل (شود، پر كند تشكيل مي
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اين ابزار، در واقع يك شيء جديد مشابه با فضاي كليك شده ايجـاد كـرده و   . هاي معمول، آنها را پر كردروش
 5-70شـكل  . آميـزي اسـت  ل و قابل رنـگ اين شيء جديد، مستق. دهدآن را دقيقاً در همان مختصات قرار مي

  .دهداي از كار اين ابزار را نشان مينمونه

   
  5-70شكل   (Smart Fill)ابزار پركننده هوشمند  5-69شكل 

  
  ).5-71شكل (شود ديده مي Property Barپس از انتخاب اين ابزار، مشخصات آن در 

  

  
  (Smart Fill)مشخصات ابزار پركننده هوشمند  5-71شكل 

  

  :انداين مشخصات به دو بخش تفكيك شده
 Fill Options :5-72شكل ( مشخصات پركننده شيء( 
  

  
  مشخصات پركننده شيء  5-72شكل 

  

  
  براي . توان رنگ پركننده را انتخاب كردكنيد، در اين قسمت ميمشاهده مي 5-72همان طور كه در شكل 

  .شوداستفاده مي No Fill، از گزينه )آميزي انجام شدهيا حذف رنگ(رنگ كردن فضا بي
  

 Outline Options :5- 73شكل ( مشخصات خطوط محيطي( 
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  مشخصات خطوط محيطي  5-73شكل 

  
  

توان رنگ خطوط محيطي و ضخامت آن را براي شيء مجازي كه هاي اين قسمت، ميبا استفاده از گزينه
  .ود، تعيين كردشايجاد مي)  Smart Fill(توسط ابزار پركننده هوشمند 

  
ــال   ــكل   :5-4 مث ــوي ش ــتفاده از    5-74لوگ ــا اس ــرده و ب ــي ك ــمند   را طراح ــده هوش ــزار پركنن   اب

)Smart Fill  (كنيدآميزي آن را رنگ.  

  
  5-74شكل 

  

سه دايره هم اندازه رسم كرده و آنها را در موقعيت  .1
   . 5- 75مانند شكل . ددهيمناسبي نسبت به هم قرار مي

  5-75شكل
  

 5-76را انتخاب كرده و مشخصات آن را مانند شكل )  Smart Fill(ابزار پركننده هوشمند  .2
  .دكنيتنظيم مي

  

  
  5-76شكل 

  

 .دكنيآميزي ميبا مشخصات انتخاب شده، دو دايره طرفين را رنگ .3
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ها رارنگ پركننده را تغيير داده و محل بر خورد دايره .4
 .دكنيآميزي ميرنگ

نده را تغيير داده و دايره وسط را مجدداً رنگ پركن .5
    ).5-77شكل ( دكنيآميزي ميرنگ

  5-77شكل  
 .دكنيآميزي ميسه حلقه متداخل رسم كرده و آنها را رنگ .6

  .حاصل شود 5-74تا لوگوي شكل  ددهيها را در پشت دواير متداخل رنگي قرار ميحلقه .7
  

  

 A3، يك پوستر ) Smart Fill(پركننده هوشمند ابزار هاي با به كارگيري قابليت:  5-10تمرين   
  .براي معرفي ميراث فرهنگي ايران طراحي كنيد

  

  Color Style مفهوم  9-5

منظـور از  . اسـت ) سـبك رنـگ  ( Color Styleآميـزي اشـياء،   براي رنـگ  CorelDRAWيكي ديگر از امكانات 
Color Styleـ ، رنگي است كه ذخيره كرده و روي اشياء ديگر اعمال    از آنجـا كـه بـه دليـل زيـاد بـودن       . دكني

توان تشـخيص داد، بـه   هاي نزديك به هم را به سختي مي، رنگCorelDRAWهاي ارائه شده در برنامه رنگ
  . كارگيري سبك رنگ، براي استفاده مجدد از يك رنگ خاص، بسيار مفيد است

Color Style توانيد در صورت لزوم مي. مال كردتوان ايجاد كرده و آن را روي اشياء مختلف اعرا ميStyle 
اين كادر را با ). 5-78شكل (شود انجام مي Color Stylesاين عمليات در كادر سيار . ايجاد شده را حذف كنيد

- استفاده مي براي ايجاد سبك رنگ جديد از دكمه  .كنيدباز مي Tools  Color Stylesانتخاب گزينه 

  ). 5- 79شكل (شود باز مي New color Styleكادر محاوره  با كليك روي اين دكمه. كنيد

  
  Color Stylesكادر سيار  5-78شكل 

 

  

  
  New color Styleكادر محاوره  5-79شكل 
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هاي توان رنگ مورد نظر را از هر يك از زبانهدر اين كادر مي
Models ،Mixers  وPalettes با كليك روي . انتخاب كرد

ب شده، به عنوان يك سبك جديد در كادر رنگ انتخا OKدكمه 
   ).5- 80شكل (گيرد قرار مي Color Styleسيار 

  سبك جديد5-80شكل
  

  .براي استفاده از هر سبك، كافيست شيء مورد نظر را انتخاب كرده و روي سبك دابل كليك كنيد
  

  Parentو  Childهاي رنگ  1-9-5
در اين حالت، به . هاي رنگ انتخاب شده استشود، ايجاد سايهئه ميهايي كه توسط سبك رنگ ارايكي از قابليت

-گفته مـي ) رنگ فرزند( Childاند، هايي كه بر مبناي آن ايجاد شدهو به سايه) رنگ والد( Parentرنگ اصلي، 

 هاي حاصل از يك رنگ خاص، داراي ته رنگ يكسان هستند و تنها در ميزان روشـنايي و خلـوص،  كليه سايه. شود
  . با يكديگر متفاوتند

بـا كليـك   ). 5-81شـكل  (شـود  فعال مـي  Color Stylesدر كادر سيار  پس از ايجاد يك سبك رنگ، دكمه 
توان در اين كادر مي). 5-82شكل ( شودباز مي Create a New Child Colorمحاوره روي اين دكمه، كادر 

هايي با روشنايي و خلوص متفاوت را به دسـت  گ، رنBrightnessو  Saturationهاي با حركت دادن لغزنده
 (Parent)ايجاد شده و به صورت زيرشـاخه، بـه رنـگ اصـلي      Child، يك رنگ OKبا كليك روي دكمه . آورد

  ).5-83شكل (ديگر نيز ايجاد كرد  Childتوان چند رنگ با تكرار اين عمليات، مي. شودمتصل مي
  

 

  

 New Child Color(s)دكمه 5-81شكل 

  Create a New Child Colorكادر محاوره  5-82شكل   Childهاي رنگ 5-83شكل 
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  خلاصه درس
 توانند طيف  اند كه هر كدام مي هاي رنگي مختلفي ايجاد شده مدل ،ها براي مشخص كردن رنگ

، CMY ،CMYK ،RGBهاي رنگي  از مدل CorelDRAWبرنامه  .ها را تعريف كنندوسيعي از رنگ
HSB ،HLS ،Lab ،YIQ  وGrayscale كند پشتيباني مي. 

 آميزي يكنواخت، در رنگ. آميزي كردتوان به دو صورت يكنواخت و غير يكنواخت رنگاشياء را مي
 .گيردآميزي غير يكنواخت، بيش از يك رنگ مورد استفاده قرار ميتنها يك رنگ و در رنگ

 ده از كادر محاوره آميزي يكنواخت اشياء، استفاهاي رنگيكي از روشUniform Fill ) پركننده
، روشهاي مختلف دسترسي به Palettesو  Models ،Mixersاين كادر، با سه زبانه . است) يكنواخت

 .دهدهاي دلخواه را ارائه ميرنگ

 توان از كادر سيار آميزي يكنواخت اشياء، ميبراي انتخاب رنگ و رنگColor استفاده كرد. 

  ادر سيار كاز با استفادهColor Palette Browser هاي موجود در توان پالتميCorelDRAW  را
 Custom Palette، )هاي ثابتپالت( Fixed Paletteهاي ها در سه پوشه به ناماين پالت. باز كرد

 .قرار دارند) هاي كاربرپالت( User’s Paletteو ) هاي سفارشيپالت(

  درCorelDRAW هاي موردنظر را در آن قرار دادجاد كرده و رنگتوان پالت خالي ايمي. 

 هاي موجود قابل تغيير، حذف و اضافه كردن هستندهاي پالترنگ . 

  با استفاده از ابزار قطره چكان)Eyedropper  (توان خصوصيات يك شيء را دريافت كرده و مي
 .ادآن را به اشياء ديگر نسبت د)  Paint Bucket(از طريق ابزار سطل رنگ 

  يكي ديگر از ابزارهاي پركننده اشياء، ابزار پركننده هوشمند)Smart Fill  (اين ابزار . است  
  .شود، پر كنداي كه در اثر برخورد اشياء با يكديگر تشكيل ميتواند كليه فضاهاي بستهمي

  
 واژه نامه

 
  Alarm  هشدار
  Attribute  صفت

  Brightness  روشنايي
  Browser  مرورگر

  Bucket  سطل
  Complement  مكمل
  Component  جزء

  Custom  سفارشي
  Cyan  ايفيروزه
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 Effect  جلوه

  Eyedropper  چكانقطره
  Fill  پر كردن

  Gamut  حيطه
  Grayscale  بندي خاكستريدرجه

  Hue  ته رنگ، مايه رنگ
  Lightness  روشنايي
  Luminance  روشنايي
  Magenta  ارغواني

  Mixer  مخلوط كن
  Model  مدل

  Palette  پالت رنگ
  Pentagon  پنج ضلعي

  Primary  اوليه
  Reference  مرجع

  Reverse  معكوس
  Saturation  خلوص رنگ

 Smart  هوشمند

  Triangle  مثلث
  Uniform  يكنواخت
  Value  مقدار
  Variation  تنوع

  
  پروژه

ر را ايد، براي يك رستوران سنتي، موارد زيهاي اين فصل و آنچه كه تاكنون آموختهبا به كارگيري قابليت
  :طراحي كنيد

 لوگو 

 تابلوي سردر رستوران 

 منوي غذا 

 روميزي 

 بندي غذابسته 

 مانند نمك، فلفل، دستمال(ها بنديساير بسته( 

 به دو صورت(هاي تبليغاتي برگه :

  تراكتA4  و پوسترA3(  
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  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .قابل تغييرند 244تا  0از  CMYKهاي مؤلفه .1

 .قابل تغييرند100تا  0از  RGBهاي مؤلفه .2

 .شوندنگهداري مي Custom Paletteشوند، در پوشه هايي كه توسط كاربران ساخته ميپالت .3

 .توان در يك پالت جداگانه نگهداري كردهاي موجود در يك شيء خاص را ميرنگ .4

 .اولين مرحله در ايجاد يك پالت، وارد كردن نام آن است .5

 .توان به شيء ديگري نسبت دادشيء را ميخصوصيات يك  .6

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Eyedropper  صفت .7
  Component  روشنايي .8
  Brightness  مكمل .9

  Attribute  جزء .10
  Complement  چكانقطره .11
 

  چهارگزينه اي
  ست؟هاي رنگ بر اساس جوهرهاي چاپ اكدام يك از مدل .12
  HLS - د  RGB - ج  CMYK -ب  HSB -الف
  :عبارتند از  RGBهاي مدل مؤلفه .13
  R – Red      /G – Gray      /B – Blue -ب  R – Red      /G – Green      /B – Black -الف
  R – Red      /G – Gray      /B – Black - د  R – Red      /G – Green      /B – Blue - ج

  ؟يين كننده چيستتع مؤلفه، YIQدر مدل  .14
  تيرگي - د  خلوص - ج  ته رنگ -ب  روشنايي -الف
  دهد؟هاي رنگ را ارائه ميكدام زبانه، هارموني .15
  Smart Fill - د  Mixers  - ج  Models -ب  Palettes  -الف

  

  شود؟هاي غير قابل چاپ با كدام گزينه ظاهر ميهشدار براي رنگ .16
  Reference - د  Component - ج  Gamut Alarm -ب  Add To Palette -الف
  ؟دهيمچه عملي انجام مي Uniform Fillبراي انتخاب تعدادي رنگ در كادر  .17
    هاو كليك روي رنگ Alt -ب  هاو كليك روي رنگ Ctrl -الف
  هاكليك راست روي رنگ - د    هادابل كليك روي رنگ - ج

  دهد؟رنگ هماهنگ را ارائه مي 4كدام هارموني،  .18
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  Pentagon - د  Rectangle  - ج  Triangle 2 -ب  Triangle 1  -الف
  شود؟در كدام تنوع رنگ، رنگ انتخاب شده سردتر مي .19
  Cooler - د  Warmer - ج  Darker -ب  Lighter -الف
  ؟افتدچه اتفاقي مي Colorبا بسته شدن قفل در كادر سيار  .20
    .شودرنگ خطوط محيطي با رنگ پركننده يكي مي -الف
    .شودرنگ پركننده از تغيير محافظت مي -ب
  .شودرنگ خطوط محيطي از تغيير محافظت مي - ج
  .شودآميزي ميبه محض انتخاب رنگ، شيء انتخاب شده با آن رنگ - د

  ؟دهيممينانجام  Palette Editorكدام عمليات را در  .21
  حذف رنگ از پالت -ب  اضافه كردن رنگ به پالت -الف
   تغيير نماي پالت - د    هاي پالتتغيير رنگ - ج

  كند؟ها را معكوس ميهاي پالت، كدام گزينه ترتيب قرارگيري رنگرنگ در چيدن .22
  Name - د  Brightness - ج  Hue -ب  Reverse -الف
  ؟دهدچه عملي انجام مي (Eyedropper)چكان ابزار قطره .23
  .كندبرداري مياز رنگ شيء نمونه -ب    .كندشيء را رنگ مي -الف
  .را پاك مي كند خطوط شكل - د  . رنگ شكل را پاك مي كند - ج

  ؟كندكدام موارد را نمي تواند كپي  (Paint Bucket)ابزار سطل رنگ  .24
  هاي شيءتغيير شكل -ب    رنگ شيء -الف
  آيينه كردن شيء - د    هاي ويژه شيءجلوه - ج

  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .شوداستفاده مي. . . . . . . . . . . . . ها از زبانه براي دسترسي به رنگ .25

  .شوداستفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . . . براي ويرايش پالت از  .26
 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 .مراحل ايجاد يك پالت خالي را شرح دهيد .27

 دهد؟ابزار پركننده هوشمند چه عملي انجام مي .28

  .را شرح دهيد Color Styleكاربرد  .29
  
  



 ششمفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
  بتواند با استفاده از ابزارFill آميزي كنداشياء را به صورت يكنواخت و غير يكنواخت رنگ. 

  از ابزارInteractive Fill ردهاي تنظيم آن را به كار گيآميزي اشياء استفاده كرده و دستگيرهدر رنگ . 

  بتواند از ابزارMesh آميزي اشياء استفاده كنددر رنگ. 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

2 4 
  

  :هدف كلي فصل

 هابه كارگيري پركنندهتوانايي 
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  مقدمه
توانند اشياء بسته را به دو صورت يكنواخت و اين ابزارها مي. شويددر اين فصل با سه ابزار پركننده آشنا مي

  . غير يكنواخت پر كنند
  

  (Fill) كنندهپر ابزار  1-6
 Fill(آميزي اشياء، استفاده از ابزار پركننده هاي رنگمشاهده كرديد، يكي از روش 6همان طور كه در فصل 

  .آميزي كندتواند اشياء را به دو صورت يكنواخت و غير يكنواخت رنگاين ابزار مي). 6- 1شكل (است ) 
  

  
  (Fill)ابزار پركننده  6-1شكل 

  
هاي هر گزينه، يكي از حالت. هاي مختلفي داردشود، اين ابزار گزينهمشاهده مي 6- 1 همان طور كه در شكل

  .دهدآميزي اشياء را ارائه ميرنگ
  

  (Uniform Fill)رنگ آميزي يكنواخت   1-1-6
آميزي يكنواخت اشياء به ، براي رنگ) Fill(آموختيد، اولين گزينه ابزار پركننده  6همان طور كه در فصل 

  . امكانات اين قسمت به طور كامل در فصل قبل شرح داده شده است). 6-1شكل (رود يكار م
  

  (Fountain Fill)پركننده گراديان   2-1-6
ايـن پركننـده،   . اسـت  (Fountain Fill)، پركننـده گراديـان   CorelDRAWهاي غير يكنواخت يكي از پركننده

، كـادر محـاوره   ) Fill(دومين گزينـه ابـزار پركننـده     با انتخاب. كندآميزي مياشياء را با طيف رنگ، رنگ
Fountain Fill هـاي آن، زاويـه و   هاي اين كادر براي تعيين نوع گراديان، رنـگ گزينه). 6-3شكل (شود باز مي

  .روندشتاب تبديل رنگ به كار مي

  
  (Fountain Fill)آميزي گرادياني رنگ 6-2شكل 
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  Fountain Fillكادر محاوره  6-3شكل 

  
  تعيين نوع گراديان 1-2-1-6

 )6-4شكل(:نوع گراديان ايجاد كرد4توانميCorelDRAWدر 
 Linear :گراديان خطي  
 Radial :گراديان شعاعي  
 Conical :گراديان مخروطي  
 Square :گراديان مربعي  

  
  انواع گراديان 6-4شكل 

  

در زير انواع گراديان را ). 6- 5شكل (شود ه مياستفاد Typeبراي تعيين نوع گراديان، از منوي بازشوي 
  .كنيدمشاهده مي

  

     
Linear  Radial Conical Square  

  انواع گراديان 6-5شكل 
  

  تعيين رنگ گراديان 2-2-1-6
  هر گراديان، حداقل از دو رنگ تشكيل . رسدهاي آن ميپس از انتخاب نوع گراديان، نوبت به انتخاب رنگ

 Two، گزينه 6-6در شكل ). 6- 6شكل ( دكنيتعيين مي Color Blendهاي گراديان را در قسمت رنگ. شودمي

 مختلف تبديل حالتهاي

 رنگ هاي گراديان 
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color ها را از دو منوي بازشوي اين رنگ. پس گراديان فعلي، داراي دو رنگ خواهد بود. انتخاب شده است 

From  وTo هنددهاي پالت فعال را نشان مياين منوها، رنگ). 6-7شكل ( دكنيانتخاب مي.  
  

   
  6-7شكل   تعيين رنگ گراديان 6-6شكل 

  
-Midدو گراديان با  6-9شكل . كند، نقطه مياني شيب رنگ تغيير ميMid-pointبا حركت دادن لغزنده 

pointدهدهاي متفاوت را نشان مي .  

   
Mid-point = 20 Mid-point = 80  

  هاي متفاوتMid-pointدو گراديان با  6-9شكل 
  

شودنشان داده مي Fountain Fillت راست كادر نمايش گراديان در گوشه بالا و سمپيش :نكته 
  .)6-8شكل (

  
  نمايش گراديانپيش 6-8شكل 
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  تعيين زاويه گراديان 3-2-1-6
تغيير .  دكنيتعيين مي Angleزاويه گراديان را در كادر عددي . يكي ديگر از خصوصيات گراديان، زاويه آن است

  .نشان داده شده است 6- 12اين زاويه در شكل 
  

  
  تعيين زاويه گراديان  6-12شكل 

  

  . . . دانيد كهآيا مي  

شكل (شود تعيين مي     هاي هاي گراديان، سه حالت داردكه با استفاده از دكمهتبديل رنگ
  .دهدنتيجه تفاوت اين سه حالت را نشان مي 6-11شكل ). 10-6

  

  
  هاي تغيير حالت گرادياندكمه 6-10ل شك

      

 
  

 
  

  
  

 6-11شكل
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  .دهدچند گراديان با زواياي مختلف را نشان مي 6- 13شكل  :6- 2 مثال  

            
Angle = 44  Angle = 0 Angle = 44 Angle = 0 Angle = 44  Angle = 0  

Linear Conical Square  
  چند گراديان با زواياي مختلف  6-13شكل 

  

  
  
  اديانتعيين مبداء گر 4-2-1-6

، طيف رنگ از يك نقطه آغاز (Square)و مربعي  (Conical)، مخروطي (Radial)در سه گراديان شعاعي 
توان به دلخواه تعيين محل قرارگيري مبداء گراديان را مي. شناسيمشود آن را به عنوان مبداء گراديان مي مي

، Center offset، انتخاب كنيد، در قسمت Typeهرگاه يكي از اين سه نوع گراديان را از منوي بازشوي . نمود
فرض، مقادير اين دو كادر به طور پيش). 6-14شكل (شوند فعال مي Verticalو  Horizontalدو كادر عددي 

  .شوندصفر است و مقدار وارد شده، برحسب درصد، نسبت به عرض و ارتفاع شيء دريافت مي
  

  
  تعيين مبداء گراديان  6-14شكل 

  

  .دهديك گراديان را با دو مبداء مختلف نشان مي 6- 15شكل  :6-3 مثال  

   
Horizontal =0 ,  Vertical = 0 Horizontal = 24 ,  Vertical = 24  

  يك گراديان با دو مبداء مختلف  6-15شكل 

  .، تغيير زاويه وجود ندارد(Radial)در گراديان شعاعي  :نكته 
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  .آميزي كنيدلوگوهاي زير را با استفاده از پركننده گراديان رنگ: 6-1تمرين   

 
  

  

  (Pattern Fill)نده الگو پركن  3-1-6
نام دارد  (Pattern Fill)رود، پركننده الگو آميزي غير يكنواخت اشياء به كار ميپركننده ديگري كه براي رنگ

آميـزي  رنگ (Bitmap)تواند اشياء را با الگوهاي دورنگ، تمام رنگ و طرح بيتي اين پركننده مي). 6-16شكل (
  بـاز   Pattern Fill، كـادر محـاوره   ) Fill(، از منـوي ابـزار پركننـده    Pattern Fillبا انتخـاب گزينـه   . كند
  ).6-17شكل (شود مي

  
  (Pattern Fill)پركننده الگو  6-16شكل 

  

  
  Pattern Fillكادر محاوره  6-17شكل 

  .توان نوع الگو، رنگ، اندازه، زاويه و مختصات آن را تعيين كرددر اين كادر مي
  
  لگوتعيين نوع ا 1-3-1-6

اين بخش سه گزينه ). 6-18شكل (رود ، براي تعيين نوع الگو به كار ميPattern Fillاولين بخش كادر محاوره 
  :دهدزير را به عنوان نوع الگو ارائه مي
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 2-color: الگوهاي دورنگ 

 Full color :الگوهاي تمام رنگ 

 Bitmap :الگوهاي طرح بيتي 

منوي  با انتخاب هر گزينه، الگوهاي مربوطه در
-18شكل (شوند بازشوي مقابل آن نمايش داده مي

تعدادي از الگوهاي هر نوع را نشان  6- 19شكل ). 6
  .دهدمي

  تعيين نوع الگو6-18شكل

  

    
2-color Full color Bitmap  

  منوي بازشوي انواع الگوها 6-19شكل 
  

  .دهدالگوي تمام رنگ را نشان مياي از پر كردن شيء توسط يك نمونه 6-20شكل  :6-4 مثال  

  
  يك الگوي تمام رنگ 6-20شكل 

  

اين كار را از طريق منوهاي بازشوي . هاي آن را تعيين كردتوان رنگپس از انتخاب يك الگوي دو رنگ، مي
، رنگ Back، رنگ طرح و منوي Frontمنوي ). 6-18شكل ( ددهيانجام مي و  

  .كندزمينه را تعيين ميپس
  
  تعيين ابعاد الگو 2-3-1-6

براي اين منظـور،  . ها قابل تغيير استابعاد كاشي. كنندالگوهاي اين بخش به صورت كاشي، سطح شيء را پر مي
كش اعداد اين قسمت بر حسب واحد خط). 6-21شكل ( كنيداستفاده مي Pattern Fillدر كادر  Sizeاز بخش 

  . شوددريافت مي
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  گوتعيين ابعاد ال 6-21شكل 

  

  .دهدرا با دو ابعاد مختلف نشان مي Bitmapيك الگوي  6- 22شكل  :6-5 مثال  

   
Width = 1” , Height = 1” Width = 2” , Height = 2” 

  با دو ابعاد مختلف Bitmapيك الگوي  6-22شكل 
  

  تعيين مبداء الگو 3-3-1-6
براي اين منظـور،  . ها قابل تغيير استعاد كاشياب. كنندالگوهاي اين بخش به صورت كاشي، سطح شيء را پر مي

كش اعداد اين قسمت بر حسب واحد خط). 6-23شكل ( دكنياستفاده مي Pattern Fillدر كادر  Sizeاز بخش 
  . شوددريافت مي

  
  الگو مبداءتعيين  6-23شكل 

  
  .دهديك الگوي دو رنگ را با دو مبداء مختلف نشان مي 6- 24شكل  :6- 6 مثال  

   
x = 0.0 ” , y = 0.0 ” x = 0.4 ” , y = 0.0 ” 

  مبداء مختلفبا دو  دو رنگيك الگوي  6-24شكل 
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  ايجاد چرخش و كشيدگي در الگو 4-3-1-6
براي اين منظور،.هاي الگو قابل چرخاندن و كشيدن هستندكاشي

كنيـد  اسـتفاده مـي   Pattern Fillدر كادر  Transformاز بخش 
اد اين قسمت بر حسـب واحـد درجـه دريافـت     اعد). 6-25شكل (

  .توجه كنيد 6-7به مثال . شوندمي
  

  
كادرهاي عددي كشيدن و  6-25شكل 

  چرخاندن الگو
  

  .دهديك الگوي دو رنگ را در سه حالت عادي، كشيده و چرخيده نشان مي 6- 26شكل  :6-7 مثال  

    
 Skew = 30 Rotate = 30 حالت عادي

  اد كشيدگي و چرخش در يك الگوي دو رنگايج 6-26شكل 
  

  جايي نسبي در الگوايجاد جابه 5-3-1-6
اين كـار را در بخـش   .  جا كردهاي الگوي هر سطر يا ستون را مي توان نسبت به سطر يا ستون قبلي جابهكاشي

Row or column offset رددر اين قسمت، دو گزينه انتخابي وجود دا). 6-27شكل ( ددهيانجام مي:  
 Row :جايي سطريجابه 
 Column :جايي ستونيجابه  

جايي را بـر حسـب   جايي، ميزان جابهپس از تعيين راستاي جابه
  ).6-27شكل (درصد در كادر عددي آن وارد كنيد 

  
  جايي نسبي در الگوايجاد جابه 6-27شكل 

  
  

  .دهدجايي نسبي نشان مييك الگوي تمام رنگ را در حالت عادي و با جابه 6- 28شكل  :6-8 مثال  

    
 Row , 40% Column , 40% حالت عادي الگو

  جايي نسبي در الگوايجاد جابه 6-28شكل 
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  قرينه كردن الگو 6- 1- 6-3
اين مـدل چيـدمان ، تنـوع جـالبي در     . توان نسبت به كاشي قبلي، به صورت قرينه قرار دادهر كاشي الگو را مي

 ـ  Mirror Fillمنظور، كافيست گزينه براي اين . كندطرح ايجادمي  6-9بـه مثـال   ). 6-29شـكل  ( درا انتخـاب كني
  .توجه كنيد

  
  قرينه كردن الگو  6-29شكل 

  

  .دهديك الگو را در دو حالت عادي و يكي در ميان قرينه نشان مي 6- 30شكل  :6- 9 مثال  

   
  Mirror Fillبا انتخاب گزينه  حالت عادي

  حالت عادي و قرينه الگو در دو 6-30شكل 

  
  

 . با استفاده از الگوها، تصويري با موضوع آزاد طراحي كنيد: 6-2تمرين   

  

 (Texture Fill)پركننده بافت   4-1-6

هـاي  تـوان بافـت  است كه با استفاده از آن مـي  (Texture Fill)هاي اشياء، پركننده بافت يكي ديگر از پركننده
  ). 6-32شكل (وناگون را روي اشياء به نمايش درآورد گ

شود باز مي Texture Fill، كادر محاوره ) Fill(، از منوي ابزار پركننده Texture Fillبا انتخاب گزينه 
  ).6-33شكل (

الگوي پركننده آن تغيير. آميزي شده است، تغيير شكل دهيماگر يك شيء را كه با الگو رنگ :نكته 

،Pattern Fillمگر اينكه در كادر چرخد ر شيء را بچرخانيد، الگوي آن نميبه عنوان مثال اگ. دهدشكل نمي
  ). 6-31شكل ( انتخاب كرده باشيدرا  Transform fill with object گزينه

  
  تغيير شكل پركننده، همراه با تغيير شكل شيء 6-31شكل 
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  Texture Fillكادر محاوره6-33شكل (Texture Fill)پركننده بافت 6-32شكل 

  

  فتتعيين با 1-4-1-6

، تعداد زيادي بافت با موضوعات Texture Fillكادر محاوره 
 Textureها در قسمت اين بافت. دهدمختلف ارائه مي

library با انتخاب يكي از ). 6-34شكل (اند بندي شدهدسته
هاي موجود در ، ليست بافتTexture libraryهاي گزينه

    .آيدميبه نمايش در Texture listآن، در قسمت 
  Texture libraryمنوي بازشوي 6-34شكل

  .دهدتعدادي بافت را نشان مي 6- 35شكل  :6- 10 مثال  
  

     
Samples 

Clouds.Midday 
Samples 9 
Tye-Dye 

Style  
Drapes 

Samples 4  
Paint Drops 

  تعدادي بافت 6-35شكل 
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  تغيير خصوصيات بافت 2-4-1-6
نمايش داده ) Texture Fillسمت راست كادر ( Style Nameآن در قسمت پس از انتخاب بافت، خصوصيات 

 Previewتوانيد نتيجه حاصـل را در كـادر   با تغيير هر يك از پارمترهاي اين قسمت، مي). 6-36شكل (شود مي
  ).6-37شكل (مشاهده كنيد 

  

   
  Previewكادر  6-37شكل   خصوصيات بافت 6-36شكل 

  
و بعضي داراي ) (بعضي از پارامترها داراي قفل باز . مترها، يك دكمه قفل وجود دارددر كنار هر يك از پارا

، خصوصيت مربوط به پارامترهايي )6-37شكل ( Previewبا هر بار كليك روي دكمه . هستند) (قفل بسته 
مقادير اما . گذاردهستند، تغيير كرده و طرح جديدي از بافت را به نمايش مي) (كه داري قفل بسته 

  هاي باز، با كليك روي قفل(ماند هستند، همواره بدون تغيير باقي مي) (پارامترهايي كه داراي قفل باز 
  ).توان آنها را بست و برعكسمي

گيرند، داراي قفل باز هاي بافت را دربرميكه رنگ Lightو  Shade، دو ويژگي 6-36به عنوان مثال، در شكل 
  ، اين دو خاصيت همواره بدون تغيير باقي مانده و Previewيك روي دكمه با هر بار كل. هستند) (

  .هاي ديگري از اين بافت با همين دو رنگ به نمايش در خواهد آمدحالت
  

  .دهدهاي مختلف نشان مييك بافت را در رنگ 6- 38شكل  :6-11 مثال  
  

     
  هاي مختلفيك بافت در رنگ 6-38شكل 
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  هاي بافتصوصيات كاشيتغيير خ 3-4-1-6
مشخصـات كاشـي، ماننـد ابعـاد، زاويـه      . كنـد پركننده بافت نيز براي پر كردن سطح شيء از كاشي استفاده مي

اين كادر را با كليـك روي دكمـه   . تنظيم كرد Tilingتوان در كادر محاوره را مي. . . چرخش، زاويه كشيدگي و 
Tiling  6-39شكل (باز كنيد .(  

  

  
  Tilingدكمه  6-39شكل 

  
هاي الگو است كه در قسمت ، مانند خصوصيات قابل تنظيم براي كاشيTilingخصوصيات موجود در كادر 
  ).6- 40شكل (پركننده الگو شرح داده شد 

  

  
  Tilingكادر محاوره  6-40شكل 

  
  

 . ها، تصويري از غروب دريا طراحي كنيدبا به كارگيري بافت: 6- 3تمرين   

  
 PostScriptه پركنند  4-1-6

اين پركننده . است  PostScriptگيرد، پركننده مورد استفاده قرار مي CorelDRAWپركننده ديگري كه در 
هاي آن، گزينه براي دسترسي به طرح. كنداز يك زبان برنامه نويسي سطح بالا براي توصيف طرح استفاده مي

PostScript Fill  را از منوي ابزار پركننده)Fill  (تخاب كنيد ان) كادر محاوره ). 6-41شكلPostScript 

Texture 6-42شكل (شود باز مي.(  
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 PostScriptپركننده 6-41شكل 

  
  PostScript Textureكادر محاوره6-42شكل

  
  PostScriptتعيين مدل  1-4-1-6

  مشاهده  انتخاب كرده و براي PostScript Textureرا از ليست سمت چپ كادر  PostScriptمدل 
شكل . (شودنمايش در كادر وسط مشاهده ميپيش. كنيدرا انتخاب مي Preview Fillنمايش آن، گزينه پيش

43-6.(  

  
  PostScriptانتخاب مدل  6-43شكل 

  
  PostScriptتغيير خصوصيات  2-4-1-6

. يم كنيـد تنظ ـ Parametersتوانيد خصوصـيات مربوطـه را در قسـمت    ، ميPostScriptپس از انتخاب مدل 
  نمـايش نشـان داده شــود   كليـك كنيـد تــا تغييـرات انجـام شـده در كــادر پـيش       Refreshسـپس روي دكمـه   

  ).6-44شكل (
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  PostScriptتغيير خصوصيات  6-44شكل 

  
  

  .دهدرا نشان مي PostScriptتعدادي از الگوهاي  6-45شكل  :6- 12 مثال  
  

     
  PostScriptتعدادي الگوي  6-45شكل 

 
  

 . ، يك لوگو با موضوع اختياري طراحي كنيدPostScriptبا به كارگيري الگوهاي : 6- 4تمرين   

  
 Interactive Fillابزار   2-6

) ( Interactive Fillيكي ديگر از ابزارهاي پركننده شيء، ابـزار  
اين ابزار قادر است شيء را به صورت يكنواخـت  ). 6-46شكل (است 

مزيت استفاده از آن، اين . هاي فوق پر كندندهو غير يكنواخت با پركن
هـايي در روي  است كه پس از پر كردن شيء، با قرار دادن دستگيره

  .توان خصوصيات پركننده را تغيير دادآن، به راحتي مي

  
  Interactive Fillابزار 6-46شكل 

كنيد، را انتخاب مي) ( Interactive Fill، هنگامي كه ابزار )توخالي(پس از انتخاب يك شيء بي رنگ 
Property Bar  از منوي بازشوي . شودديده مي 6-47مانند شكلFill Typeكنيم ، نوع پركننده را انتخاب مي

  .شوند، بر اساس نوع پركننده انتخاب شده، فعال ميProperty Barهاي ساير دكمه). 6-48شكل (
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  Interactive Fillابزار در  Property Bar 6-47شكل 

  

  
  Fill Typeمنوي بازشوي  6-48شكل 

  
  (Uniform Fill)آميزي يكنواخت رنگ  1-2-6

بـا انتخـاب ايـن    . آميزي يكنواخت اسـت ، رنگ)( Interactive Fillآميزي ارائه شده توسط ابزار اولين رنگ
  .شودديده مي 6-49مانند شكل  Fill Type ،Property Barگزينه، از منوي بازشوي 

  

  
  در حالت پركننده يكنواخت  Interactive Fillابزار   - Property Bar 6-49ل شك

  
توان مدل رنگ را انتخاب كرده و با كمـك  ، ميUniform Fill Typeدر اين حالت، با استفاده از منوي بازشوي 

  ).6-50شكل (شوند، رنگ دلخواه را تعيين كرد پارامترهايي كه در مقابل آن ظاهر مي
  

  
  انتخاب شده رنگ و پارامترهاي مدل Uniform Fill Typeمنوي بازشوي  6-50شكل 

  
كند و براي اعمال اين تغييرات، هـيچ نـوع   در اين حالت، با تغيير مقادير پارامترهاي موجود، رنگ شيء تغيير مي

  .شوداي روي شيء ظاهر نميدستگيره
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 آميزي گراديانيرنگ  2-2-6

ــه  ــار گزين ــدل Squareو  Linear ،Radial ،Conicalچه ــگم ــاي رن ــزار  ه ــاني را توســط اب ــزي گرادي آمي
Interactive Fill ) (دهند ارائه مي) هـا،  با انتخاب هر يك از اين مدل). 6-51شكلProperty Bar   ماننـد

  .ديده خواهد شد 6-52شكل 

  
  آميزي گراديانيرنگ 6-51شكل 

 
  
  

  
  گرادياني هايدر حالت پركننده Interactive Fillابزار   -  Property Bar 6-52شكل 

  
  شود كه با حركت دادن آنها هايي روي شيء ظاهر ميبا انتخاب هر يك از اين چهار نوع گراديان، دستگيره

نوع  4هاي دستگيره 6- 53شكل . توان خصوصيات گراديان را به صورت دستي، روي شيء تنظيم كردمي
  .دهدگراديان موجود را نشان مي

  

     
Linear Radial Conical Square  

  هاي تنظيم خصوصيات گرادياندستگيره  6-53شكل 
  

 آميزي با الگو رنگ  3-2-6

آميزي بـا الگـو   هاي رنگمدل Bitmap Patternو  Two Color Pattern ،Full Color Patternسه گزينه 
هـا،  بـا انتخـاب هـر يـك از ايـن مـدل      ). 6-54شـكل  (دهنـد  ارائـه مـي  ) ( Interactive Fillرا توسط ابـزار  

Property Bar  شودديده مي 6-55مانند شكل.  

 هاي گراديانرنگ  شتاب تبديل رنگ  زاويه گراديان
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  آميزي با الگورنگ 6-54شكل 

  
  

 
  
  

 
 
 

  
  الگو هايدر حالت پركننده Interactive Fillابزار   -  Property Bar 6-55شكل 

  
توان شود كه با حركت دادن آنها ميي شيء ظاهر ميهايي روبا انتخاب هر يك از اين سه نوع الگو، دستگيره

. هاي الگو را چرخاندتوان كاشيهاي موجود، ميبا چرخاندن دستگيره. جا كرده و يا كشيدهاي طرح را جابهكاشي
  .دهدنوع الگوي موجود را نشان مي 3هاي دستگيره 6- 46شكل 

  

    
Two Color  Full Color  Bitmap  

  الگوهاي تنظيم خصوصيات يرهدستگ  6-56شكل 
  

جا از دستگيره مربع، براي ايجاد كشيدگي، از دستگيره دايره، براي چرخاندن الگو و از دستگيره لوزي، براي جابه
  . شودكردن آن استفاده مي

  

 الگوهاي موجود

 )اين خاصيت فقط در الگوي دو رنگ فعال است(هاي الگورنگ

 هاي الگومقياس كاشي

 هاي الگوابعاد كاشي

 Transform fill with objectدكمه 

 Mirror Fill Tilesدكمه 
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 آميزي با بافترنگ  4-2-6

آميزي با بافت را توسط ابزار هاي رنگ، مدلTexture Fillگزينه 
Interactive Fill ) (دهد ارائه مي) با انتخاب اين گزينه، ). 6-57شكل

Property Bar  شودديده مي 6-58مانند شكل.  

  
  آميزي با بافترنگ6-57شكل  

  
  

 
  

  
  
  
  

 پركننده بافتدر حالت  Interactive Fillابزار   -  Property Bar 6-58شكل 

  
هـايدسـتگيرهبا انتخاب اين پركننده، دسـتگيرهايي ماننـد

ــي   ــاهر م ــيء ظ ــو، روي ش ــده الگ ــراي  پركنن ــه ب ــود ك  ش
جاكردن، كشـيدن و چرخانـدن بافـت از آنهـا اسـتفاده      جابه
    ).6-59شكل (كنيم مي

  هاي تنظيم خصوصيات بافتدستگيره 6-59شكل
  
 PostScriptآميزي با الگوهاي رنگ  6- 5-2

را ارائه  PostScriptآخرين پركننده اين مجموعه، الگوهاي 
شود ، فعال ميPostScript Fillدهد كه با انتخاب گزينه مي

مانند شكل  Property Barبا انتخاب اين گزينه، ). 6-60شكل (
  .شودديده مي 61-6

  
  PostScriptآميزي با الگوي رنگ6-60شكل

  

 Mirror Fill Tilesدكمه 

 )Texture Fillدر كادر محاورهPreviewعمل دكمه(ايجاد مجدد بافت

 Transform fill with objectدكمه

 هاي هر نمونهبافت

 (Texture Library)هاي بافتنمونه
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 PostScript پركننده الگويدر حالت  Interactive Fillابزار   -  Property Bar 6-61شكل 

  
انتخاب نمود  PostScript Fill Texturesتوان الگوي موردنظر را از منوي بازشوي در اين پركننده، تنها مي

  .شوداي روي شيء ظاهر نميو دستگيره) 6-62شكل (
  

  
 PostScript Fill Texturesمنوي بازشوي  6-62شكل 

  
آميزي ، رنگInteractive Fillوسط ابزار تعدادي شيء به دلخواه طراحي كرده و ت: 6-5تمرين   

  .هاي موجود، شكل طرح را روي اشياء تغيير دهيدسپس با استفاده از دستگيره. كنيد
  

 Mesh Fillابزار   3-6

ايـن ابـزار يـك    ). 6-63-1شـكل  (رود آميزي غير يكنواخت شيء به كار مـي براي رنگ) ( Mesh Fillابزار 
  هـر يـك از   . دهد كه از تعدادي خط عمودي و افقي تشكيل شده استيروي سطح شيء قرار م (Mesh)شبكه 
اين رنگ به آرامي . توانند يك رنگ مستقل داشته باشندهايي كه در محل تقاطع اين خطوط قرار دارند، ميگره

آميزي يك شيء اسـتفاده  توان از تعدادي رنگ براي رنگبه اين ترتيب مي. شودبه رنگ گره مجاور متمايل مي
  ).6-63-2شكل (شود از اين  ابزار در ايجاد سايه روشن روي اشياء نيز استفاده مي. كرد

  
  

  6-63-2شكل Mesh Fillابزار6-63-1شكل 
  

  ) ( Mesh Fillابزار روشن با استفاده از  - ايجاد سايه  :6-13 مثال  

  روشـن ايجـاد    -روي آن سـايه   ،)( Mesh Fillبا استفاده از ابـزار  . را درنظر بگيريد 6-64-1لوگوي شكل 
  :شودمي

  .كنيدرا انتخاب ) ( Mesh Fillابزار  .1
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در ايـن مثـال،   . كنيدشود، روي يكي از اجزاء شكل كليك ديده مي گر ماوس كه به شكل با اشاره .2
 ).6-64-2شكل (بخش خاكستري رنگ شكل انتخاب شده است 

شبكه را انتخاب كرده و سپس در پالت رنـگ،   هاي مياني اينگره. شوديك شبكه روي شيء ايجاد مي .3
ها رنگ خاكستري خود را از دست داده و رنگ سفيد را دريافت اين گره. كنيدروي رنگ سفيد كليك 

 ).6-64-3شكل (كنند مي

1 2 3  
  روشن -ايجاد سايه  6-64شكل 

  
ه روي ايـن بخـش ايجـاد    يك شبك. كنيد، روي بخش سياه رنگ لوگو كليك )( Mesh Fillبا ابزار  .4

 ).6-65-1شكل (شود مي

) در پالـت رنـگ  (هاي موجود در سه راس را انتخاب كرده و سپس روي رنگ خاكستري روشـن  گره .5
 ).6-65-2شكل (كنيد كليك 

هاي واقع در راس، توان براي گرهاين بار مي. كنيدعمليات فوق را روي بخش قرمز رنگ لوگو تكرار  .6
 ).6-65-3شكل (تخاب كرد رنگ قرمز روشن را ان

1 2 3  
  روشن -ايجاد سايه  6-65شكل 
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 شبكهتعيين ابعاد   1-3-6

پس از اين كه شـيء را  . كنيداستفاده  Property Barگيرد، از اي كه روي شيء قرار ميبراي تعيين ابعاد شبكه
در  ادرهـاي عـددي   توانيـد بـا تغييـر مقـادير ك    انتخاب كرديـد، مـي  ) ( Mesh Fillتوسط ابزار 

Property Bar 6-66شكل (، ابعاد شبكه را تغيير دهيد.(  
  

  
  تعيين ابعاد توري 6-66شكل 

  
 آميزيو لغو رنگشبكه حذف   2-3-6

  كليــك كنيــد ) ( Mesh Fillابــزار  Property Barدر  بـراي لغــو شـبكه ايجـاد شــده، روي دكمـه  
بـه  . رودهاي شيء از بين ميد شده حذف گرديده و كليه رنگبا كليك روي اين دكمه، شبكه ايجا). 6-67شكل (

  .آميزي كنيداين ترتيب براي مرئي شدن شيء، لازم است مجدداً آن را رنگ
  

  
  Clear Meshدكمه  6-67شكل 

  

  
  
  

) با چندين رنگ( Meshايد، توسط ابزار تعدادي از لوگوهايي كه تاكنون طراحي كرده: 6- 6تمرين   
  .آميزي كنيدرنگ

  
  خلاصه درس

  ابزار پركننده)Fill  (آميزي كندتواند اشياء را به دو صورت يكنواخت و غير يكنواخت رنگمي. 

 هاي غير يكنواخت اشياء عبارتند ازپركننده : 

  پركننده گراديان(Fountain Fill) نوع گراديان ايجاد كند 4تواند كه مي :Linear ،Radial ،
Conical  وSquare 

.توان گره به شبكه اضافه نمود يا گره انتخابي را حذف نمودبا دابل كليك نمودن درون شكل مي :نكته 
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  پركننده الگو(Pattern Fill) تواند اشياء را با الگوهاي دورنگ، تمام رنگ و طرح بيتي كه مي
(Bitmap) پر كند. 

  پركننده بافت(Texture Fill) هاي گوناگون را روي اشياء به نمايش تواند بافتكه مي
 .درآورد

  پركنندهPostScript  ي سطح بالا براي توصيف طرح استفاده كه از يك زبان برنامه نويس  
 .كندمي

  يكي از ابزارهاي پركننده شيء، ابزارInteractive Fill ) (تواند شيء را به صورت است كه مي
هاي تنظيم، روي شيء مزيت استفاده از اين ابزار، وجود دستگيره. يكنواخت و غير يكنواخت پر كند

 . است

  ابزارMesh Fill ) (اين ابزار با قرار دادن . روديزي غير يكنواخت شيء به كار ميآمبراي رنگ
هاي موجود در محل تقاطع خطوط تواند به هر يك از گرهروي سطح شيء، مي (Mesh)يك شبكه 

 . شوداين رنگ به آرامي به رنگ گره مجاور متمايل مي. شبكه يك رنگ مستقل نسبت دهد

  
 واژه نامه

  Angle  زاويه
  Blend  آميختگي

  Column  ونست
  Conical  مخروطي

  Fountain  .كندآميزي ميهاي غير يكنواخت كه اشياء را با طيف رنگ، رنگيكي از پركننده
  Interactive  اي، تعامليمحاوره
  Linear  خطي
  Mesh  شبكه

  Offset  مختصات
  Parameter  عامل، مقدار، پارامتر

  Pattern  الگو
  Radial  شعاعي

  Refresh  تجديد كردن، تازه كردن
  Row  سطر

  Square  مربع، مربعي
  Texture  بافت

  Tiling  كاشيكاري
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  پروژه
طرح متنوع  14سازنده كاشي و سراميك، تهيه كنيد كه داراي  يك فهرست تصويري از محصولات كارخانه

ده سعي كنيد با استفا. هايي كه در اين فصل شناختيد، استفاده كنيدها، از كليه پركنندهبراي طراحي كاشي. باشد
 .ها ايجاد نماييد، بهترين نما را روي كاشيInteractive Fillهاي موجود در ابزار از دستگيره

  
  

  .درستي يا نادرستي گزينه هاي زير را تعيين كنيد
 .دهد، امكانات پر كردن شيء با طيف رنگ، بافت و الگو را ارائه مي(Fill)ابزار پركننده  .1

 .كندرا ايجاد مي Squareو  Linear ،Radial ،Conicalنوع الگوي ، چهار (Pattern Fill)پركننده الگو  .2

 .دهد، همواره با شيء تغيير شكل مي(Pattern Fill)پركننده الگو  .3

 .توان ابعاد بافت را تغيير داد، نمي(Texture Fill)در پركننده بافت  .4

 .دروشن ايجاد كر –توان در اشياء، سايه ، ميMesh Fillبا استفاده از ابزار  .5

 

  .نويسيدب آنسمت راست را از ستون سمت چپ انتخاب كرده و مقابل هاي عبارتمعادل 
  Offset  ستون .6
  Interactive  مخروطي .7
  Conical  اي، تعامليمحاوره .8
  Column  شبكه .9

  Mesh  مبداء .10
 

  چهارگزينه اي
  در كدام گراديان تنظيم زاويه وجود ندارد؟ .11
  Square - د  Conical - ج  Radial -ب  Linear -الف

  

  در كدام گراديان تنظيم مبداء وجود ندارد؟ .12
  Square - د  Conical - ج  Radial -ب  Linear -الف

  

  كند؟در تنظيم گراديان، كدام گزينه شتاب تبديل رنگ را تعيين مي .13
  Center Offset - د  Mid-point  - ج  Type -ب  Angle -الف

  

  ؟روددر تنظيم گراديان، كدام گزينه براي تغيير مبداء به كار مي .14
  Center Offset - د  Mid-point  - ج  Type -ب  Angle -الف
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  ؟كدام خاصيت قابل تغيير نيست Bitmapدر يك الگوي  .15
  رنگ - د  مبداء كاشيكاري - ج  زاويه چرخش -ب  ابعاد -الف

  

  . . . . . . در پركننده الگو  Mirror Fillبا انتخاب گزينه  .16
    .دهدالگو با شيء تغيير شكل مي -الف
  .شودجا ميون بعدي كاشي، نسبت به سطر و ستون قبلي جابهسطر يا ست -ب
  .شودهر كاشي نسبت به كاشي قبلي قرينه مي - ج
  .شوندهاي كاشي معكوس ميرنگ - د
  

  شود؟هاي الگو استفاده مياز كدام گزينه براي ايجاد كشيدگي در كاشي .17
    Skew -ب    Rotate -الف
  Transform fill with object - د    Mirror Fill - ج

  

  رود؟هاي دقيق و ظريف به كار ميكدام پركننده براي ايجاد طرح .18
  Fountain - د  PostScript - ج  Texture -ب  Pattern -الف

  

  ؟قابل تنظيم است Meshكدام خاصيت در ابزار  .19
  هاي الف و جگزينه - د  ابعاد شبكه - ج  مدل رنگ -ب  مدل الگو -الف

  

  رود؟براي چرخاندن الگو به كار مي Interactive Fillكدام دستگيره در ابزار  .20
  مثلث - د  لوزي  - ج  دايره -ب  مربع -الف

  

  .، كدام گزينه براي الگوي تمام رنگ غير فعال استInteractive Fillابزار  Property Barدر  .21
  قرينه كردن - د  مقياس الگو - ج  هاي الگورنگ -ب  ابعاد الگو -الف

  
  

  .در جاي خالي عبارت مناسب بنويسيد
 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . . . . . . . . پر كردن شيء با طيف رنگ، از ابزار  براي .22

 .توان تغيير دادرا مي. . . . . . . . . . . هاي پركننده الگو از نوع رنگ .23

 .شوددر اشياء استفاده مي. . . . . . . . . . . براي ايجاد  Textureاز پركننده  .24

 .كنيماستفاده مي. . . . . . . . شود، براي از دستگيره مربع كه روي شيء ظاهر مي ،Interactive Fillدر ابزار  .25

 

  .به سئوالات زير پاسخ تشريحي دهيد
 هاي متفاوت پر كرد؟توان چند شيء را با يك بافت در رنگ، چگونه مي(Texture Fill)با استفاده از پركننده بافت  .26

 چيست ؟ Interactive Fillمزيت استفاده از ابزار  .27
  



 تمفهفصل 
 

 
 )جزئي(اهداف رفتاري 

  :رود كهپس از مطالعه اين فصل، از فراگير انتظار مي
 بتواند دو نوع متن هنري و پاراگرافي را ايجاد و ويرايش كند. 

 بتواند متن را تغيير شكل دهد. 

 هدبتواند خصوصيات كاراكتري و پاراگرافي متن را تغيير د. 

 بتواند متن هنري را روي مسير قرار دهد. 

 بتواند متن پاراگرافي را در اشياء بسته جاي دهد. 

  با استفاده از ابزارShape بتواند حروف تشكيل دهنده متن را تغيير شكل دهد. 

 هاي مختلف متن در كنار اشياء را به كار بردبتواند چيدمان. 
 
 

 
 
 
 
 
 

)ساعت(زمان
 عملي تئوري

4 10 
  

  :هدف كلي فصل

  نگارش متنتوانايي 
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  مقدمه
امكانات زيادي براي پشتيباني از اين رسانه ارائه  CorelDRAWاز آنجا كه يكي از ضروريات طراحي، متن است، 

  هاي هنري و پاراگرافي و ويرايش آنها را آموخته و به بررسي در اين فصل، اصول ايجاد متن. كندمي
. . . قرار دادن متن درون كادرهاي مختلف و  هاي متني، قرار دادن متن روي مسير،هايي نظير جلوهقابليت

  .پردازيممي
  

  Textابزار   1-7

پس ). 7-1شكل ( دكنياستفاده مي)  Text(براي ايجاد متن، از ابزار متن 
  .  شودظاهر مي گر ماوس به شكل از انتخاب اين ابزار، اشاره

   .كنيمسي ميپيش از آشنا شدن با نحوه كار با اين ابزار، انواع متن را برر
  (Text)ابزار متن  7-1شكل

  

 انواع متن  2-7

  :، قادر است دو نوع متن ايجاد كند) Text(ابزار متن 
  متن هنري(Artistic)  
  متن پاراگرافي(Paragraph)  
  
  (Artistic Text)متن هنري   1-2-7

ايـن نـوع   . است، ماننـد عنـاوين  شود كه تعداد حروف محدود در مواقعي استفاده مي (Artistic)از متن هنري 
يا حروف تشكيل دهنـده آن را بـا زوايـاي دلخـواه     . توان روي مسيرهاي منحني قرار داده و خم كردمتن را مي

  .جا كردچرخانده و جابه
Text(براي ايجاد متن هنري، پس از انتخاب ابزار متن

در يك نقطه از صفحه كليك كنيد تا  گر ، با اشاره)
. نماي تايپ ظاهر شودي به عنوان مكانيك خط عمود

اي از نمونه 7- 2شكل . سپس حروف موردنظر را تايپ كنيد
كه در حالت انتخاب قرار دارد را  (Artistic)يك متن هنري 

 .دهدنشان مي

  
  (Artistic)اي از يك متن هنري نمونه7-2شكل

  ). 7- 3شكل (هاي انتخاب تغيير شكل داد ه از دستگيرهتوان مانند يك شيء، با استفادرا مي (Artistic)متن هنري 
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  كشيدگي چرخش تغيير اندازه

  (Artistic)متن هنري تغيير شكل  7-3شكل 
  

  
  

 .نام خانوادگي خود را در قالب يك متن هنري ايجاد كرده و آن را تغيير شكل دهيد :7-1تمرين   

  

  (Paragraph)راگرافي متن پا  2-2-7
اين متن معمولاً بيش از يك سـطر  . شودبيشتر در توضيح مطالب استفاده مي (Paragraph)از متن پاراگرافي 

تر شدن ايـن  براي شكيل. اين كادر قابل تغيير اندازه، چرخش و كشيدن است. گيرداست و در يك كادر قرار مي
  . پردازها متداول است را روي آن اعمال كرددر واژه توان كليه تنظيمات پاراگرافي كهنوع متن، مي

براي اين منظور، پس از . ابتدا بايد ابعاد كادر آن را مشخص كنيد (Paragraph)براي ايجاد يك متن پاراگرافي 
، مانند رسـم مسـتطيل، از يـك نقطـه صـفحه بـه         گر و ظاهر شدن اشاره)  Text(ابزار متن  انتخاب
پس از رها كردن كليد ماوس، يك ). 7-4-1شكل (كنيد تا ابعاد كادر پاراگراف مشخص شود اي ديگر درگ نقطه

). 7-4-2شـكل  (دهـد  نماي تايپ ظاهر شده و محل وارد كردن حروف را نشان ميخط عمودي به عنوان مكان
نيسـت و   Enterنماي تايپ، به انتهاي سطر، نيازي به فشـردن كليـد   هنگام تايپ كردن حروف، با رسيدن مكان

تـوان در همـين   مي Enterبا فشردن كليد ). 7-4-3شكل (حروف بعدي در سطر بعدي جاي داده خواهند شد 
  .كادر، يك پاراگراف جديد ايجاد كرد

    
1 2 3  

  (Paragraph)مراحل ايجاد متن پاراگرافي  7-4شكل 

كه هنگام انتخاب متن xكشيدگي، روي نشانه هاي چرخش و براي ظاهر شدن دستگيره :يادآوري 
  ). 8-2شكل (شود، كليك كنيد در مركز آن ديده مي
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هايي نيز داراي دستگيره (Paragraph)كنيد، كادر متن پاراگرافي مشاهده مي 7-4-3همان طور كه در شكل 

  ).7-5شكل (توان براي تغيير شكل كادر استفاده كرد ها مياز اين دستگيره. در اطراف است
  

  
 

  

  كشيدگي چرخش تغيير اندازه

  (Paragraph)تغيير شكل متن پاراگرافي  7-5شكل 
  

  يـل زيـاد بـودن حـروف و يـا در اثـر       يـا بـه دل  (اگر تعدادي از حروف تايپ شده، در كـادر موجـود جـا نگيـرد     
بـا دابـل كليـك روي ايـن     ). 7-6-1شكل (شود ديده مي ، دستگيره پايين كادر به شكل )تركردن كادركوچك

يك كـادر ديگـر تشـكيل    . در اين حالت ماوس را حركت دهيد. آيددرمي گر ماوس به شكل دستگيره، اشاره
اند در اين كادر ظاهر ايي كادر، حروفي كه در كادر قبلي جانگرفتهبا كليك در نقطه انته). 7-6-2شكل (شود مي
  ).7-6-3شكل (شوند مي

  
   

1  2 3  
  جاي دادن حروف  7-6شكل 
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بخش . يك متن پاراگرافي با حجم زياد ايجاد كرده و سپس كادر آن را كوچك كنيد :7- 2تمرين   
 .گيرد را به كادر ديگري منتقل نماييدجا نمياضافه متن كه در آن 

  Property Barتغيير خصوصيات متن از طريق   3-2-7
اين ). 7-7شكل (شود ظاهر مي Property Bar، بعضي از خصوصيات متني در ) Text(با انتخاب ابزار متن 

ايـن خصوصـيات را    توانيـد پيش از شروع به تايپ حروف، مي. شرح داده شده است 7-1خصوصيات در جدول 
اگر پس از ايجاد متن، قصد تغيير خصوصيات آن را داشته باشيد، لازم است حروف مـوردنظر را بـا   . تغيير دهيد

خواهيد تغييرات لازم روي كـل مـتن صـورت    در صورتي كه مي. انتخاب كنيد)  Text(استفاده از ابزار متن 
  .، انتخاب كنيد)  Pick(انتخاب توانيد آن را با ابزار بگيرد، مي

  

  
  (Text)ابزار متن  Property Bar 7-7شكل 

  

  Property Barخصوصيات متني در  7-1جدول 
 شرح نام  دكمه

 Font List هاي موجودليست قلم 

 Size اندازه قلم 

  Bold  ضخيم كردن 

  Italic  مورب كردن 

  Underline  زير خط دار كردن 

  
Horizontal 
Alignment 

 زبندي ترا

  Bullet  هاي پاراگرافيفقط در متن(درج بالت در كنار پاراگراف(  

   :نكته 
ويرايش متن مانند انتخاب، كپي، اضافه يا كم كردن حروف در اين متون مانندعمليات :  ويرايش متن

عمل ويرايش، حتماً ابزار متن اما دقت كنيد كه قبل از شروع. پردازهاي متداول استعمليات مشابه در واژه
)Text  (سپس در متن موردنظر كليك كنيد تا براي ويرايش آماده شود .را انتخاب كرده باشيد.  

پيش از آن، متن را. هاي اشياء استفاده كنيدتوانيد از پركنندهآميزي متن، ميبراي رنگ: آميزي متن رنگ
  .انتخاب نماييد

  .شوداگرافي چاپ نميچين اطراف متن پاركادر نقطه
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 شرح نام  دكمه

 Drop Cap  هاي پاراگرافيفقط در متن(بزرگ كردن حرف اول پاراگراف(  

  
Character 
Formatting 

  Character Formattingباز كردن كادر سيار 

 Edit Text  باز كردن پنجرهEdit Text )شوديپ متن فعال مياين دكمه پس از تا(  
  

  .ايد را تغيير دهيدايجاد كرده 1خصوصيات متن هنري كه در تمرين  :7- 3تمرين   
 

 Edit Textپنجره ويرايش متن در   3-7

مشاهده  7-7همان طور كه در شكل 
 Propertyكنيد، آخرين دكمه در مي

Bar  دكمه ،Edit Text  است كه پس از
ليك روي با ك. شودتايپ متن، فعال مي

باز شده و  Edit Textاين دكمه، پنجره 
دهد امكانات ويرايش متن را ارائه مي

   ). 7-8شكل (
  و يك متن نمونهEdit Textپنجره7-8شكل

  
. كنيد، نوارابزار اين پنجره، امكانات تنظيم خصوصيات متن را دربرداردمشاهده مي 7-8همان طور كه در شكل 

  . شرح داده شده است 7-1اين امكانات در جدول 
با فشردن . شودبه معناي انتهاي پاراگراف استفاده مي Enterبراي نشان دادن محل فشردن كليد  از دكمه 

  ، يك نقطه نمايش داده (Space)و به جاي هر كاراكتر فاصله  آن، در انتهاي هر پاراگراف يك علامت 
  ).7-9شكل (شود مي
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  افنمايش علامت پاراگر 7-9شكل 

  .يرايش كنيد Edit Textرا در پنجره  2متن پاراگرافي ايجاد شده در تمرين  :7- 4تمرين   

  
  

 Textمنوي   4-7

براي آشنايي بيشتر با اين . در دسترس قرار دارند Text، از طريق منوي CorelDRAWكليه امكانات متني 
  .كنيمهاي اين منو را مرور ميامكانات، بعضي از گزينه

  

  (Character Formatting)كاراكتري ت خصوصيا تنظيم  1-4-7

براي تنظيم  Text  Character Formattingاز گزينه 
با انتخاب اين . شودخصوصيات كاراكتري متن استفاده مي

باز شده و  Character Formattingگزينه، كادر سيار 
 امكانات مربوط به تنظيم خصوصيات كاراكترها را ارائه 

هاي قسمت منوهاي بازشو و دكمه). 7-10 شكل(دهد مي
  .شرح داده شده است 7-2فوقاني اين كادر، در جدول 

  
  Character Formattingكادر سيار7-10شكل 

  
  
  
  
  



 
 
 

 هـ.  ف 8/15-87 :شماره استاندار د - Corel Drawكاربر              

 

184 

   Character Formattingخصوصيات كاراكتري در بخش فوقاني كادر سيار  7-2جدول 
 شرح نام دكمه

 Font List هاي موجودليست قلم 

 Size اندازه قلم 

 Font Style  هاي ضخيم و موربشامل حالت(سبك قلم ( 

 Underline  زير خط دار كردن 

 
Horizontal 
Alignment 

 ترازبندي 

  
Range 
Kerning   شودبا انتخاب حداقل دو كاراكتر فعال مي(فاصله بين حروف(  

  

  (Character Effects) هاي كاراكتريجلوه  1-1-4-7
شود، بخش تنظيم مي Character Formattingبخش ديگري از خصوصيات كاراكتري كه توسط كادر سيار 

در  فرض بسته است و با كليك روي نماد اين عنوان به طور پيش). 7-11شكل (هاي كاراكتري است جلوه
  ).7-12شكل (شود سمت راست، باز مي

   
  Character Effectsيمات موجود در تنظ 7-12شكل   هاي كاراكتريجلوه 7-11شكل 

 :ها عبارتند ازاين جلوه

 Underline: توان هاي اين قسمت، ميبا استفاده از گزينه 
- 13شكل (هاي مختلف زيرخط دار كردن متن را ايجاد كرد حالت

    .دهدهايي از اين جلوه را نشان مينمونه 7-14شكل ).  7
  Underlineهاي جلوه گزينه 7-13شكل  
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Single Thin Word:شودخط نازك ، در فاصله بين كلمات قطع مي. 

 
Double Thin: دو خط نازك ، پيوسته 

  Underlineهاي جلوه نمونه 7-14شكل 
  

 Strikethru: توان هاي اين قسمت، ميبا استفاده از گزينه 
هاي اين قسمت گزينه).  7-15شكل (روي كاراكترها خط كشيد 

هايي از اين نمونه 7-16شكل . است Underlineهاي ينهمانند گز
  .دهدجلوه را نشان مي

  
  Strikethruهاي جلوه گزينه  7-15شكل   
  

Single Thin:خط نازك ، پيوسته 

Single Thick:خط ضخيم ، پيوسته 

  Strikethruهاي جلوه نمونه 7-16شكل 
  

 Overline: توان قسمت، ميهاي اين با استفاده از گزينه 
هاي اين قسمت گزينه).  7-17شكل (بالاي كاراكترها خط كشيد 

هايي از اين نمونه 7-18شكل . است Underlineهاي مانند گزينه
  .دهدجلوه را نشان مي

  
  Overlineهاي جلوه گزينه  7-17شكل   
  

Single Thin Word:شودخط نازك ، در فاصله بين كلمات قطع مي. 

Single Thick:خط ضخيم ، پيوسته 

  Overlineهاي جلوه نمونه 7-18شكل 
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 Uppercase: هاي اين قسمت، براي نمايش حروف از گزينه
شكل ). 7-19شكل (شود انگليسي با حروف بزرگ استفاده مي

  .دهدهاي اين جلوه را نشان مينمونه 20-7
  

  Uppercaseهاي جلوه گزينه  7-19شكل   
  

 
None:حالت عادي متن 

 
Small CAPS:شودحروفي كه از قبل بزرگ تايپ شده، بلندتر نمايش داده مي. كليه حروف بزرگ است. 

All CAPS:اندكليه حروف بزرگ و به يك اندازه. 
  Uppercaseهاي جلوه نمونه 7-20شكل 

  

 Position: هاي اين قسمت، براي ايجاد حالت توان و از گزينه
ابتدا لازم است ). 7-21شكل (شود استفاده ميانديس 

عملكرد اين  7-22شكل . كاراكترهاي موردنظر را انتخاب كنيد
  .دهدها را نشان ميگزينه

  
  Positionهاي جلوه گزينه  7-21شكل   
  

None:حالت عادي متن 

Subscript: حروف كلمهFormatting شودط كرسي ديده ميتر از خانتخاب شده و كوچكتر و پايين.  

 
Superscript: حروف كلمهFormatting شودانتخاب شده و كوچكتر و بالاتر از خط كرسي ديده مي.  

  Positionهاي جلوه نمونه 7-22شكل 
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   (Character Shift) جايي كاركترهاجابه 2-1-4-7

آخرين بخش خصوصيات كاراكتري در كادر سيار 
Character Formatting ،هاي مربوطه به به گزينه 

اين بخش  7- 23شكل . جايي حروف اختصاص داردجابه
  . دهد را به صورت باز شده نشان مي

 

  
  Character Shiftتنظيمات موجود در7-23شكل

  
شود كه يك يا چند كاراكترهاي اين قسمت در صورتي فعال ميگزينه

به عنـوان  . كرده باشيدانتخاب )  Text(را با استفاده از ابزار متن 
 .اندانتخاب شده er، حروف 7-24مثال، در شكل 

  
  انتخاب حروف7-24شكل

  

  :عبارتند از Character Shiftهاي گزينه
 Angle: توان كاراكتر انتخاب شده را چرخاند با وارد كردن زاويه چرخش كاراكتر در اين كادر عددي، مي

  .دهدچرخش كاراكترها را نشان مياي از نمونه 7-26شكل ). 7-25شكل (
  

   
  چرخاندن كاراكترها 7-26شكل   زاويه چرخش كاراكتر  7-25شكل 

  

 Horizontal Shift: مقدار وارد شده . شودجايي افقي كاراكترها استفاده مياز اين كادر عددي براي جابه
جايي افقي اي از جابههنمون 7- 28شكل ). 7-27شكل (گردد در اين كادر، بر حسب درصد دريافت مي

  .دهدكاراكترها را نشان مي
  

   
  جايي افقي كاراكترهاجابه 7-28شكل   جايي افقيجابه  7-27شكل 
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 Vertical Shift:  اين كادر عددي نيز مشابه كادرHorizontal Shiftجايي عمودي كاراكترها ، براي جابه
  .دهدجايي عمودي كاراكترها را نشان ميجابه اي ازنمونه 7-30شكل ). 7-29شكل (رود به كار مي

  

   
  جايي عمودي كاراكترهاجابه 7-30شكل   جايي عموديجابه  7-29شكل 

  

  .تعدادي متن هنري ايجاد كرده و خصوصيات فوق را در آن تغيير دهيد :7- 5تمرين   
  

  (Paragraph Formatting) ات پاراگرافيخصوصي تنظيم  2-4-7

براي تنظيم  Text  Paragraph Formattingاز گزينه 
انتخاب اين گزينه، كادر . شودخصوصيات پاراگرافي متن استفاده مي

  ). 7-31شكل (كند را باز مي Paragraph Formattingسيار 
 كنيــــد، مشــــاهده مـــي  7-31همـــان طـــور كــــه در شـــكل    

  :بندي شده استهاي اين كادر، در چهار بخش دستهگزينه
 Alignment: بنديتراز  
 Spacing: فاصله گذاري  
 Indent: تورفتگي  
 Text Direction: جهت متن  

  
 Paragraphكادر سيار 7-31شكل

Formatting  

   (Alignment)ترازبندي پاراگراف  1-2-4-7
  .بينيدهاي مختلف تراز افقي را  ميحالت 7- 33در شكل .و نوع تراز عمودي و افقي متن استاين قسمت شامل د

 Horizontal:  7-32شكل (تراز افقي شامل:( 

 None :حالت عادي متن 

 Left :چپ چين( تراز چپ( 

 Center : وسط چين(تراز وسط( 

 Right : راست چين(تراز راست( 

 Full Justify :تراز دوطرفه 

 Force Justify: تراز دوطرفه با كشيدگي خط آخر  
  

  هاي تراز افقيگزينه  7-32شكل 
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Left Center Right Full Justify Force Justify  

  هاي مختلف تراز افقيحالت 7-33شكل 
 Vertical: تراز عمودي شامل: 

 Top :  متن به ديواره بالاي كادر نزديك است(تراز بالا(. 

 Center : متن بين دو ديواره بالا و پايين قرار (تراز وسط 
 .)گيردمي

 Bottom : ادر نزديك استمتن به ديواره پايين ك(تراز پايين(.  
  

  هاي تراز عموديگزينه 7-34شكل
 Full:  شودمتن بين دو ديواره بالا و پايين توزيع مي(تراز دوطرفه.(  
  .دهدهاي مختلف تراز عمودي را نشان ميحالت 7- 35شكل 

  

     
Top Center Bottom Full  

  عموديهاي مختلف تراز حالت 7-35شكل 
  

  

   (Spacing) اري پاراگرافگذفاصله  2-2-4-7
براي تنظيم فاصله بين كاراكترهاSpacingهاي از گزينه

  ). 7-36شكل (شود ها استفاده ميو پاراگراف
  :هاي بخش اول اين قسمت عبارتند ازگزينه

 Before Paragraph:  براي تعيين فاصله پاراگراف
انتخاب شده با پاراگراف قبلي، از اين كادر عددي 

مقادير برحسب درصد مي باشد . شودياستفاده م
اي از تنظيم فاصله نمونه 7- 38شكل ). 7-37شكل (

  .دهدقبل پاراگراف را نشان مي
  
   

  Spacingتنظيمات موجود در 7-36شكل 
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Before Paragraph = 140%  
 افزايش فاصله قبل از پاراگراف7-38شكل فاصله قبل از پاراگراف7-37شكل 

  

  
  
 After Paragraph:  براي تعيين فاصله پاراگراف انتخاب شده با پاراگراف بعدي، از اين كادر عددي

در صورت تمايل، با روشي كه در نكته ). 7- 40شكل (مقادير برحسب درصد مي باشد . شوداستفاده مي
اي از تنظيم نمونه 7- 41شكل . ، تغيير دهيدتوانيد مقياس  را پيش از وارد كردن اعدادفوق اشاره شد، مي

  .دهدفاصله بعد از پاراگراف را نشان مي
  

 
  

After Paragraph = 200%  
 افزايش فاصله بعد از پاراگراف7-41شكل فاصله بعد از پاراگراف7-40شكل 

  

  ).7-39شكل (كنيم براي تغيير مقياس عددي اين كادرها، از منوي بازشوي آن استفاده مي :نكته 

  
 Spacingگيري كادرهاي عددي تعيين واحد اندازه  7-39شكل 
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 Line: مقادير اين كادر  .شوداز اين كادر عددي، براي تعيين فاصله بين خطوط انتخاب شده، استفاده مي
اي از تنظيم فاصله بين خطوط متن را نشان نمونه 7-43شكل ). 7-42شكل (نيز برحسب درصد مي باشد 

  .دهدمي
  

   
Line = 200%  

  افزايش فاصله بين خطوط7-43شكل فاصله بين خطوط7-42شكل 
  

 Language , Character and Wordهاي بخش گزينه
  :عبارتند از) 7-44شكل (
 Language: تنظيم فاصله بين كلمات دو زبان مختلف  
 Character: تنظيم فاصله بين كاراكترها  
 Word: تنظيم فاصله بين كلمات  

    .دهدنمونه اين تنظيمات را نشان مي 7- 45شكل 
  تنظيم فاصله بين كاراكترها و كلمات7-44شكل

  

   
Character = 20%  Word = 200%  

  صله بين كاراكترها و كلماتتغيير فا 7-45شكل 
  

  (Indents)تورفتگي   3-2-4-7

ــورفتگي مــتن اســتفاده   Indentsهــاي از گزينــه ــراي تنظــيم ت  ب
  :ها عبارتند ازاين گزينه). 7-46شكل (شود مي
 First Line: فرورفتگي اول پاراگراف  
 Left: فاصله سمت چپ پاراگراف از لبه كادر  
 Right:  از لبه كادر فاصله سمت راست پاراگراف  

    .دهدنمونه اين تنظيمات را نشان مي 7- 47شكل 
  Indentsتنظيمات موجود در 7-46شكل
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First Line = 0.24 Left = 0.24  Right = 0.24  

  تنظيم تورفتگي 7-47شكل 
  

  (Text Direction) جهت متن  4-2-4-7

شرايط  در. فرض، از چپ به راست استجهت تايپ متن به طور پيش
توان با استفاده از منوي بازشوي خاص، مانند تايپ متن فارسي، مي

Direction 7-48شكل (، جهت راست به چپ را اعمال نمود.( 

  
  تنظيم جهت متن 7-48شكل

  

  .ها و فاصله خطوط متن پاراگرافي ايجاد شده را تغيير دهيدتورفتگي، فاصله پاراگراف :7-6تمرين   
  

 بندي متنستون   3-4-7

  بـراي اسـتفاده از ايـن قابليـت، گزينـه      . بندي مـتن اسـت  ، امكان ستونCorelDRAWهاي متني يكي از قابليت
Text  Columns كادر محاوره . كنيمرا انتخاب ميColumn Settings 7-49شكل (شود باز مي .(  

  

  
  Column Settingsكادر محاوره  7-49شكل 
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  .توجه كنيد 7-1ندي متن، به مثال ببراي آشنايي با نحوه ستون

  ايجاد يك متن سه ستوني :7- 1 مثال  
اين متن را در سه ستون . را درنظر بگيريد 7-50متن شكل 
 .ددهياينچ قرار  2/1هاي مساوي با عرض

  
  7-50شكل 

  

  كادر محاوره . دكنيكليك مي Text  Columnsمتن را انتخاب كرده و روي گزينه  .1
Column Settings شودباز مي.  

را3مقـدارNumber of columnsدر كادر عـددي .2
ــي ــوارد م ــداد  ). 7-51شــكل ( دكني ــردن تع ــا وارد ك  ب

هاي موردنظر، عرض و فاصله ستونها در قسمت ستون
Width  وGutter )  هـاي وارد شـده  به تعـداد سـتون (

    .شودظاهر مي
  هاتعداد ستون7-51شكل  
  
2/1(دكنيوارد ميWidthرا در كادر1عرض ستون  .3

در  Equal column widthاز آنجا كه گزينـه  ). اينچ
، انتخاب شده اسـت،  Column Settingsپايين كادر 

توان عرض ستون اول را تعيين كرده و عـرض  تنها مي
-52شكل (ها با اين عدد برابر خواهد شد ساير ستون

7.(  

  
ض ها در حالت هم عرتعيين عرض ستون7-52شكل  

  هابودن همه ستون
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بندي كردن متن، ممكن است عرض كادر آن، نيازبا ستون .4
بــه همــين دليــل گزينــه    . بــه افــزايش داشــته باشــد   

Automatically adjust frame width  را از ســمت
 ـانتخاب مي Column Settingsراست كادر  شـكل  ( دكني

53-7.(  

  

  تنظيم خودكار عرض كل متن 7-53شكل
  بندينبعد از ستو

  

 

بندي شده ، متن ستونOKدر پايان با كليك روي دكمه  .5
 ).7-44شكل (ديده خواهد شد  7-44و مانند شكل 

  بندي شدهمتن ستون 7-54شكل 
  

  
  

  (Symbol) نماد درج  4-4-7
ممكن است در حين ايجاد متن، به علائمي نياز داشته باشيد كه

نيز مانند  CorelDRAWبرنامه . يد وجود ندارندروي صفحه كل
را  (Symbols)پردازهاي پيشرفته، امكان استفاده از نمادها واژه

  .فراهم كرده است
ــم، از منـــوي    ، گزينـــه Textبـــراي دسترســـي بـــه ايـــن علائـ

Insert Symbol Character ــد ــادر ســيار . را انتخــاب كني ك
Insert Character 7-55شكل (شود باز مي .(  

 براي مشاهده نمادهاي . دهدهر فونت، نمادهاي خاصي ارائه مي
در بالاي كادر سيار  Fontهاي مختلف، از منوي بازشوي فونت

Insert Character پس از انتخاب علامت . فونت را تغيير دهيد
نماي تايپ موردنظر، روي آن دابل كليك كنيد تا در محل مكان

    .درج شود
  Insert Characterكادر سيار7-55شكل  

كرده و را از انتخاب خارج Equal column widthگزينه توانيد گزينه در صورت تمايل، مي :نكته 
   .براي هر ستون، عرض متفاوتي را وارد كنيد
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سانتي  3بندي كنيد، طوري كه ستون اول يك متن پاراگرافي ايجاد كرده و آن را ستون :7-7تمرين   
  .در اين متن از چند نماد استفاده كنيد. سانتي متر باشند 4هاي دوم و سوم آن هر يك متر و ستون

  
 ) Fit Text To Path( قرار دادن متن بر روي مسير  5-4-7

هاي متني، امكان قرار دادن متن روي مسيرهاي منحنـي  در زمينه طراحي CorelDRAWي از امكانات جالب يك
  . كنيمبررسي مي 7-3و  7-2، در مثالبعد از تايپ متنو  قبل از تايپ متناين عمليات را در دو حالت . است

  
  تايپ كردن متن روي مسير :7- 2 مثال  

  ).7-56-1شكل ( دكنيرا انتخاب ميمسير موردنظر را رسم كرده و آن  .1
نماي تايـپ مـتن   گر ماوس به شكل مكاناشاره .كنيدكليك مي Text  Fit Text To Pathروي گزينه  .2

  .در ابتداي مسير آماده دريافت كاراكتر است
  ).7-46-2شكل ( دكنيمتن موردنظر را تايپ مي .3

   
1 2 

  تايپ كردن متن روي مسير 7-56شكل 
  

  قرار دادن متن تايپ شده روي مسير :7-3 مثال  
  .دكنيمتن را انتخاب مي. را درنظر بگيريد 7-57متن و مسير شكل  .1
  .شودديده مي گر ماوس به شكل اشاره .كنيدكليك مي Text  Fit Text To Pathروي گزينه  .2
اين تغيير  .شودديده مي به مسير، شكل آن تغيير كرده و به صورت  گر با نزديك كردن اشاره .3

 ـگر را روي مسير حركت مياشاره. شكل، به معناي شناخته شدن مسير توسط برنامه است تـا محـل    ددهي
  ).7-58شكل (قرارگيري متن تعيين شود 

  ).7-59شكل ( دكنيبراي تثبيت موقعيت متن روي مسير و پايان عمليات كليك مي .4
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  قرار دادن متن روي مسير7-59لشك تنظيم محل قرارگيري متن7-58شكل 7-57شكل 
  

  تغيير موقعيت متن روي مسير :7-4 مثال  
 .توان موقعيت آن را تغيير دادپس از قرار دادن متن روي مسير، مي

 ).7-60شكل (شود يك دستگيره لوزي به رنگ قرمز در ابتداي متن ديده مي. ابتدا متن را انتخاب كنيد .1

 . ديده شود زي قرار دهيد تا به شكل گر ماوس را روي دستگيره لواشاره .2

 ).7-61شكل (جا شود گر ماوس جابهدر راستاي مسير درگ كنيد تا متن همراه با اشاره .3

  

   
  جا كردن متن روي مسيرجابه7-61شكل جا كردن متن روي مسيردستگيره جابه 7-60شكل 

  
  تغيير خصوصيات متن منطبق بر مسير  7- 1-5-4

اين خصوصيات پـس  . توان خصوصيات مربوط به اين انطباق را تنظيم كردن متن روي مسير، ميپس از قرار داد
شكل (شود ظاهر مي Property Bar، در )مسير و متني كه روي آن منطبق شده است(از انتخاب شيء حاصل 

62-7 .(  

  
  Property Barخصوصيات متن منطبق بر مسير در  7-62شكل 

  
  :اين خصوصيات عبارتند از

 Text Orientation:  منوي بازشويText Orientationگيري متن نسبت به هاي مختلف جهت، حالت
  .دهدهايي از هر حالت را نشان مينمونه 7-64شكل ). 7-63شكل (دهد مسير را ارائه مي

  



 
 
 

 نگارش متن توانايي -فصل هفتم 

 

197 

  
  (Text Orientaion)گيري متن نسبت به مسير جهت 7-63شكل 

  

      
       

   گيري متن نسبت به مسيرهاي مختلف جهتلتحا 7-64شكل 
  

 Distance from Path: دكنياز اين كادر عددي براي تعيين فاصله عمودي متن از مسير استفاده مي 
  .توجه كنيد 7-66هاي موجود در شكل به مثال). 7-65شكل (

  

  
  (Distance from Path)از مسير تعيين فاصله عمودي متن  7-65شكل 

  

    
Distance = 0.1  Distance = 0 Distance = -0.4  

   گيري متن نسبت به مسيرهاي مختلف جهتحالت 7-66شكل 
  

 Horizontal Offset: مقدار وارد شده . شوداز اين كادر عددي، براي تعيين مبداء افقي متن استفاده مي
نمونه اين تغيير در شكل ). 7-67شكل (دهد را تغيير مي) شروع متن(در اين كادر، موقعيت دستگيره لوزي 

  . نشان داده شده است 68-7
  

  
  (Horizontal Offset) تعيين مبداء افقي متن 7-67شكل 

  

    
Horizontal Offset = 0.4  Horizontal Offset = 0 Horizontal Offset = -0.4  

  هاي مختلف مبداء افقي متنحالت 7-68شكل 
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 Mirror Text: اي كرد توان متن را نسبت به مسير، آينههاي موجود در اين قسمت، ميبا استفاده از دكمه
  .شودديده مي 7-70نمونه اين عمليات در شكل ). 7-69شكل (

  

  
  (Mirror Text) هاي آينه اي كردن متن نسبت به مسيردكمه 7-69شكل 

  

    
  اي عمودي  آينه اي افقي  آينه  حالت عادي

  دن متن نسبت به مسيراي كرآيينه 7-70شكل 
  

 Tick Snapping: جايي عمودي متن نسبت به مسير هاي اين قسمت براي تعيين ضريب جابهاز گزينه
  ).7- 71شكل (شود استفاده مي

  

  
  Tick Snappingهاي گزينه 7-71شكل 

  
تن را انتخاب كنيـد، بـا حركـت دادن دسـتگيره لـوزي، م ـ      Tick snapping offدر اين قسمت، اگر گزينه 

  .دهدآزادانه و به مقدار دلخواه حركت كرده و در راستاي عمودي نسبت به مسير، تغيير مكان مي
 Tick spacingجـايي را در كـادر   توانيد ضريب جابهرا انتخاب كنيد، مي Tick snapping onاگر گزينه 

با مقدار ثابـت صـورت   جايي جا كردن متن، اين جابه، وارد كنيد تا در صورت جابه)كشبر حسب واحد خط(
يعني پس از گرفتن دستگيره لـوزي، بـا هـر بـار     . اينچ است 124/0جايي ضريب جابه 7-71در شكل . گيرد 

  ).7-72شكل (دهد اينچ تغيير مكان مي 124/0حركت دادن ماوس، متن 
  

  
   7-72شكل 
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  جدا كردن متن از مسير  7- 4- 2-5
و مسـير  (براي ايـن منظـور، مـتن    . ده و به حالت قبلي بازگرداندتوان از آن جدا كرمتن منطبق بر مسير را مي

ايـن گزينـه مـتن و    . كليـك كنيـد   Arrange  Break Text Apartرا انتخاب كرده و روي گزينه ) مربوطه
  .جا كنيدتوانيد متن را جداگانه انتخاب كرده و جابهبراي اثبات اين مطلب، مي. كندمسير را جدا مي
را  Text  Straighten Textبـراي صـاف كـردن آن، گزينـه     . ت خميده را در خـود دارد اما متن هنوز حال

  .ممكن است متن بعد از صاف شدن، تغيير مكان دهد. انتخاب كنيد
  

  
  
  .با قرار دادن متن هنري روي مسير، يك لوگو با موضوع اختياري طراحي كنيد :7- 8تمرين    

  
  بديل متن هنري به متن پاراگرافيت  6-4-7

انتخـاب كـرده و   )  Pick(انتخـاب  براي تبديل متن هنري به متن پاراگرافي، ابتدا آن را با اسـتفاده از ابـزار   
يك كادر مستطيل در اطراف مـتن  . كليك كنيد Text  Convert To Paragraph Textسپس روي گزينه 
  . شودپاراگرافي ايجاد مي

  
  

  متن پاراگرافي به متن هنري تبديل  7-4-7
انتخـاب كـرده و سـپس روي    )  Pick(انتخاب براي تبديل متن پاراگرافي به متن هنري، آن را توسط ابزار 

  . رودكادر مستطيل اطراف متن از بين مي. كليك كنيد Text  Convert To Artistic Textگزينه 
  
  
  
  
  
  

را  Text   Align To Baseline، گزينه Text  Straighten Textاگر به جاي گزينه  :نكته 
اين در حالي. گيرندانتخاب كنيد، حروف روي يك خط راست فرضي كه همان خط كرسي متن است قرار مي

شـكل(وز خميدگي ناشي از انطباق بر مسير را در خود داشـته باشـند   است كه ممكن است بعضي حروف هن
بـراي صـاف كـردن مـتن ضـروري Text  Straighten Textبه همين خاطر استفاده از گزينـه  ). 73-7

  .است

  
 7-73شكل
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 دسترسي به اطلاعات آماري متن  8-4-7

ها، تعداد آماري متن، از قبيل تعداد پاراگرافاطلاعات 
توان با انتخاب گزينه خطوط، كلمات و كاراكترها را مي

Text  Text Statistics پس از انتخاب . به دست آورد
باز شده و اين  Statisticsاين گزينه، كادر محاوره 

 )4-74شكل (. دهداطلاعات را ارائه مي

  
  Statisticsكادر محاوره 7-74شكل 

  

  

  .هاي ايجاد شده را مشاهده كنيداطلاعات آماري يكي از پاراگراف :7-9تمرين   
  

 اشياء بستهقرار دادن متن پاراگرافي در   5-7

تواند كادري غير به اين ترتيب متن پاراگرافي مي. تواند متن پاراگرافي را در خود جاي دهدهر شيء بسته، مي
  .شرح داده شده است 7-5ن عمليات در مثال مراحل انجام اي. از مستطيل داشته باشد

  

  قرار دادن يك متن پاراگرافي در پنج ضلعي :7-5 مثال  
 ).7-75-1شكل ( دكنيمتن مورد نظر را در كادر پاراگرافي تايپ مي .1

 ).7-75-2شكل ( دكنييك پنج ضلعي رسم كرده و آن را انتخاب مي .2

 ـاوس، آن را به سمت پنج ضلعي درگ ميمتن را انتخاب كرده و با نگه داشتن كليد راست م .3 بـا  . دكني
 ).7-75-3شكل (ديده خواهد شد  گر ماوس به شكل رسيدن متن به محدوده پنج ضلعي، اشاره

  

  
   

1 2 3  
  7-75شكل 

  

 .شودظاهر مي 7-76-1منوي شكل . كنيمكليد راست ماوس را رها مي .4


