
Director كاربر
شاخهٴ: كاردانش
زمينهٴ: خدمات

گروه تحصيلى: كامپيوتر
رشته مهارتى: توليد چند رسانه اى

شمارهٴ رشتهٴ مهارتى: 3-17-101-313
كد رايانه اى رشتهٴ مهارتى: 6138

Director نام استاندارد مهارت مبنا: كاربر
كد استاندارد متولى: 87-15/6 ف- هـ

شمارهٴ درس: نظرى: 0498 عملى: 0499

1391

کاربر Director [کتابهای درســی] شــاخهٴ کاردانش گروه تحصيلی : عنوان و نام پديدآور
کامپيوتر...  کد اســتاندارد متولــی ۸۷-۱۵/۶ ف – هـ /  برنامه ریزی 
محتــوا و نظارت بــر تأليف دفتر برنامه ریزی و تأليف آموزش های فنی 
و حرفــه ای کاردانش؛ مؤلفان محمدرضا محمدی، عفت قاســمی، 
حبيــب رســا؛ [برای] وزارت آمــوزش و پرورش، ســازمان پژوهش و 

برنامه ریزی آموزشی.
تهران: پيام کوثر، ۱۳۹۱.: مشخصات نشر

   ۴۱۳ ص: مصور.: مشخصات ظاهری

 ۱-۹-۹۱۶۸۷-۹۶۴-۹۷۸: شابک
فيپا: وضعيت فهرست نویسی

دایرکتور (فایل کامپيوتر):موضوع
 سيستمهای چند رسانه ای: موضوع
چند رسانه  محاوره ای: موضوع
۱۳۵۱ - : شناسه افزوده محمدی، محمدرضا،  
۱۳۵۵ -  : شناسه افزوده قاسمی، عفت،  
ســازمان پژوهش و برنامه ریزی آموزشــی. دفتر تأليف و برنامه ریزی : شناسه افزوده

درسی آموزشهای فنی و حرفه ای و کار دانش
۱۳۸۹ ۱۶ک/۷۶QA/۵۷۵: رده بندی کنگره
۱۳۸۹ ۸۷-۱۵/۶ ف – هـ /۳۷۳: رده بندی دیویی
۲۱۰۱۱۶۸: شماره کتابشناسی ملی



ــنهادات  و نظرات  خود را دربارهٴ محتوا ى اين كتاب به نشانى: تهران–   پيش
ــمارهٴ 4874/15 دفتر برنامه ريزى  و تأليف  آموزش هاى  ــتى ش صندوق  پس

فنى  وحرفه اى  و كاردانش، ارسال فرمايند.
                      tvoccd@.medu.ir                          (ايميل)پيام نگار
tvoccd.medu.ir                               (وب سايت) و ب گاه  

وزارت آموزش و پرورش 
سازمان پژوهش و برنامه ريزي آموزشي 

برنامه ريزى محتوا و نظارت برتأليف: دفتر برنامه ريزى و تأليف آموزش هاى فنى وحرفه اى  و كاردانش 
612/14 - Director عنوان و شماره كتاب: كاربر

مجرى: انتشارات پيام كوثر
شماره درس : 0498 و 0499

مؤلفان: محمدرضا محمدى- عفت قاسمى
ويراستار فنى : محمدرضا محمدى- عليرضا افشار

مدير هنرى: عليرضا پروين
صفحه آرا: يوشع مرتضوى
طراح جلد: عليرضا پروين

محتواى اين كتاب درپانزدهمين جلسهٴ مورخ 89/2/28 كميسيون تخصصى رشتهٴ كامپيوتر دفتر برنامه ريزى
و تأليف آموزش هاى فنى و حرفه اى و كاردانش با عضويت: بتول عطاران، محمدرضا شكرريز، محمد عباسى، 

الهه اسماعيل زاده، ناديه ماجدى و اعظم اميدوار تأييد شده است.
نوبت و سال چاپ: سوم 1391

ناشر: انتشارات پيام كوثر
نشانى ناشر: خيابان انقلاب، خيابان منيرى جاويد(ارديبهشت) بن بست مبين پلاك 3 

                 تلفن: 66413168   دورنگار: 66412338
چاپ: شركت افست «سهامى عام»

تلفن: 5-44985161، دورنگار: 4498516، صندوق پستى: 139 ـ  37515
ــى.تهران:  ــازمان پـژوهش و برنامه ريزى آمـوزش ــى، س نظارت برچاپ و توزيع: ادارهٴ كـل چاپ و توزيع كتاب ها ى درس
ــوى) تلفن:9-88831161 ، دورنگار:  ــهيد موس ــمارهٴ 4 آموزش و پرورش (ش ــمالى- ساختمان ش ــهر ش خيابان ايرانش

www.chap.roshd ir 88309266 ، صندوق پستى: 1584747359، وب سايت

ISBN  1-9-91687-964-978    شابك       

نشانى دفتر برنامه ريزى و تأليف آموزش هاى فنى و حرفه اى و كاردانش صندوق پستى شماره: 15875/4874
كليه حقوق مربوط به تأليف نشـر و تجديد چاپ اين اثر متعلق به سـازمان پژوهش و برنامه ريزى آموزشـى 

است.
(حق طبع محفوظ است) 







رشته تولید چندرسانه ایرشته طراحی صفحات وبرشته تصویر سازی

مفاهیم پایه فناوری اطلاعاتمفاهیم پایه فناوری اطلاعاتمفاهیم پایه فناوری اطلاعات

سیستم عامل مقدماتیسیستم عامل مقدماتیسیستم عامل مقدماتی

اطلاعات و ارتباطاتاطلاعات و ارتباطاتاطلاعات و ارتباطات

Word2007 واژه پردازWord2007 واژه پردازWord2007 واژه پرداز

Excell2007 صفحه گستردهExcell2007 صفحه گستردهExcell2007 صفحه گسترده

PowerPoint2007 ارایه مطالبPowerPoint2007 ارایه مطالبPowerPoint2007 ارایه مطالب

نرم افزارهای اداری تکمیلینرم افزارهای اداری تکمیلینرم افزارهای اداری تکمیلی

Access2007 بانک اطلاعاتیAccess2007 بانک اطلاعاتیAccess2007 بانک اطلاعاتی

سیستم عامل پیشرفتهسیستم عامل پیشرفتهسیستم عامل پیشرفته

برنامه نویسی مقدماتیبرنامه نویسی مقدماتیبرنامه نویسی مقدماتی

طراحی امور گرافیکی با رایانهطراحی امور گرافیکی با رایانهطراحی امور گرافیکی با رایانه

FreeHand کاربرFlash کاربرFlash کاربر

CorelDraw طراحی صفحات وب مقدماتیکاربرDirector کاربر

میکس رایانه ایطراحی صفحات وب پیشرفته



رشته طراحی رشته تصویر سازی
صفحات وب

رشته تولید 
چندرسانه ای

رشته برنامه نویسی 
پایگاه داده

مفاهیم پایه فناوری اطلاعاتمفاهیم پایه فناوری اطلاعاتمفاهیم پایه فناوری اطلاعاتمفاهیم پایه فناوری اطلاعات

سیستم عامل مقدماتیسیستم عامل مقدماتیسیستم عامل مقدماتیسیستم عامل مقدماتی

اطلاعات و ارتباطاتاطلاعات و ارتباطاتاطلاعات و ارتباطاتاطلاعات و ارتباطات

سیستم عامل پیشرفتهسیستم عامل پیشرفتهسیستم عامل پیشرفتهسیستم عامل پیشرفته

Word2007 واژه پردازWord2007 واژه پردازWord2007 واژه پردازWord2007 واژه پرداز

Excell2007 صفحه گستردهExcell2007 صفحه گستردهExcell2007 صفحه گستردهExcell2007 صفحه گسترده

PowerPoint2007 ارایه مطالبPowerPoint2007 ارایه مطالبPowerPoint2007 ارایه مطالبPowerPoint2007 ارایه مطالب

نرم افزارهای اداری تکمیلینرم افزارهای اداری تکمیلینرم افزارهای اداری تکمیلینرم افزارهای اداری تکمیلی

برنامه نویسی مقدماتیطراح گرافیک رایانه ایطراح گرافیک رایانه ایطراح گرافیک رایانه ای

برنامه نویسی ویژوال بیسیک شهروند الکترونیکینرم افزار گرافیکی FlashMxشهروند الکترونیکی
پیشرفته )جلد اول(

FreeHand طراح مقدماتی صفحات وبنرم افزار گرافیکیDirector برنامه نویسی ویژوال بیسیک نرم افزار گرافیکی
پیشرفته )جلد دوم(

CorelDraw نرم افزار گرافیکیInterdev رایانه کارSSP مدیریت پایگاه دادهتدوین فیلم و صدا

FlashMx نرم افزار گرافیکیDream Weaver رایانه کارFlashMx مهارت عمومی برنامه نویسینرم افزار گرافیکی

CLW رایانه کارAuthorware نرم افزار گرافیکی



فهرست مطالب

مقدمه مولف................................................................................................................................  1
مقدمه ناشر.................................................................................................................................. 2

فصل یکم: توانایی نصب دایرکتور
4 ................................................................................ 1-1- آشنایی با دایرکتور و کاربرد های آن
2-1- امکانات مورد نیاز جهت نصب دایرکتور........................................................................... 4
3-1- شناسایی اصول نصب دایرکتور........................................................................................ 5

فصل دوم: توانایی کار با محیط دایرکتور
15 ..................................................................................................... Cast 1-2- شناسایی پنجره
2-2- شناسایی اصول کار با Cast member  ها .................................................................... 22
25 ...................................................................................................... Score 3-2- بررسی پنجره
34 ..................................................................................... 4-2- آشنایي با پنجره Stage )صحنه(
38 ......................................................................... Property Inspector 5-2-آشنایی با پنجره
39 ............................................................................ ) Tool Palette( 6-2-آشنایي با جعبه ابزار

فصل سوم: توانایی کار با تصاویر BitMap و برداری - روش کار با جعبه ابزار
48 ..................................................................................................................  Paint 1-3- پنجره
55 ....................................................................................... Bitmap 2-3- فشرده سازي تصاویر
57 ....................................................................... )Vector Shape( 3-3- پنجره تصاویر برداري
66 ......................................................................................... 4-3- استفاده از جعبه ابزار دایرکتور 

فصل چهارم: توانایی کار با متن
82 ...................................................................................................... 1-4- روش های ایجاد متن 

فصل پنجم: طراحی پروژه و مدیریت اسپرایت ها
1-5- روش هاي ایجاد اسپرایت................................................................................................. 98
2-5-تعویض Cast Member برای اسپرایت.......................................................................... 92

100 .....................................score در پنجره )sprite label( 3-5- نمایش برچسب های اسپرایت



4-5- روش هاي انتخاب اسپرایت ها........................................................................................... 101
5-5- خصوصیات اسپرایت......................................................................................................... 101
6-5-آشنایي با خصوصیات اسپرایت.......................................................................................... 103
7-5-شرح اجزاي نوار ابزار اسپرایت........................................................................................... 104
112 ..........................................................................................  Score 8-5- جابجایي اسپرایت در
9-5-نسخه برداري و انتقال دادن اسپرایت ها............................................................................ 113
114 ..............................................................................Sprite Overlay 10-5- اصول استفاده از
115 ..............................................................Stage 11-5- روشهای تعیین موقعیت اسپرایت روی
12-5- اصول جداکردن و وصل کردن اسپرایت ها به یکدیگر.................................................. 116
117 .................................. 13-5- مخفی کردن اسپرایت های یک کانال و ظاهر کردن مجدد آنها
118 ............................................................................................Score 14-5-تغییر نام کانال ها در
118 .......................................................Stage 15-5- اصول تعیین زمان نمایش یک اسپرایت در

فصل ششم: انیمیشن
128 ...............................................................................Tweening 1-6- خلق انیمیشن به کمک
135 ................................................................)Frame by Frame( 2-6- انیمیشن فریم به فریم
137 ........................................................................................ )Film loop( 3-6- ایجاد حلقه فیلم
140 .......................................................Reverse sequence 4-6- معکوس کردن یک انیمیشن
140 .............................................)Real time Recording( 5-6- انیمیشن با تکنیک ضبط زنده
142 ................................................................................................. )Trails( 6-6- ردپای انیمیشن

فصل هفتم: رفتارها در دایرکتور
150 ....................................................................................... 1-7- روش های کلی ایجاد یک رفتار
150 ........... )Inspector Behavior( 2-7- نحوه تعریف یک رفتار با استفاده از ابزار بازبین رفتار
3-7- روش کلی تعریف رفتارها................................................................................................. 152
4-7- اصول نسبت دادن رفتارها به اسپرایتها............................................................................ 153
5-7- اصول حذف یک رفتار از اسپرایت .................................................................................. 155
6-7- اصول ترتیب رفتارهای نسبت داده شده به اسپرایت....................................................... 156
157 ......................................................................Events 7-7- انواع رویدادهای موجود در بخش

فهرست مطالب



فهرست مطالب

158 .........................................Inspector Behavior های موجود در پنجره Action 8-7- انواع
166 .........................................................................................)Marker( 9-7- مارکر و مزایای آن

Lingo فصل هشتم: اسکریپت نویسی به کمک
1-8- اسکریپت )script( چیست؟.............................................................................................. 180
2-8- آشنایی با اصطلاحات لینگو.............................................................................................. 180
183 ....................................................................................................... 3-8- آشنایی با گرامر لینگو
186 ............................................................................................................. 4-8- شروع کار با لینگو
5-8- آشنایی با انواع اسکریپت ها............................................................................................... 189
6-8- تعیین نوع اسکریپت.......................................................................................................... 189
189 ........................................................................................Script 7-8- اصول استفاده از پنجره
193 .......................................................................................................)Variables( 8-8- متغیرها
194 .......................................................................................................)opertors( 9-8- عملگرها
197 ............................................... 10-8- یک مثال کاربردی جهت استفاده از عملگرها و متغیرها
11-8- اصول ایجاد مدیر رویداد )Event Handler(  و پیام ها................................................ 200
12-8- پیامها و انواع آن............................................................................................................. 200
201 ........................................................Custom Handler 13-8- اصول ایجاد و فراخوانی یک
203 .........................................................................................Movie Script 14-8- اصول ایجاد
15-8- لیست و کاربرد آن.......................................................................................................... 205
.16-8- عبارات شرطی............................................................................................................... 208
209 ................................................................................................ 17-8- دستورات تکرار )حلقه ها(
213 .....................................................Debugger Window 18-8 خطا یابی و رفع آن به کمک
214 .................................................... Debugger Window 19-8- رفع خطا به کمک امکانات
215 ................................................................ 20-8- ارسال یک پیام به یک یا تمامی اسکریپت ها

فصل نهم: توانایی توزیع پروژه به فرمت های مختلف
227 .................................................................................Publish Setting 1-9- تنظیمات انتشار
233 ...................................................................................)DXR( 2-9- ایجاد فایل محافظت شده
3-9- نحوه استفاده از فایل محافظت شده................................................................................. 235

فصل دهم: افزودن صدا و انواع رسانه



فهرست مطالب

242 ......................................................................................Cast 1-10- وارد کردن صدا به درون
2-10- مشاهده و تنظیم خصوصیات صدا.................................................................................. 243
244 ..............................................................................................Score 3-10- وارد کردن صدا به
245 ..............................................................Score 4-10- هم زمان سازی صدا و فیلم دایرکتور در
5-10- نحوه استفاده و کنترل کانالهای صوتی.......................................................................... 249
253 ..................................................................................................... Score 6-10-کنترل صدا در
254 ..............................................................SWA 7-10- فشرده سازی صداهای داخلی به فرمت
255 .............................................................. 8-10- استفاده از یک فیلم دایرکتور درون فیلم جدید
256 ........................................................................................... Flash 9-10- استفاده از محتویات
10-10- وارد کردن فیلم swf به درون نمایش......................................................................... 258
258 ....................................................................................... Lingo با Flash 11-10-کنترل فیلم
259 ...................................................................................  Activex 12-10- استفاده از کنترلهای

Xtra فصل یازدهم: توانایی استفاده از
272 .............................................................................. 1- 11- انواع Xtra های موجود در دایرکتور
2- 11- انواع Xtra از نظر رابط گرافیکی.................................................................................. 273
3- 11- روش نصب یک Xtra جدید........................................................................................ 274
274 ......................................................................................Xtra 4- 11- مشاهده توابع موجود در
275 ...................................................................................................Xtra 5- 11- روش استفاده از
275 .............................................................................................. SpeechXtra 6- 11- آشنایی با
278 ..................................................................... 7- 11- مدیریت Xtra برای فیلمهای توزیع شده
279 .................................................................................................. Fileioxtra 8- 11- آشنایی با
279 ........................................................................................Fileioxtra 9- 11- روش استفاده از

فصل دوازدهم: توانایی ایجاد تعامل و ارتباط متقابل با کاربر
294 ......................................................... )Library Palette( 1- 12- دسترسی به کتابخانه رفتار
297 ...................................................................... 2- 12- روش کلی استفاده از رفتارهای کتابخانه
297 .....................................................Navigation 3- 12- آشنایی با چند رفتار مهم درکتابخانه



فهرست مطالب

4- 12- اصول اضافه کردن دکمه های فشاری، رادیویی و کادرهای انتخاب............................ 300
304 ..................................................... 5- 12- قابل ویرایش کردن اسپرایتهای متنی در زمان اجرا
6- 12- تشخیص RollOver و پاسخ به آن............................................................................. 304
307 ........................................................................... Lingo 7- 12- یافتن مکان ماوس به کمک
308 ....................................................................Lingo  8- 12- بررسی کلیدهای صفحه کلید در
9- 12- اصول ایجاد یک مکان نمای رنگی متحرک و استفاده از آن...................................... 310

فصل سیزدهم: توانایی استفاده از ویدئوی دیجیتال
322 .................................................................................................. 1- 13- نحوه وارد کردن ویدئو
323 .......................................................................Score 2- 13- اصول کنترل ویدئوی موجود در
323 .............................................................. )DTS(3- 13- اصول پخش مستقیم ویدئو در صحنه
324 .................................................................................QuickTime 4- 13- استفاده از ویدئوی
328 .............................................................Windows Media 5- 13- نحوه استفاده از فایلهای
331 .................................................................................Real Media 6- 13- استفاده از فایلهای
333 ..................................................................................DVD 7- 13- استفاده از محتوای رسانه

فصل چهاردهم: پروژه های چندرسانه ای و مراحل ساخت آنها )برای مطالعه(
344 ............................................................Director 1-14- مراحل ساخت یک چند رسانه ای در
350 ....................................................................................................Captivate آشنایی با نرم افزار

Xtra فصل پانزدهم: روش ساخت یک
آزمون پایانی................................................................................................................................. 387
پاسخنامه...................................................................................................................................... 391




