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اصول ترکيب بندی١ در طراحی صحنه
هدف های رفتاری: در پايان اين فصل از فراگير انتظار می رود که:

١ــ عوامل ترکيب بندی در طراحی صحنه را نام ببرد.
٢ــ در مورد هماهنگی در طراحی صحنه توضيح دهد.

٣ــ کنتراست در طراحی صحنه را توضيح دهد.
٤ــ مقياس در طراحی صحنه را توضيح دهد.

٥ ــ انواع تعادل در طراحی صحنه را توضيح دهد.
٦ ــ حرکت در طراحی صحنه را توضيح دهد.
٧ــ تناسب در طراحی صحنه را توضيح دهد.

٨ ــ ريتم در طراحی صحنه را توضيح دهد.
٩ــ در مورد نقطه توجه در طراحی صحنه توضيح دهد.

١ــ هماهنگی٢ 
صورت  به  يک ديگر  با  بی   ارتباط  اشيايـی  دسته بنـدی  کردن  و  طبقه بنـدی  با  صحنه  روی  می توان  هماهنگی  ايـجاد  برای 
و ...  بافت  رنگ،  شکل،  لحاظ  از  مشترکی  نکات  دارای  است  ممکن  گوناگون  اشياء  داد.  نظم  نظمی ها  بی  به  پيوسته  و  متوالی 
ساده ترين  ديگر  عبارت  به  باشد.  هماهنگی  ايجاد  روش های  ساده ترين  از  يکی  می تواند  مشترک  نکات  اين  تکرار  باشند.  داشته 
برد  بين  از  تنوع  يا  کنتراست  ايجاد  با  می توان  را  تکرار  از  حاصل  خستگی  و  يکنواختی  است.  تکرار  هماهنگی  ايجاد  روش 

(شکل١ــ٧).

 Composition ــ ١
 Harmony ــ ٢
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٢ــ کنتراست١ 
و  تضاد  به  را  کنتراست  فارسی  زبان  (در 
تفاوت ترجمه کرد ه اند که به نظر می رسد تفاوت ترجمه 
مناسب تری برای آن باشد) شکل و فرم بدون ايجاد 
باعث  کنتراست  ايجاد  نمی شود.  آشـکار  کنتراست 
حرکت، جذابيت و تنوع روی صحنه می شود. يک 
ديد ها مخفی  رنگ درخت که خود را از  حشره به 
در  هنرپيشه ای  تن  در  آبی  لباس  همانند  می سازد 
زمينهٔ آبی صحنه يک فاجعه است. در ترکيب بندی 
و  شکل ها  کنتراست  ازخاصيت  بايد  حتماً  صحنه 

رنگ ها استفاده کرد (شکل٢ــ٧).

٣ ــ مقياس٢  
معيار سنجش روی صحنه انسان است. همه 
اجزاء  تمامی  مقياس  می شود.  قياس  انسان  با  چيز 

 Contrast ــ ١
 SCALE ــ ٢

شکل ١ــ٧  ــ هماهنگی همراه با ايجاد کنتراست

شکل ٢ــ٧ــ کنتراست
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طراح  باشند.  متناسب  بايد  صحنه  روی 
صحنه بايد برای طراحی صحنه هر نمايش 
ابعاد و اندازه های بازيگران آن اثر نمايشی 
نظر  مد  را  کارگردان  ويژه  ميزانسن های  و 
قرار     دهد. مثلاً در متن نمايشی چون رومئو 
و ژوليت ممکن است کارگردان نياز داشته 
گلی  شاخه  رومئو  صحنه ای  در  تا  باشد 
خانه اش  تراس  در  ژوليت که  دست  را به 
ايستاده برساند. بدين ترتيب ارتفاع تراس 
رومئو  بازيگر  قد  براساس  بايد  مزبور 

طراحی و اجرا شود (شکل٣ــ٧).

شکل ٤ــ٧ــ مقياس روی صحنه قد انسان است. بزرگی و عظمت و زير سلطه داشتن انسان ها با آن صورتک آويزان شده از سقف کاملاً مشهود است.

شکل٣ــ٧ــ مقياس روی صحنه قد و هيکل انسان است و همه چيز با آن قياس می شود.
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٤ ــ توازن يا تعادل١ 
طراحی صحنه بايد دارای تعادل يا توازن باشد. دو طرف صحنه مانند دو کفه ترازوست و خط محور صحنه مانند شاهين ترازو. 
توازن عامل مؤثری در جلب توجه تماشاچی است. با اين حال طراحی صحنه مانند يک تابلوی نقاشی نيست که با پايان گرفتن آن فرآيند 

تعادل سازی در آن خاتمه يافته باشد. بلکه حضور بازيگران در دکور می تواند در ايجاد تعادل و توازن در صحنه مؤثر باشد.

انواع تعادل
الف) تعادل محوری

يک شکل و قرينه انجام  ١ــ قرينه سازی کامل که طراحی صحنه در دو طرف خط فرضی مرکزی صحنه (خط محور) کاملاً 
می گيرد (شکل٥ــ٧).

٢ــ قرينه سازی نيمه که در اين حالت شکل ها و حجم های اصلی قرينه ساخته می شوند ولی در شکل ها و حجم های فرعی و غير 
اصلی قرينه سازی کامل رعايت نمی شود. اين نوع قرينه سازی نسبت به قرينه سازی کامل از جذابيت بيشتری برخوردار است. ضمن 

اين که دقت و صرف وقت بيشتری را طلب می کند (شکل٦  ــ٧).
Balance ــ١

شکل ٥ــ٧ــ تعادل محوری: چنان چه خطی فرضی از بالا به پايين و درست از وسط شکل رسم شود قرينه سازی کامل کاملاً مشهود است.
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ب) تعادل شعاعی: اين نوع تعادل حول يک محور مرکزی و به صورت دايره وار رعايت و برقرار می شود (شکل٧  ــ٧).
شکل ٦  ــ٧ــ  قرينه سازی نيمه: طرفين و راست و چپ خط فرضی از بالا به پايين و در وسط صحنه در عين حالی که مانند هم نيستند ولی توازن برقرار است.

شکل ٧  ــ٧ــ  تعادل شعاعی: در اين تصوير کاملاً مشهود است.
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(سحرآميز):  نامرئی  تعادل  پ) 
در اين نوع تعادل در نگاه اول تعادل و توازن 
به  تعادل  شود  دقت  وقتی  اما  نمی شود  ديده 
حالی  در  می شود،  احساس  نامرئی  صورت 
در  قرينه سازی  از  استفاده  عدم  علت  به  که 

نگاه اول قابل رؤيت نيست.
اجرای تعادل نامرئی از دو نوع اول 
مشکل تر است و نياز به دقت و دانش بيشتری 
هيجان انگيزتر  و  جذاب تر  بسيار  ولی  دارد 

است (شکل ٨ ــ٧).

٥  ــ حرکت١ 
کوچک و يا بزرگ شدن تدريجی شکل ها و احجام و نيز توناليته ها و کنتراست های رنگی و به طور کلی تکرار باعث احساس 

حرکت روی صحنه می شود. 
حرکت باعث جلوگيری از يکنواختی روی صحنه شده و ايجاد هيجان و جذابيت می کند. (شکل ٩   ــ٧)

Movementــ١

شکل ٨ ــ٧ــ  در نگاه اول به نظر می رسد تعادل برقرار نيست ولی با کمی دقت می توان تعادل را مشاهده کرد.

شکل ٩   ــ٧ــ  حرکت در هر دو تصوير کاملاً مشهود است.
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٦  ــ تناسب١ 
در ترکيب بندی صحنه رعايت تناسب از اهم امور است. تمامی اجزای تشکيل دهنده طراحی صحنه بايد با هم تناسب داشته 

باشند. نسبت در به پنجره، ديوار به در، صندلی به پله و … (شکل ١٠ــ٧).

٧ ــ ريتم٢ 
به  نسبت  آن ها  قرارگيـری  موقعيت  احجام و  اشکال و  بين  فضاهای  می کند.  ايجاد  احجام  اشکال و  بين  متناسبی  رابطه  ريتم 
يک ديگر ريتم به وجود می آورد به عبارت ديگر ريتم همان حرکت موزون است. در واقع ريتم نوعی از حرکت است که فاصله ای را 
به صورت متناسب و متناوب تکرار می کند. طراح صحنه با شيوهٔ طراحی خود می تواند بر ريتم نمايش نيز تأثير بگذارد. به عنوان مثال 
طراحی پله هايی با ارتفاع ٣٠ سانتی متر نوعی از ريتم و حرکت را در صحنه ايجاد می کند که عميقاً با پله های ١٠ سانتی مغاير است. 
به طور مثال اگر ٢٠ عدد پله به ارتفاع ٢٠ سانتی متری روی صحنه  داشته باشيم ريتم پله حفظ شده است حال اگر يک يا دو پله به جای 

٢٠ سانتی متر ٣٠ سانتی متر ساخته شوند پله مزبور حرکت را تداعی می کند ولی ريتم آن به هم خورده است (شکل ١١ــ٧ ).
Proportion ــ١
Rhythm ــ٢

شکل ١٠ــ٧ــ  رعايت تناسب اشياء با يکديگر و با در نظر گرفتن قد انسان کاملاً در تصوير فوق مشهود است.
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شکل ١١ــ٧ــ در سه شکل فوق ريتم کاملاً مشهود است.

ريتم صندلی ها که در الگوی سقف منعکس شده است.
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شکل ١٢ــ٧ــ  ايجاد و احساس ريتم (حرکت موزون) در هر سه تصوير فوق کاملاً پيداست.

شبکه: ريتم افقی و عمودی

پلّه ها و نرده ها تداعی کنندۀ حرکت هستند و طبيعتاً به الگوهای 
ريتميک منجر می شوند.
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٨  ــ نقطه توجه١ 
طراحی صحنه بايد دارای يک نقطه توجه باشد که همه قسمت ها از آن منشعب يا به آن ختم می شود. نقطه توجه نقطه ای است 

که چشم توسط اشکال و احجام و رنگ و نور و غيره به آن سمت متوجه می شود. 
به عنوان مثال در طراحی صحنه نمايش می توان قصری سنگی با رنگ آميزی خنثی طراحی کرد و در بخشی از آن پرده مخمل 
زرشکی رنگی را آويخت. بدين ترتيب نقطه توجهی را در صحنه به وجود آورده ايم که می تواند احساس ويژه ای را در راستای مفاهيم 

اثر ايجاد کند (شکل ١٣ــ٧ ، ١٤ــ٧ و ١٥ــ٧).

Center of interest ــ١

شکل ١٣ــ٧ــ  نوع رنگ آميزی و نورپردازی کاملاً چشم را به طرف نقطه توجه می کشاند. 
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شکل ١٤ــ٧ــ  شکل طراحی،  نور و رنگ صحنه باعث می شود چشم تماشاچی به نقطه توجه بيشتر دقت کند.

شکل ١٥ــ٧ــ  نور و رنگ چشم تماشاچی را به طرف نقطه ای که مد نظر طراح و کارگردان است می کشاند.
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١ــ عوامل ترکيب بندی در طراحی صحنه را نام ببريد.
٢ــ در مورد هماهنگی در طراحی صحنه توضيح دهيد.
٣ــ کنتراست در طراحی صحنه چيست؟ توضيح دهيد.

٤ــ در مورد مقياس در طراحی صحنه توضيح دهيد.
٥  ــ تعادل و انواع آن در طراحی صحنه را توضيح دهيد.

٦  ــ حرکت در طراحی صحنه را توضيح دهيد.
٧ــ تناسب در طراحی صحنه را بيان کنيد.

٨  ــ ريتم در طراحی صحنه را توضيح دهيد.
٩  ــ در مورد نقطه توجه در طراحی صحنه توضيح دهيد.

خود آزمايی 
فصل هفتم
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چگونگی ساخت ماکت و قطعات دکور
هدف های رفتاری: در پايان اين فصل از فراگير انتظار می رود که:

١ــ خصوصيات مواد و مصالح در ماکت سازی را توضيح دهد.
٢ــ تفاوت بين مصالح ساختمانی و لوازم واقعی منازل با مصالح و لوازم ساخت دکور نمايش را بيان کند. 

٣ــ کاربرد ابزار و وسايل ساخت ماکت را توضيح دهد.
٤ــ مراحل ساخت ماکت رابا توجه به تبديل نقشه های ترسيم شده به ماکت شرح دهد.

٥  ــ مراحل مختلف ساخت دکور در کارگاه های دکور را از شروع ساخت در کارگاه تا پياده کردن روی صحنه 
را شرح دهد.

٦ ــ کارهای پس از نصب دکور روی صحنه را شرح دهد.

مواد و مصالح ماکت 
پس از توافق کارگردان و طراح صحنه با طرح نهايی، طراح صحنه بايستی به تهيه نقشه های اجرايی دکور اقدام نمايد. طراح 
صحنه چند سری نقشه تهيه می کند که از اين ميان نقشه های ساخت و جنسيت دکور و لوازم صحنه است. که ابتدا تبديل به ماکت شده 
و سپس دکور و لوازم مورد نياز صحنه در کارگاه های دکور ساخته و آماده می شوند. طراح صحنه جهت تهيه نقشه های ساخت بايد 
از استانداردهای مورد نياز و روش های پشت بندی و ساخت ماکت که در نهايت برای ساخت دکور به کار می رود آگاهی کامل داشته 
باشد. شايد يکی از مهمترين مراحل کار طراحی صحنه انتخاب مصالح ساخت توسط طراح صحنه است. شناخت مصالح ساختمانی 
از مواردی است که مهندسين معمار، مهندسين ساختمان و معماران داخلی و نيز طراحان صحنه بايد اطلاعات جامعی از آن ها داشته 
به خواص، مزايا / معايب وکاربرد هر يک آگاهی داشته و موارد استفاده هر يک را بداند. در اين بين کار طراح صحنه کمی دشوارتر 
از ديگران است چرا که اين مهندسين، ساختمان ها را برای استفاده های طولانی مدت طراحی می کنند. در حالی که طراحان صحنه 
ساختمان شان موقتی است. کلاً فضاها موقتی هستند. برای يک هفته/ يک ماه و يا حداکثر چند اجرا به صورت رپرتوار. گذشته از 
آن روی صحنه تئاتر امکان استفاده از مصالح واقعی امکان پذير نيست و دوره طبيعت گرايی نيز مدت هاست که سپری شده است. از 
اين رو طراح بايستی مصالح جايگزينی هر يک از مصالح ساختمانی را بداند. چرا که او شکل و نمای ظاهری از يک فضای خاص 
را می سازد. با استفاده از پلاستوفوم و پارچه  و تخته و روزنامه فضايی خلق می کند که تماشاچی فکر می کند يک ساختمان بتونی، 

گ گ
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يک ديوار سنگی و يا آجری را نظاره گر است. در حالی که کافيست به دکور ساخته شده دست بزند و يا نظری به پشت آن بيندازد تا 
مصنوعی بودن و موقتی بودن آن ها را احساس کند. به همين جهت کار طراح صحنه به مراتب سخت تر و حساس تر از کار هر يک از 
مهندسين ساختمانی است. طراح صحنه علاوه بر شناخت هر يک از مصالح ساختمانی بايد جايگزين آن را نيز شناخته و برای ساخت 

پيشنهاد نمايد.
هر چند نمی توان طراحان را با معرفی چند نوع مصالح برای ساخت ماکت محدود کرد بلکه طراح با هر وسيله و با هر شيئی 
حتی اشياء دور ريختنی نسبت به ساخت ماکت اقدام می کند. کسانی که به کار ماکت سازی مشغولند می توانند کارتنی در گوشه انباری 
داشته باشند و هرگونه زباله خشک دور ريختنی را قبل از دور ريختن مورد بازنگری قرار داده و داخل کارتن نگهداری کنند. بسياری 
ظرف  گيرند.  قرار  استفاده  مورد  می توانند  ماکت سازی  جمله  از  کارها  از  خيلی  برای  می شوند  ريخته  دور  که  زباله هايی  و  لوازم  از 
مايع ظرفشويی، ظرف شامپو، در ظرف شامپو، در انواع اسپری، شيشه و …، در لاک ناخن، شيشه و …، در ادکلن و دئودورانت ها، 
حلقه های نوار چسب، چوب بستنی، لوله های مقوايی حوله های کاغذی و فويل ها، در يک قندان شکسته، يک ساعت از کار افتاده، 
قابلمه  يک  دستگيره  تصويری،  و  صوتی  لوازم  و  منزل  لوازم  بندی  بسته  داخل  پلاستوفوم های  کنسرو،  قوطی  کهنه،  سی دی های 
فرسوده، حتی انواع شمع و ماکارونی به قطرهای مختلف و … همه و همه می توانند در مواقع نياز مورد استفاده قرار گيرند. البته بايد 
در نظر داشت به کار بردن چنين لوازمی نياز به دقت نظر و ريزبينی خاصی دارد چرا که بيننده ماکت نبايد متوجه شود که مثلاً کلاهک 

آباژور داخل ماکت سر يک شيشه عطر است و يا …
به طور متعارف ماکت سازها برای ساخت ماکت از مقوای ماکت، انواع مقواها و کاغذها، انواع فوم ها از قبيل پلاستوفوم (که 
به اشتباه به آن يونوليت گفته می شود) يلوفوم، بلوفوم، انواع چوب های نرم مانند چوب بالسا، فويل آلومينيوم، ورقه های نازک مس، 
فروش  به  آماده  به صورت  ماکت  لوازم  از  برخی  التحرير  لوازم  فروشگاه های  در  امروزه  می کنند.  استفاده  و …  ورقی  چوب پنبه های 
حمام،  وان  تخت،  درخت،  اتومبيل،  نيمکت،  صندلی،  برق،  چراغ  تير  آسفالت،  چمن،  مانند:  دارند،  بالايی  قيمت  البته  که  می رسند 

دستشويی و … ولی با کمی صرف وقت و دقت مقدار زيادی از آن ها را می توان ساخت.

ابزار و وسايل مورد نياز جهت ساخت ماکت
ابزار و وسايل مورد نياز برای ماکت سازی به شرح زير است:

١ــ ميز کار؛
٢ــ ميز برش (ميزی که روی آن ها ورق گالوانيزه پرس شده باشد يا نوعی ميز البته با قيمت بالا وجود دارد که روکش آن چرم 

خاص است که بريده نمی شود)؛
٣ــ کاتر موکت بری تيغه بزرگ و تيغه کوچک؛

٤ــ کاتر جراحی با نوک های متفاوت؛
٥  ــ خط کش فلزی؛

٦  ــ اره مويی؛
٧ــ کمان اره؛

٨  ــ گونيای کوچک فلزی؛
٩ــ انبردست؛
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١٠ــ دم باريک؛
١١ــ چکش کوچک؛
١٢ــ قيچی معمولی؛
١٣ــ قيچی حلبی بر؛

١٤ــ يک سری سوهان چوب؛
١٥ــ يک سری سوهان آهن؛
١٦ــ يک سری مقار کوچک؛

١٧ــ پنس؛
١٨ــ دريل کوچک (باتری دار)؛ 

١٩ــ فرز کوچک؛
٢٠ــ انواع کاردک نقاشی؛

٢١ــ انواع قلم موی پهن (زبر)؛
٢٢ــ انواع قلم موی گرد (نرم)؛

٢٣ــ فوت فوتک؛
٢٤ــ مسواک؛

٢٥ــ فرچه کوچک؛
٢٦ــ انواع سنجاق؛

٢٧ــ ذره بين؛
٢٨ــ سمباده نرم و زبر چوب؛
٢٩ــ سمباده نرم و زبر آهن؛

٣٠ــ مل؛
٣١ــ انواع رنگ گواش؛

٣٢ــ انواع رنگ پلاستيک؛
٣٣ــ و وسايلی که در صفحات قبل ذکر شد.

٣٤ــ مواد و مصالح برای ساخت ماکت از قبيل: انواع مقوا، انواع فوم ها، چوب پنبه ورقی، چسب چوب، چسب لاتکس، 
چسب پاتکس (چسب موکت)، چسب تيوپی، چوب بان، تخته سه لائی و …

٣٥ــ جعبه ماکت استاندارد (اگر موجود نباشد بايد ساخته شود)
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 ـ ٨   ــ  کارگاه طراحی و ساخت ماکت (اثر ژان کوکتو از آکادمی فرانسه) شکل ١ـ
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مراحل ساخت ماکت 
برای شروع کار ماکت سازی طراح صحنه طول و عرض (در واقع عرض و ارتفاع) لته ها و ديگر لوازم و وسايل صحنه را 
به تأييد کارگردان رسيده است استخراج کرده و آن ابعاد را روی مصالحی که قرار است  از روی نقشه های ترسيم شده که قبلاً 
مقوای  بريدن  می زند.  برش  طرح  مطابق  را  آن ها  و  کرده  پياده  ماکت سازی  مقوای  مثلاً  می کند  ترسيم  شود،  ساخته  آن  با  ماکت 
وقتی  نشود.  رفتگی  تو  و  برجستگی  دچار  مقوا  لبه های  تا  گيرد  انجام  مقوا  روی  کاتر  کشيدن  بار  چند  با  و  دقت  با  بايد  ماکت 
نقشه ها  مطابق  را  آن ها  پشت بندی  می توان  آمدند  در  لته  سطح  روی  در  پنجره ها و …  و  در  حفره های  جای  و  شدند  بريده  لته ها 
ساخت، منتهی با مقياس ماکت انجام داد. پشت بندی ها از چوب نرم مانند بالسا انتخاب شده و با مقياس ماکت بريده شده و آماده 
بايد  شده  انجام  پشت بندی  اين  می گردد.  رنگ آميزی  و  بافت  ايجاد  آماده  لته  و  شده  چسبانيده  تيوپی  مايع  چسب  با  و  می شوند 
طوری انجام شود که اگر عکسی از پشت ماکت تهيه شد تصور شود لته واقعی است که برای قرار دادن روی صحنه ساخته شده 
است. برای رنگ آميزی ماکت بهترين رنگ، رنگ گواش است که با آب حل می شود و در رنگ های با طيف بسيار متنوع عرضه 
مات  بی رنگ  اسپری  با  را  آن ها  روی  رنگ آميزی،  کار  اتمام  از  پس  می توان  رطوبتی  صدمات  از  جلوگيری  جهت  می شوند. 
آجری،  نمای  مثلاً  شود.  انجام  رنگ آميزی  از  قبل  بايد  لته  روی  بافت  گونه  هر  ايجاد  باشيم  داشته  توجه  بايد  داد.  پوشش 
سيمانی، سنگی و … بافت روی لته را می توان با پلاستوفوم، بلوفوم، مل و چسب روزنامه و … ايجاد کرد. اگر قرار باشد دو 
کودکان  بازی های  اسباب  در  که  کوچک  لولاهای  از  استفاده  بر  علاوه  شود  بسته  و  باز  دری  يا  و  پنجره  يا  شوند  لولا  هم  به  لته 
جای  به  می شود.  چسبانده  لته  دو  درز  بين  تيوپی  چسب  با  که  نمود  استفاده  پارچه  باريکه های  از  می توان  می شود،  استفاده 
کرد.  استفاده  و …  گوناگون  ضخامت های  با  ماکارونی  از  تير  و  ستون  آلومينيومی،  فويل های  از  فلز  جای  به  و  طلق  از  شيشه 
گرفته  نظر  در  تماشاچيان  ديد  زاويه  و  گيرد  انجام  تمام  دقت  با  بايد  که  است  ماکت  جعبه  کف  در  پلان  کردن  پياده  بعدی  مرحله 

شود.
جعبه  کف  روی  خود  محل های  در  را  خريده ايم  يا  و  کرده  تهيه  يا  و  ساخته ايم  خود  که  صحنه ای  لوازم  و  لته ها  تمام  وقتی 
ماکت قرار داديم، پس از کنترل از نظر مطابقت با طرح های تهيه شده و عدم نفوذ ديد به پشت دکور و کنترل ديد تماشاچی نفرات 
کف  روی  چسب  با  می توان  را  لته ها  می کنيم.  اقدام  لوازم  و  لته ها  کردن  ثابت  به  نسبت  نمايش،  سالن  راست  سمت  و  چپ  سمت 
چسباند و جهت رعايت آنچه که در اجرای اصلی روی صحنه رخ خواهد داد و ايستايی بيشتر لته ها، می توان گونياهای چوبی که 
قبلاً آماده و به رنگ سياه در آورده ايم استفاده کرد. پس از ثابت کردن لته ها و لوازم، طراح می تواند به روتوش نهايی ماکت بپردازد 
نورپردازی انجام شده روی ماکت هيچ گاه همانند آنچه که در  نورپردازی ماکت اقدام کند. هر چند  و در صورت امکان نسبت به 
روی صحنه اتفاق خواهد افتاد مطابقت نخواهد داشت ولی می تواند فضاسازی ماکت را کامل تر کند. ماکت صحنه ساخته شده که 
با رعايت کليه استانداردها و قوانين صحنه ساخته شده باشد در واقع همان صحنه تئاتر است که دکور روی آن چيده شده و لوازم 
ماکتی است که اگر عکسی از آن گرفته  بهترين ماکت  مقياس کوچک تر قرار داده شده است.  منتهی با  صحنه در محل های خود 
شد با آنچه که در روی صحنه اتفاق می افتد مقايسه گرديد اختلاف زيادی با هم نداشته باشند. با ديدن ماکت کارگردان، بازيگران 
و يا حتی طراح نور فضايی را مشاهده می کنند که چند روز بعد در روی صحنه شاهد آن خواهند بود. از اين رو برای بازيگران و 
گيرند.  نمايش قرار  کنند و در فضای  ساخته شده است که می توانند آن را بيش تر از نقشه و طرح درک  نمايش فضايی  کارگردان 
بديهی است طراح نور هم با ديدن ماکت ارتباط بيش تری با فضای نمايشی برقرار کرده و مسلماً می تواند در راه رسيدن به يک طرح 
نور مناسب بسيار مؤثر باشد. (لازم به ذکر است امروزه اکثر طراحان به جای ارائه ماکت نمايش از برنامه های کامپيوتری استفاده 
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کرده و فضای نمايش را حتی به صورت انيميشن باز سازی می کنند و در واقع فضای سه بعدی صحنه را به جای ماکت با نمايش 
تصاوير سه بعدی برای کارگردان مهيا می سازند.)

ماکت نمايش به همراه نقشه های ساخت دکور می تواند راهنمای بسيار خوبی برای مسئول کارگاه باشد. ابعاد و اندازه ها توسط 
مسئول کارگاه از نقشه های تهيه شده استخراج و براساس آن ها نسبت به تهيه دکورهای با ابعاد اصلی و مصالح تعيين شده ساخت دکور 
در کارگاه دکور شروع می شود. در کارگاه ابتدا چوب های پشت بندی ها به ابعاد و اندازه برش خورده و به صورت کلاف در آمده و در 
قسمت روکش لته ها روکش می شوند اين روکش می تواند فيبر، سه لايی، متقال، گونی و يا هر چيز ديگری باشد. پس از روکش، در 
بخش ديگری از کارگاه بافت لازم روی لته ها و دکور ايجاد شده سپس توسط نقاشان کارگاه، دکورها رنگ آميزی و نقاشی می شوند. 
نظرات مسئول کارگاه در نحوه ساخت دکور معمولاً بسيار سازنده و مفيد خواهد بود. سرکشی طراح صحنه در طول زمان ساخت دکور 
و تبادل نظر با مسئولين قسمت های مختلف لازم و ضروری است. در کارگاه های بزرگ، محلی جهت نصب موقت دکور وجود دارد تا 
دکور نصب شده قبل از انتقال به روی صحنه توسط طراح و مسئول کارگاه و کارگردان مورد باز بينی قرار می گيرد. تا چنانچه معايب و 

نواقصی وجود داشته باشد، نسبت به رفع آن ها اقدام گردد.
سپس دکور آماده شده در زمان مناسبی به روی صحنه حمل شده و توسط پرسنل نصب براساس پلان مونتاژ تهيه شده توسط 
طراح صحنه روی صحنه نصب می شود و قبل از ثابت کردن دکور طراح و کارگردان آخرين نظرات اصلاحی کوچک را تذکر داده و 
پس از تأييد نهايی پرسنل نسبت به ثابت کردن دکور اقدام می نمايند و در نهايت پرسنل رنگ کار، آخرين رتوش را با نظر طراح صحنه 
انجام می دهند. از جمله آويزان کردن پرده ها و چگونگی جمع کردن آن ها، انداختن روميزی ها، گذاشتن شمع ها و چراغ ها در محل های 
خود، چيدن لوازم روی ميز نهار خوری، مرتب کردن و تزئين تخت خواب ها و مبل ها، چگونگی انداختن فرش ها و يا هر چيز ديگری 
که به تزئينات صحنه مربوط است توسط صحنه آرا انجام و طراح نور براساس طراحی انجام شده دستور بستن نورها را به مسئول نور 

داده و نور دکور بسته می شود و کار آماده اجرای جنرال می شود.
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 ـ ٨  ــ نمونه يک جعبه ماکت با تعبيه لامپ و کليد جهت نورپردازی ماکت (صحنه قاب عکسی)  شکل ٢ـ
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 ـ ٨  ــ  نمونه يک جعبه ماکت ساده (صحنه قاب عکسی) شکل ٣ـ

 ـ ٨  ــ  ماکت ساخته شده برای صحنه آزاد يا قاب عکسی شکل ٤ـ
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شکل ٥  ـ ـ ٨  ــ  ماکت ساخته شده برای صحنه آزاد
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شکل ٧ـ ـ ٨  ــ  ماکت ساخته شده برای صحنه آزاد يا قاب عکسی ماکت نمايشنامه ايرانيان نوشته اشيل طراحی و ساخت ماکت: زهرا بهشتی
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 ـ ٨  ــ  ماکت نمايشنامه پدر اثر اگوست استريندبرگ. طراحی وساخت ماکت: فريدون علياری برای صحنه قاب عکسی شکل ٨  ـ

 ـ ٨  ــ  ماکت نمايشنامه پدر اثر اگوست استريندبرگ. طراحی و ساخت ماکت: فريدون علياری برای صحنه قاب عکسی شکل ٩ـ
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 ـ ٨  ــ  ماکت نمايشنامه پدر اثر اگوست استريندبرگ. طراحی و ساخت ماکت: فريدون علياری برای صحنه قاب عکسی شکل ١٠ـ
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١ــ مواد و مصالح در ماکت سازی و خصوصيات آن ها را توضيح دهيد.
٢ــ تفاوت بين مصالح ساختمانی و لوازم واقعی منازل با مصالح و لوازم ساخت دکور صحنه نمايش را توضيح 

دهيد.
٣ــ ابزار و وسايل ساخت ماکت را توضيح دهيد.

٤ــ مراحل ساخت ماکت و تبديل نقشه های ترسيم شده را به ماکت شرح دهيد.
٥  ــ مراحل مختلف ساخت دکور در کارگاه های دکور را از شروع ساخت در کارگاه تا پياده کردن روی صحنه 

را شرح دهيد.
٦   ــ کارهای پس از نصب دکور روی صحنه را شرح دهيد.

خود آزمايی 
فصل هشتم
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١ ــ براکت، اسکار؛ تاريخ تئاتر جهان؛ جلد ١، ٢ و ٣؛ ترجمه هوشنگ آزادی ور؛ نشر نقره؛ چاپ اول؛ 
تهران؛ ١٣٦٣.

مرکزی  هنری  و  فرهنگی  بخش  برنامه  فوق  واحد  انتشارات  تئاتر؛  در  نورپردازی  امين؛  شهيری،  ــ   ٢
جهاد دانشگاهی، چاپ اول؛ تهران؛ ١٣٦٦.

بخش  برنامه  فوق  واحد  انتشارات  ميربختيار؛  شهلا  ترجمه  شکسپير؛  تماشاخانه  والتر؛  هادسن،  ــ   ٣
فرهنگی دفتر مرکزی جهاد دانشگاهی؛ چاپ اول؛ تهران؛ ١٣٦٥.

٤ ــ هولتن، اورلی؛ مقدمه بر تئاتر (آينه طبيعت) ترجمه محبوبه مهاجر؛ انتشارات سروش؛ چاپ اول؛ 
تهران؛ ١٣٦٤.

٥  ــ ارسطو، هنر شاعری؛ ترجمه فتح اللّٰه مجتبايی؛ بنگاه نشر انديشه؛ تهران؛ ١٣٧٣.
٦  ــ شهميری، امين؛ امکانات صحنه؛ نشر نی؛ چاپ اول؛ تهران؛ ١٣٨٣ .

٧ــ شوبرت، اوتمار؛ تصوير صحنه (تاريخچه ــ ترکيب ــ تکنيک)؛ ترجمه سعيد فرهودی؛ انتشارات 
اطلاعات؛ تهران؛ ١٣٦٩.

٨   ــ ملک پور، جمشيد؛ گزيده ای از تاريخ نمايش جهان؛ انتشارات کيهان؛ تهران؛ ١٣٦٤.
٩ــ ايتن، يوهانس؛ عناصر رنگ؛ ترجمه دکتر حسن ملجائی؛ انتشارات دانش تايپ؛ تهران؛ ١٣٥٧.

١٠ــ  مانی قلم، تامارا؛ تاريخ تکامل صحنه آرائی؛ انتشارات توکا؛ تهران؛ ١٣٥٧.
١١ــ علياری، فريدون؛ جزوه های درسی طراحی صحنه.

منابع و مآخذ
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 W.oren Parker, R.craig wolf Scene design and Stage lighting Holt, Rinchart ــ1

and Winston, inc,1995.

Chris Hoggett and C.Black Stage Craft ــ 2

Printed in Great Britian by BPcc Hazoll Books, 1951.

 Harold Burris and Edward c.Cole Scenery of the theatre little, Brownand ــ3

Company, Canada, 1966.

Richard Pilbrow ــ4

Stag lighting

Foreward by Sir Laurence Olivier

Studio Vista, London, 1970.

Harold Melvill ــ  5

Designing and Painting

SCENERY

For the theatre

Barric and Rockliff

London, 1967 .

Le Décor De Théatre Dans Le Monde Depuis 1935 ــ  6

Textes et illustrations rassembles par les Centers Nationaux de L’INSTITU IN-

TERNATIONAL DU THEATRE

choisis et presentes par RENE HAINAUX

avec les conseils techniques d’YVES-BONNAT 

.Stage Design Troughout the world since 1960 ــ  7

Text and illustrations collected by the national centers of the international thea-

tre institute chosen and presented by rené hainaux with the collaboration of yves-

bonnat.


