
٧٣

خطوط ديد و اهميت نقاط مختلف صحنه 
هدف های رفتاری: در پايان اين فصل از فراگير انتظار می رود که:

١ ــ اهميت نقاط مختلف صحنه را توضيح دهد.
٢ ــ انواع خطوط فرضی روی صحنه را نام ببرد.

٣ ــ اشکال ترسيمی هر يک از خطوط فرضی روی صحنه را توضيح دهد.
٤ ــ کاربرد هر يک از خطوط فرضی روی صحنه را توضيح دهد.

٥ ــ انواع پرده های روی صحنه قاب عکسی را نام ببرد.
٦ ــ کاربرد هر يک از انواع پرده های روی صحنه قاب عکسی را شرح دهد.

٧ ــ ابعاد و اندازه های استاندارد صحنه قاب عکسی را بيان کند. 

نقاط مختلف صحنه
نقاط مختلف هر فضايی اعم از فضای مسکونی،تجاری، نمايشگاهی و يا فضای نمايشی از نظر بصری و چگونگی ديده شدن 
توسط تماشاچی دارای ارزش های متفاوتی است. صحنه تئاتر نيز از اين امر مستثنی نيست. اگر کف صحنه تئاتر را از جلو به انتهای 
صحنه به سه قسمت مساوی تقسيم کنيم و سه خط فرضی روی پلان کف رسم نمائيم مسلماً بخش شماره يک بهترين فضا و بهترين مکان 
برای اجرای نمايش چه  از نظر بصری و چه از نظر شنيداری است. بديهی است بخش دوم نسبت به بخش اول و بخش سوم نسبت به 
بخش دوم و اول از اهميت و ارزش موقعيت مکانی کمتری برخوردار خواهند بود. از اين رو کارگردان سعی می کند بهترين ديالوگ ها 
و حرکت ها و ميزانس های اصلی و پر اهميت خود را در بخش اول به اجرا در آورد. و سپس به بخش های دوم و سوم بپردازد. طراح 
صحنه نيز بايستی به اين نکات واقف بوده و با در نظر گرفتن تقسيمات ياد شده نسبت به طراحی صحنه و لوازم صحنه و چگونگی 

 ـ ٥). چيدمان صحنه اقدام کند (شکل١ـ
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نوع ديگر تقسيم بندی فضای صحنه به اين صورت است که کف صحنه نمايش را روی پلان صحنه به شش قسمت مساوی 
تقسيم و به ترتيب آن ها را شماره گذاری کنيم. قسمت شماره يک بهترين موقعيت فضا را در اختيار کارگردان، طراح و بازيگر قرار 
می دهد و قسمت ششم کم اهميت ترين فضا و موقعيت را نسبت به پنج قسمت خواهد داشت و بخش های بعدی به ترتيب شماره گذاری 
سه  افقی  صورت  به  چه  تقسيمات  اين  داشت  توجه  بايد  داشت.  خواهند  ديگر  قسمت های  به  نسبت  را  خود  جايگاه  و  اهميت  شده، 
قسمتی و چه به صورت شش قسمت مربع شکل در تمامی صحنه هايی که تماشاچی از يک سمت نمايش را می بيند، مصداق پيدا می کند. 
به طور مثال در صحنه گرد و يا زمانی که در يک صحنه آزاد تماشاچی از چند جهت نمايش رانظاره می کند قابل اعمال نيست (شکل 

 ـ ٥). ٢ـ

 ـ ٥  ــ تقسيم سه قسمتی صحنه به ترتيب اهميت شکل ١ـ

 ـ ٥  ــ تقسيم شش قسمتی صحنه به ترتيب اهميت شکل ٢ـ
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خطوط ديد
نکته بسيار مهم در طراحی صحنه ارتباط تماشاچی با طراحی انجام شده و دکور ساخته شده روی صحنه است. طراح بايد صحنه 
نمايش را طوری طراحی کند که همه تماشاچيان بتوانند دکور را ديده و با آن ارتباط برقرار کنند. هر چند هيچگاه ديد دو نفر از تماشاچيان 
که در سالن نمايش نشسته اند يکی نيست (ولی خيلی نزديک به هم می تواند باشد) ولی بايد سعی کرد تمام تماشاچيان حتی الامکان بتوانند 
تمامی صحنه را ببينند و با طراحی انجام شده ارتباط برقرار کنند. اولين و مهم ترين ارتباط در اجرای يک نمايش در روی صحنه ارتباط 
بصری است و اولين گام برای برقراری اين ارتباط قابل رؤيت بودن طراحی و دکور ساخته شده روی صحنه است. اگر از چشم اولين 
تماشاچی سمت چپ سالن خطی فرضی به د هانه صحنه سمت راست صحنه (جهت راست و چپ روی صحنه از ديد بازيگر است) 
و از چشم اولين تماشاچی سمت راست سالن خط فرضی به د هانه سمت چپ صحنه رسم کنيم، و آن ها را امتداد دهيم. اين دو خط 
فرضی ذوزنقه ای روی صحنه به وجود می آورند که فقط درون اين ذوزنقه است که همه چيز اعم از بازيگران، دکور و لوازم صحنه 
برای تماشاچيان قابل رؤيت خواهد بود و خارج از اين ذوزنقه برای تماشاچی قابل رؤيت نيست. لازم به توضيح است آنچه که روی 
ضلع سمت راست ذوزنقه و يا کنار آن به طرف داخل قرار می گيرد کمترين ديد را برای اولين تماشاچی سمت چپ سالن و بيشترين ديد 
را برای اولين تماشاچی سمت راست سالن خواهد داشت و عين همين مورد در خصوص ضلع سمت چپ ذوزنقه برای اولين تماشاچی 
سمت چپ سالن اتفاق خواهد افتاد. بديهی است تماشاچيان بين نفر اول سمت چپ و اولين نفر سمت راست هر چه به خط محور مرکزی 
سالن نزديکتر شوند دارای ديد کامل و بهتری خواهند بود و نفرات وسط سالن مسلماً بهترين ديد را خواهند داشت. البته به خاطر نزديکی 
صندلی های رديف اول تماشاچيان به صحنه مشکلاتی از نظر ديد پديد می آيد به طوری که سه و چهار رديف اول جهت ديدن کل صحنه 
در عرض ناچار از گرداندن سر به چپ و راست هستند و جهت ديد کل صحنه در ارتفاع ناچار از گرفتن سر به کمی بالاتر از حالت 

افقی خواهند بود.
بنابراين چنين نتيجه می گيريم که بهترين محل تماشاچی برای رؤيت کامل و واضح در سالن نمايش از رديف های ٤ و ٥ به بعد 
و وسط رديف هاست و نه کناره ها. (البته هر چند از رديف ٥ و ٦ به بعدکل صحنه قابل رؤيت است ولی هر چه به انتهای سالن نزديکتر 

 ـ ٥) شويم به خاطر بعد مسافت رؤيت کامل جزئيات دکور، لباس، چهره و ... کمتر صورت می گيرد.) (شکل ٣ـ
از آنجايی که هر سالن نمايش با توجه به نوع طراحی دارای شکل خاصی از معماری است و امکان عدم رعايت استاندارد های 
تماشاچيان و ابعاد د هانه و ارتفاع و عمق صحنه وجود دارد بهتر است طراح صحنه قبل از شروع به کار  لازم در چيدمان صندلی 
طراحی نسبت به اخذ پلان سالن و صحنه اقدام کند و چنانچه نقشه ها موجود نبود نقشه افقی (پلان) سالن و صحنه را تهيه کند و همواره 
در طراحی خود ديد تماشاچی را مد نظر داشته باشد و با در نظر گرفتن ابعاد صحنه نسبت به طراحی صحنه اقدام کند. کنترل ابعاد 
در های ورودی روی صحنه از اهم وظايف طراح است. زيرا  بسيار اتفاق افتاده است که طراحی به بهترين شکل انجام و دکور های 
لازم به بهترين نحو ساخته و نقاشی شده ولی موقع حمل به روی صحنه متوجه شد ه اند که ابعاد در ورودی به صحنه کوچکتر از ابعاد 
دکور است و ناچار از بريدن دکور شد ه اند. البته همان قدر که بايد عدم رؤيت دکور های سمت راست صحنه برای اولين تماشاچی 
سمت چپ صحنه را در نظر داشت بايد از نفوذ ديد همين تماشاچی به پشت صحنه نيز جلوگيری نمود و همين طور برای تماشاچی 

سمت راست نسبت به ديد سمت چپ پشت صحنه.
برای اين کار و جلوگيری از نفوذ ديد تماشاچيان به پشت صحنه (خارج از ذوزنقه فرضی) اطراف صحنه را با پرده هايی به رنگ 
تيره و عمدتاً مشکی به صورت عمودی پوشش می دهند تا مانع نفوذ ديد تماشاچی به پشت صحنه شوند. برای تکميل اين مورد از همين 
جنس و رنگ پرد ه ای هم در انتهای صحنه آويزان می کنند. تا فضای چهارگوش صحنه (که يک ديوار طرف تماشاچی را ندارد) با 



٧٦

پرده های تيره پوشانده شود تا دکور، لوازم صحنه و بازيگران در داخل اين فضا قرار گيرند. لازم به ذکر است به منظور جلوگيری از 
نفوذ ديد تماشاچی به بالای صحنه پرده هايی هم در سقف صحنه آويزان می شود که در امتداد پرده های چپ و راست هستند بنابراين 
چهار ديواری نيز با پرده پوشانده می شود و باعث می شود تماشاچی هيچگونه ديدی به پشت صحنه و بالای صحنه نداشته باشد. در عين 
حالی که به دليل با فاصله بودن  اين پرده ها امکان رفت و آمد و حمل دکور و غيره به پشت صحنه و امکان نصب پروژکتور و .. در سقف 
بين پرده های سقفی بدون ديده شدن توسط تماشاچی وجود خواهد داشت. (تمامی اين موارد درخصوص صحنه قاب عکسی مصداق 

پيدا می کند).
پرده های کناری را شال های کناری (wing) و پرده های بالای صحنه را پرده های سقفی (border) و پرده انتهای صحنه را 
(فوندال) می گويند و به جهت جذب نور و جلوگيری از انعکاس دارای رنگ تيره و عمدتاً مشکی هستند، پرده ها به ترتيب ١ تا ٢ متر 
عرض با ارتفاع بيشتر از دهنه صحنه و به فاصله ١ تا ٢ متر و پرده های بالا به عرض ١ يا ٢ متر و به طول عرضی صحنه به اضافه عرض 
دو پرده کناری چپ و راست و پرده انتهايی يا فوندال به عرض صحنه و ارتفاع پرده های کناری و به فاصله حدود يک متر از ديوار 

 ـ ٥). پشت صحنه اند (شکل٦ـ

 ـ ٥  ــ پلان و برش يک سالن نمايش شکل ٣ـ
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 ـ ٥  ــ برش يک صحنه و خطوط ديد نفر نشسته در رديف اول و پرده های بالای صحنه شکل ٥  ـ

 ـ ٥  ــ  پلان يک صحنه قاب عکسی و خطوط ديد آخرين نفر رديف اول نشسته سمت راست و چپ سالن. پرده های کناری صحنه و پردۀ انتهای صحنه شکل ٦  ـ

بالای دهنه صحنه
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 ـ ٥  ــ برش يک صحنه و پائين ترين و بالاترين خط ديد شکل ٧ـ

 ـ ٥  ــ روش غلط نصب پرده های بالای صحنه که ديد تماشاچی را کاملاً کور نمی کند. شکل ٨  ـ

 ـ ٥  ــ روش صحيح نصب پرده های بالای صحنه که ديد تماشاچی به بالاتر از آن را کور می کند. شکل ٩ـ

منطقه ديد تماشاچی
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علاوه بر خطوط فوق الذکر دو خط ديگر روی پلان صحنه دارای اهميت زيادی هستند، که طراح بايستی همواره آن ها را در 
نظر داشته باشد.

١ ــ خط محور که به صورت خط نقطه نازک ( ـ . ـ . ـ . ـ .) روی پلان رسم می شود به طوری که اين خط از جلوی صحنه 
شروع شده و به انتهای صحنه ختم می شود و صحنه را به دو قسمت مساوی سمت چپ و راست تقسيم می کند و حکم شاهين ترازو 
را داشته و جهت کنترل توازن و تعادل در روی صحنه است و در رسم پلان مونتاژ اين خط جهت ثبت فاصله لته ها و يا لوازم صحنه 

استفاده می شود و به خط محور يا خط مرکزی معروف است و روی نقشه ها با اين حروف CL نمايش داده می شود.
٢ ــ خط جلوی صحنه که به صورت خط چين (ـ ـ ـ ـ ـ ـ) روی پلان رسم می شود و دو طرف دهنه صحنه را به هم وصل 
می کند. اين خط مرز بين صحنه و آوانسن است و دکور ها پس از اين خط نصب می شوند و اکسسوار و فاصله از دهنه صحنه از اين 

خط استفاده می شود که به خط دهنه معروف است. و به شکل S.L روی نقشه نمايش داده می شود (شکل١٠ـــ٥ ).

ابعاد استاندارد صحنه تئاتر قاب عکسی
٨ تا ١٠ متر دهنه صحنه 
٦ تا ٩ متر ارتفاع دهنه 
١٠ تا ١٢ متر عمق صحنه 

٨٠ سانتی مترتا١ متر ارتفاع صحنه از کف سالن 
حداقل ٢ متر  فضای کار در پشت و اطراف صحنه (پس از ذوزنقه فرضی) 

(Set Line) و خط جلوی صحنه (Center Line) ـ ٥  ــ پلان فرضی دکور چيده شده و محل خط محور  شکل ١٠ـ
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خود آزمايی 
فصل پنجم

١ــ نقاط مختلف صحنه را از نظر اهميت آن ها توضيح دهيد.
٢ــ خطوط فرضی روی صحنه را نام ببريد.

٣ــ اشکال ترسيمی هريک از خطوط فرضی روی صحنه را توضيح دهيد.
٤ــ کاربرد هريک از خطوط فرضی روی صحنه را توضيح دهيد.

٥  ــ انواع پرده های روی صحنه قاب عکسی را نام ببريد.
٦  ــ ابعاد و اندازه های استاندارد و صحنه قاب عکسی را بيان کنيد.
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روند شکل گيری طراحی صحنه از طرح تا اجرا، نشانه های نقشه  کشی در رسم نقشه های 
طراحی صحنه و چگونگی رسم نقشه های مورد نياز ساخت دکور های نمايش

هدف های رفتاری: در پايان اين فصل از فراگير انتظار می رود که:
١ــ روند شکل  گيری طراحی صحنه از شروع کار تا اجرای نمايش را با ذکر نام توضيح دهد.

٢ــ نشانه های نقشه  کشی دکور های تئاتری را بيان کند.
٣ــ کاربرد هر يک از نشانه های نقشه کشی دکور های تئاتری را شرح دهد.

٤ــ انواع نقشه های مورد نياز ساخت دکور های تئاتری را نام ببرد.
٥ ــ هر يک از نقشه های ساخت دکور های تئاتری را ترسيم کند.

٦ ــ هر يک از نقشه های ساخت دکور های تئاتری را بخواند.
٧ــ معانی هر يک از نقشه های مورد نياز ساخت دکور های تئاتری را بيان کند.
٨  ــ کاربرد هريک از نقشه های موردنياز ساخت دکورهای تئاتری را بنويسد.

٩ــ ضرورت هر يک از نقشه های مورد نياز ساخت دکور های تئاتری را بيان کند.
١٠ــ مراحل ساخت دکور پس از آماده شدن نقشه ها را شرح دهد.

١١ــ در مورد آرايش صحنه پس از مونتاژ دکور روی صحنه با ذکر مثال توضيح دهد.

همان طور که در فصول گذشته گفته شد طراحی صحنهٔ نمايش از زمانی شروع می شود که طراح نمايشنامه را می خواند و در 
جلسات روخوانی نمايشنامه به همراه کارگردان و بازيگران شرکت می کند و با توجه به تحليل ها و سبک انتخابی کارگردان قبل از آن که 
فکر و ايد ه اش را روی کاغذ بياورد اندک اندک طرح صحنه ها را در ذهن خود به تصوير می کشد که اين مرحله را مرحله تفکر می ناميم. 

پس از مرحله تفکر نوبت به مرحله اجرا می رسد.
پس از اين که طراح از ديدگاه ها و نظرات کارگردان آگاه شد حال برای آنچه که در ذهن خود تصوير کرده است شروع به تحقيق 

می کند.
کتابخانه ای يا ميدانی هستند. در تحقيقات کتابخانه ای علاوه بر کتب و نشريات و مجلات ديدن عکس ها و  اين تحقيقات عمدتاً 
اسلايد ها و احياناً بازديد از موزه ها و نمايشگاه ها بسيار ضروری است. اين که يک طرح چه قدر نياز به تحقيقات کتابخانه ای يا ميدانی دارد 
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به نوع و سبک نمايش و ديدگاه های طراح بستگی دارد. ولی در زمينه های تاريخی نياز به پژوهش به مراتب بيشتر است. خصوصاً  اگر قرار 
باشد طراحی به صورت کاملاً رئاليستيک و مطابق اصل تاريخی باشد. البته نبايد از نظر دور داشت که هنر مدرن و سبک های هنری 
امروز که در گوشه و کنار دنيا شاهد تجلی و تکامل آن ها هستيم ريشـه در رئاليسم (واقع گرايی ) دارند که در قرن ١٩ ميلادی در مقابل 
رومانتيسم قد علم کرد. اگر ورزش دو و ميدانی را مادر ورزش ها می دانند بايد رئاليسم را مادر سبک های جديد هنری ناميد. آشنايی 
داشتن و پرداختن به رئاليسم (واقع گرايی) و در کنار آن به ناتوراليسم (طبيعت گرايی) برای هر هنرمندی لازم و ضروری است هر چند 

علاقمند کار در اين سبک ها نباشد.
پس از تحقيقات اوليه، نشست طراح با کارگردان سبب می شود ديدگاه های طراح براساس هماهنگی و ديدگاه های کارگردان به 
تحقيقات خود ادامه داده و طرح های اوليه خود را روی کاغذ می آورد و در جلسه ای ايده ها و نظرات خود را با کارگردان در ميان 
می گذارد و پس از شنيدن نظرات کارگردان نسبت به تکميل يا تعويض طرح های خود اقدام می کند. پس از توافق بر سر طرح ها، طراح 

برای تهيه نقشه های اجرايی اقدام می کندکه معمولاً شامل نقشه های زير است: 
ــ پلان

ــ نما های فشرده (نمای فشرده کامل ــ نمای فشرده چپ ــ نمای فشرده راست ــ نمای فشرده وسط)
ــ نمای گسترده 

ــ مقاطع آويزان چپ و راست
ــ نقشه های ساخت و پشت بندی لته ها با تعيين جنسيت دکور

ــ نقشه  های ساخت لوازم صحنه با تعيين جنسيت آن ها
ــ پلان مونتاژ
ــ پلان نوری

پلان (نمای افقی ــ يا نما از بالا)
همان  پلان١  است.  پلان  صحنه  طراح  توسط  شده  طراحی  دکور  ساخت  برای  نياز  مورد  نقشه های  از  نقشه  اولين 
آن  پلان  کنيم،  رسم  می بينيم  راکه  آنچه  و  کنيم  نگاه  صحنه  يک  يا  جسم  يک  به  بالا  از  وقتی  بالاست.  از  نمای  يا  افقی  نمای 
و   ساز  ساخت  در  کارگردان  و  طراح  نياز  مورد  نقشه های  از  نقشه  اساسی ترين  و  اولين  پلان  کرد ه ايم.  رسم  را  صحنه  آن  يا  جسم 
ايده  و  فکر  از  کار  هنری  بخش  است.  شده  تشکيل  فنی  و  هنری  بخش  دو  از  صحنه  طراحی  شد  گفته  قبلاً  که  طور  همان  است. 
اتمام  به  صحنه  روی  دکور  مونتاژ  با  و  شروع  پلان  ترسيم  از  فنی  بخش  می شود.  ختم  نهايی  اسکيس  يا  طرح  به  و  شده  شروع 
می رسد. وقتی طراح صحنه پلان دکور خود را رسم می کند در واقع اولين قدم را برای قسمت فنی طراحی صحنه بر می دارد. معمولاً 
طرح ها و اسکيس ها فاقد مقياس هستند. در حالی که نقشه ها دارای مقياس بوده و طراح و کارگردان اندازه های واقعی دکور را با 
مقياس کوچک شده روی نقشه ها می بينند و با توجه به آن ابعاد چيدمان دکور و ميزانسن خود را ثابت می کنند و هر آنچه را که بعد ها 

روی صحنه اتفاق خواهد افتاد با مقياسی کوچک تر روی نقشه ها ديده و اگر اصلاحاتی لازم باشد انجام می دهند.
يک نمايش تک پرد ه ای حداقل به يک پلان نياز دارد ( البته ممکن است طرح طوری باشد که نياز به رسم دو يا چند پلان باشد) 
زمانی که با يک نمايش چند پرد ه ای يا چند صحنه ای مواجه هستيم. مسلماً هر يک از پرده ها يا صحنه ها نياز به پلان خاص خود را 

دارد. البته پس از رسم پلان نقشه های ديگر نيز بايستی برای هر يک از پرده ها يا صحنه ها به طور جداگانه ترسيم شوند.
Plan ــ١
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بديهی است هر قدر نقشه های ترسيمی کاملتر و دقيق تر باشند، ساخت و ساز دکور و مونتاژ آن روی صحنه سريع تر و دقيق تر و بدون 
نياز به تغييرات پس از ساخت خواهد بود. هر يک از نقشه های ترسيمی کاربرد خاص خود را دارند که توضيح داده خواهد شد. 

نمای فشرده
نقشه ای  روبرو  کامل  فشرده  نمای  روبه رو:  کامل  فشرده  نمای 
است که هر آنچه، که تماشاچی وسط سالن از دکور در چهارچوب صحنه 
را می بيند، به نمايش می گذارد. طراح با رسم اين نقشه قبل از ساخت و ساز 
ابعاد  با  و  بعدی  دو  صورت  به  را  خود  دکور  صحنه،  روی  دکور  مونتاژ  و 
تناسبات  نظر  از  و  ديده  را  کوچک تر)  مقياس  با  (البته  واقعی  اندازه های  و 
باشد  لازم  اگر  و  می دهد  قرار  ارزيابی  مورد  را  خود  دکور  ترکيب بندی،  و 

 ـ ٦). تغييرات جزئی در ابعاد و محل دکور می دهد (شکل٣ـ

نمای فشرده چپ*: نمای فشرده چپ نقشه ای است که هر آن چه را 
که تماشاچی سمت راست سالن از دکور در چهارچوب صحنه می بيند را به 
نمايش می گذارد تا طراح قبل از ساخت و ساز و مونتاژ دکور روی صحنه، 
از نظر تناسبات و ترکيب بندی دکور خود را از ديد تماشاچی سمت راست 

 ـ ٦). سالن مورد ارزيابی قرار دهد (شکل٤ـ

نمای فشرده راست *:نمای فشرده راست نقشه ای است که هر آن چه 
را که تماشاچی سمت چپ سالن از دکور در چهارچوب صحنه می بيند را به 
نمايش می گذارد تا طراح قبل از ساخت و ساز و مونتاژ دکور روی صحنه، 
چپ  سمت  تماشاچی  ديد  از  را  خود  دکور  ترکيب بندی  و  تناسبات  نظر  از 

 ـ ٦). سالن مورد ارزيابی قرار دهد (شکل ٥  ـ
* چپ و راست صحنه از ديد بازيگر روی صحنه است.

 ـ ٦ ــ پلان يک دکور چيده شده روی صحنه قاب عکسیشکل ١ــ٦  ــ تصوير ماکت شکل ٢ـ

شکل ٣ــ٦  ــ نمای فشرده کامل روبرو

 ـ ٦  ــ نمای فشرده راست شکل ٥  ـ

 ـ ٦  ــ نمای فشرده چپ شکل ٤  ـ



٨٥

هر  که  است  نقشه ای  وسط  فشرده  نمای  وسط:  فشرده  نمای 
در  دکور  از  وسط )  فقط  قسمت  ( از  سالن  وسط  تماشاچی  که  را  آن چه 
چهارچوب صحنه می بيند را به نمايش می گذارد تا طراح قبل از ساخت و 
ساز و مونتاژ دکور روی صحنه، از نظر تناسبات و ترکيب بندی دکور خود 

 ـ ٦). را از ديد تماشاچی وسط سالن مورد ارزيابی قرار دهد (شکل ٦  ـ

مقاطع آويزان چپ و راست
اگر روی خط محور پلان ايستاده و ابتدا به چپ و سپس به راست صحنه نگاه کنيم. (در واقع برشی از وسط صحنه بزنيم) 
چگونگی ايستائی لته ها و اتصال آن ها به ميله های بالابر، موقعيت قرارگيری آن ها روی صحنه نسبت به پرده های بالا (Border) برای 
 ـ ٦).  ـ٦ و ٩ـ طراح صحنه روشن می شود. طراح نور نيز می تواند جهت طراحی نور صحنه از اين نقشه ها استفاده نمايد(شکل های ٨  ـ

نمای گسترده
طول و عرض واقعی لته ها را با مقياس مورد نظر و با فاصله کمی از يکديگر کنار هم رسم کرده و مطابق شماره گذاری های روی 

 ـ٦). پلان آن ها را شماره  گذاری می کنيم. اين نقشه تعداد و شکل ظاهری لته ها را مشخص می کند (شکل ٧ـ

شکل ٦  ــ٦  ــ نمای فشرده وسط

 ـ ٦  ــ نمای گسترده شکل ٧ـ

شکل ٩ــ٦ــ مقطع آويزان راست شکل ٨  ــ٦  ــ مقطع آويزان چپ
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نقشه های ساخت و پشت بندی لته ها با تعيين جنسيت دکور
اگر به نما های گسترده لته ها از پشت نگاه کنيم، چگونگی پشت بندی آن ها را خواهيم ديد. طراح با توجه به ابعاد هر يک از لته ها 
نسبت به تعيين ابعادچوب های به کار رفته در کلاف بندی لته ها و نيز فواصل قيد ها و نوع اتصالاتی که بايد در ساخت لته ها به کار رود 
اقدام کرده و می تواند برآورد لازم از چوب مصرفی را محاسبه کند. کلاف بندی پشت لته ها با توجه به نوع روکشی که قرار است روی 
لته ها انجام شود متفاوت است. مسلماً وقتی قرار باشد روکش لته از متقال يا گونی باشد نياز به کلاف بندی محکم تری است تا موقعی 

 ـ ٦). که برای روکش لته ها مثلاً از فيبر يا سه لائی استفاده شود (شکل١٠ـ

نقشه های ساخت لوازم صحنه
هر چند در خيلی از موارد به جای ساخت وسايل و لوازم صحنه آن ها را خريده يا کرايه کرده و يا به امانت می گيرند ولی طراح 
بايستی بتواند نقشه های اجرايی وسايل روی صحنه را تهيه کند. شايد هميشه امکان تهيه لوازم صحنه وجود نداشته باشد و يا آن چه که 
مد نظر طراح است موجود نبوده و نياز به ساخت آن باشد. البته ساخت وسايل صحنه همواره به روش تئاتری انجام می شود. به طور مثال 

استيل  صندلی  عدد  يک  به  نياز  چنان چه 
مدل فرانسوی باشد نيازی به کنده کاری و 
بلکه  نيست  گردو  چوب  با  صندلی  ساخت 
ساخت  به  نسبت  معمولی  و  ارزان  چوب  با 
مثلاً  ديگر  مصالح  از  استفاده  با  و  اسکلت 
 .... و  کاغذ  و  مرغی  توری  و  پلاستوفوم 
می توان نسبت به ساخت تزئينات آن صندلی 
است  واقعی  صندلی  از  دکوری  و  نماد  که 

 ـ ٦). اقدام کرد (شکل ١١ـ

 ـ ٦  ــ نقشۀ ساخت (پشت بندی لته ها) شکل ١٠ـ

 ـ ٦  ــ نقشۀ ساخت يک ميز شکل ١١ـ



٨٧

پلان مونتاژ
پلان مونتاژ نقشه ای است که فواصل دکور و لوازم را از دهنهٔ صحنه و خط محور نشان می دهد. مسئولين صحنه با توجه به 

 ـ ٦). اين نقشه است که دکور را روی صحنه مونتاژ می کنند (شکل ١٢ـ

پلان نوری
اگر طراحی نمايش طراحی ساده ای باشد يک طراح با تجربه هم می تواند پلان های نوری را تهيه نمايد ولی چنان چه غير از اين 
است  تخصصی  بسيار  مبحث  نور  طراحی  می شود. (امروزه  تهيه  صحنه  طراح  پلان های  براساس  نور  طراح  توسط  پلان ها  اين  باشد 

به طوری که يکی از رشته های تحصيلی تئاتری شده است).
بايد توجه داشت چنان چه نمايشنامه دارای چند صحنه يا چند پرده باشد، طراح بايد برای هر يک از صحنه ها طرح جداگانه ای 
تهيه و برای هر يک از آن ها نقشه های ياد شده را ترسيم کند. نکته مهم تعويض دکور صحنه ها و يا تبديل دکور يک صحنه به صحنه ديگر 

 ـ ٦). است که طراح بايد آن ها را با توجه به امکانات صحنهٔ مورد نظر که قرار است نمايش در آن اجرا شود در نظر بگيرد (شکل١٣ـ

 ـ ٦  ــ پلان مونتاژ شکل ١٢ـ
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ک پلان نوری
شکل ١٣ــ٦  ــ نمونه ای از ي
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پس از تهيه نقشه ها طراح ماکتی از صحنه های مختلف براساس طرح های تهيه شده مورد تأييد کارگردان تهيه کرده و در جلسه  ای 
با کارگردان آن را مورد بررسی و مطالعه قرار می دهد و آخرين نظرات و تغييرات احتمالی را مورد توجه قرار داده و ماکت و نقشه های 
نهايی به همراه اسکيس ها و طرح ها مورد تأييد نهايی طرفين قرار می گيرد و آماده ارائه به کارگاه دکور جهت ساخت می شود. در طی 
اين روند کار، طراح صحنه بايستی با ساير قسمت ها و ساير طراحان از جمله با طراح لباس، طراح نور و طراح گريم نيز هماهنگی لازم 
را به عمل آورد چرا که هماهنگی در سبک اجرای کار، رنگ و غيره بايستی انجام گيرد تا زمانی که دکور روی صحنه اجرا شد، نور 
روی آن تنظيم گرديد، بازيگران با لباس و گريم در داخل دکور شروع به کار کردند و موسيقی آماده شده در صحنه پخش شد هماهنگی 
لازم بين اين اجزا که همگی با هم فضای نمايشی را می سازند، رعايت شده باشد. هماهنگی ميان اين اجزا ضروری است چرا که در 

 ـ ٦ ماکتی از يک نمايش را نشان می دهد.) صورت حذف يکی از اجزا،  کل طراحی صدمه می بيند. (شکل ١٤ـ

وقتی ماکت و نقشه های اجرائی مربوط به ساخت دکور تحويل کارگاه دکور شد. بايد آن چنان گويا وکامل باشند که مسئولين 
کارگاه بتوانند بدون حضور طراح و نياز به سؤال و مشورت با او دکور ها را بسازند و تحويل دهند. البته حضور مرحله ای طراح برای 
سرکشی و نظارت بر ساخت دکور در مراحل ساخت اسکلت، روکش، رنگ، نقاشی، رتوش و ... ضروری است. پس از ساخت و 
رنگ آميزی، دکور جهت مونتاژ به روی صحنه حمل می شود. مسئول صحنه و کارگردان صحنه با توجه به پلان مونتاژ که طراح، تهيه 
و در اختيار آن ها قرار داده است، دکور را مونتاژ می کنند. سپس مسئول صحنه بايد از ثبات دکور اطمينان حاصل کند. و نقاش های 
دکور و نجار ها براساس نظرات طراح وکارگردان کل کار را رتوش می کنند و تحويل صحنه آرا می دهند. اين مرحله از کار در ايران 
بيشتر توسط طراح صحنه و يا دستياران او انجام می شود. صحنه  آرائی کار فردی است که صحنه آرا ناميده می شود. صحنه آرا نسبت 

شکل ١٤ــ٦  ــ ماکت يک نمايش



٩٠

به چيدمان لوازم صحنه، انداختن روميزی های مناسب، قرار دادن گلدان و شمعدان روی ميز ها، نصب پرده ها، چراغ های ديواری و… 
اقدام می کند. در اين مرحله کار، تحويل گروه نور می شود. تا براساس طراحی نور، دکور نورپردازی شود. در اين مرحله است که 
شدت نور، جهت نور، رنگ نور و… نهايی شده و بسته می شود. هر چند طراح با هماهنگی طراح نور، رنگ دکور و لوازم را طوری 
انتخاب می کند که زير نور های طراحی شده رنگ و فضای مورد نظر خود و کارگردان را نمايش دهد ولی امکان تغييرات جزئی در رنگ 

دکور در اين مرحله وجود دارد که با يک رتوش کامل شده و برای اجرای نمايش آماده می شود.
پس از آماده سازی کامل صحنه، تمرين نهايی با لباس و گريم، زير نور های صحنه با موسيقی در نظر گرفته شده در داخل دکور 

آماده انجام می شود که به آن اجرای جنرال می گويند.
 ـ ٦ از يک الی ٢٠) نشانه های نقشه کشی در رسم نقشه های طراحی صحنه (شکل ١٥ـ

 ـ ٦ شکل ١٥ـ

١ــ خطّ مرئی (محيط اجسام)
٢ــ خط اندازه
٣ــ پرده مرئی
٤ــ خط نامرئی
٥  ــ پرده نامرئی

٦  ــ بازشو بدون سر  در
٧ــ بازشو با سردر

٨  ــ در يک  طرفه

٩ــ در دو طرفه

١٠ــ پنجره کشويی

١١ــ پنجره کشويی

١٢ــ در دو لنگه
١٣ــ پنجره گيوتينی

١٤ــ پنجره لولايی

١٥ــ شومينه

١٦ــ سکّوی منظم

١٧ــ سکّونامنظم

١٨ــ پله منظم

١٩ــ پله نامنظم

٢٠ــ سکوی شيب دار



٩١

خود آزمايی 
فصل ششم

١ــ نشانه های نقشه کشی دکورهای ت ئاتری را بنويسيد.
٢ــ کاربرد نشانه های نقشه کشی دکورهای تئاتری را شرح دهيد.

٣ــ انواع نقشه های مورد نياز ساخت دکورهای تئاتری را نام ببريد.
٤ــ نقشه های ساخت دکورهای تئاتری را رسم کنيد.

٥  ــ معانی هريک از نقشه های مورد نياز ساخت دکورهای تئاتری را بيان کنيد.
٦  ــ کاربرد نقشه های مورد نياز ساخت دکورهای تئاتری را بنويسيد.

٧ــ مراحل ساخت دکور پس از آماده شدن نقشه ها را شرح دهيد.


